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การสังเคราะหรปูแบบการพฒันาบทเรียนบนเครอืขาย โดยใชการจดัการเรียนรูแบบ

รวมมือเทคนิคแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ (STAD) วิชากราฟกเบือ้งตน  ชัน้มัธยมศกึษาปที่ 2 

Creating Class Plans for   

Web-Based Instruction on Cooperative  Learning Using Student Teams-

Achievement Division (Stad) Technique on Basic Graphics for Grade 8 

Students 
 

นิตยา  แดงโคเศษ 1  ไพศาล  สุธีบรรเจิด 2  และ  พณณา  ตั้งวรรณวิทย 3 

Nittaya  Dangcosed  Phaisarn  Sutheebanjard  and  Panana  Tangwannawit   
1 นักศึกษาระดับปริญญาโท  สาขาวิชาวทิยาศาสตรศึกษา  คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบูรณ 

2 อาจารยที่ปรึกษา  สาขาเทคโนโลยีสารสนเทศ  มหาวทิยาลยัราชภัฏเพชรบูรณ 
3 อาจารยที่ปรึกษา  สาขาเทคโนโลยีสารสนเทศ  มหาวทิยาลยัราชภัฏเพชรบูรณ 

 

บทคัดยอ 

 การวิจัยครั้งนี้มีจุดมุงหมาย  1) เพื่อสังเคราะหรูปแบบการพัฒนาบทเรียนบนเครือขาย โดยใชการจัดการเรียนรู

แบบรวมมือเทคนิคแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ (STAD) วิชากราฟกเบื้องตน  ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 22) ประเมินผลรูปแบบการ

พัฒนาบทเรียนบนเครือขาย โดยใชการจัดการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิคแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ (STAD) วิชากราฟกเบื้องตน  

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2กลุมตัวอยางที่ใชในการประเมินผลรูปแบบการพัฒนาบทเรียนบนเครือขาย โดยใชการจัดการเรียนรู

แบบรวมมือเทคนิคแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ (STAD) วิชากราฟกเบื้องตน ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2ไดแก กลุมผูเชี่ยวชาญ คัดเลือก

เปนกลุมตัวอยางโดยวิธีเฉพาะเจาะจง จํานวน 3 คนการวิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉลี่ย และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน  

 ผลการวิจัย พบวา   

1) ผลการสังเคราะหรูปแบบการพัฒนาบทเรียนบนเครือขาย โดยใชการจัดการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค

แบงกลุมผลสัมฤทธ์ิ (STAD) วิชากราฟกเบื้องตน  ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 

2) ผลการประเมินรูปแบบการพัฒนาบทเรียนบนเครือขาย โดยใชการจัดการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิคแบงกลุม

ผลสัมฤทธ์ิ (STAD) วิชากราฟกเบื้องตน  ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2สรุปไดวาผลการประเมินรูปแบบผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็น

ตอรูปแบบในภาพรวมอยูในระดับมากสามารถนําไปใชงานได 

 

คําสําคัญ  :  การพัฒนาบทเรียนบนเครือขาย, การเรียนรูแบบกลุมรวมมือเทคนิคแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ STAD, ผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน 
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Abstract 

 The purposes of research were 1)  create class plans for we-based instruction on cooperative 

learning using the Student Teams-Achievement Division (STAD) technique for grade eight students in 

Basic Graphics class and 2) to assess the effictiveness of the same. Three professionals were selected 

through purposive sampling. The data was analyzed by mean and standard deviation.   

 The results of this research were as follows: 

 1) Class plans were created in accordance to the stated goals.  

 2) The class plans were reviewed, and expert opinions on the model as a whole are at the 

high level, and the plans are viable for use. 

  

Keywords  :  The Development of Web-Based Instruction, Learning the technical cooperation group 

achievement STAD, Achievement. 

 

บทนํา 

 พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 ไดกําหนดแนวทางการจัดการศึกษาไววาการจัดการศึกษาตอง

ยึดหลักวาผูเรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรูและพัฒนาตนเองไดและถือวาผูเรียนมีความสําคัญอยางที่สุด กระบวนการ

จัดการศึกษาตองสงเสริมใหผูเรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพโดยตองคํานึงถึงความแตกตาง

ระหวางบุคคล (สานักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ, 2542) ประกอบดวยหลักสูตรกลุมสาระการเรียนรูการงาน

อาชีพและเทคโนโลยี เปนกลุมสาระที่ชวยพัฒนาใหผูเรียนมีความรูความเขาใจ มีทักษะพื้นฐานที่จําเปนตอการดารงชีวิต

และรูเทาทันการเปลี่ยนแปลง สามารถนําความรูเกี่ยวกับการดํารงชีวิต การงานอาชีพและเทคโนโลยีมาใชประโยชนใน

การทางานอยางมีความคิดสรางสรรคและแขงขันในสังคมไทยและสากล (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551)  

 ปจจุบันเทคโนโลยีคอมพิวเตอรและอินเตอรเน็ตเขามามีบทบาทในการดําเนินงานตางๆ ในทุกวงการโดยเฉพาะ

ในวงการศึกษาของไทยการใชเทคโนโลยีคอมพิวเตอรเปนอุปกรณชวยในการเรียนการสอนมากขึ้น เปนสื่อใหมที่ไดรับ

ความสนใจจากนักเทคโนโลยีการศึกษาเพื่อนํามาใชในการจัดการเรียนการสอนชวยเพิ่มแรงจูงใจและเพิ่มประสบการณ

ตรงสําหรับนักเรียนเพราะการเรียนดวยคอมพิวเตอรจะประกอบดวยแสง สี เสียงและภาพที่เคลื่อนไหว ทาใหผูเรียน

เขาใจเนื้อหาที่เรียนไดดียิ่งขึ้น สามารถเรียนรูไดดวยตนเองจากแหลงตาง ๆ ทั้งจากหองเรียน ชุมชนและที่บานในเวลาที่

สะดวกของตนเอง เกิดทัศนคติที่ดีตอการเรียนและยังสามารถเขามาชวยแกปญหาความแตกตางระหวางบุคคล ผูเรียน

สามารถเรียนไปตามอัตราการเรียนรูของตนเองโดยไมตองรอหรือเรงใหไปพรอมสๆยยกันกับเพื่อนในหองเรียนเปนการ

เตรียมตัวผูเรียนใหพรอมที่จะออกไปมีชีวิตอยูในสังคมไดอยางปกติสุขและทันตอเหตุการณปจจุบัน (กิดานันทมลิทอง, 

2543) 

 การนําอินเทอรเน็ตมาใชในการเรียน การสอนมีหลายวิธี เชน การเรียนการสอนผานสื่ออิเล็กทรอนิกส (E-

learning) การนํามาใชเปนหองสมุดในการสืบคนหาขอมูล การนํามาใชเพื่อความบันเทิงกับนักเรียน  เปนตน 

นอกจากนั้นแลวเพื่อจะนําอินเทอรเน็ตมาใชในการเรียนการสอนวิธีการหนึ่งคือ การเสนอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
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ผานเครือขายอินเตอรเน็ต ซึ่งเปนรูปแบบหนึ่งของการเรียนการสอนผานเว็บ (Web-Based Instruction) หรือ WBI คือ 

การเรียนการสอนผานเว็บเปนรูปแบบของการประยุกตใชบริการเครือขายอินเตอรเน็ต ที่นักการศึกษากําลังใหความสนใจ

เปนอยางมากในปจจุบัน เปนความพยายามในการใชคุณสมบัติตางๆ ของอินเตอรเน็ตมาใชเพื่อสนับสนุนการจัดการเรียน

การสอนเพื่อใหเกิดประสิทธิภาพสูงสุด (มนตชัย เทียนทอง, 2545)  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเว็บสามารถใชกับ

การเรียนการสอนไดทุกสาขาวิชา รูปแบบการสอนบนเว็บแบบ Web Supported Course เปนการเรียนการสอนปกติ

แบบเผชิญหนาในชั้นเรียนระหวางผูเรียนกับผูสอน แตใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเว็บสนับสนุนหรือสอนเสริม

เพื่อใชเปนแหลงขอมูลเพิ่มเติม ทําใหผูเรียนไดเรียนรูตามความสามารถของตนเองโดยไมตองรอหรือเรงใหทันเพื่อนและ

ถาผูเรียนไมเขาใจในสวนใดของบทเรียนก็สามารถกลับไปเรียนซ้ําไดเชื่อวาจะทําใหนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดี

ยิ่งขึ้นเพราะคุณลักษณะที่ดีของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเว็บจะสามารถชวยแกปญหาและปรับปรุงคุณภาพ 

การใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเว็บสนับสนุนการเรียนการสอนปกติจึงเปนทางเลือกใหมในการจัดการศึกษา

ปจจุบัน ซึ่งมีประสิทธิภาพมากกวาการที่ผูเรียนนั่งฟงคําบรรยายจากผูสอนเฉพาะแตในชั้นเรียนเทานั้น Parson (1997 

อางถึงในศิริรัตน สุทธิสนธิ์, 2553) เชนเดียวกันกับงานวิจัยของพัชรินทรนุสสะ (2553) และศิริรัตน สุทธิสนธิ์ (2553) 

พบวาการสอนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเว็บทําใหนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูง อยางมี

นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.5 

 การจัดการเรียนการสอนในรายวิชากราฟกเบื้องตนสของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ว2 โรงเรียนซับสมบูรณ

วิทยาคม อําเภอวิเชียรบุรี จังหวัดเพชรบูรณ ที่ผานมามีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในรายวิชานี้ต่ํา เนื่องจากประสบกับ

ปญหาในบริบทหลายๆ ดาน คือ นักเรียนสวนใหญจะชอบเขาเรียนแตไมไดมีความสนใจในเนื้อหาของบทเรียนจะสนใจที่

จะเปดอินเตอรเน็ตในระหวางเรียน รวมถึงยังไมมีสื่อการสอนที่มีประสิทธิภาพและทันสมัย การจัดการเรียนการสอนใชวิธี

ฝกปฏิบัติในขั้นตอนการสรางงานแลวใหนักเรียนปฏิบัติตามและเนื่องจากความสามารถในการรับรูและทักษะของผูเรียน

ไมเทากัน ผูสอนตองรอและคอยใหคําแนะนํานักเรียนที่ปฏิบัติตามไมทันและปฏิบัติผิดขั้นตอนอ จึงทําใหการเรียนการ

สอนลาชาและผูเรียนเกิดความทอไมอยากเรียนเมื่อไมเขาใจ เพราะการเรียกใชชุดคําสั่งของโปรแกรมลวนเปน

ภาษาอังกฤษ สวนนักเรียนที่มีความรูมากกวาจะเขาใจในบทเรียนไดเร็วแตเนื่องจากตองรอเพื่อนๆ ที่ยังเรียนไมเขาใจ จึง

ทําใหเกิดความเบื่อหนายเนื่องจากกระบวนการจัดการเรียนการสอนไมตอเน่ือง และสิ่งสําคัญอีกประการหนึ่งคือโรงเรียน

ซับสมบูรณวิทยาคม มีจํานวนคอมพิวเตอรไมเพียงพอตอจํานวนนักเรียนที่จะใชในการปฏิบัติกิจกรรมการเรียน 1 คน ตอ 

1 เครื่อง จึงเปนสาเหตุหนึ่งที่ทําใหการเรียนของรายวิชากราฟกเบื้องตน มีผลสัมฤทธ์ิทางเรียนต่ํา 

 ดังนั้นผูวิจัยจึงมีแนวคิดที่จะพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน โดยการพัฒนาบทเรียนบนเครือขาย 

โดยใชการจัดการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิคแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ (STAD) วิชากราฟกเบื้องตน ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 เพื่อ

สงเสริมสนับสนุนใหผูเรียนไดเกิดการแลกเปลี่ยนเรียนรูความคิดเห็นซึ่งกันและกัน เกิดการเรียนรูดวยตนเองแบบ

กระบวนการกลุมและมีปฏิสัมพันธกับสื่อการเรียนอยางทั่วถึงไมตองรอผูสอนเหมือนการเรียนแบบเดิม เปนการเพิ่มความ

เขาใจในการเรียนใหมากยิ่งขึ้นและจะสงผลใหผลสัมฤทธ์ิของผูเรียนสูงขึ้นตามไปดวย 
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วัตถุประสงคของการวิจัย 

 1) เพื่อสังเคราะหรูปแบบการพัฒนาบทเรียนบนเครือขาย โดยใชการจัดการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิคแบงกลุม

ผลสัมฤทธ์ิ (STAD) วิชากราฟกเบื้องตน  ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 

 2) เพื่อประเมินรูปแบบการพัฒนาบทเรียนบนเครือขาย โดยใชการจัดการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิคแบงกลุม

ผลสัมฤทธ์ิ (STAD) วิชากราฟกเบื้องตน  ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 

 

วรรณกรรมและทฤษฎทีี่เกี่ยวของ 

 1)การเรียนการสอนผานระบบเครือขายอินเตอรเน็ตหรือการเรียนการสอนบนเครือขายอินเทอรเน็ตถือไดวา

เปนการจัดการเรียนการสอนรูปแบบใหม  ที่มีการประยุกตระบบเครือขายคอมพิวเตอรซึ่งเปนระบบที่มีศักยภาพในดาน

การติดตอส่ือสาร ระหวางผูใชงานเขามาประกอบในการออกแบบรูปแบบในการจัดการเรียนการสอนรูปแบบการเรียน

การสอนที่กระทําผานสื่อบนเครือขายอินเทอรเน็ตนี้ทําไดโดยผูสอนจะนําเสนอขอมูลความรู ใหผูเรียนไดทําการศึกษาบน

เครือขายอินเทอรเน็ต (Web) หรือเวิลดไวดเว็บ (World Wide Web : WWW)  ทําใหเกิดรูปแบบการเรียนการสอนที่ใช

เว็บเปนพื้นฐาน หรือเปนเครื่องมือที่สําคัญในการเรียนรูทําใหมีคําเรียกที่แตกตางกันไป เชน  การเรียนอยางมีปฏิสัมพันธ

ดวยเว็บ (Web  based  Interactive  Learning  Environment)  การศึกษาผานเว็บ (Web - based Education)  

การนําเสนอมัลติมีเดียผานเว็บ (Web - based  Multimedia Presentations)  หรือการศึกษาที่ชวยใหมีปฏิสัมพันธ 

(Interactive Education Aid) เปนตน (สุปรีชา  สอนสาระ.  2554) 

 2) การจัดการเรียนรูแบบรวมมือกันดวยเทคนิค STAD 

 สุวิทย และ อรทัย(2545: 170–171)  ไดกลาวถึงการจัดกิจกรรมการเรียนแบบรวมมือกันเรียนดวย 

เทคนิคSTAD ไววาเปนการเรียนแบบรวมมือกันเรียนรูอีกรูปแบบหนึ่งคลายกันกับเทคนิคTGT ที่แบงนักเรียนที่มี

ความสามารถแตกตางกันออกเปนกลุมเพื่อทํางานรวมกัน  กลุมละประมาณ4–5  คน  โดยกําหนดใหสมาชิกของกลุมได

เรียนรูในเนื้อหาสาระที่ผูสอนจัดเตรียมไวแลวทําการทดลองเรียนรู คะแนนที่ไดจากการทดสอบของสมาชิกแตละคน

นําเอามาบวกเปนคะแนนรวมของทีม ผูสอนจะตองใชเทคนิคการเสริมแรง เชน ใหรางวัล คําชมเชย เปนตน ดังนั้น

สมาชิกกลุมจะตองมีการกําหนดเปาหมายรวมกัน ชวยเหลือซ่ึงกันและกันเพื่อความสําเร็จของกลุม 

 3) รูปแบบการเรียนรูแบบSTAD ประกอบดวย5 สวนที่สําคัญคือ(Joyce and Weil. 1986) 

  3.1) การเสนอบทเรียนตอทั้งชั้น(Class Presentation)  ในขั้นแรกจะเปนการสอนเนื้อหาสาระ  

ตลอดจนสื่อตาง  ๆ  ในชั้นเรียนโดยครูเสนอบทเรียนตอทั้งชั้นโดยใชกิจกรรมที่เหมาะสมกับบทเรียน ทั้งนี้ตองทําใหผู

เรียนเข าใจวิธีการของ STAD อยางแจมชัดเพราะผู  เรียนจะได เรียนรู  เนื้อหาต างๆ แลวนําไปทดสอบซึ่งส ง 

ผลถึงคะแนนของกลุม  ดังนั้นผูเรียนจึงจําเปนตองรูทั้งวิธีการของSTAD และบทเรียนที่ตองเรียนอยางชัดเจน 

  3.2) การเรียนกลุมยอย(Team Study) ภายในกลุมหนึ่งจะประกอบดวยนักเรียน4–5 คน  ซึ่ง

จะตองทําคะแนนใหกับกลุ มของตนเองใหมากที่สุด การจัดทีมจะคละกันในดานความสามารถและเพศ หนาที่ของ 

กลุมคือ  การใหสมาชิกแตละคนทําคะแนนจากการทดสอบยอยใหดีที่สุดหลังจากที่ครูเสนอเนื้อหาสาระตลอดจนสื่อตาง 

ๆ ในชั้นเสร็จแลว การทํากิจกรรมกลุมยอยนักเรียนจะศึกษาจากบัตรงาน บัตรกิจกรรมหรือเนื้อหาของแตละคน โดย

สมาชิกในกลุมจะทําการปรึกษาหารือรวมกันแกไขปญหาตาง ๆ ตลอดจนชวยแกไขสิ่งที่เพื่อนรวมกลุมทําผิดพลาด หนาที่
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ของทีมและหนาที่ของสมาชิกในกลุมจึงตองเก้ือกูลตอกัน กลาวคือ สมาชิกในกลุมจะทําทุกอยางใหดีที่สุดเพื่อคะแนนขอ

งกลุม  และระบบกลุมทั้งระบบจะชวยแกปญหาของสมาชิกแตละคน สิ่งที่นักเรียนควรคํานึงในการทํางานกลุมยอย คือ

นักเรียนตองชวยเหลือเพื่อนในทีมใหไดเรียนรูเนื้อหาที่เรียนอยางถองแท  ไมมีใครจะเรียนหรือศึกษาเนื้อหาจบเพียงคน

เดียวโดยที่เพื่อนในกลุมยังไมเขาใจเนื้อหา  ถายังไมเขาใจใหปรึกษาเพื่อนในกลุมกอนจึงปรึกษาครู  เพื่อนรวมทีมตอง

ปรึกษาหารือกันเบา ๆ ไมใหรบกวนกลุมอื่น นักเรียนสามารถเคลื่อนยายโตะเกาอี้ภายในกลุมหรือยายที่ทํางานของกลุ

มได ภายในชั้นเรียนแนะนําใหผูเรียนรวมมือกันทํางานเปนคูหรือ3 คนก็ไดโดยใหมีการแลกเปลี่ยนตรวจผลงานของกัน

และกัน  เมื่อมีขอผิดพลาดเพื่อนในทีมตองชวยอธิบายแกไขใหถูกตองและเขาใจ ไมควรจบการศึกษาเนื้อหากันงาย ๆ 

จนกวาจะแนใจวาเพื่อนในทีมทุกคนพรอมที่จะทําขอสอบใหมีการอธิบายคําตอบซึ่งกันและกันแลวจึงนําไปตรวจกับบัตร

เฉลยคําตอบ เมื่อมีปญหาใหปรึกษาเพื่อนรวมทีมกอนจึงปรึกษาครู ระหวางผูเรียนทํากิจกรรม ครูควรเดินไปรอบ ๆ หอง 

เพื่อใหนักเรียนไดมีโอกาสปรึกษาหารือไดสะดวกและเปนการเสริมกําลังใจแกผูเรียนดวย 

  3.3) การทดสอบยอย(Test)  หลังจากปฏิบัติกิจกรรมคือ  ศึกษาเนื้อหาสาระรวมกันแกไข 

ปญหาตาง ๆ ในกลุมไดแลวประมาณ1–2 คาบ จะมีการทดสอบยอย โดยผูเรียนแตละคนจะทําแบบทดสอบดวยตนเอง  

ไมมีการชวยกันเหมือนตอนปฏิบัติกิจกรรมกลุมยอย  ทุกคนจะตองทําคะแนนใหดีที่สุดเทาที่จะสามารถทําได เพื่อจะ

สามารถใหกลุมบรรลุเปาหมายได 

  3.4) คะแนนความกาวหนาของแตละบุคคล(Individual Improvement) เพื่อใหสอดคลองกับ

หลักการสอนแบบรวมมือกันเรียนรูประการหนึ่งที่วา สมาชิกแตละคนมีโอกาสที่จะชวยเหลือกลุมใหประสบผลสําเร็จเท

าเทียมกันไมวานักเรียนจะจัดอยูในกลุมเรียนเกง ปานกลาง หรือออน ดังนั้นการคิดคะแนนของกลุมจึงคิดคํานวณจาก

คะแนนของความกาวหนาของสมาชิกแตละคนในกลุม โดยที่แตละคนจะมีคะแนนความรูพื้นฐานไมเทากัน โดยครูจะ

กําหนดคะแนนพื้นฐานสําหรับแตละคนจากผลสอบครั้งหลังสุด (นักเรียนพยายามจะทําคะแนนจากการทดสอบยอยใหได

มากกวาคะแนนพื้นฐานของตน)  

  3.5) กลุมที่ไดรับการยกยองหรือยอมรับ(Team Recognition)  กลุมแตละกลุมจะไดรับการ

รับรองหรือไดรับรางวัลตาง ๆ ก็ตอเมื่อสามารถทําคะแนนของกลุมไดมากกวาเกณฑที่กําหนดไว 

 4)cการศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวของกับการจัดการเรียนรูโดยใชทฤษฎีแบบรวมมือเทคนิคแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ 

(STAD)ดังนี้ 

 อิทธิพล เจริญเมือง(2554)ไดทําการวิจัยเรื่องการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนระบบเครือขายดวย

กิจกรรมการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิคSTAD วิชาคอมพิวเตอรกราฟก ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4เลือกกลุมตัวอยาง คือ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4โรงเรียนเบญจมราชูทิศ จํานวน 40 คน โดยการสุมแบบเจาะจง (Purposive Sampling) 

การวิจัยครั้งนี้เปนการวิจัยเชิงทดลอง (Experimental Research) ผูวิจัยไดกําหนดแบบแผนการทดลองโดยใชรูปแบบ 

One-Group Pretest-Posttest Design เครื่องมือในการวิจัย  มี3 ชนิด คือแผนการจัดการเรียนรูดวยเทคนิค STAD 

เรื่อง การแกไขสีและตกแตงภาพดวยโปรแกรม Adobe Photoshop CS2 , แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ เรื่องการแกไขสี

และตกแตงภาพดวยโปรแกรม Adobe Photoshop CS2 วิชาคอมพิวเตอรกราฟก , บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบน

ระบบเครือขายดวยกิจกรรมการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค STAD วิชาคอมพิวเตอรกราฟกผลการศึกษาพบวาผลสัมฤทธิ์
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ทางการเรียนของผูเรียนหลังใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนระบบเครือขาย ดวยกิจกรรมการเรียนรูแบบรวมมือ

เทคนิค STAD สูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

 มณีรัตน บุญทวม (2554)ไดทําการวิจัยเรื่อง การศึกษาผลการใชบทเรียนเครือขายอินเทอรเน็ตแบบรวมมือ

เทคนิคกลุมผลสัมฤทธ์ิ (STAD) วิชาคณิตศาสตร เรื่อง ลําดับและอนุกรมอนันต ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 ผลการวิจัยพบวา 

บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตมีประสิทธิภาพ เมื่อผูเรียนไดใชในการเรียนการสอนแลวพรอมกับใชเทคนิคกลุม

ผลสัมฤทธิ์ (STAD) ทําใหผลสัมฤทธิ์ของผู เรียนสูงขึ้น  เนื่องจากผู เรียนสรางความรูดวยตนเอง  ผูเรียนมีความ

สะดวกสบายในการเรียนรูไดตามความสามารถของตนเปนแรงจูงใจใหมีการแขงขันทางการเรียน  มีการชวยเหลือซึ่งกัน

และกันภายในกลุมเปดโอกาสใหผูเรียนไดโตตอบปฏิสัมพันธกันระหวางผูเรียนกับผูเรียนมากขึ้น จึงทําใหผลสัมฤทธิ์ของ

ผูเรียนสูงขึ้นดวย 

 

วิธีดําเนินการวิจัย 

 ขั้นตอนที่ 1 ศึกษาขอมูลเบื้องตน 

  1.1   รวบรวมขอมูลที่ไดจากเอกสารตาง ๆ 

  1.2   สรางเครื่องมือที่ใชในงานวิจัย 

  1.3   เก็บรวบรวมขอมูลรูปแบบการพัฒนาบทเรียนบนเครือขาย โดยใชการจัดการเรียนรูแบบรวมมือ

เทคนิคแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ (STAD) วิชากราฟกเบื้องตน  ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 

  1.4   สรุปผลขอมูลเบื้องตน 

 ขั้นตอนที่ 2 การสังเคราะหขอมูลรูปแบบการพัฒนาบทเรียนบนเครือขาย โดยใชการจัดการเรียนรูแบบรวมมือ

เทคนิคแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ (STAD) วิชากราฟกเบื้องตน  ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2มีขั้นตอนการดําเนินงานดังนี ้

  2.1   รวบรวมขอมูล 

  2.2   สรางเครื่องมือ   

  2.3   สังเคราะหรูปแบบการพัฒนาบทเรียนบนเครือขาย โดยใชการจัดการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค

แบงกลุมผลสัมฤทธิ์ (STAD) วิชากราฟกเบื้องตน  ชั้นมัธยมศึกษาปที่2 

  2.4   ประเมินผลรูปแบบการพัฒนาบทเรียนบนเครือขาย โดยใชการจัดการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค

แบงกลุมผลสัมฤทธิ์ (STAD) วิชากราฟกเบื้องตน  ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 

 

ผลการวิจัย 

 ผูวิจัยไดกระทํากับกลุมผูเชี่ยวชาญ จํานวน 3 คนโดยใชแบบสอบถามความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญที่มีตอ

รูปแบบในดานตาง ๆ ไดแก ความเหมาะสมของแนวคิดภาพรวมกรอบแนวคิดของรูปแบบ ความเหมาะสมของแนวคิด

ของกระบวนการ และความเหมาะสมของแนวคิดของรูปแบบการพัฒนาบทเรียนบนเครือขาย โดยใชการจัดการเรียนรู

แบบรวมมือเทคนิคแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ (STAD) วิชากราฟกเบื้องตน  ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 
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 การวิเคราะหความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญที่มีตอรูปแบบการพัฒนาบทเรียนบนเครือขาย โดยใชการจัดการ

เรียนรูแบบรวมมือเทคนิคแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ (STAD) วิชากราฟกเบื้องตน  ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2ใชคาเฉลี่ย ( x ) และ

คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D) 

การพัฒนาบทเรียนบนเครือขาย โดยใชการจัดการเรียนรูแบบรวมมือเทคนคิแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ (STAD)  

วิชากราฟกเบื้องตน  ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 
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ตารางที่ 1  แสดงผลการวิเคราะหความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญประเมินรูปแบบการพัฒนาบทเรียนบนเครือขาย โดยใช

การจัดการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิคแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ (STAD) วิชากราฟกเบื้องตน  ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 

ประเด็น/รายการประเมิน 

ระดับความคิดเห็น 

สรุปผล 
คาเฉลี่ย 

คาเบี่ยงเบน

มาตรฐาน 

1. ความเหมาะสมของกรอบแนวคิดของรูปแบบ 3.67 0.58 มาก 

2. ความเหมาะสมของแนวคิดของกระบวนการ 3.67 0.58 มาก 

3. ความเหมาะสมของแนวคิดของวิชาวิชากราฟกเบื้องตน 

3.1 ดานเน้ือหา 

 

3.1.1 การปรับแตงสวนของรูปภาพ 4.00 0.00 มาก 

3.1.2 การสรางตัวอักษรประกอบภาพ 4.00 0.00 มาก 

3.1.3 การปรับแตงและตัดตอภาพ 4.00 0.00 มาก 

3.1.4 ความถูกตองและความชัดเจนในการ

อธิบายเนื้อหา 
4.67 0.58 มากที่สุด 

3.1.5 ความสอดคลองของเนื้อหากับ

วัตถุประสงค 
4.33 0.58 มาก 

3.2 ดานทฤษฎีการ

เรียนแบบรวมมือ

เทคนิค STAD 

3.2.1 ความเหมาะสมของการใชทฤษฎี 

การเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค STAD 

เขารวมในการจัดการเรียนการสอน 

4.00 0.00 มาก 

3.3 ดานกิจกรรม

การเรียนการสอน 

 

3.3.1 แบบทดสอบกอนเรียน 4.67 0.58 มากที่สุด 

3.3.2 แบบทดสอบหลังเรียน 4.67 0.58 มากที่สุด 

3.3.3 เปดโอกาสใหผูเรียนโตตอบกับ

บทเรียน 
4.33 0.58 มาก 

รวมทั้งสิ้น 4.18 0.37 มาก 

 

 ผลการวิเคราะหความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญที่มีตอรูปแบบการพัฒนาบทเรียนบนเครือขาย โดยใชการจัดการ

เรียนรูแบบรวมมือเทคนิคแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ (STAD) วิชากราฟกเบื้องตน  ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2ทั้งหมด 3 ดานพบวามี

คาเฉลี่ยอยูในระดับมาก โดยมีคาเฉลี่ย 4.18  และมีคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.37 

 สรุปไดวาผลการประเมินรูปแบบการพัฒนาบทเรียนบนเครือขาย โดยใชการจัดการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค

แบงกลุมผลสัมฤทธ์ิ (STAD) วิชากราฟกเบื้องตน  ชั้นมัธยมศึกษาปที่2ผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นตอรูปแบบในภาพรวมอยู

ในระดับมาก สามารถนําไปใชงานได 
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สรุปและวิจารณผล 

 จากการดําเนินการสังเคราะหรูปแบบการพัฒนาบทเรียนบนเครือขาย โดยใชการจัดการเรียนรูแบบรวมมือ

เทคนิคแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ (STAD) วิชากราฟกเบื้องตน  ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2  จากผูเชี่ยวชาญคัดเลือกเปนกลุมตัวอยาง

โดยวิธีเฉพาะเจาะจง จํานวน 3  ทาน  ทําการวิเคราะหขอมูล  ไดแก  คาเฉลี่ยและคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน  สรุปผลการ

สังเคราะหรูปแบบไดดังนี้  

 ผลการประเมินรูปแบบสังเคราะหรูปแบบการพัฒนาบทเรียนบนเครือขาย โดยใชการจัดการเรียนรูแบบรวมมือ

เทคนิคแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ (STAD) วิชากราฟกเบื้องตน  ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2สรุปไดวาการประเมินรูปแบบผูเชี่ยวชาญมี

ความคิดเห็นตอรูปแบบในภาพรวมอยูในระดับมาก โดยมีคาเฉลี่ย 4.18 และมีคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน  0.37 สามารถ

นําไปใชงานไดซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของมณีรัตน บุญทวม (2554 : 116)  ที่มีความพึงพอใจตอกิจกรรมการเรียนดวย

บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตแบบรวมมือเทคนิคกลุมผลสัมฤทธ์ิ (STAD) อยูในระดับมาก 

 

กิตติกรรมประกาศ 

 การสังเคราะหรูปแบบการพัฒนาบทเรียนบนเครือขาย โดยใชการจัดการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิคแบงกลุม

ผลสัมฤทธิ์ (STAD) วิชากราฟกเบื้ องตน  ชั้นมัธยมศึกษาปที่  2นี้สํ าเร็จได ด วยความอนุ เคราะหช วยเหลือ 

เปนอยางดียิ่งจากผูชวยศาสตราจารย ดร.พณณา ตั้งวรรณวิทยนางเบญญาสิริ  เหลานภาพรนางสาวอภิญญา มุขสิงหโดย

กรุณาใหคําแนะนําความชวยเหลือ  และปรับปรุง แกไขขอบกพรองตางๆทําใหการสังเคราะหรูปแบบการพัฒนาบทเรียน

บนเครือขายในครั้งนี้ประสบความสําเร็จไดดวยดี  ผูวิจัยขอกราบขอบพระคุณในความเมตตาและความหวงใยที่ทานมีให

ไว ณ โอกาสน้ี   

 ขอขอบพระคุณบิดา  มารดา  เพื่อนรวมงาน  และเพื่อนรวมเรียนทุกคนที่คอยใหความชวยเหลือและดูแลกันมา

โดยตลอด 
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