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การออกแบบและพัฒนาแอปพลิเคชัน เชิงทCองเท่ียวเสมือนจริง  
จังหวัดเพชรบูรณP กรณีศึกษา : อุทยานประวัติศาสตรPศรีเทพ  

Design and development of Virtual Reality tourism applications                                       
at Si Thep national historical park, Phetchaboon : A case study  

ทศพล คํามี1 วิสรุต เพียรเกิด1 จิตรนันทP ศรีเจริญ1 และ เจษฏาพร ปาคําวัง1*  
 1* สาขาวิชาวิทยาการ คณะวิทยาศาสตรPและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบูรณP เพชรบูรณP 67000  

 

บทคัดยCอ  
 
 การวิจัยในครั้งนี้ มีการออกแบบและพัฒนาแอปพลิเคชัน เชิงทCองเท่ียวเสมือนจริงจังหวัดเพชรบูรณP 
กรณีศึกษา : อุทยานประวัติศาสตรPศรีเทพ มีวัตถุประสงคPเพ่ือ 1) เพ่ือสCงเสริมการทCองเท่ียวจังหวัด
เพชรบูรณP ดeวยเทคโนโลยีความจริงเสมือน 2) เพ่ือพัฒนาแอปพลิเคชันแนะนําสถานท่ีทCองเท่ียว ดeวย
เทคโนโลยีความจริงเสมือน    3) เพ่ือหาประสิทธิภาพของแอปพลิเคชันแนะนําสถานท่ีทCองเท่ียวจังหวัด
เพชรบูรณP ดeวยเทคโนโลยีความจริงเสมือน โดยศึกษาหาขeอมูลเก่ียวกับแนวคิดทฤษฎี และหลักการตCาง ๆ 
ท่ีเก่ียวขeองกับการออกแบบพัฒนาแอปพลิเคชัน ความจริงเสมือน การวิเคราะหPและออกแบบแอปพลิเคชัน
เชิงทCองเท่ียว ประกอบดeวยภาพถCายแบบ  360 องศา เสียงบรรยาย พัฒนาแอปพลิเคชันโดยใชe โปรแกรม 
Unity 3D และ ภาษา C# สําหรับติดตั้งบนสมารPทโฟน ท่ีใชeระบบปฏิบัติการแอนดรอยดP 
 จากการทดสอบการใชeแอปพลิเคชัน พบวCา ประสิทธิภาพโดยภาพรวมอยูCในระดับมาก ( x =4.48)          
เม่ือพิจารณาเปmนรายขeอ พบวCา ความงCายตCอการใชeระบบ อยูCในระดับมากท่ีสุด ( x =4.57) รองลงมาคือ 
ความเหมาะสมในการใชeขeอความ สัญลักษณPและรูปภาพอยูCในระดับมากท่ีสุด ( x =4.53) ความเหมาะสม
ในการจัดรูปแบบ งCายตCอการอCาน และการใชeงานของระบบ อยูCในระดับมากท่ีสุด ( x =4.50) ความ
เหมาะสมในการใชeขeอความสัญลักษณPและรูปภาพในการส่ือความหมาย อยูCในระดับมากท่ีสุด ( x =4.43) 
และความเหมาะสมในการปฏิสัมพันธP โตeตอบกับผูeใชe อยูCในระดับมาก ( x =4.37)  มีฟpงกPชันการทํางานท่ี
ครบถeวนเปmนไปตามการออกแบบรวมถึงผูeใชeมีความรูeความเขeาใจในประวัติความเปmนมา และสCงเสริมการ
ทCองเท่ียวของอุทยานประวัติศาสตรPศรีเทพ จังหวัดเพชรบูรณP 

คําสําคัญ อุทยานประวัติศาสตร�, ความจริงเสมือน 
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Abstract  
 

 This research.  Application design and development The Virtual Reality Tourism 
case in Phetchabun case study :  Si Thep Historical Park 1 )  To promote tourism in 
Phetchabun Province.  With virtual reality technology 2 )  To develop an application to 
introduce the sights.  With virtual reality technology 3 )  To find out the application's 
performance.  With virtual reality technology Finding information on theoretical 
concepts.  And the principles associated with application development design.  Virtual 
reality Analysis and design of tourism applications.  Includes 3 6 0  degree photos. 
Subtitles.  Develop applications using Unity 3D and C # for smartphone installations. 
Android operating system  

From the application test, it was found that the overall efficiency was at a high 
level         ( x = 4.48). At the highest level ( x =4.57), followed by the appropriate use of 
text. Symbols and images are at the highest level ( x =4.53). Easy to read And the use of 
the system.  At the highest level ( x =4. 50) , the appropriateness of using text, symbols 
and pictures to convey meaning. At the highest level ( x =4.43) and appropriateness of 
interaction Interact with users At the very high level ( x =4. 37) , there was a complete 
function of the design Include the user had a better understanding of the history  and 
the tourist attractions of the historical park, Phetchaboon. 
 
Keywords historical park, Virtual Reality 

 

บทนํา  
 
 ป)จจุบันเทคโนโลยีมีการเปลี่ยนแปลงอยู2ตลอด และโลกกําลังก5าวเข5าสู2ยุคของความจริงเสมือน (Virtual 
Reality) ผู5วิจัยได5ค5นคว5าการประยุกต�ใช5ความจริงเสมือนในป)จจุบันจึงพบว2าการประยุกต�ใช5ความจริงเสมือน
นั้นสามารถใช5ได5หลากหลายสาขาอาชีพ เช2น การสันนิษฐานโบราณสถานในสภาพแวดล5อมเสมือน: กรณีศึกษา
วัดมหาธาตุ มรดกโลกทางวัฒนธรรมอุทยานประวัติศาสตร�สุโขทัย (วโรดม ศุขสวัสดิ, พฤฒิพร ลพเกิด,2556) 
จะส2งผลให5ผู5ใช5หรือผู5ทดลองได5รับข5อมูลและประสบการณ�ในการใช5เทคโนโลยีความจริงเสมือน (Virtual 
Reality) (นภาพร อินทรีย�, เศรษฐพงค� มะลิสุวรรณ,2558) 
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 การนําเสนอสถานท่ีท2องเท่ียวของจังหวัดเพชรบูรณ� ยังคงอยู2ในรูปแบบของการนําเสนอแบบ
ภาพประกอบเนื้อหาในแผ2นพับจึงทําให5การรับรู5ขาดความหลากหลายและให5ความสนใจลดน5อยลงและขณะนี้
เทคโนโลยีทางด5านคอมพิวเตอร�ได5เปNนท่ีแพร2หลายไปทุกพ้ืนท่ีของโลก ซ่ึงโลกของเราเจริญก5าวหน5าอย2างไม2
หยุดนิ่งอันเนื่องมาจากสติป)ญญาของมนุษย�ท่ีสามารถคิดค5นเทคโนโลยีใหม2 ๆ ข้ึนมาเพ่ือให5มีความสะดวกสบาย
ท้ังแก2ตนเองและผู5อ่ืน 
 ดังนั้นผู5วิจัยจึงนําเทคโนโลยีความจริงเสมือน (Virtual Reality) ร2วมกับการท2องเท่ียวสามารถทําให5
ผู5ใช5ท2องเท่ียวไปในโลกเสมือนจริงโดยไม2ต5องไปถึงสถานท่ีจริง เพ่ือประหยัดค2าใช5จ2ายในการเดินทาง โดยผู5วิจัย
นํารูปภาพสถานท่ีจริงแบบ 360 องศา มาพัฒนาแอปพลิเคชันเชิงท2องเท่ียวสําหรับสมาร�ทโฟนท่ีใช5
ระบบปฏิบัติการแอนดรอยด� ผู5ใช5สามารถใช5การเคลื่อนไหวของศีรษะเพ่ือดูสถานท่ีต2าง ๆ ของอุทยาน
ประวัติศาสตร�ศรีเทพได5 ทําให5รู5สึกเสมือนเข5าไปอยู2ในสถานท่ีจริงของอุทยานประวัติศาสตร�ศรีเทพ ตําบล      
ศรีเทพ อําเภอศรีเทพ จังหวัดเพชรบูรณ� โดยแอปพลิเคชันเชิงท2องเท่ียวจะทําให5ผู5ใช5คุ5นเคยกับสถานท่ี
ท2องเท่ียวอุทยานประวัติศาสตร�ศรีเทพและทําให5สนุกไปกับการท2องเท่ียวในโลกเสมือนจริงได5อีกด5วย 

 

วัตถุประสงคPและวิธีการดําเนินการวิจัย  
 

 1. เพ่ือส2งเสริมการท2องเท่ียวจังหวัดเพชรบูรณ� ด5วยเทคโนโลยีความจริงเสมือน  
 2. เพ่ือพัฒนาแอปพลิเคชันแนะนําสถานท่ีท2องเท่ียว ด5วยเทคโนโลยีความจริงเสมือน 
 3. เพ่ือหาประสิทธิภาพของแอปพลิเคชันแนะนําสถานท่ีท2องเท่ียวจังหวัดเพชรบูรณ�  
    ด5วยเทคโนโลยีความจริงเสมือน  

 

วิธีการดําเนินงานวิจัย 
 

 1.ข้ันตอนการเก็บรวบรวมข5อมูล   
 ผู5วิจัยรวบรวมข5อมูลและวิเคราะห�ข5อมูลอย2างละเอียด โดยผู5วิจัยได5ประสานงานกับหน2วยงานท่ีเก่ียวข5อง 
ทําให5ได5ข5อมูลในการจัดทําแอปพลิเคชัน เชิงท2องเท่ียวเสมือนจริงจังหวัดเพชรบูรณ� กรณีศึกษา : อุทยาน
ประวัติศาสตร�ศรีเทพ ดังนี้ 
  1) ปรางค�สองพ่ีน5อง 
  2) อาคารหลุมขุดค5นทางโบราณคดี 
  3) โบราณสถานเขาคลัง 
  4) ปรางค�ศรีเทพ 
  5) ศาลเจ5าพ2อศรีเทพ 
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 2.ข้ันตอนการใช5งานแอพพลิเคชั่น  
     1) รับการสัมผัสหน5าจอของผู5ใช5 
  2) ตรวจสอบการเลือกของผู5ใช5 ถ5าเลือกปรางค�สองพ่ีน5องโปรแกรมจะเข5าชมสถานท่ีท่ี 1 และเล2น
เสียงบรรยายท่ี 1 ถ5าเลือกอาคารหลุมขุดค5นทางโบราณคดีโปรแกรมจะเข5าชมสถานท่ีท่ี 2 และเล2นเสียง
บรรยายท่ี 2 ถ5าเลือกโบราณสถานเขาคลังในโปรแกรมจะเข5าชมสถานท่ีท่ี 3 และเล2นเสียงบรรยายท่ี 3 ถ5าเลือก
ปรางค�ศรีเทพโปรแกรมจะเข5าชมสถานท่ีท่ี 4 และเล2นเสียงบรรยายท่ี 4 ถ5าเลือกศาลเจ5าพ2อศรีเทพโปรแกรมจะ
เข5าชมสถานท่ีท่ี 5 และเล2นเสียงบรรยายท่ี 5 ถ5าไม2ตรงกับตัวเลือกใดเลยจะวนกลับไปสัมผัสหน5าจอใหม2 
  3) รับการสัมผัส จากผู5ใช5 
  4) ตรวจสอบการสัมผัสของผู5ใช5 ถ5าใช5โหมดความจริงเสมือนโปรแกรมจะเปZดโหมดความจริงเสมือน
และรับการสัมผัสอีกครั้งเพ่ือตรวจสอบว2าใช2การสัมผัสสองครั้งหรือไม2 ถ5าใช2โปรแกรมจะไปท่ีหน5าเลือกโหมด 
ถ5าไม2ใช5โหมดความจริงเสมือนโปรแกรมจะตรวจสอบว2าใช2จุดชมวิวก2อนหน5าหรือไม2 ถ5าใช2โปรแกรมจะเปZดจุด
ชมวิวถัดไป ถ5าไม2ใช2โปรแกรมจะตรวจสอบว2าใช2จุดชมวิวถัดไปหรือไม2 ถ5าใช2โปรแกรมจะเปZดจุดชมวิวต2อไป ถ5า
ไม2ใช2โปรแกรมจะตรวจสอบว2าใช2เมนูหรือไม2ถ5าใช2 โปรแกรมจะไปหน5าแรก ถ5าไม2ใช2 โปรแกรมจะกลับไปรับ
ข5อมูลจากผู5ใช5อีกครั้ง 
  5) จบการทํางาน 

 3. ข้ันตอนการประเมินผลการวิจัย 
  ในการครั้งนี้ผู5วิจัยได5ออกแบบสอบถามเพ่ือวัดระดับความคิดเห็น(Likert Scale) เก่ียวกับการทํางาน
ของแอปพลิเคชัน เพ่ือหาประสิทธิภาพการทํางานของแอปพลิเคชัน เชิงท2องเท่ียวเสมือนจริงจังหวัดเพชรบูรณ� 
กรณีศึกษา : อุทยานประวัติศาสตร�ศรีเทพ โดยใช5ผู5เชี่ยวชาญด5านการท2องเท่ียวและคอมพิวเตอร� จํานวน 4 คน 
และผู5ดูแลระบบท่ีเปNนผู5นําเข5าข5อมูลแหล2งท2องเท่ียว จํานวน 6 คน 

 4. ข้ันตอนการวิเคราะห�และประเมินผล 
 การวิเคราะห�ข5อมูลท่ีได5จากการประเมินประสิทธิภาพของแอปพลิเคชัน เชิงท2องเท่ียวเสมือนจริงจังหวัด
เพชรบูรณ� กรณีศึกษา : อุทยานประวัติศาสตร�ศรีเทพ โดยผู5เชี่ยวชาญและกลุ2มผู5ใช5งาน โดยใช5สถิติพ้ืนฐานใน
การวิเคราะห�ข5อมูล (บุญชม ศรีสะอาด,2549) ดังนี้ 
     4.1 ค2าเฉลี่ย (Mean) โดยใช5สูตรคํานวณดังนี้ 

X
X

N
=
∑

 

  เม่ือ   X    แทน  ค2าเฉลี่ยเลขคณิต 
   X∑   แทน  ผลรวมท้ังหมดของข5อมูล 
   N   แทน  จํานวนกลุ2มตัวอย2าง 
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     4.2 ส2วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Division) โดยใช5สูตรคํานวณ ดังนี้ 

S D
N X X

N N
. .

( )

( )
=

− ∑∑

−

2 2

1
 

  เม่ือ  S.D.      แทน  ส2วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

        2

∑ X      แทน  ผลรวมของคะแนนแต2ละตัวยกกําลังสอง 

                 2
)X(∑    แทน  ผลรวมของคะแนนท้ังหมดยกกําลังสอง 

                    N  แทน  จํานวนกลุ2มตัวอย2างเนื้อเรื่อง  
 
ผลการวิจัย 
 
ส2วนผู5ใช5แอปพลิเคชัน 
ส2วนท่ีแสดง Icon ของแอปพลิเคชัน  

 

 
 ไอคอนแอปพลิเคชัน เชิงท2องเท่ียวเสมือนจริงจังหวัดเพชรบูรณ� กรณีศึกษา : อุทยานประวัติศาสตร�ศรี
เทพ  บนหน5าจอโทรศัพท�ผู5ใช5สามารถสัมผัสเพ่ือเข5าสู2แอปพลิเคชัน 
2) หน5าจอหลักของแอปพลิเคชัน  

 

 จะมีรูปเม่ือผู5ใช5เปZดแอปพลิเคชันจะเข5าสู2หน5าจอหลักของแอปพลิเคชัน ซ่ึงในส2วนของหน5าจอหลัก 
สถานท่ีให5ผู5ใช5ได5เลือกรับชม ผู5ใช5สามารถเลือกสถานท่ีท่ีผู5ใช5ต5องการรับชมได5เพียงผู5ใช5สัมผัสไปท่ีรูปสถานท่ีท่ี
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ผู5ใช5ต5องการรับชม โดยสถานท่ีในแอปพลิเคชันประกอบด5วยห5าจุดสําคัญ ได5แก2 ศาลเจ5าพ2อศรีเทพ ปรางค�สอง
พ่ีน5อง ปรางค�ศรีเทพ อาคารหลุมขุดข5นทางโบราณคดี และโบราณสถานเขาคลังใน 
 
3) หน5าจอเลือกจุดท่ีผู5ใช5ต5องการรับชม 

 
 เม่ือผู5ใช5เลือกสถานท่ีท่ีผู5ใช5ต5องการรับชม แอปพลิเคชันจะเปZดหน5าเลือกจุดชม ผู5ใช5สามารถเลือกจุดท่ี
ผู5ใช5ต5องการรับชมได5 
4) หน5าจอรับชมแบบปกติ  

 

 

 เม่ือผู5ใช5เลือกจุดรับชมท่ีผู5ใช5ต5องการรับชม แอปพลิเคชันจะเปZดหน5ารับชมแบบปกติ ซ่ึงในหน5าจอแบบ
ปกติ มีปุfมให5สัมผัส ดังนี้ ปุfมลูกศรซ5ายสําหรับไปจุดชมก2อนหน5า ปุfมลูกศรขวาสําหร ับไปจุดชมถัดไป ปุfมเลือก
จุดชมสําหรับเลือกจุดชมอ่ืน ๆ ปุfมหน5าแรกสําหรับเลือกสถานท่ี ปุfมแว2น VR สําหรับโหมดความจริงเสมือน ปุfม
ตัวโนgตสําหรับปZดเปZดเสียง ปุfมท่ีคนสําหรับปZดเปZดเสียงพากย� และปุfมลูกศรวนสําหรับเล2นเสียงพากย�อีกครั้ง 
5) หน5าจอรับชมแบบปกติเม่ือผู5ใช5สัมผัสจนสุดซ5ายขวา 
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 เม่ือผู5ใช5สัมผัสปุfมซ5ายขวาจนสุดแล5วปุfมนั้นจะหายไป 
6) หน5าจอแสดงการรับชมแบบ 360 องศา 

 

 ผู5ใช5สามารถสัมผัสปุfมแว2นเพ่ือเปZดโหมด 360 องศา โดยสามารถรับชมได5แบบ 360  องศา ผู5ใช5จะ
เสมือนได5ไปอยู2ในสถานท่ีจริง ๆ 
7) หาประสิทธิภาพของแอปพลิเคชัน เชิงท2องเท่ียวเสมือนจริงจังหวัดเพชรบูรณ� กรณีศึกษา : อุทยาน
ประวัติศาสตร�ศรีเทพ ผู5พัฒนาได5ประเมินประสิทธิภาพของของแอปพลิเคชันแนะนําสถานท่ีท2องเท่ียวจังหวัด
เพชรบูรณ�ด5วยเทคโนโลยีความจริงเสมือน โดยผู5เชี่ยวชาญด5านคอมพิวเตอร� และนักท2องเท่ียวท่ัวไป จํานวน 30 
คน เพ่ือหาประสิทธิภาพของแอปพลิเคชันท่ีพัฒนาข้ึน ผลการเก็บแบบสอบถามมี ดังนี้ 

ตารางท่ี 1 แสดงผลการประเมินเพ่ือหาประสิทธิภาพของแอปพลิเคชัน เชิงท2องเท่ียวเสมือนจริงจังหวัด
เพชรบูรณ� กรณีศึกษา : อุทยานประวัติศาสตร�ศรีเทพ ด5านความง2ายต2อการใช5งาน (Usability Test) 

ข5อ
ท่ี 

รายการประเมิน N=10 ระดับความพึงพอใจ 
 x  S.D. 

1 ความง2ายต2อการใช5งานระบบ 4.57  0.50  มากท่ีสุด 
2 ความเหมาะสมในการจัดรูปแบบ ง2ายต2อการอ2าน 

และการใช5งานของระบบ 
4.50  0.51  มากท่ีสุด 
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3 ความเหมาะสมในการใช5สีตัวอักษรและรูปภาพ 4.53  0.51  มากท่ีสุด 
4 ความเหมาะสมในการใช5ข5อความสัญลักษณ�และ

รูปภาพในการสื่อความหมาย 
4.43  0.50  มาก 

5 ความเหมาะสมในการปฏสิัมพันธ�โต5ตอบกับผู5ใช5 4.37  0.49  มาก 
รวม 4.48  0.50  มาก 

 
 จากตารางท่ี 1 ผลการประเมินเพ่ือหาประสิทธิภาพของแอปพลิเคชัน เชิงท2องเท่ียวเสมือนจริงจังหวัด
เพชรบูรณ� กรณีศึกษา : อุทยานประวัติศาสตร�ศรีเทพ ด5านความง2ายต2อการใช5งาน (Usability Test) พบว2าโดย
ภาพรวมอยู2ในระดับมาก ( x =4.48) เม่ือพิจารณาเปNนรายข5อ พบว2า ความง2ายต2อการใช5ระบบ อยู2ในระดับ
มากท่ีสุด      ( x =4.57) รองลงมาคือ ความเหมาะสมในการใช5ข5อความ สัญลักษณ�และรูปภาพอยู2ในระดับ
มากท่ีสุด( x =4.53) ความเหมาะสมในการจัดรูปแบบ ง2ายต2อการอ2าน และการใช5งานของระบบ อยู2ในระดับ
มากท่ีสุด ( x =4.50) ความเหมาะสมในการใช5ข5อความสัญลักษณ�และรูปภาพในการสื่อความหมาย อยู2ใน
ระดับมากท่ีสุด ( x =4.43) และความเหมาะสมในการปฏิสัมพันธ� โต5ตอบกับผู5ใช5 อยู2ในระดับมาก( x =4.37) 
ตามลําดับ 

1) สรุปผลโครงงาน 
 การออกแบบและพัฒนาแอปพลิเคชัน เชิงท2องเท่ียวเสมือนจริงจังหวัดเพชรบูรณ� กรณีศึกษา : อุทยาน
ประวัติศาสตร�ศรีเทพ  ซ่ึงมีการนําเสนอการจําลองพ้ืนท่ีในรูปแบบของรูปภาพ 360 องศา โดยผู5วิจัยได5มีการ
สรุปผลและวิเคราะห� ดังนี้ 

  1.1 สรุปความสามารถของแอปพลิเคชัน 
  แอปพลิเคชัน เชิงท2องเท่ียวเสมือนจริงจังหวัดเพชรบูรณ� กรณีศึกษา : อุทยานประวัติศาสตร�ศรี
เทพ สามารถทําให5ผู5ใช5ทราบข5อมูลรายละเอียดต2าง ๆ ประวัติความเปNนมาอีกท้ังยังเห็นความสวยงามของ
อุทยานประวัติศาสตร�ศรีเทพ จากการจําลองโลกเสมือนจริงด5วยเทคโนโลยี Virtual Reality ผู5ใช5สามารถ
กลับไปเริ่มการบรรยายใหม2ได5ในกรณีผู5ใช5ยังไม2เข5าใจรายละเอียดต2าง ๆ ของการแนะนําสถานท่ี 
  1.2 ประโยชน�ท่ีได5รับจากการแอปพลิเคชัน เชิงท2องเท่ียวเสมือนจริงจังหวัดเพชรบูรณ� 
กรณีศึกษา : อุทยานประวัติศาสตร�ศรีเทพ สามารถนําระบบไปประยุกต�ใช5กับระบบงานอ่ืน ๆ ได5 ในอนาคต 
ผู5พัฒนาได5รับความรู5การเขียนโปรแกรมและการออกแบบแอปพลิเคชัน 

2) ป)ญหาและอุปสรรค 
 แอปพลิเคชัน เชิงท2องเท่ียวเสมือนจริงจังหวัดเพชรบูรณ� กรณีศึกษา : อุทยานประวัติศาสตร�ศรีเทพ 
เปNนไปด5วยความล2าช5าเนื่องจากผู5พัฒนายังขาดประสบการณ�จึงทําให5เกิดข5อผิดพลาดบ2อย เพราะแอปพลิเคชัน
ต5องใช5ความละเอียดในการสร5างทุกข้ันตอน โทรศัพท�มือถือท่ีนํามาสร5างภาพความจริงเสมือนยังมีประสิทธิภาพ
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ไม2มากพอสําหรับการถ2ายภาพและการประมวลผลภาพในแอปพลิเคชัน Google Street View (กิตติ,2556) 
ซ่ึงเปNนแอปพลิเคชันท่ีใช5สําหรับพัฒนาเทคโนโลยีความจริงเสมือน จึงทําให5การพัฒนาและการจัดทําโครงงาน
เสร็จสมบูรณ�ช5ากว2าท่ีกําหนด 

3) ข5อจํากัดของระบบ 
 แอปพลิเคชัน เชิงท2องเท่ียวเสมือนจริงจังหวัดเพชรบูรณ� กรณีศึกษา : อุทยานประวัติศาสตร�ศรีเทพ 
จําเปNนจะต5องใช5ฮาร�ดแวร�เสริม ได5แก2 Google Cardboard (เพ่ือใช5การแสดงผลของแอปพลิเคชัน) (SLEEPING 
FOR LESS,2558) 
 

4) ข5อเสนอแนะ 
ผลจากวิจัยพบว2าการดําเนินการออกแบบและพัฒนาแอปพลิเคชัน เชิงท2องเท่ียวเสมือนจริงจังหวัด

เพชรบูรณ� กรณีศึกษา : อุทยานประวัติศาสตร�ศรีเทพ สามารถนําไปพัฒนาให5มีความทันสมัยสะดวกต2อการใช5
งานมากยิ่งข้ึน เช2น ใช5กล5องท่ีมีประสิทธิภาพมากกว2ากล5องโทรศัพท�มือถือ ซ่ึงจะทําให5ถ2ายภาพออกมาชัดเจน
สมจริงมากกว2าภาพท่ีถ2ายในกล5องโทรศัพท�มือถือ แอพพลิเคชันสามารถพัฒนาให5มีสถานท่ีท2องเท่ียวท่ี
หลากหลายและเพ่ิมแผนท่ีให5รองรับกับสถานท่ีของสถานท่ีท2องเท่ียว ส2วนของโหมดความจริงเสมือนสามารถ
พัฒนาให5เปลี่ยนจุดได5ในขณะสวมศีรษะ  

 
กิตติกรรมประกาศ  

 

 การศึกษาโครงงานวิจัย เรื่อง การออกแบบและพัฒนาแอปพลิเคชัน เชิงท2องเท่ียวเสมือนจริงจังหวัด
เพชรบูรณ� กรณีศึกษา : อุทยานประวัติศาสตร�ศรีเทพ สําเร็จลุล2วงได5ด5วยความกรุณาจาก อาจารย�เจษฎาพร 
ปาคําวัง และอาจารย�จิตรนันท� ศรีเจริญ ประธานสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร�ท่ีให5ความรู5คําปรึกษา
ตลอดจนชี้แนะแนวทางอันเปNนประโยชน�ต2องานวิจัยในครั้งนี้ จนทําให5สมบูรณ� คณะผู5จัดทําขอขอบพระคุณ
เปNนอย2างสูงไว5 ณ ท่ีนี้ด5วย 
 ขอขอบคุณเพ่ือน ๆ ทุกคนท่ีให5ความช2วยเหลือ สละเวลาในการตอบแบบสอบถาม และคอยให5
คําแนะนํา ทําให5การทําโครงงานครั้งนี้มีความสมบูรณ�และสําเร็จลุล2วงไปได5ด5วยดี 
 สุดท5ายนี้ คณะผู5วิจัย หวังเปNนอย2างยิ่งว2างานวิจัยนี้จะเปNนประโยชน�สําหรับผู5ท่ีสนใจศึกษา ทางด5านการ
พัฒนาแอปพลิเคชัน Virtual Reality มากยิ่งข้ึน 
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