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   บทคดัย่อ  
 
 การวจิยัคร้ังน้ีมีจุดมุ่งหมาย  5  ประการ ไดแ้ก่  1) เพื่อศึกษาบริบทความหลากหลายทาง
ชีวภาพและส่ิงแวดลอ้มในชุมชน จากการมีส่วนร่วมของชุมชน 2) เพื่อประเมินผลรูปแบบความ
หลากหลายทางชีวภาพและส่ิงแวดลอ้มเพื่อการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ินในจงัหวดั
เพชรบูรณ์ 3) เพื่อถอดบทเรียนวทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ินในจงัหวดัเพชรบูรณ์  4) เพื่อพฒันาส่ือ
แอนิเมชนัการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ินในจงัหวดัเพชรบูรณ์  และ 5)  เพื่อประเมินความ
เหมาะของส่ือแอนิเมชนัการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ินท่ีพฒันาข้ึน  
 กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการสังเคราะห์รูปแบบ  ไดแ้ก่ กลุ่มผูน้ าชุมชน  ผูใ้หญ่บา้น ประธานกลุ่ม 
อ.ส.ม. และกลุ่ม อ.ส.ม. ประจ าหมู่บา้น  ผูช่้วยผูใ้หญ่บา้น และชาวบา้นบางส่วนจ านวน 30 คน และ
กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการประเมินประสิทธิภาพของส่ือแอนิเมชนั ไดแ้ก่ เด็กวยัเรียน เยาวชน ใน
จงัหวดัเพชรบูรณ์  คดัเลือกเป็นกลุ่มตวัอยา่งโดยวธีิเฉพาะเจาะจง จ านวน 722 คน การวเิคราะห์
ขอ้มูล ไดแ้ก่ ร้อยละ ค่าเฉล่ีย และค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน  
 ผลการวจิยั พบวา่   

1) ผลการศึกษาบริบทความหลากหลายทางชีวภาพและส่ิงแวดลอ้มในชุมชน จากการมี
ส่วนร่วมของชุมชน ผลการวจิยัสรุปไดว้า่ ชุมชนตอ้งการดา้นทรัพยากรธรรมชาติ ไดแ้ก่ ดา้นดิน 
ดา้นน ้า และดา้นส่ิงแวดลอ้ม 

2) ผลการ ประเมินรูปแบบความหลากหลายทางชีวภาพและส่ิงแวดลอ้มเพื่อการเรียนรู้
วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ินในจงัหวดัเพชรบูรณ์  สรุปไดว้า่ผลการประเมินรูปแบบ  ผูเ้ช่ียวชาญมี
ความคิดเห็นต่อรูปแบบในภาพรวมอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด สามารถน าไปใชง้านได ้
 3) ผลการ ถอดบทเรียนวทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ินในจงัหวดัเพชรบูรณ์ สรุปไดว้า่ บทเรียน
ความหลากหลายทางชีวภาพและส่ิงแวดลอ้มในชุมชน ประกอบดว้ย 

3.1) ความหลากหลายดา้นทรัพยากรธรรมชาติ  ไดแ้ก่ 
- ทรัพยากรดา้นดิน 
- ทรัพยากรดา้นน ้า แม่น ้า บึง คลอง 

   - ทรัพยากรดา้นส่ิงแวดลอ้มป่า สวนสาธารณะ  
3.2)  ความหลากหลายดา้นทรัพยากรมนุษย ์ไดแ้ก่ 

   - การประกอบอาชีพ   คือ การท าหมูฝอย ทอเส่ือจากตน้กก และ 
การทอผา้ขาย   
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3.3)   ความหลากหลายดา้นศิลปวฒันธรรมพื้นบา้น  ประเพณี 
3.4)   ความหลากหลายดา้นทรัพยากรท่ีมีช่ือเสียง ไดแ้ก่ 

- อาหาร ไดแ้ก่ หลามแมงอีปุ่ม หอยหอม 
- ภูมิปัญญา ไดแ้ก่ ทอเส่ือจากตน้กก และการทอผา้ขาย   

 4) ผลการ พฒันาส่ือแอนิเมชนัการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ินในจงัหวดัเพชรบูรณ์
พบวา่ ประสิทธิภาพของ ส่ือแอนิเมชนั ท่ีพฒันาข้ึน มีความเหมาะสมอยูใ่นระดบัมาก ท่ีสุด โดยมี
ค่าเฉล่ีย 4.67 และมีค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.33 
 5) ผลประเมินความเหมาะของส่ือแอนิเมชนัการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ินท่ี
พฒันาข้ึน พบวา่ ผลการประเมินความพึงพอใจของกลุ่มตวัอยา่ง ผลการประเมินความพึงพอใจของ
กลุ่มตวัอยา่งดา้น การประเมินประสิทธิผลการรับรู้และดา้นประสิทธิผลของส่ือ  มีความพึงพอใจ  
ร้อยละ 88.39  
 
ค ำส ำคญั : แอนิเมชนั ควำมหลำกหลำยทำงชีวภำพ 
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บทที่ 1 
บทน า 

 
1.1 ความเป็นมา และความส าคัญของปัญหา 

มหาวทิยาลยัราชภฏัเพชรบูรณ์  เป็นสถาบนัอุดมศึกษา เพื่อการพฒันาทอ้งถ่ินท่ีเสริมสร้าง
พลงัปัญญาของแผน่ดิน  ฟ้ืนฟูพลงัการเรียนรู้ เชิดชูภูมิปัญญาของทอ้งถ่ิน สร้างสรรคศิ์ลปวทิยา เพื่อ
ความเจริญกา้วหนา้อยา่งมัน่คง และย ัง่ยนืของปวงชน มีส่วนร่วมในการจดัการ การบ ารุงรักษา    
การใชป้ระโยชน์จากทรัพยากรธรรมชาติ และส่ิงแวดลอ้มอยา่งสมดุล และย ัง่ยนื โดยมีวตัถุประสงค์
ใหก้ารศึกษา ส่งเสริมวชิาการและวชิาชีพชั้นสูง ท าการสอน วจิยั  ใหบ้ริการวชิาการแก่สังคม
ปรับปรุง ถ่ายทอด และพฒันาเทคโนโลยแีสวงหาความจริง เพื่อสู่ความเป็นเลิศทางวชิาการ  ดว้ย
เหตุน้ี  มหาวทิยาลยัราชภฏัเพชรบูรณ์ เป็นหน่วยงานท่ีใหบ้ริการความรู้วชิาการโดยมีปรัชญา
สร้างสรรคอ์งคค์วามรู้ เชิดชูภูมิปัญญา ร่วมแกปั้ญหา เพื่อพฒันาทอ้งถ่ิน จึงเป็นแหล่งบริการ
สารสนเทศดา้นงานวจิยั เพื่อสนบัสนุน การเรียน/การสอน การวจิยั บริการชุมชนท่ีครบถว้น  จะเห็น
ไดว้า่นอกจากเนน้ในดา้นการวจิยัแลว้ ยงัสนบัสนุนในการใหบ้ริการชุมชน  

จากการท่ีผูว้จิยัไดเ้ขา้ร่วมพฒันาโจทยว์จิยัในทอ้งถ่ินของจงัหวดัเพชรบูรณ์ พบวา่ ดา้น
ศกัยภาพ /สภาพปัญหา /ความตอ้งการ จงัหวดัเพชรบูรณ์มีทุนทางสังคมและวฒันธรรมท่ีกระจดั
กระจายอยูใ่นพื้นท่ีต่าง ๆ จ านวนมาก และรอท่ีจะถูกพฒันา เพื่อการรวบรวมและเรียบเรียงขอ้มูล
และองคค์วามรู้ท่ีส่งผา่นเป็นเร่ืองราว ซ่ึงสภาพปัญหาและความตอ้งการของจงัหวดัเพชรบูรณ์ไม่มี
ระบบฐานขอ้มูลการเรียนรู้ทอ้งถ่ินในการถ่ายทอดความหลากหลายทางชีวภาพและส่ิงแวดลอ้มกบั
การมีส่วนร่วมในการสร้างทรัพยากรการเรียนรู้สู่ชุมชนและทอ้งถ่ิน เป็นแนวทางหน่ึงท่ีจะสามารถ
ช่วยพฒันาคนในสังคมใหมี้คุณภาพ ส่งผลใหป้ระชาชนในชุมชนทอ้งถ่ินมีส่ือดิจิทลัขอ้มูล
ทรัพยากรการเรียนรู้อยา่งเป็นระบบในการสร้างความเขม้แขง็ของชุมชนและสังคมใหเ้ป็นท่ีมัน่คง
ของประเทศ 

ดงันั้น ผูว้จิยัมีแนวคิดในการพฒันารูปแบบความหลากหลายทางชีวภาพและส่ิงแวดลอ้มโดย
ใชส่ื้อแอนิเมชนัเพื่อการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ิน ท่ีจะท าการศึกษาและพฒันาส่ือการเรียน
การสอนโดยการใชเ้น้ือหาการเรียนรู้เก่ียวกบัวทิยาศาสตร์ชุมชนในทอ้งถ่ิน โดยสร้างเป็นส่ือ
มลัติมีเดียการสอนในรูปแบบแอนิเมชนั เน่ืองจากเด็กเล็กทัว่ ๆ ไปแลว้นั้นโดยธรรมชาติจะมีความ
อยากรู้อยากเห็นในส่ิงท่ีอยูร่อบตวัของเขา วทิยาศาสตร์ส่งเสริมพฒันาการทางสติปัญญาโดยท าให ้
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เด็กไดรั้บความรู้ พฒันาทกัษะกระบวนการทางวทิยาศาสตร์ เช่น การสังเกต การจ าแนก
ประเภท การเรียงล าดบั การวดั การคาดคะเน และการส่ือสาร รวมทั้งทกัษะการแสวงหาความรู้  ส่ิง
เหล่าน้ีถือเป็นส่ิงท่ีส าคญัส าหรับเด็กวยัท่ีก าลงัเร่ิมเขา้ศึกษา การมีส่ือสารสอนท่ีดีจะยิง่พฒันาความรู้
ใหแ้ก่เด็กไดม้ากยิง่ข้ึน ขอ้มูลเหล่าน้ีจะเป็นเสมือนภาพสะทอ้นอตัลกัษณ์ของจงัหวดัเพชรบูรณ์ ซ่ึง
จะเป็นประโยชน์ต่อผูท่ี้มีบทบาทในการพฒันาพื้นท่ี นกัวชิาการ นกัศึกษา และผูส้นใจทัว่ไป ไดใ้ช้
เป็นขอ้มูลเบ้ืองตน้หรือเพื่อการพฒันาองคค์วามรู้เก่ียวกบัจงัหวดัเพชรบูรณ์  
 
1.2 วตัถุประสงค์ของการวจัิย 
 1.2.1  เพื่อศึกษาบริบทความหลากหลายทางชีวภาพและส่ิงแวดลอ้มในชุมชน จากการมีส่วน
ร่วมของชุมชน  
 1.2.2  เพื่อประเมินผลรูปแบบความหลากหลายทางชีวภาพและส่ิงแวดลอ้มเพื่อการเรียนรู้
วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ินในจงัหวดัเพชรบูรณ์ 
 1.2.3  เพื่อถอดบทเรียนวทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ินในจงัหวดัเพชรบูรณ์ 
 1.2.4  เพื่อพฒันาส่ือแอนิเมชนัการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ินในจงัหวดัเพชรบูรณ์   
 1.2.5  เพื่อประเมินความเหมาะของส่ือแอนิเมชนัการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ินท่ี
พฒันาข้ึน  
 
1.3 สมมติฐานการวจัิย 
 1.3.1  รูปแบบความหลากหลายทางชีวภาพและส่ิงแวดลอ้มเพื่อการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชน
ทอ้งถ่ินในจงัหวดัเพชรบูรณ์ จากการมีส่วนร่วมของชุมชน อยูใ่นระดบัมาก 
 1.3.2  การพฒันาส่ือแอนิเมชนัการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ินในจงัหวดัเพชรบูรณ์  อยู่
ในระดบัมาก 
 1.3.3  ความเหมาะสมของส่ือแอนิเมชนัของผูใ้ช ้อยูใ่นระดบัมาก 
 
1.4 ระเบียบวธีิวจัิย 
 1.4.1  ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 
 ด าเนินการคดัเลือกหมู่บา้น เพื่อเขา้ร่วมงานวจิยัในเขตพื้นท่ี อ าเภอเมือง จ านวน 17 
ต าบล ประกอบดว้ย ต าบลในเมือง ต าบลตะเบาะ ต าบลบา้นโตก ต าบลสะเดียง ต าบลป่าเลา ต าบล
นางัว่ ต าบลท่าพล ต าบลดงมูลเหล็ก ต าบลบา้นโคก ต าบลชอนไพร ต าบลนาป่า ต าบลนายม ต าบล
วงัชมภู ต าบลน ้าร้อน ต าบลหว้ยสะแก ต าบลหว้ยใหญ่ ต าบลระวงิ โดยการคดัเลือกกลุ่มเป้าหมายใช้
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วธีิสุ่มอยา่งง่ายจากประชากรท่ีเขา้ร่วมเพื่อสร้างกระบวนการเรียนรู้ร่วมกนั ใชก้ระบวนการวจิยัเชิง
ปฏิบติัการแบบมีส่วนร่วม ผูว้จิยัไดค้ดัเลือกกลุ่มเป้าหมาย คือ ต าบลนาป่า 
 1.4.2 เคร่ืองมือ 
 เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการศึกษาคร้ังน้ี ประกอบดว้ย 
 1.4.2.1  แบบสอบถามบริบทดา้นความหลากหลายทางชีวภาพและส่ิงแวดลอ้มในชุมชน 
ประกอบดว้ย ทรัพยากรธรรมชาติ ทรัพยากรมนุษย ์ศิลปะและวฒันธรรมพื้นบา้น  อาหาร ภูมิปัญญา
ทอ้งถ่ิน 

 1.4.2.2  แบบสอบถามรูปแบบความหลากหลายทางชีวภาพและส่ิงแวดลอ้มเพื่อการ
เรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ินในจงัหวดัเพชรบูรณ์ 
 1.4.2.3  แบบประเมินประสิทธิภาพของส่ือแอนิเมชนั 
 1.4.2.4 แบบประเมินแบบสอบถามเพื่อหาคุณภาพเคร่ืองมือ 
 

 1.4.3  ระยะเวลาและสถานท่ีท่ีใชใ้นการทดลอง 
 1.4.3.1  กนัยายน พ.ศ. 2556 – สิงหาคม 2557 
 1.4.3.2 สถานท่ี  ท่ีใชใ้นการ วจิยั มหาวทิยาลยัราชภฏัเพชรบูรณ์ และเขตพื้นท่ี อ าเภอ
เมือง จงัหวดัเพชรบูรณ์  ประกอบดว้ย 17 ต าบล ต าบลในเมือง ต าบลตะเบาะ ต าบลบา้นโตก ต าบล     
สะเดียง ต าบลป่าเลา ต าบลนางัว่ ต าบลท่าพล ต าบลดงมูลเหล็ก ต าบลบา้นโคก ต าบลชอนไพร 
ต าบลนาป่า ต าบลนายม ต าบลวงัชมภู ต าบลน ้าร้อน ต าบลหว้ยสะแก ต าบลหว้ยใหญ่ ต าบลระวงิ 
 
1.5 นิยามศัพท์เฉพาะ 
 งานวจิยัน้ีมีค  าจ  ากดัความท่ีใชใ้นการวจิยั ดงัน้ี 
 1.5.1 ความหลากหลายทางชีวภาพและส่ิงแวดลอ้ม หมายถึง ความหลากหลายทางชีวภาพเป็น
องคร์วมของความหลากหลายของสรรพชีวติในทุกระดบั  นบัตั้งแต่ระดบัประชากรของพืช  และ
จุลินทรียน์านาชนิดท่ีมีความหลากหลายทางพนัธุกรรม  (genetic diversity) ในแต่ละพื้นท่ีจนถึง
ความหลากหลายของชนิดหรือสปีชีส์  (species diversity) ท่ีจดัวา่เป็นหน่วยพื้นฐานของ
กระบวนการววิฒันาการ  และมีปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งกนัในชุมชนส่ิงมีชีวติจนเกิดความหลากหลาย
ทางนิเวศวทิยา  (ecological diversity) ในอาณาบริเวณต่าง  ๆ ของโลก ความหลากหลายทางชีวภาพ
เป็นผลพวงจากกระบวนการเปล่ียนแปลงววิฒันาการของส่ิงมีชีวติทุกรูปแบบ 
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ความหลากหลายทางชีวภาพไดห้ล่อหลอมใหม้นุษยมี์ความหลากหลายทางพนัธุกรรม      
วถีิชีวติ และวฒันธรรม  คุณลองดูสิวา่  พวกเราซ่ึงเป็นคนแถบตะวนัออก  กระจุกตวัเป็นประเทศใน
แนวเส้นศูนยสู์ตรซ่ึงเป็นเขตร้อนท่ีมีความอุดมสมบูรณ์ทั้งสภาพดิน  น ้า  และอากาศท่ีมีความ
แปรปรวนและเปล่ียนแปลงตามฤดูกาล เป็นท่ีก่อเกิดส่ิงมีชีวติมากมายหลากหลายชนิดและรูปแบบ  
และมีความซบัซอ้นทางชีวภาพ  มนุษยซ่ึ์งไดเ้กิดการเปล่ียนแปลงววิฒันาการข้ึนภายหลงั  ก็ไดถู้ก
หล่อหลอมดว้ยความหลากหลายเหล่าน้ีและอาศยัเป็นปัจจยัส่ีในการด ารงชีวติท่ีกลมกลืนกบั
ถ่ินอาศยั พวกเรากินขา้วเป็นอาหารหลกั ในขณะท่ีพวกยโุรปและอเมริกากินขนมปังเป็นอาหารหลกั 
ความหลากหลายทางชีวภาพท าใหค้นซ่ึงอยูใ่นบริเวณหน่ึงด ารงชีวติอยา่งหน่ึง  ในขณะท่ีคนท่ีอยูใ่น
อีกซีกโลกหน่ึงด ารงชีวติในอีกรูปแบบหน่ึงตามสภาพส่ิงแวดลอ้มโดยรอบ  มนุษยถื์อวา่เป็นส่วน
หน่ึงและเป็นส่วนนอ้ยนิดของความหลากหลายทางชีวภาพ  (วสุิทธ์ิ ใบไม,้ 2556) 
 1.5.2 แอนิเมชนั  หมายถึง การท าภาพเคล่ือนไหวโดยใชว้ธีิการหรือเทคนิคใหแ้ก่ส่ิงท่ีไม่
สามารถเคล่ือนไหวได ้ใหส้ามารถเคล่ือนไหวหรือมีชีวติได ้ซ่ึงมีลกัษณะเสมือนจริงพร้อมสียง
ประกอบ โดยการน าภาพท่ีถ่ายท าทั้งหมดมาเรียงต่อกนั เกิดเป็นภาพเคล่ือนไหว มีการล าดบัภาพท่ี
แสดงเร่ืองราวต่อเน่ืองตั้งแต่ตน้จนจบตามเน้ือหาท่ีก าหนด 
 
1.6 ประโยชน์ทีไ่ด้รับ 
 1.6.1  ไดส่ื้อแอนิเมชัน่เพื่อการเรียนรู้ท่ีมีการออกแบบโครงสร้างและเน้ือหาในรูปแบบของ  
มลัติเมียเดีย ส าหรับใชใ้นการเรียนวทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ิน  ระดบัประถมศึกษาในจงัหวดั
เพชรบูรณ์ 
 1.6.2  ผูเ้ขา้ร่วมกิจกรรมมีการแลกเปล่ียนประสบการณ์ ความหลากหลายทางชีวภาพและ
ส่ิงแวดลอ้มอยา่งเป็นอิสระทางความคิด 
 1.6.3  เยาวชน ในชุมชน มีความรู้เก่ียวกบัความหลากหลายทางชีวภาพและส่ิงแวดลอ้มใน
ชุมชนของตนเองไดม้ากข้ึน 
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บทที่ 2 

ทฤษฎแีละและงานวจิยัที่เกีย่วข้อง 
 

การศึกษาวจิยัเร่ือง การพฒันารูปแบบความหลากหลายทางชีวภาพและส่ิงแวดลอ้มโดยใชส่ื้อ
แอนิเมชนัเพื่อการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ินในจงัหวดัเพชรบูรณ์   ผูว้จิยัไดศึ้กษาทฤษฎี 
แนวคิด และหลกัการโดยน าเสนอรายละเอียด ดงัต่อไปน้ี 
 2.1 ความหลากหลายทางชีวภาพ และส่ิงแวดลอ้ม 
  2.1.1 ความหมายความหลากหลายทางชีวภาพ 
  2.1.2 ความหลากหลายทางชีวภาพในชุมชนต าบลน่าป่า อ าเภอเมือง จงัหวดัเพชรบูรณ์ 
 2.2 การวจิยัเชิงปฏิบติัการแบบมีส่วนร่วม 
  2.2.1 ความหมายของการวจิยัเชิงปฏิบติัการแบบมีส่วนร่วม 
  2.2.2 แนวคิดของการวจิยัเชิงปฏิบติัการแบบมีส่วนร่วม 
  2.2.3 วตัถุประสงค ์และเป้าหมายของการวจิยัเชิงปฏิบติัการแบบมีส่วนร่วม 
  2.2.4 องคป์ระกอบของการวจิยัเชิงปฏิบติัการแบบมีส่วนร่วม 
  2.2.5 ระเบียบวธีิการวจิยัเชิงปฏิบติัการแบบมีส่วนร่วม 
 2.3 การพฒันาส่ือแอนิเมชนั 
  2.3.1 ความหมายของแอนิเมชนั 
  2.3.2 ประเภทของงานแอนิเมชนั 
  2.3.3 การ์ตูน 
  2.3.4 แอนิเมชนั 2 มิติ 
 2.4  เอกสารและงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 
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2.1 ความหลากหลายทางชีวภาพ และส่ิงแวดลอ้ม 
 2.1.1 ความหมายความหลากหลายทางชีวภาพ 

ความหลากหลายทางชีวภาพและส่ิงแวดลอ้ม หมายถึง ความหลากหลายทางชีวภาพเป็น
องคร์วมของความหลากหลายของสรรพชีวติในทุกระดบั นบัตั้งแต่ระดบัประชากรของพืช และ
จุลินทรียน์านาชนิดท่ีมีความหลากหลายทางพนัธุกรรม ( genetic diversity) ในแต่ละพื้นท่ีจนถึง
ความหลากหลายของชนิดหรือสปีชีส์ ( species diversity) ท่ีจดัวา่เป็นหน่วยพื้นฐานของ
กระบวนการววิฒันาการ และมีปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งกนัในชุมชนส่ิงมีชีวติจนเกิดความหลากหลาย
ทางนิเวศวทิยา ( ecological diversity) ในอาณาบริเวณต่าง ๆ ของโลก ความหลากหลายทางชีวภาพ
เป็นผลพวงจากกระบวนการเปล่ียนแปลงววิฒันาการของส่ิงมีชีวติทุกรูปแบบ 

ความหลากหลายทางชีวภาพไดห้ล่อหลอมใหม้นุษยมี์ความหลากหลายทางพนัธุกรรม     
วถีิชีวติ และวฒันธรรม คุณลองดูสิวา่ พวกเราซ่ึงเป็นคนแถบตะวนัออก กระจุกตวัเป็นประเทศใน
แนวเส้นศูนยสู์ตรซ่ึงเป็นเขตร้อนท่ีมีความอุดมสมบูรณ์ทั้งสภาพดิน น ้า และอากาศท่ีมีความ
แปรปรวนและเปล่ียนแปลงตามฤดูกาล เป็นท่ีก่อเกิดส่ิงมีชีวติมากมายหลากหลายชนิดและรูปแบบ 
และมีความซบัซอ้นทางชีวภาพ มนุษยซ่ึ์งไดเ้กิดการเปล่ียนแปลงววิฒันาการข้ึนภายหลงั ก็ไดถู้ก
หล่อหลอมดว้ยความหลากหลายเหล่าน้ีและอาศยัเป็นปัจจยัส่ีในการด ารงชีวติท่ีกลมกลืนกบั
ถ่ินอาศยั พวกเรากินขา้วเป็นอาหารหลกั ในขณะท่ีพวกยโุรปและอเมริกากินขนมปังเป็นอาหารหลกั 
ความหลากหลายทางชีวภาพท าใหค้นซ่ึงอยูใ่นบริเวณหน่ึงด ารงชีวติอยา่งหน่ึง ในขณะท่ีคนท่ีอยูใ่น
อีกซีกโลกหน่ึงด ารงชีวติในอีกรูปแบบหน่ึงตามสภาพส่ิงแวดลอ้มโดยรอบ มนุษยถื์อวา่เป็นส่วน
หน่ึงและเป็นส่วนนอ้ยนิดของความหลากหลายทางชีวภาพ  (วสุิทธ์ิ ใบไม,้ 2556) 
 2.1.2 ความหลากหลายทางชีวภาพในชุมชนต าบลนาป่า อ าเภอเมือง จงัหวดัเพชรบูรณ์ 
 สภาพทัว่ไป ต าบลนาป่ามีท่ีตั้งห่างจากอ าเภอเมืองเพชรบูรณ์ เป็นระยะทางประมาณ           
๘ กิโลเมตร มีแหล่งน ้าแบ่งเป็นคลอง ๑๐ แห่ง แม่น ้า ๑ แห่ง อ่างเก็บน ้า ๓ แห่ง สระเก็บน ้า ๒๕ 
แห่ง และ  ประปาหมู่บา้น ๘ แห่ง พื้นท่ีในต าบลส่วนใหญ่เหมาะสมกบัการท าการเกษตร คนใน
ต าบลส่วนใหญ่ประกอบอาชีพเกษตรกรรม เช่น มะขาม การท านา ปลูกขา้วโพด เล้ียงสัตว ์อาชีพ
รองคือรับจา้งทัว่ไป แต่การท าการเกษตรของต าบลส่วนใหญ่เป็นการเกษตรเชิงเดียวตลอดทั้งปี ไม่
มีการท าเกษตรกรรมแบบผสมผสาน การท าการเกษตรเป็นการท าเกษตรแบบตามกระแสนิยม  

ทรัพยากรธรรมชาติ ดินในต าบลส่วนใหญ่มีการสะสมของสารเคมีมาเป็นระยะเวลานาน 
ไม่มีการเวน้ระยะพกัฟ้ืนสภาพดิน ท าใหดิ้นขาดความอุดมสมบูรณ์ในการปลูกพืชผลทางการเกษตร 
ส่งผลใหเ้กษตรกรตอ้งใชส้ารเคมีเพื่อก าจดัศตัรูพืชและเพื่อใหผ้ลผลิตงอกงาม จึงเป็นวฏัจกัรเคมีมา
โดยตลอด ทรัพยากรน ้าในฤดูแลง้ทรัพยากรน ้าจะไม่เพียงพอต่อการใชใ้นดา้นการเกษตร เม่ือเทียบ
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กบัปริมาณจ านวนความตอ้งการใชน้ ้าของเกษตรกรในต าบล เน่ืองจากคลองส่งน ้ามีขนาดเล็ก และ
ต้ืนเขิน เม่ือถึงเวลาท่ีใชน้ ้าท าใหก้ารส่งน ้าเป็นไปไดช้า้และไม่ทัว่ถึง ส่งผลใหพ้ืชผลทางการเกษตร
ยนืตน้ตายทรัพยากรดา้นส่ิงแวดลอ้ม ป่าไม ้สวนสาธารณะ สภาพแวดลอ้มภายในต าบลส่วนใหญ่
แหง้แลว้ ดินไม่ดีส่งผลใหป้ลูกพืชไม่งาม ส่ิงแวดลอ้มในหมู่บา้นทรุดโทรม 

ทรัพยากรมนุษย ์ส่วนใหญ่ประกอบอาชีพชาวนา และการท าเกษตรกรรมดา้นอ่ืน ๆ อาทิ 
การปลูกขา้วโพด เล้ียงสัตว ์และอาชีพส ารองคือ การท างานรับจา้งทัว่ไป เน่ืองดว้ยคนในต าบลส่วน
ใหญ่เห็นวา่เป็นอาชีพท่ีไม่ตอ้งลงทุน เกิดรายไดเ้ร็ว โดยรายไดน้ ามาใชเ้ป็นค่าใชจ่้ายวนัต่อวนั จึง
ส่งผลใหเ้กิดปัญหาความยากจนในชุมชน 
 การด าเนินงานดา้นอ่ืน ๆ ในต าบล  

๑. การรวมกลุ่มพฒันาอาชีพของกลุ่มสตรีภายในหมู่บา้น โดยการรวมกลุ่มกนัฝึกหดั สอน 
และใหค้วามรู้การท า “หมูฝอย” ซ่ึงผูน้ าคือภรรยาของผูใ้หญ่บา้น ซ่ึงสามารถสร้างรายไดใ้หก้บักลุ่ม
แม่บา้นไดม้ากพอสมควร แต่การด าเนินกิจกรรมยงัไม่ต่อเน่ืองและสมาชิกกลุ่มส่วนใหญ่มีภาระใน
ดา้นอาชีพหลกั ส่งผลใหส้มาชิกลดนอ้ยลง นอกจากน้ี ยงัมีการทอเส่ือจากตน้กก และการทอผา้ขาย   

๒. สินคา้ท่ีสร้างรายไดเ้สริมใหแ้ก่คนในต าบล  ไดแ้ก่ ๑) หลามแมงอีปุ่ม คือ หลามลูกกบ
ภูเขา (ลกัษณะตวัจะมีสีชมพอู่อน) พบไดต้ามล าหว้ยบนตาดหมอก และล าหว้ยเฉลียงลบั ๒) หอย
หอม คือ หอยภูเขา จบัไดใ้นเขตอุทยาน ลกัษณะคลา้ยหอยทาก 

๓. กลุ่มมวลชนท่ีจดัตั้ง 
- คณะกรรมการพฒันาสตรีต าบลนาป่า          
- กลุ่มท านานาป่า                         
- กลุ่มชมรมผูสู้งอาย ุ                               
- กลุ่มกองทุนปุ๋ยต าบลนาป่า                       
- กลุ่มออมทรัพยห์มู่บา้น                           
- กลุ่มลูกเสือชาวบา้นต าบลนาป่า                 
- ศูนยเ์ยาวชนต าบลนาป่า                   
- เครือข่ายยติุธรรมชุมชน                          
- กลุ่มกองทุนแกไ้ขปัญหาความยากจน (กข.คจ.) ต าบลนาป่า  
- กลุ่มอาสาพฒันาชุมชนต าบลนาป่า 
- กลุ่มอาสาสมคัรป้องกนัภยัฝ่ายพลเรือนต าบลนาป่า 
- เครือข่ายกองทุนหมู่บา้นและชุมชนต าบลนาป่า 
- กลุ่มอาสาสมคัรสาธารณสุขมูลฐาน (อสม.) 
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- กองทุนสุขภาพชุมชนต าบลนาป่า 
- กลุ่มทอผา้บา้นเฉลียงลบั 
- เครือข่ายกลุ่มออมทรัพยต์  าบลนาป่า 
- ศูนยเ์รียนรู้ชุมชนต าบลนาป่า ตามแนวปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
- ศูนยป์ระสานงานองคก์ารชุมชนต าบล (ศอช.ต.) 
- กลุ่มออมทรัพยเ์พื่อการผลิต หมู่บา้น ต าบล 
 

2.2  การวจัิยเชิงปฏิบัติการแบบมีส่วนร่วม  
การวจิยัเชิงปฏิบติัการแบบมีส่วนร่วม ( Participatory Action Research - PAR) เป็นรูปแบบ

ของการวจิยัแบบใหม่ ท่ีประยกุตแ์ละเป็นการรวมเอาแนวความคิดของการวจิยัเชิงปฏิบติัการ 
(Action research) กบัการวจิยัแบบมีส่วนร่วม ( Participatory research) มาผสมผสานเขา้ดว้ยกนั ถูก
น ามาใชใ้นกระบวนการด าเนินการวจิยั กล่าวคือนกัวชิาการบางกลุ่มมีความเช่ือวา่ การวจิยัเชิง
ปฏิบติัการแบบมีส่วนร่วม เป็นการวจิยัเชิงปฏิบติัการแบบปลดปล่อยใหเ้ป็นอิสระ  (Emancipators  
Action Research : EAR) ซ่ึงในวงวชิาการแลว้จดัวา่เป็นรูปแบบเดียวของการวจิยัเชิงปฏิบติัการท่ี
บริสุทธ์ิ เน่ืองจากการเนน้การมีส่วนร่วมของทุกฝ่าย  การวจิยัเชิงปฏิบติัการแบบมีส่วนร่วม จึงมกั
ใชส้ถิติเชิงพรรณนาอยา่งง่าย ( Simple descriptive statistics) และการวเิคราะห์เชิงพรรณนาหรือการ
พรรณนาวเิคราะห์ (Descriptive analysis) ในการอธิบายขอ้มูล และใชเ้ทคนิคการรวบรวมขอ้มูลทั้ง
เชิงปริมาณและเชิงคุณภาพ  โดยพบวา่ นกัวจิยัจ  านวนไม่นอ้ยใชร้ะเบียบวธีิการวจิยัตามแนวคิดของ  
Kemmis and McTaggart ในผลงานเร่ือง The Action Research Planner (1988) เป็นวธีิหลกัของ  
การวจิยั (นิตยา, 2544) 

การวจิยัเชิงปฏิบติัการมาจากค าวา่ การปฏิบติั (Action) และการวจิยั (Research) เขา้ดว้ยกนั 
เป็นการเนน้ความหมายท่ีจะใชก้ารวจิยัเพื่อพฒันาเป็นแนวทางในการเพิ่มพนูความรู้เก่ียวกบั       
การสอนและการเรียนรู้ ซ่ึงการวจิยัเชิงปฏิบติัการจะช่วยจดัหาแนวทางการท างานท่ีเช่ือมโยง
ระหวา่งทฤษฎี และการปฏิบติัใหเ้ป็นหน่ึงเดียวกนั จากแนวคิดไปสู่การปฏิบติั (อุทุมพร, 2544) 

การวจิยัแบบมีส่วนร่วม ( Participatory Research : PR) เป็นงานวจิยัท่ีบุคคลหลายฝ่ายท่ี
เก่ียวขอ้งกบัการวจิยั ไดมี้ส่วนร่วมในกิจกรรมการวจิยั อนัประกอบดว้ย การวเิคราะห์ปัญหา       
การเก็บขอ้มูล  การวเิคราะห์ผลและสรุปรายงานการวจิยัโดยอาจจะไม่ไดท้  าเพื่อมุ่งแกไ้ขปัญหาหรือ
พฒันางานขององคก์รหรือหน่วยงานในชุมชนเป็นดา้นหลกั (องัคณา, 2550)   

การวจิยัเชิงปฏิบติัการแบบมีส่วนร่วมไดรั้บความนิยมมากในต่างประเทศตั้งแต่ปี 1970 เป็น
ตน้มา (องัคณา, 2550) ส าหรับในประเทศไทย ไดมี้การก าหนดความจ าเป็นพื้นฐานใชใ้นการพฒันา
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คุณภาพชีวติของประชาชน การวจิยัเชิงปฏิบติัการแบบมีส่วนร่วมก็ถูกน ามาใชอ้ยา่งต่อเน่ือง       
การววิฒันาการของรูปแบบการวจิยัน้ีมีการเลือกวธีิการตามอิทธิพลของรูปแบบการพฒันาท่ีแต่ละ
ประเทศใหค้วามส าคญั จึงมีความหลากหลายไปตามกระบวนการพฒันา ซ่ึงเป็นแบบของการพฒันา
ท่ีเนน้ไปท่ีประชาชน ใหมี้ส่วนร่วมจากผูป้ฏิบติังานมากข้ึน (นิตยา, 2544 ; กมล, 2540)  
 2.2.1 ความหมายของการวจิยัเชิงปฏิบติัการแบบมีส่วนร่วม 
 การวจิยัเชิงปฏิบติัการแบบมีส่วนร่วม หมายถึง กระบวนการศึกษาคน้ควา้รวบรวมขอ้มูล
สารสนเทศต่าง ๆ เพื่อร่วมกนัแกปั้ญหา เป็นการเรียนรู้ท่ีเกิดจากการท างานร่วมกนั ระหวา่งผูว้จิยั
กบัสมาชิกในชุมชน ทั้งในระยะสั้น และระยะยาว โดยมีจุดมุ่งหมายเพื่อพฒันาการมีส่วนร่วมของ
ชุมชน ผูว้จิยักบัสมาชิกในชุมชนมีส่วนร่วมในกระบวนการวจิยัตั้งแต่ตน้จนจบ ตั้งแต่การวางแผน
ปฏิบติั การปฏิบติัตามแผน การตรวจสอบหรือประเมินผลการปฏิบติั และท่ีส าคญัเป็นเคร่ืองมือ
ส่งเสริมใหป้ระชาชนมีส่วนร่วมในการแกปั้ญหาของชุมชน การพฒันา และเปล่ียนแปลงพฤติกรรม
ของคนในชุมชนนั้น ท าใหป้ระชาชนไดท้  างานร่วมกนั และเรียนรู้ถึงทกัษะในการจดัการชุมชน 
การวจิยัเชิงปฏิบติัการแบบมีส่วนร่วม ไม่ใช่วธีิของการวจิยั (Methodology) แต่เป็นแนวทาง
การศึกษา (Approach) หรือกลยทุธ์  (Strategy) หรือกระบวนการ  (Process) โดยน าเขา้ไปเช่ือมโยง
อยูใ่นกระบวนการวจิยัเพื่อใหบ้รรลุผลท่ีตอ้งการในระยะยาว และผลท่ีไดเ้ป็นรูปธรรม (กมล,  2540 
; บุญนาค, 2543 ; นิตยา, 2544; สิทธิณฐั, 2546) 
 2.2.2 แนวคิดของการวจิยัเชิงปฏิบติัการแบบมีส่วนร่วม 
 กมล (2540) ไดใ้หแ้นวคิดของการวจิยัเชิงปฏิบติัการแบบมีส่วนร่วมวา่เป็นการวจิยัคน้ควา้
แสวงหาความรู้ตามหลกัการของการวจิยัแบบเดิม ๆ ต่างกนัแต่เพียงวา่มีวตัถุประสงคมุ์่งไปท่ีการ
แกปั้ญหาในการพฒันา สอดคลอ้งกบัพนัธ์ุทิพย ์ (2545) ไดแ้สดงคุณลกัษณะส าคญัของการวจิยัเชิง
ปฏิบติัการแบบมีส่วนร่วมเม่ือเทียบกบังานวจิยัแบบดั้งเดิม สามารถสรุปไดด้งัตารางท่ี 2-1  
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ตารางที ่2-1  คุณลกัษณะส าคญัของงานวจิยั  
ประเด็น

เปรียบเทียบ 
การวจิยัแบบดั้งเดิม การวจิยัเชิงปฏิบติัการแบบมีส่วนร่วม 

รูปแบบ เป็นพิมพเ์ขียวท่ีก าหนดให ้ เนน้กระบวนการท่ีปรับเปล่ียนไดต้าม
สถานการณ์ 

อุดมการณ์/ปรัชญา เนน้กลุ่มคนชั้นสูง เนน้กลุ่มคนท่ีดอ้ยโอกาสในสังคม                             
คนชายขอบ 

จุดมุ่งหมาย ไม่ผกูพนั ท าใหไ้ดข้อ้มูลเพื่อ
ตอบปัญหาการวจิยั 

มีพนัธกรณีระหวา่งนกัวจิยักบัชาวบา้น
ท่ีจะร่วมกนัเพื่อสิทธิของมนุษย ์

กรอบการวจิยั ก าหนดโดยนกัวจิยัองคก์ร ก าหนดโดยประชาชนในพื้นท่ี 
จุดเนน้ วตัถุ  เนน้การสร้างส่ิงของ คน เร่ิมท่ีคนเป็นหลกั ท าใหค้นมีคุณค่า 

สร้างความภาคภูมิใจและก าลงัใจ 
เป้าหมาย ก าหนดไวล่้วงหนา้ ปรับเปล่ียนตามความตอ้งการของ

ทอ้งถ่ินตามเง่ือนไขความเหมาะสม 
ยทุธวธีิ เนน้การวางแผนท่ีอา้งวา่ชาวบา้น 

ไม่สามารถวางแผนเองได ้
เนน้การมีส่วนร่วม เช่ือมัน่ใน
ความสามารถในการเรียนรู้ของคน 

วธีิการ เขม้งวดรัดกุม  เนน้หลกัการวจิยั
เชิงปริมาณ  มองมิติชุมชนท่ี
ศึกษา และใชเ้ทคโนโลยหีรือ
ระเบียบวธีิการชั้นสูง 

เรียบง่าย ใชว้ธีิการท่ีชาวบา้นรู้จกัและ
ถนดั  มองชุมชนอยา่งเป็นองคร์วม 
และใชเ้ทคโนโลยชีาวบา้น 

รูปแบบการพฒันา ควบคุม ช้ีแนะและใหแ้รงจูงใจ
เป็นวตัถุ  เนน้การท างานตาม
แผนและส่งเสริมวฒันธรรมการ
พึ่งพา 

ปลดปล่อย สร้างก าลงัอ านาจในการคิด
และต่อรองใหส้ าเร็จในส่ิงท่ีไดก้ระท า 
โดยมีแรงจูงใจคือความภูมใจใน
ศกัด์ิศรีของตน และเป็นการส่งเสริม
วฒันธรรมการพึ่งพาตนเอง 
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ตารางที ่2-1 (ต่อ)   
ประเด็น

เปรียบเทียบ 
การวจิยัแบบดั้งเดิม การวจิยัเชิงปฏิบติัการแบบมีส่วนร่วม 

มองชาวบา้น เป็นผูรั้บประโยชน์จาก
ความส าเร็จของโครงการวจิยั 

เป็นผูท้  าประโยชน์ เป็นผูล้งมือกระท า
โครงการส าเร็จ และมีส่วนร่วม 

ผลลพัธ์  เนน้วตัถุท่ีเป็นผลิตผลของ
โครงการ เช่น ร้ัว ถนน อาคาร
เป็นตน้ 

ไม่เนน้วตัถุ แต่เนน้ความสามารถของ
ชุมชน เนน้การเรียนรู้  ความพอใจ 
ความหลากหลาย ก าลงัใจและแรงใจ
ของประชาชน 

(พนัธ์ุทิพย,์ 2545) 

 2.2.3 วตัถุประสงค ์และเป้าหมายของการวจิยัเชิงปฏิบติัการแบบมีส่วนร่วม 
 2.2.3.1 ส านกังานสภาสถาบนัราชภฎั กระทรวงศึกษาธิการ และส านกังาน
คณะกรรมการการอุดมศึกษา (2545) ไดก้ล่าวถึงวตัถุประสงคข์องการวจิยัเชิงปฏิบติัการแบบมี      
ส่วนร่วมไวด้งัน้ี  
 ก) เพื่อเปิดโอกาสใหป้ระชาชนในชุมชนทอ้งถ่ินแต่ละแห่งเขา้มาร่วม
ศึกษาคน้ควา้ หาขอ้มูล  รวมทั้งการหาประเด็นปัญหาเชิงพฒันา และวรรณกรรมเพื่อแกไ้ขปัญหา
ของชุมชนตน  มิใช่รอคอยแต่นกัวจิยัและนกัพฒันามาด าเนินการให ้  
 ข) เพื่อใหไ้ดข้อ้มูลความเป็นจริง แนวทางการพฒันาท่ีเหมาะสม หรือมี
ความพอดีกบับริบทของชุมชนทอ้งถ่ินนั้น   
 ค) เพื่อใหมี้การขบัเคล่ือนมวลสมาชิกเขา้ดว้ยกนั เป็นกระบวนการของผู ้
มีความรับผดิชอบร่วมกนั เรียนรู้ดว้ยกนัและแกไ้ขปัญหาไปพร้อมกนั  
 2.2.3.2 เป้าหมายของการวจิยัเชิงปฏิบติัการแบบมีส่วนร่วม 
 พนัธ์ุทิพย ์ (2545) ไดก้ล่าวถึง เป้าหมายหลกัของการวจิยัเชิงปฏิบติัการแบบมีส่วนร่วม 
ดงัต่อไปน้ี   
 ก) คน้หาความรู้พื้นบา้นท่ีเป็นท่ียอมรับและใชก้นัอยา่งแพร่หลาย  
 ข) ส่งเสริมความเขา้ใจอนัดีระหวา่งวฒันธรรม  
 ค) สร้างดุลยภาพระหวา่งวทิยาศาสตร์ ความรู้ทางวชิาการและความรู้
พื้นฐาน 
 ง) ยอมรับในความไม่เท่าเทียมกนัของภาวะสังคมเศรษฐกิจ  
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 อรุณรุ่ง (2549) ไดก้ล่าวถึงเป้าหมายของการวจิยัเชิงปฏิบติัการแบบมีส่วนร่วมดงัต่อไปน้ี  
 ก)  ชาวบา้น ชุมชน ผูด้อ้ยโอกาสจะต่ืนตวั ไดรั้บการศึกษาเพิ่มมากข้ึน 
สามารถคิดวเิคราะห์เหตุการณ์ต่าง ๆ ไดอ้ยา่งถูกตอ้ง  มีความเช่ือมัน่ในทางท่ีจะใหค้วามร่วมมือกนั
หรือมีส่วนร่วมในการด าเนินกิจกรรมทั้งทางเศรษฐกิจ สังคมและการเมือง เพื่อก่อประโยชน์สูงสุด
แก่ตนเอง และชุมชน        
 ข)  ประชาชนไดรั้บการแกไ้ขปัญหา ผูด้อ้ยโอกาสมีโอกาสมากข้ึน การ
จดัสรรทรัพยากรต่าง ๆ มีการกระจายอยา่งทัว่ถึงและเป็นธรรม รวมทั้งมีขอ้มูลข่าวสารท่ีส่งผลให้
เกิดคุณภาพชีวติท่ีดีต่อคนในชุมชน  
 ค)  มีวจิยั และพฒันาไดเ้รียนรู้จากชุมชน ไดป้ระสบการณ์การท างาน
ร่วมกบัชุมชน อนัก่อใหเ้กิดความเขา้ใจอนัดี และเกิดแนวคิดในการพฒันาตนเองของนกัวจิยัและ
พฒันาอยา่งแทจ้ริง   
 ง)  ผลงานวจิยัสามารถน าไปใชป้ระโยชน์ไดท้นัที เน่ืองจากไดล้งมือท า
กิจกรรมโดยอาศยัหลกัการมีส่วนร่วมจากทุกฝ่ายในชุมชน และหน่วยงานต่าง ๆ ท่ีเก่ียวขอ้ง เกิดการ
ผนึกก าลงัร่วมกนั โดยท่ีประชาชนเป็นผูร่้วมคิด ร่วมวางแผน ร่วมด าเนินการ ตลอดจนเกิด
ความรู้สึกเป็นเจา้ของผลงานท่ีโครงการท่ีด าเนินการอยู ่ 
 2.2.4 องคป์ระกอบของการวจิยัเชิงปฏิบติัการแบบมีส่วนร่วม 
 นิตยา (2544) ไดก้ล่าวถึงองคป์ระกอบของการวจิยัเชิงปฏิบติัการแบบมีส่วนร่วมดงัน้ี 
 2.2.4.1 การมีส่วนร่วม (Participation) ซ่ึงแสดงใหเ้ห็นถึงความเป็นประชาธิปไตย
ในการวจิยั โดยตระหนกัยอมรับคุณค่าของผูเ้ขา้ร่วมปฏิบติั สมาชิกชุมชน ประชาชน ผูป้ฏิบติังาน 
และอาสาสมคัรต่าง ๆ ซ่ึงกลุ่มผูมี้ส่วนไดเ้สียดงักล่าวเป็นผูมี้ประสบการณ์จะสร้างองคค์วามรู้ท่ีมี
ประโยชน์จากภูมิปัญญาของตนโดยพิจารณาถึงปัญหาต่าง ๆ ท่ีเกิดข้ึน 
 2.2.4.2 การกระท า (Action) ซ่ึงช้ีใหเ้ห็นวา่ การวจิยัมีจุดมุ่งหมายท่ีจะเปล่ียนแปลง
ความพยายามต่าง ๆ ของผูมี้ส่วนร่วมในสถานการณ์เฉพาะ ดงันั้นจึงมีการกระท าต่าง ๆ เกิดข้ึน 
 2.2.4.3 การวจิยั  (Research) ซ่ึงเป็นความพยายามอยา่งมีระบบท่ีจะสร้างองค์
ความรู้ เพื่อใหมี้การเปล่ียนแปลงตามความตอ้งการในสถานการณ์เฉพาะ 
 2.2.5 ระเบียบวธีิการวจิยัเชิงปฏิบติัการแบบมีส่วนร่วม 
 องัคณา (2550) พบวา่ จากการศึกษาเอกสาร และงานวจิยัต่าง ๆ มีระเบียบวธีิของการวจิยั   
เชิงปฏิบติัการแบบมีส่วนร่วมทางการศึกษา มีแนวทางใหญ่ ๆ 2 แนวทาง ไดแ้ก่ 
 2.2.5.1 ประยกุตใ์ชร้ะเบียบวธีิวจิยัของการวจิยัเชิงปฏิบติัการแบบมีส่วนร่วมของ
การพฒันาชุมชน โดยมากใชใ้นกรณีท่ีนกัวจิยัเป็นผูท่ี้ไม่มีส่วนไดส่้วนเสียในสถานศึกษานั้น ๆ หรือ
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เป็นนกัวจิยัภายนอกนัน่เอง ซ่ึง กมล (2540) ไดก้ล่าวถึงขั้นตอนของการวจิยัเชิงปฏิบติัการแบบมี
ส่วนร่วมดงัต่อไปน้ี 
 ก ) เลือกกลุ่มเป้าหมาย  ตอ้งจดัท าใหเ้ป็นระบบ เร่ิมตน้ดว้ยการเก็บ
รวบรวมขอ้มูลเก่ียวกบักลุ่มเป้าหมายท่ีจะพิจารณาใหเ้ขา้ร่วมในโครงการขั้นต่อไปก าหนดเกณฑ์
ส าหรับการคดัเลือก แลว้ท าการคดัเลือก 
 ข ) สร้างบรรยากาศการยอมรับของกลุ่มเป้าหมาย  เป็นการกระท าดว้ย
การมีแนวคิดใหผู้ป้ระสานงานวจิยัเป็นท่ียอมรับของกลุ่มเป้าหมาย และเป็นการสร้างบรรยากาศใน
การด าเนินงานกบักลุ่มเป้าหมาย ซ่ึงจะท าใหผู้ป้ระสานงานวจิยัเป็นเสมือนคนในชุมชนนั้นคนหน่ึง 
 ค ) ระบุปัญหา และการแกไ้ขปัญหาท่ีมีศกัยภาพ  กลุ่มเป้าหมายจะ
ด าเนินการวจิยัในทนัทีท่ีกิจกรรมท่ีจดัข้ึนโดยกลุ่มเป้าหมายไดเ้ร่ิมด าเนินงาน จุดมุ่งหมาย คือ 
การศึกษาความตอ้งการ หรือความจ าเป็นของชุมชน ระบุปัญหาของชุมชนคน้หาวธีิการแกปั้ญหา
 ง ) วางแผนเพื่อปฏิบติั  ขั้นตอนน้ีอธิบายถึงยทุธศาสตร์และเทคนิคเพื่อ
ช่วยเหลือใหค้นเตรียมโครงการพฒันาใหเ้ป็น ซ่ึงจะเก่ียวขอ้งกบัการก าหนดจุดประสงคก์ารใชเ้วลา
ในการท างาน ทรัพยากร ก าลงัคนท่ีจะใช ้และกิจกรรม รวมถึงการใชท้รัพยากรท่ีจ าเป็นในการ
ด าเนินงานตามแผน 
 จ ) การด าเนินงานตามแผนปฏิบติัการ  ขั้นตอนน้ีเป็นการอธิบายถึงวธีิ
ช่วยใหค้นสามารถด าเนินงานตามโครงการของตนได ้แผนปฏิบติัการตอ้งน ามาเผยแพร่ใหค้นรู้ 
และกระตุน้ใหค้นด าเนินงานตามแผน การจดัการดา้นการเงินตอ้งท าดว้ยความรับผดิชอบอยา่งชดั
แจง้โปร่งใส การระดมทรัพยากร และการก าหนดงานตอ้งด าเนินงานใหเ้ป็นไปตามแผน 
 ฉ ) การประเมินผล /ผลสะทอ้น /การส่งผลกลบั กลุ่มเป้าหมาย และ                 
ผูป้ระสานงานวจิยัตอ้งจดัท าบนัทึกประจ าวนั บนัทึกการจดัการ และกิจกรรมส่ิงเก่ียวขอ้งกบั
โครงการทั้งหมดไวเ้ป็นหลกัฐาน และช่วยบนัทึกความจ าเม่ือส้ินสุดการด าเนินการ ตอ้งใหมี้การ
ประเมินผล การประเมินน้ีจะอธิบายวธีิการท่ีเอ้ืออ านวยต่อการประเมินความกา้วหนา้ของโครงการ 
และผลส าเร็จ โดยคนท่ีร่วมงานเอง 
 ช ) การหมุนเกลียว การวนรอบ และการท าใหเ้ป็นระบบของการวจิยัเชิง
ปฏิบติัการแบบมีส่วนร่วม ขั้นตอนน้ีเกิดข้ึนเม่ือกลุ่มเป้าหมายเร่ิมตน้ ลงมือแกปั้ญหาท่ียาก แต่ยงัใช้
ขั้นตอนของการวางแผน การด าเนินงานของโครงการวจิยัอยูใ่ชห้ลกัการของการวจิยัเชิงปฏิบติัการ
แบบมีส่วนร่วมมาใชแ้กปั้ญหา 
 ซ ) ขั้นเตรียมการถอนตวั และเผยแพร่ผลงาน  เป็นขั้นตอนก่อนจะถอน
ตวัจากชุมชน ตอ้งตรวจสอบใหแ้น่ใจวา่ การวจิยัเชิงปฏิบติัการแบบมีส่วนร่วมไดถู้กปลูกฝังเขา้ไป
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เป็นกระบวนการแกปั้ญหาของกลุ่มเป้าหมายแลว้ ซ่ึงจะช่วยใหก้ลุ่มเป้าหมายสามารถแกปั้ญหาดว้ย
ตนเอง เม่ือส้ินสุดโครงการของการวจิยัเชิงปฏิบติัการแบบมีส่วนร่วม รายงานวจิยัตอ้งไดรั้บการ
พิมพเ์ผยแพร่ และน าเสนอในการสัมมนา โดยจะเผยแพร่ไดเ้ม่ือไดพ้ิสูจน์แลว้วา่เป็นรูปแบบท่ีมี
ประสิทธิภาพ และไดรั้บประสิทธิผล 
 2.2.5.2 ประยกุตใ์ชร้ะเบียบวธีิวจิยัเชิงปฏิบติัการตามแนวคิดของ Kemmis and 
McTaggart 
 เน่ืองจากการวจิยัเชิงปฏิบติัการพฒันามาจากฐานคติความเช่ือท่ีมุ่งเนน้บูรณาการเช่ือมโยง
ความรู้หรือทฤษฎีเชิงปฏิบติัท่ีไดจ้ากการท าวจิยักบัการปฏิบติังานท่ีเกิดข้ึนจริง ๆ ในสนามหรือ
สถานท่ีปฏิบติังานผสานเขา้ดว้ยกนั โดยอาศยัการสะทอ้นความคิดใคร่ครวญไปมาในเชิง         
วพิากษผ์ลการปฏิบติังานท่ีไดล้งมือกระท าไปตามแผนการท่ีวางไวว้า่สามารถแกไ้ขปัญญหาได้
ส าเร็จหรือไม่ อยา่งไร รวมทั้งมีปัจจยัเก้ือหนุน และขดัขวางความส าเร็จในการแกปั้ญหาอะไรบา้ง 
และจะตอ้งด าเนินการอยา่งไร จึงจะท าใหเ้ขา้สู่สภาวการณ์ท่ีน าความส าเร็จนั้นมา ดงันั้น 
กระบวนการวจิยัเชิงปฏิบติัการจึงประกอบดว้ยขั้นตอนการด าเนินงานวจิยัท่ีมีลกัษณะเป็นเกลียว 
หรือวงจรต่อเน่ืองกนัไป (Spiral of steps) เป็นท่ีรู้จกักนัอยา่งกวา้งขวางในบรรดานกัวชิาการหรือ
ผูส้นใจการวจิยัเชิงปฏิบติัการโดยทัว่ไป โดยเฉพาะอยา่งยิง่ไดถู้กน ามาประยกุตใ์ชเ้ป็นรูปแบบ
ส าหรับการท าวจิยัเชิงปฏิบติัการโดยมีรากฐานมาจากแนวคิดของ  Kemmis ข้ึนเป็นคร้ังแรกในท่ี
ประชุมทางวชิาการของสมาคมการวจิยัทางการศึกษาแห่งประเทศออสเตรเลีย ณ เมืองซิดนีย ์ปี
คริสตศ์กัราช 1980 ไดศึ้กษาลกัษณะพฤติกรรมในกลุ่มแบบต่าง ๆ เช่น ลกัษณะการเป็นผูน้ า ความ
เป็นมิตร ความกา้วร้าว ฯลฯ ซ่ึงไดส้รุปพฤติกรรมเหล่านั้นวา่ เป็นผลจากความแตกต่างระหวา่ง
บุคคล จนกระทัง่มีนกัวจิยัหลายท่าน ไดน้ ามาใชใ้นการพฒันาความเช่ียวชาญในวชิาชีพครูโดยใช้
ในเร่ืองของการพฒันาการเรียนการสอน  (นิตยา, 2544 ; พนัธ์ุทิตย,์ 2545 ; อรุ่งรุ่ง, 2549 ; กมล, 
2550 ; องัคณา, 2550)   
 การวจิยัเชิงปฏิบติัการแบบมีส่วนร่วมตามแนวคิดของ  Kemmis and McTaggart (1998) ท่ีใช้
กนัอยา่งแพร่หลายในปัจจุบนัประกอบดว้ยกิจกรรมการวจิยัท่ีส าคญั 4 ขั้นตอนหลกัคือ วางแผนเพื่อ
ไปสู่การเปล่ียนแปลงท่ีดีข้ึน  ลงมือปฏิบติัการตามแผน  สังเกตการณ์ กระบวนการ และผลของการ
เปล่ียนแปลง และสะทอ้นกลบั กระบวนการและผลของการเปล่ียนแปลงท่ีเกิดข้ึน และปรับปรุง
แผนการปฏิบติังาน และด าเนินการเช่นน้ีต่อไปเร่ือย ๆ 
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 สิทธิณฐั (2546) เสนอการด าเนินงานของการวจิยัเชิงปฏิบติัการแบบมีส่วนร่วม 3 
องคป์ระกอบ คือ 
  ก ) การมีส่วนร่วม  (Participation) เป็นหวัใจส าคญัของการพฒันา และการแสวงหา
องคค์วามรู้ 
  ข ) มีการกระท า (Action) การวจิยัเชิงปฏิบติัการแบบมีส่วนร่วมองคค์วามรู้มีการ
เช่ือมต่อกบัการปฏิบติัการ หรือการไดม้าซ่ึงผลการวจิยัไปสู่การพฒันาแบบวงจร 
  ค ) กระบวนการเรียนรู้ (Learning process)  
 องอาจ (2549) ไดเ้สนอแนวคิดการด าเนินงานของการวจิยัเชิงปฏิบติัการในแต่ละวงจร
ประกอบดว้ย 4 ขั้นตอน คือ    
  ก) ขั้นตอนเตรียมการเบ้ืองตน้ (Pre-step)  
 ข ) การวางแผน (Planning) 
 ค) การลงมือปฏิบติั (Action) 
 ง) การคน้หาขอ้เทจ็จริง (Fact finding) 
 ไพโรจน์ (2548) อธิบายไวว้า่ หากพิจารณาในรูปของกระบวนการวจิยั การมีส่วนร่วมของ
ฝ่ายต่าง ๆ สามารถระบุไดต้ามล าดบัขั้นหรือกระบวนการวจิยัเชิงปฏิบติัการแบบมีส่วนร่วมไดห้ลาย
ขั้นตอน ซ่ึงช่วยใหเ้ห็นบทบาทหนา้ท่ีของผูเ้ขา้ร่วมการวจิยัแต่ละฝ่ายไดอ้ยา่งชดัเจน และในทาง
ปฏิบติัแลว้ กระบวนการวจิยัก็ตอ้งด าเนินไปโดยความร่วมมือกบัท ากิจกรรมอยา่งต่อเน่ืองเป็นล าดบั
ขั้นตอนตั้งแต่ตน้จนจบส้ินกระบวนการ ดงัต่อไปน้ี   
 ก) ขั้นการศึกษาบริบท ในขั้นน้ีจะท าการก าหนดพื้นท่ีหรืออาณาบริเวณท่ีจะ
ท าการศึกษาวจิยั  
 ข) ขั้นก าหนดปัญหา ในขั้นตอนน้ีจะท าการสรุปค าถามหรือปัญหา รวมทั้งอธิบาย
เป้าหมาย และวตัถุประสงคข์องการแกไ้ขปัญหาใหทุ้กฝ่ายท่ีเก่ียวขอ้งไดเ้ห็นภาพ และเกิดความ
เขา้ใจตรงกนั  
 ค)  ขั้นการวางแผนปฏิบติังานวจิยั ในขั้นตอนน้ีจะท าขั้นตอนการปฏิบติังานวจิยัให้
ชดัเจน รวมทั้งระบุดว้ยวา่ผูมี้ส่วนเก่ียวขอ้งกบัการท าวจิยัแต่ละฝ่ายจะมีส่วนร่วมอะไร และอยา่งไร 
เม่ือใดบา้ง พร้อมทั้งแผนการปรับปรุงหรือปรับเปล่ียนวธีิการวจิยั    
 ง)   ขั้นการติดตาม ตรวจสอบ และปรับปรุง รวมทั้งการแกไ้ขระหวา่งการปฏิบติั
งานวจิยั  รวมทั้งใหข้อ้มูลยอ้นกลบั ( Feedback) ท่ีแสดงถึงความพึงพอใจและความส าเร็จของการ
ด าเนินการวจิยั  
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 จ) ขั้นการสรุปผลการวจิยั ในขั้นตอนน้ีจะท าการสรุปผลการวจิยั และเรียบเรียงเป็น
รายงานการวจิยัออกเผยแพร่   
 สรุปไดว้า่ การวจิยัเชิงปฏิบติัการแบบมีส่วนร่วม หมายถึง กระบวนการศึกษาคน้ควา้
รวบรวมขอ้มูลสารสนเทศต่าง ๆ เพื่อร่วมกนัแกปั้ญหา เป็นการเรียนรู้ท่ีเกิดจากการท างานร่วมกนั 
ระหวา่งผูว้จิยักบัสมาชิกในชุมชน ทั้งในระยะสั้น และระยะยาว โดยมีจุดมุ่งหมายเพื่อพฒันาการมี
ส่วนร่วมของชุมชน ผูว้จิยักบัสมาชิกในชุมชนมีส่วนร่วมในกระบวนการวจิยัตั้งแต่ตน้จนจบ ตั้งแต่
การวางแผนปฏิบติั การปฏิบติัตามแผน การตรวจสอบหรือประเมินผลการปฏิบติั และท่ีส าคญั    
การวจิยัเชิงปฏิบติัการแบบมีส่วนร่วมเป็นเคร่ืองมือส่งเสริมใหป้ระชาชนมีส่วนร่วมในการ
แกปั้ญหาของชุมชน การพฒันา และเปล่ียนแปลงพฤติกรรมของคนในชุมชนนั้น ท าใหป้ระชาชน
ไดท้  างานร่วมกนั และเรียนรู้ถึงทกัษะในการจดัการชุมชน ระเบียบวธีิการวจิยัเชิงปฏิบติัการแบบมี
ส่วนร่วมแบ่งไดเ้ป็น 2 ลกัษณะคือ 
 ก) ประยกุตใ์ชร้ะเบียบวธีิวจิยัของการวจิยัเชิงปฏิบติัการแบบมีส่วนร่วมของการ
พฒันาชุมชน ประกอบดว้ย เลือกกลุ่มเป้าหมาย  สร้างบรรยากาศการยอมรับของกลุ่มเป้าหมาย  ระบุ
ปัญหา และการแกไ้ขปัญหาท่ีมีศกัยภาพ วางแผนเพื่อปฏิบติั การด าเนินงานตามแผนปฏิบติัการ  
การประเมินผล /ผลสะทอ้น/การส่งผลกลบั  การหมุนเกลียว การวนรอบ และการท าใหเ้ป็นระบบ
ของการวจิยัเชิงปฏิบติัการแบบมีส่วนร่วม การเตรียมการถอนตวั และเผยแพร่ผลงาน 
 ข) ประยกุตใ์ชร้ะเบียบวธีิวจิยัเชิงปฏิบติัการตามแนวคิดของ  Kemmis and 
McTaggart ประกอบดว้ย 4 ขั้นตอน ไดแ้ก่ ขั้นวางแผน (Planning) เป็นขั้นเร่ิมตน้ในการด าเนินการ
ดว้ยการส ารวจปัญหาท่ีตอ้งการใหมี้การแกไ้ขหรือพฒันาโดยผูมี้ส่วนร่วม เช่น ครูผูส้อนในชั้นเรียน 
และผูเ้ก่ียวขอ้งอาจเป็นครูผูส้อนคนอ่ืน ๆ สอนร่วมกนั ผูเ้รียน ผูป้กครอง ผูบ้ริหาร ตลอดจนชุมชน  
ขั้นปฏิบติัการ (Act) เป็นการน าขอ้มูลท่ีไดร่้วมกนัวางแผนงานมาด าเนินการปฏิบติั โดยร่วมกนัให้
ขอ้มูลยอ้นกลบัวา่ แผนท่ีวางไวอ้ยา่งสมเหตุสมผลนั้นปฏิบติัไดจ้ริงมากนอ้ยเพียงใด  ขั้นสังเกต 
(Observe) ในการด าเนินงานตอ้งมีการสังเกตการณ์ควบคู่ไปดว้ย เพื่อใหเ้กิดความเท่ียงตรงในการ
ปฏิบติั ควรใหผู้มี้ส่วนร่วมทุกฝ่ายไดร่้วมสังเกตการเปล่ียนแปลงท่ีเกิดข้ึน ซ่ึงการสังเกตน้ีรวมถึง
การรวบรวมผลท่ีเกิดข้ึนจากการปฏิบติั  และขั้นสะทอ้นผลการปฏิบติั (Reflect) ขั้นสุดทา้ยของวงจร
การวจิยัเชิงปฏิบติัการ คือ การประเมินหรือตรวจสอบกระบวนการ ผูมี้ส่วนร่วมจะตอ้งตรวจสอบ
ปัญหาท่ีเกิดข้ึนในแง่มุมต่าง ๆ โดยขอ้มูลท่ีไดจ้ะเป็นแนวทางในการปรับปรุง และวางแผนการ
ปฏิบติัต่อไปจนกวา่จะสามารถแกปั้ญหาหรือพฒันางานท่ีเกิดข้ึนได ้
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2.3  การพฒันาส่ือแอนิเมชัน  
 2.3.1 ความหมายของแอนิเมชนั 
 นกัวชิาการศึกษาไดใ้หค้วามหมายของแอนิเมชนั  (Animation) ท่ีคลา้ยคลึงกนัดงัน้ี 
 ศรีพาวรรณ  (2551) กล่าววา่ แอนนิเมชัน่เป็นภาพกราฟิคทั้งสองมิติและสามมิติ  เป็น
กระบวนการท่ีภาพแต่ละภาพของภาพยนตร์ ถูกผลิตข้ึนต่างหากจากกนัทีละภาพแลว้น ามาร้อยเรียง
เขา้ดว้ยกนั โดยการฉายต่อเน่ืองกนั  มีการเคล่ือนไหวเพื่อแสดงขั้นตอนหรือปรากฎการณ์ต่าง  ๆ ท่ี
เกิดข้ึนอยา่งต่อเน่ือง  เป็นการสร้างภาพเคล่ือนไหวโดยการฉายภาพน่ิงหลาย  ๆภาพ ไม่วา่จาก
วธีิการใชค้อมพิวเตอร์กราฟิก  ถ่ายภาพรูปวาด  หรือรูปถ่ายแต่ละขณะหุ่นจ าลองท่ีค่อย  ๆ ขยบั เม่ือ
น าภาพมาฉายดว้ยความเร็ว  ตั้งแต่ 16 ภาพ ต่อวนิาทีข้ึนไป  เราจะเห็นเหมือนกบัวา่ภาพดงักล่าว
เคล่ือนไหวกนัดว้ยความเร็วสูง  ทั้งน้ีเน่ืองจากการเห็นภาพติดตาในทางคอมพิวเตอร์เพื่อสร้างสรรค์
จินตนาการใหเ้กิดแรงจูงใจจากผูช้ม 
 อดิศร  (2551) กล่าววา่  แอนนิเมชัน่ท่ีเกิดจากการวาดเส้น  ลงสีดว้ยโปรแกรมหรือ
กระดาษ แลว้จึงน ามาท าการเคล่ือนไหวต่อเน่ืองกนัใหเ้กิดเร่ืองราวต่าง  ๆ ข้ึนกญัญาณฐั  (2550) 
กล่าววา่  แอนนิเมชัน่หรือภาพเคล่ือนไหว  คือล าดบัของภาพน่ิงหลาย  ๆ ภาพมาล าดบักนัอยา่ง
ต่อเน่ืองกนัเพื่อใหป้รากฏเป็นภาพเคล่ือนไหวบนแผน่ระนาบ  เช่น จอภาพ แผน่กระดาษ เป็นตน้ 
สามารถแบ่งประเภทของแอนนิเมชัน่  ไวด้งัน้ีดา้นเทคนิค  ดา้นสุนทรียศาสตร์  ด ้้านประเภทส่ือ 
โปรแกรมการเรียนสถาบนัการศึกษา 
 วสิิฐ (2547) กล่าววา่  แอนนิเมชัน่ท่ีเกิดจากการวาดเส้น  ลงสีดว้ยโปรแกรมหรือ
กระดาษ แลว้จึงน ามาท าการเคล่ือนไหวต่อเน่ืองกนัใหเ้กิดเร่ืองราวต่าง  ๆ ข้ึน หรืออาจสร้างข้ึนโดย  
Computer รวมถึง Cut-out Animation การเขียนลงไปบนฟิลม์  และอีกหลากหลายเทคนิควธีิ  โดย
เทคนิคยงัจ ากบัอยูก่บัระนาบสองมิติ ไม่มีส่วนท่ีหนาหรือมีความลึกมากท าใหดู้ง่ายและสบายตา  ไม่
มีส่วนประกอบท่ีซบัซอ้นเพราะไม่เหมือนจริงมากนกัจากบทความขา้งตน้แอนนิเมชัน่  หมายถึง  
ภาพกราฟฟิกทั้งสองมิติและสามมิติอาจจะเป็นรูปถ่าย  รูปวาดหรือหุ่นจ าลอง  ท าการถ่ายทีละภาพ
แลว้น ามาเคล่ือนไหวอยา่งต่อเน่ือง 
 ธรรมปพน  (2550) ไดใ้หค้วามหมายของหมายถึงการสร้างภาพเคล่ือนไหวโดยการน า
ภาพน่ิงหลายๆภาพท่ีมีความต่อเน่ืองมาฉายดว้ย ความเร็ว ท่ีเหมาะสม ท าใหเ้กิดภาพลวงตาของการ
เคล่ือนไหว 
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 ธรรมศกัด์ิ  (2547) ไดใ้หค้วามหมายของแอนิเมชนัไวว้า่  ค  าวา่แอนิเมชนั  เป็นค าทบั
ศพัทภ์าษาองักฤษวา่ Animation สามารถอ่านไดห้ลายแบบ เช่น อนิเมชนั แอนิเมชนั ซ่ึง 
หมายถึง การท าภาพใหเ้คล่ือนไหว 
 ดงันั้น สามารถสรุปไดว้า่  แอนิเมชนั หมายถึง การท าภาพเคล่ือนไหวโดยใชว้ธีิการ
หรือเทคนิคใหแ้ก่ส่ิงท่ีไม่สามารถเคล่ือนไหวได้  ใหส้ามารถเคล่ือนไหวหรือมีชีวติได้  ซ่ึงมีเทคนิค
และวธีิสร้างสรรคห์ลากหลายวธีิ เช่น สามารถเป็นไดท้ั้งภาพ  2 มิติ และ 3 มิติ โดยการจากน าภาพท่ี
ถ่ายท าทั้งหมดมาเรียงต่อกนั  เกิดเป็นภาพเคล่ือนไหว  Animation หรือการสร้างสรรคด์ว้ยเทคนิค
คอมพิวเตอร์กราฟิกในโปรแกรมสร้างสรรคผ์ลงานแอนิเมชนั  โดยการฉายดว้ยความเร็ว
โดยประมาณ 24 เฟรม ต่อวนิาทีข้ึนไป 
 2.3.2 ประเภทของงานแอนิเมชนั 
 งานแอนิเมชนัแบ่งออกเป็นประเภทต่างๆ ตามวธีิการสร้างผลงานได ้2 ประเภท ดงัน้ี 
(ธรรมศกัด์ิ, 2547) 
 Traditional Animation หมายถึง การสร้างแอนิเมชนัโดยใชเ้คร่ืองมือตามธรรมดา  ยงั
ไม่มีการใชค้อมพิวเตอร์ช่วยในการสร้างเทคนิค แบ่งออกเป็นดงัน้ี 
 ก ) 2D Animation การวาดภาพท่ีมีการเคล่ือนไหวเทคนิค  2 มิติ โดยวาดภาพท่ีมีการ
เคล่ือนไหวต่อเน่ืองกนั ไม่วา่จะเป็นการวาดดว้ยมือบนกระดาษ การวาดบนแผน่ใส(Cel) 
 ข ) Cut-Out Animation คือการสร้างภาพเคล่ือนไหว  2 มิติ ดว้ยเทคนิคการตดักระดาษ
ใหเ้ป็นรูปทรงหรือตวัการ์ตูนต่างๆ  และใชก้ลอ้งถ่ายทีละภาพ  เม่ือมีการขยบัหรือเปล่ียนแปลง  
เคล่ือนยา้ยต าแหน่งของรูปทรงในภาพ 
 ค ) Clay Animation-Stop Motion คือ การป้ัน การสร้างโมเดลโดยใชดิ้นน ้ามนั  หรือ
วสัดุใดๆก็ตามในการสร้างและท าการขยบัทีละนิดเพื่อใหเ้กิดการเคล่ือนไหวและใชก้ลอ้ง
บนัทึกภาพทุกขณะท่ีท าการขยบัหรือเปล่ียนแปลงต าแหน่งของวตัถุ 
 Digital Computer Animation หมายถึง การสร้างงานแอนิเมชนัดว้ยระบบดิจิตอล  โดย
ใชโ้ปรแกรมกราฟิกต่างๆ  ทั้ง 2มิติ หรือ 3มิติ เช่น ภาพยนตร์เร่ือง  สปิริต อเวย์ (Spiritedaway) หรือ 
ไฟน์ด้ิง นีโม (Finding Nemo) 
 2.3.3 การ์ตูน 

 2.3.3.1 ความหมายของการ์ตูน  
 มีผูใ้หค้วามหมายท่ีเก่ียวขอ้งกบัค าวา่  “การ์ตูน (Cartoon)” ดงัน้ี 
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 สรชยั  (2550) กล่าวไวว้า่   การ์ตูนคือ   ภาพลายเส้นท่ีมีลกัษณะเกินจริง  เพื่อส่ือสารถึง
เร่ืองราวหรือเสนอแนวความคิด  เพื่อใหผู้ดู้เกิดความเขา้ใจตรงกนัทั้งดา้นความคิดอารมณ์  ท่ีผูว้าด
ตอ้งการถ่ายทอดเร่ืองราว 

 ประจวบ  (255)  ผูอ้  านวยการศูนยส่์งเสริมศิลปวฒันธรรมมหาวทิยาลยัภาคกลาง   
กล่าวไวว้า่   การ์ตูนหมายถึงภาพวาดท่ีมีลกัษณะง่ายๆ  ไม่เหมือนจริง  ทั้งภาพคน ภาพสัตว์ และ
ส่ิงของ ท่ีมีความน่ารัก  ตลกขบขนั  ฝันเฟ่ือง  สนุกสนาน  เสียดสี  ลอ้เลียน ในทางการเมือง  สังคม 
บนัเทิง การโฆษณา ประชาสัมพนัธ์  และการศึกษา  โดยอาศยัรูปลกัษณ์จากธรรมชาติ  เป็นส่ือกลาง
จินตนาการ สร้างสรรครู์ปลกัษณ์ใหม่ใหส่ื้อความหมายได ้

 สังเขต  (2530) กล่าวไวว้า่  การ์ตูน (Cartoon) หมายถึงภาพท่ีเขียนข้ึนในลกัษณะต่าง ๆ   
ใหผ้ดิเพี้ยนจากความเป็นจริง เขียนเพื่อเนน้ลกัษณะใดลกัษณะหน่ึง ในการเขียนก็เขียนแต่เส้นหยาบ 
ๆ  พอมองรู้วา่เป็นอะไร  การ์ตูนเป็นวรรณกรรมประเภทท่ีถ่ายทอดความเขา้ใจความรู้สึก  ดว้ย
รูปภาพ แบ่งประเภทของการ์ตูนตามลกัษณะรูปแบบและแบ่งตามชนิดของการแสดงออก 

 จากการศึกษาคน้ควา้สรุปไดว้า่  การ์ตูน  มีความหมายวา่   ภาพลอ้ ภาพตลก บางที
เขียนเป็นภาพบุคคลแสดงเหตุการณ์ท่ีผูเ้ขียนตั้งใจลอ้เลียนจะใหดู้รู้สึกขบขนั  บางทีก็เขียนเป็น
เร่ืองราว มีววิฒันาการตามยคุสมยัและเทคโนโลยกีระบวนการผลิต  สามารถถ่ายทอดความรู้สึกดว้ย
ภาพไดแ้ละ การ์ตูนแบ่งไดห้ลายแบบ ข้ึนอยูก่บัวตัถุประสงคใ์นการน าไปใช ้
 การเขียนภาพการ์ตูน  

 วนิดา  (2526) กล่าวถึงการเขียนการ์ตูน ดงัน้ี 
    ก) ศึกษารูปร่างลกัษณะของส่ิงท่ีจะเขียน  คือตอ้งมีความรู้เร่ืองสรีรวทิยาดว้ย  โดยรู้
ลกัษณะท่ีส าคญัเพียงบางส่วนท่ีประกอบกนัเป็นตวัคนหรือตวัสัตว ์
   ข) ตอ้งสังเกตอตัราส่วนของรูปท่ีจะเขียนเราใชเ้ส้นยาวเส้นสั้น  เพื่อแสดงความสูง  ต ่า 
ด า ผอม ท าใหจ้  าไดว้า่เป็น สุนขั แมว หรือคน 
   ค) ตอ้งสังเกตการณ์แสดงออกของอารมณ์บนใบหนา้ เพื่อใหภ้าพการ์ตูนของเราแสดง
ความรู้สึกออกมา ซ่ึงเราสามารถท าไดโ้ดยดดัแปลงรูปปากและตา ใหเ้ป็นไปตามความรู้สึกนั้น 

 สังเขต  (2530) กล่าวถึงหลกัของการเขียนการ์ตูน ดงัน้ี 
   ก) การ์ตูนเร่ืองส าหรับเด็กเล็ก  นิยมเขียนภาพสัตวด์ว้ยฝีมือมายา  คือจงใจใหผ้ดิเพี้ยน
ไปจากของจริงมากกวา่ปกติ  ดูเสมือนวา่เขียนออกมาอยา่งง่ายๆ  และหยาบๆ แต่เป็นการเขียนข้ึน
อยา่งยากล าบาก เพราะจงใจใหม้องดูวา่เขียนอยา่งลวกๆ การใหสี้ก็มกัใชสี้ท่ีฉูดฉาดบาดตา 
    ข) การ์ตูนส าหรับวยัรุ่น จะตอ้งมีความประณีต ขบขนั สวยงาม ตลอดจนกระทัง่มีฝีมือ
ในการเขียนจึงจะดึงดูดใหเ้ด็กในวยัน้ีมีความสนใจ  สีสันของภาพจะตอ้งนุ่มนวลข้ึน  เพราะเด็กวยัน้ี  
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เป็นวยัท่ีรู้ความสวยงามของธรรมชาติ  และควรแทรกเร่ืองราวเก่ียวกบัคุณธรรมและจริยธรรมไว้
ดว้ยเพราะเด็กในวยัน้ีอยูใ่นช่วงระหวา่งหวัเล้ียวหวัต่อ 
     การ์ตูนของแต่ละประเทศมีลกัษณะท่ีแตกต่างกนัไป  ท่ีนิยมเขียนในประเทศไทยจะมี
อยู ่3 แบบ คือ การ์ตูนแบบไทย แบบญ่ีปุ่น และแบบสากล (ฝร่ัง) 

 ก)  การ์ตูนแบบไทย  การ์ตูนในประเทศไทยมีมานานแลว้  มกัจะแฝงอยูต่ามภาพวจิิตร
ศิลป์ ภาพฝาผนงัต่างๆ ตั้งแต่อดีต 

 ข)  แบบญ่ีปุ่น ลกัษณะของการ์ตูนญ่ีปุ่น  ตวัละครในเน้ือเร่ืองจะมีลกัษณะเฉพาะตวั
และเน้ือเร่ืองท่ีแตกต่างกนั  และตวัละครในเร่ืองจะมีลกัษณะตาท่ีโตกวา่ลกัษณะของตาคนปกติ
(Cartoon. 2008) 

 ค)  แบบสากล (ฝร่ัง) การวาดการ์ตูนแบบสากล  จะตอ้งวาดใหเ้กินความเป็นจริง  เช่น
ท่าทางต่างๆ รวมไปถึงรูปร่างดว้ย  นอกจากนั้นน ้าหนกัของภาพมีความเคล่ือนไหวท่ีดีมีน ้าหนกัท่ี
รุนแรง หนกัแน่น ใหค้วามรู้สึกไปกบัภาพท่ีปรากฏต่อสายตา  (เสน่ห์ ธนารัตน์สฤษด์ิ . 2538 : 93)
จากการศึกษาคน้ควา้  สรุปไดว้า่  การเขียนภาพการ์ตูน  ตอ้งศึกษาเร่ืองสรีรวทิยา  และอตัตราส่วน
รูปร่าง รวมทั้งอากปักริยาทางใบหนา้  เพื่อใหก้าร์ตูนส่ือความรู้สึกไดม้ากท่ีสุด  และควรพิจารณาวยั
ของผูช้ม ในการท่ีจะใชก้าร์ตูนใหค้นแต่ละวยัมีความสนใจ นอกจากนั้นการเขียนการ์ตูนยงัสามารถ
แสดงถึงท่ีมาไดด้ว้ย เช่น การเขียนการ์ตูนแบบไทย แบบญ่ีปุ่น และแบบสากล (ฝร่ัง) 
 2.3.4   แอนิเมชนั  2 มิติ (2 D Animation) 

 การผลิตแอนิเมชนั  2 มิติในปัจจุบนั  มีความง่าย  รวดเร็วข้ึน  ใชที้มงานนอ้ย  ประหยดั
งบประมาณในการผลิต  เพราะเทคโนโลยดีา้นแอนิเมชนั  2 มิติ (2 D Animation) ไดถู้กพฒันา จน
สามารถสร้างแบบจ าลอง  (Modeling) การ์ตูน 2 มิติ และสร้างการเคล่ือนไหว  ท่ีอยูใ่นจินตนาการ
ของผูส้ร้างงานไดโ้ดยง่าย  ซ่ึงสามรถผลิตในคอมพิวเตอร์ทั้งหมด  (Full-length All Computer 
Generated Animated Film) และเม่ือมีการออกแบบและจดัการท่ีเหมาะสม  จะช่วยแกปั้ญหาในการ
สร้างส่ิงต่างๆ ท่ีตอ้งใชเ้วลา และงบประมาณสูง  ในอดีต อาทิเช่น การสร้างไดโนเสาร์ในภาพยนตร์
หรือสารคดีทางโทรทศัน์  การสร้างหว้งอวกาศและการเคล่ือนไหวของดาวเคราะห์  และการสร้าง
แบบจ าลองมนุษย ์หรือสัตว ์ท่ีมีรูปร่าง หนา้ตา ท่ีเหมาะสมในการน าเสนองานต่าง ๆ 

  ความหมายของแอนิเมชนั  2 มิติ 
     ธรรมปพน  (2550) กล่าววา่ แอนิเมชนั 2 มิติ หรือ 3 D แอนิเมชนัเป็นเทคโนโลยท่ีี
ทนัสมยัในการสร้างภาพยนตร์การ์ตูน  ซ่ึงในปัจจุบนัผลิตในคอมพิวเตอร์ทั้งหมด (Full-length All 
Computer Generated Animated Film) แอนิเมชนั เร่ืองแรกท่ีสร้างข้ึนคือเร่ือง  Toy  Story ของบริษทั 
Pixar Studio ในปี 1990 
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    อนนั  (2550) แอนิเมชนั แบบ 2 มิติ จะเป็นการท างานในคอมพิวเตอร์เป็นหลกั  ไม่วา่
จะเป็นการจดัท่าทาง  สีหนา้ใหอ้ารมณ์การเคล่ือนไหวของตวัละคร  ฉาก รวมทั้งการตดัต่อภาพใส่
เอฟเฟ็กต์ หรือเสียง เพราะความทนัสมยัน้ี  จึงท าใหปั้จจุบนังาน  3 D แอนิเมชนั ถูกสร้างข้ึนไดไ้ม่
ยาก 
    จุฑามาศ  (2550)  กล่าวไวว้า่  งาน 3D  (3 Dimensions)   เป็นการสร้างสรรคช้ิ์นงาน
เลียนแบบธรรมชาติตามท่ีสายตามมองเห็น  โดยสามารถมองเห็นวตัถุ  ตวัละครหรือฉากต่างๆ  ได้
ครบทุกมุมมอง  มีการจดัแสงและบรรยากาศท่ีเหมือนจริง  ต่างจากภาพหรือการ์ตูน  2 มิติ(นิยม
เรียกวา่ 2D) ท่ีมีมุมมองไดเ้พียงดา้นเดียว 
    สรชยั  (2550)ไดอ้ธิบายภาพ 2 มิติไวว้า่ ภาพท่ีมี 2 มิติ เป็นภาพท่ีมีความชดัลึก  มีมิติ
สมจริงของภาพ และมีแสงเงาท าใหภ้าพนั้นเหมือนเป็น 2 มิติจริง ๆ 
    อนุชา  (2548) กล่าวไวว้า่  แอนิเมชนั (Animation) เป็นส่ือท่ีมีความน่าสนใจ  เป็นส่ือท่ี
เขา้ใจง่าย เป็นส่ือขา้มวฒันธรรมทีสามารถเขา้ถึงคนต่างชาติต่างภาษา ท่ีมีวฒันธรรมแตกต่างกนั  ให้
มีความเขา้ใจร่วมกนัถึงส่ิงท่ีปรากฏอยูใ่นแอนิเมชนั  ทั้งเน้ือหา เร่ืองราวแมแ้ต่แนวคิดนามธรรมยงั
ถูกถ่ายทอดใหเ้ขา้ใจง่ายเม่ือถูกส่ือสารเป็นแอนิเมชนั  ทั้งน้ีโดยคุณสมบติัของแอนิเมชนั   ท่ีสามารถ
พรรณนาหรือบรรยายกระบวนการท่ีซบัซอ้นใหเ้ห็นไดอ้ยา่งเขา้ใจง่าย  เช่น การท างานของ
เคร่ืองจกัรกล  อีกทั้งยงัเนน้ส่วนท่ีส าคญัโดยสี  หรือ เสียง และใชจิ้นตนาการอยา่งไม่มีขอบเขต  จึง
ส่งเสริมจินตนาการ และการตีความหมายท่ีเป็นนามธรรมของผูช้ม 
    ปิยบุตร  (2547) กล่าวไวว้า่  หลกัการพื้นฐานของการสร้างภาพเคล่ือนไหวจะเกิดจาก
ทฤษฎีท่ีเรียกวา่ “ภาพติดตา” ซ่ึงก็คือ การน าภาพต่อเน่ืองของการเคล่ือนไหวมาแสดงต่อกนัไปทีละ
ภาพดว้ยความเร็วหลายๆ  ภาพต่อวนิาที  จนผูท่ี้มองเห็นรับรู้ไดอ้ยา่งต่อเน่ืองและรู้สึกวา่เป็น
ภาพเคล่ือนไหว 
    สนัน่  (2525) กล่าวไวว้า่  ภาพยนตร์ท่ีถ่ายท าจากภาพและวตัถุน่ิงใหม้องเห็น
เคล่ือนไหวได้  หรือท่ีเรามกัเรียกกนัวา่ภาพยนตร์การ์ตูนหรือหนงัการ์ตูน  หรือท่ีภาษาองักฤษ 
เรียกวา่ Animation หรือ Film animation เป็นภาพยนตร์แบบท่ีสลบัซบัซอ้นมาก 

 จากการศึกษาคน้ควา้  สรุปไดว้า่  ความหมายของค าวา่  แอนิเมชนั  2 มิติ (3 D 
Animation) คือ ภาพยนตร์ท่ีถ่ายท าจากภาพและวตัถุน่ิง  เกิดจากทฤษฎีท่ีเรียกวา่  “ภาพติดตา”  ซ่ึงก็
คือ การน าภาพท่ีมีความชดัลึก  มีมิติสมจริงของภาพ  และมีแสงเงา  มาแสดงต่อกนัไปทีละภาพดว้ย
ความเร็วหลายๆ  ภาพต่อวนิาทีดว้ยความเร็วท่ีเหมาะสม  ท าใหเ้กิดภาพลวงตา  เห็นเป็นการ
เคล่ือนไหว  จริงๆ เป็นการสร้างสรรคช้ิ์นงานเลียนแบบธรรมชาติตามท่ีสายตามมองเห็น  โดย
สามารถมองเห็นวตัถุ  ตวัละครหรือฉากต่างๆ  ไดค้รบทุกมุมมอง  ใชก้ารท างานในคอมพิวเตอร์เป็น
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หลกั ไม่วา่จะเป็นการจดัท่าทาง  สีหนา้ใหอ้ารมณ์การเคล่ือนไหวของตวัละคร  ฉาก รวมทั้งการตดั
ต่อภาพใส่เอฟเฟ็กต์  หรือเสียง  เป็นแอนิเมชนัท่ีไดรั้บความนิยมในปัจจุบนั  เห็นไดจ้ากการท่ี
ภาพยนตร์แอนิเมชนั 2 มิติ ไดถู้กสร้างข้ึนเป็นจ านวนมาก 

 2.3.4.1 ประโยชน์ของแอนิเมชนั  2 มิติ 
     แอนิเมชนั  2 มิติ ถูกน ามาใชก้บัส่ือต่างๆ  มากข้ึน เช่น การ์ตูน ภาพยนตร์ โฆษณา เกม
ฯลฯ เพราะเป็นงานท่ีสร้างไดห้ลากหลายรูปแบบ ทั้งเลียนแบบความเป็นจริง (ธรรมชาติ) และงานท่ี
ตอ้งใชค้วามสร้างสรรค ์(เกินธรรมชาติ) มีผูก้ล่าวถึงประโยชน์ของแอนิเมชนั 2 มิติ ไวด้งัน้ี คือ 
    จุฑามาศ  (2550) กล่าวถึงประโยชน์ของแอนิเมชนั  2 มิติ ไวว้า่ ช่วงเร่ิมตน้ของการ
สร้างงาน 3D จะเป็นการท าหนงัสั้นและงานท่ีไม่ซบัซอ้น  เช่น การสร้างไตเต้ิลรายการโทรทศัน์
จ าพวกโลโกบิ้น  แลว้พฒันามาเป็นตวัละครเคล่ือนไหว  จนกระทัง่สามารถเลียนแบบธรรมชาติได้  
ในปัจจุบนังาน 3D จะถูกสร้างในรูปแบบ  3D Animation เป็นส่วนใหญ่ เพราะเหมาะท่ีจะน าไป
เผยแพร่ต่อผูช้ม  เน่ืองจากสามารถเคล่ือนไหวและเห็นมิติของวตัถุไดเ้หมือนจริงนอกจากนั้น  ยงั
สามารถน าไปใชใ้นสายงานดา้นต่างๆ ไดอี้กมากมาย  อาทิเช่นวงการบนัเทิง  ไม่วา่จะเป็นภาพยนตร์  
งานออกอากาศทางโทรทศัน์  โฆษณาและการ์ตูน  นบัวา่เป็นสายงานท่ีพบเห็นงาน  3D ไดบ้่อยท่ีสุด 
เน่ืองจากจะช่วยดึงดูดความสนใจของผูช้มไดดี้  เพราะความแปลกตาและเกินความเป็นจริงของ
ช้ินงาน เช่น ฉากแฟนตาซี  ตวัละครในเทพนิยาย  ฯลฯ ท าใหส่ื้อถึงจินตนาการของผูส้ร้างไดอ้ยา่ง
ชดัเจน นอกจากนั้นเรายงัใชง้าน  3D ในการสร้างเอฟ็เฟ็กตท่ี์เหมือนจริงในภาพยนตร์ไดด้ว้ย  เช่น 
ระเบิด  ควนัไฟ  พายุ คล่ืนยกัษ์  เลเซอร์เอฟ็เฟ็กตเ์หล่าน้ีถา้ตอ้งสร้างใหเ้หมือนจริง  ตอ้งใช้
งบประมาณสูงมากและจะตอ้งไม่ผดิพลาดเลย เพราะนัน่หมายถึงงบกอ้นใหญ่ท่ีหายไป  ชีวติของคน
ประกอบฉากท่ีอาจตกอยูใ่นอนัตรายดว้ยเหตุน้ี  3D จึงมีประโยชน์อยา่งมาก  เพราะควบคุมไดง่้าย
และถา้ตอ้งปรับเปล่ียนก็แค่ปรับจากคอมพิวเตอร์เกม  มลัติมีเดีย ส่ือการสอน เกมเกือบทุกประเภท
ในปัจจุบนั ทั้งเคร่ืองคอนโซล  เกมคอมพิวเตอร์  และเกมในอินเตอร์เน็ต  ส่วนใหญ่ในปัจจุบนัมกัจะ
ใช้ 3D มาเป็นส่วนประกอบ  เช่น สร้างไตเต้ิลเกม  ฉากต่างๆ รวมไปถึงตวัละครในเกม  และผลพวง
จากส่ิงเหล่าน้ีก็ไดแ้ตกขยายไปเป็นคุณานุประโยชน์ในดา้นอ่ืนๆอีกมากมาย  วงการ สถาปัตยแ์ละ
วงการออกแบบ มีการน าไปใชอ้ยา่งกวา้งขวาง  โดยเฉพาะอยา่งยิง่การพฒันาโปรแกรม  Auto Cad 3
มิติ ท าใหง้านสถาปัตยแ์ละวงการออกแบบในปัจจุบนั เลือกน าเสนองานเป็น 2 มิติ จากคอมพิวเตอร์
โดยส่วนมาก 
      ปิยบุตร  (2547) กล่าวถึงประโยชน์ของแอนิเมชนั 2 มิติ ในดา้นต่าง ๆ ไวด้งัน้ี 

 ก)  การใชโ้ปรแกรม  2 มิติในดา้น สถาปัตยแ์ละการออกแบบ  มีความหลากหลายทั้ง
เมืองไทยและเมืองนอก 
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 ข)  อุตสาหกรรมดา้นภาพยนตร์ในเมืองไทยก าลงัเติบโตอยา่งรวดเร็ว  รวมถึงงาน
โฆษณาท่ีเรามกัจะเห็นงาน 3D ปรากฏออกมาบ่อยๆ โดยส่วนใหญ่จะเป็นโฆษณาขนมเด็ก 

 ค)  เกมส์สมยัน้ีไดก้ลายเป็นเกมส์สามมิติไปหมดแลว้  และเขา้ไปมีส่วนในทุกอณูของ
การผลิตเกมส์ ตั้งแต่การสร้างโมเดล สร้างฉาก จนไปถึงการท าท่าทางการเคล่ือนไหว 
       สรุปไดว้า่  งาน 2 มิติ มีประโยชน์ในการสร้างสรรค์  งานครอบคลุม  3 ดา้น ในปัจจุบนั 
คือ 

 ก)  วงการบนัเทิง  สามารถตอบสนองการผลิตงานท่ีอยูใ่นจินตนาการ  ของผูส้ร้าง
ภาพยนตร์ ท าใหก้ารผลิตไม่มีขอ้จ ากดั  เช่น การสร้างสัตวป์ระหลาด  สร้างซุปเปอร์ฮีโร่  หรือแมแ้ต่
การสร้าง การ์ตูน 2 มิติ ท่ีเหมือนคนจริงๆ  มาแสดงแทน ในฉากท่ีอนัตราย  เป็นความแปลกใหม่ท่ี
ดึงดูดใจใหก้บัผูช้มไดดี้ 

 ข)  เกม มลัติมีเดีย   ส่ือการสอน   ความแปลกตาเน่ืองจากเป็นส่ือใหม่    และ
ความสามารถในการสร้าง  โมเดลการ์ตูนใหมี้ความสวยงาม  น่ารัก  ท าให้  แอนิเมชนั 3  มิติ  ถูก
น ามาใชเ้พื่อสร้างเกมส์  มนัติมีเดีย  และส่ือการสอนเป็นอยา่งมากในปัจจุบนัวงการสถาปัตยแ์ละ
วงการออกแบบ  มีการน าไปใชอ้ยา่งกวา้งขวาง  เพื่อการน าเสนอดา้นอสังหาริมทรัพยแ์ละการ
ออกแบบอุปกรณ์เคร่ืองใชต่้างๆ มีความเสมือนจริง ท าใหผู้ช้มเขา้ใจและเห็นรายละเอียดของงานได้
อยา่งชดัเจน 
 2.3.4.2 องคป์ระกอบของแอนิเมชนั  2 มิติ 

 ก)  Modeling คือ รูปร่าง รูปทรง ต่างๆ เช่น โมเดลตวัละคร  และอุปกรณ์ประกอบฉาก
คลา้ยๆกบัดินน ้ามนั คือ ไม่มีรายละเอียดของพื้นผวิ มีแต่รูปทรงเท่านั้น 

 ข) Shading คือ รายละเอียดพื้นผวิ  ไม่วา่จะเป็นส่วนของความมนัวาว  การสะทอ้น 
หรือลวดลายท่ีปรากฏบนพื้นผวิ 

 ค) Animation คือ การเคล่ือนไหว ในลกัษณะต่างๆ เช่น วิง่ เดิน ตีลงักา ฯลฯ 
 ง) Light & Cam คือ การจดัแสงและมุมกลอ้ง 
 จ) Rendering คือ การประมวลผลขั้นสุดทา้ยเพื่อน าไปใชง้าน  ในรูปแบบของ Format 

ต่างๆ ซ่ึงตอ้งก าหนดขนาดของภาพท่ีจะเรนเดอร์วา่ตอ้งการใหมี้ขนาดเท่าไหร่ ซ่ึงโดยปกติจะข้ึนกบั
การน าไปใชง้าน 
 2.3.4.3 การผลิตแอนิเมชนั 2 มิติ 

 แอนิเมชนั   มิติ เป็นส่ือชนิดหน่ึง  ดงันั้นการผลิต จึงมีกระบวนการท่ีคลา้ยคลึงกบัส่ือ
ชนิดอ่ืนๆ จึงตอ้งมีการเตรียมการท่ีรอบคอบก่อนท าการผลิต  เพื่อใหแ้อนิเมชนั  2 มิติ ท่ีไดมี้คุณภาพ
และตรงตามวตัถุประสงค ์มีผูไ้ดก้ล่าวถึงการผลิตแอนิเมชนั 2 มิติ และการผลิตส่ือไวด้งัน้ี 
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 อนุชา  (2548) กล่าวไวว้า่  แอนิเมชนัมีการผลิตท่ีแตกต่างจากภาพยนตร์ท่ีใชค้นแสดง  
จะมีการเตรียมการถ่ายท าใหพ้ร้อมแลว้แสดงต่อหนา้กลอ้ง  ในขณะท่ีการถ่ายท าภาพยนตร์
แอนิเมชนันั้นเป็นการบนัทึกภาพจากภาพถ่ายทีละเฟรม  โดยปราศจากการเคล่ือนไหว  แต่ภาพท่ีถูก
บนัทึกนั้น ไดมี้การวางแผนใหเ้กิดความเคล่ือนไหวเม่ือน ามาฉายดว้ยเคร่ืองฉายภาพยนตร์ 

 นุชสรา  (2547) กล่าวถึงกระบวนการผลิตส่ือท่ีมีคุณภาพซ่ึงสามารถน ามาใชไ้ดน้ั้น  
ควรมีขั้นตอน ดงัน้ี 
   ก) วางแผนพิจารณาก าหนดส่ือ 
   ข) รวบรวมขอ้มูลเบ้ืองตน้ ส ารวจสภาพปัญหา 
   ค) วเิคราะห์สภาพปัญหา เพื่อน าผลไปใช ้
   ง) ด าเนินการพฒันาเน้ือหา 
   จ) ด าเนินการพฒันาส่ือ 
   ฉ) น าไปทดลองเพื่อหาประสิทธิภาพ 

 ไพโรจน์  (2548) กล่าวถึงกระบวนการผลิตรายการวดีีทศัน์  ไวว้า่ การผลิตรายการนั้น
หากผูผ้ลิตปฏิบติัตามขั้นตอนต่าง ๆ ดงัต่อไปน้ี   จะท าใหก้ารผลิตรายการเป็นไปอยา่งราบร่ืน  และ
ส าเร็จตามจุดมุ่งหมาย ดงัน้ี 

 ก)  ก าหนดวตัถุประสงคแ์ละเป้าหมายท่ีชดัเจน 
 ข) รวบรวมขอ้มูลและเอกสารท่ีจ าเป็นในการจดัท ารายการ  ตรวจสอบความถูกตอ้ง

รวมทั้งคุณภาพและปริมาณ โดยขั้นน้ีมีความส าคญัมาก 
 ค) คดัเลือกขอ้มูลข่าวสารท่ีเหมาะสมในการท ารายการ 
 ง)  เขียนบทรายการ เป็นขั้นท่ีเรียบเรียงและจดัเน้ือหา 
 จ)  การเตรียมบนัทึกเทปโทรทศัน์  เป็นการจดัท าตารางในการบนัทึกและจดัเจา้หนา้ท่ี

ประจ าแต่ละงาน 
 ฉ)  งานศิลป์ เป็นการเตรียมการ เตรียมหวัเร่ือง ฉาก อุปกรณ์อ่ืนๆ 
 ช)  เคร่ืองมือและวสัดุอุปกรณ์ท่ีใชใ้นการสาธิตทดลองมีความพร้อมก่อนการบนัทึก

เทป 
 ซ)  การบนัทึกภาพ 
 ฌ)  การตดัต่อ การน าเอามาเรียบเรียงตดัต่อเพื่อใหด้ าเนินไปอยา่งต่อเน่ืองเหมาะสม 
 ญ)  การบนัทึกเสียง 
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 ฏ)  ฉายทดลอง เป็นการฉายใหผู้ร่้วมงานฝ่ายต่างๆ  ไดช้มพร้อมกนั  เป็นการทดสอบ
และวจิารณ์ดูวา่มีส่วนใดตอ้งปรับปรุง  และถา้ตอ้งการตรวจสอบความสมบูรณ์ของเทปโทรทศัน์
ดงักล่าว เราควรน าไปฉายทดลองใหก้บักลุ่มเป้าหมายโดยการสุ่มตวัอยา่งก็ได ้

 ฎ) การน าไปใช้  เม่ือมีการทดลองวา่วดีีโอเทปดงักล่าวใชไ้ด้  ก็จะน าไปใชจ้ริงกบั
กลุ่มเป้าหมาย 

 ฐ) การประเมินผล  เป็นการท าใหท้ราบวา่กลุ่มเป้าหมายมีความเขา้ใจหรือไม่อยา่งไร  
และมีความคิดเห็นอยา่งไรกบัผูถ่้ายท า  ซ่ึงการประเมินในขั้นน้ี  ผูผ้ลิตสามารถน าไปใชใ้นการ
ปรับปรุงรายการวดีีโอเทปและอาจใชเ้ป็นแนวทางในการผลิตรายการอ่ืนๆ ก็เป็นไปได ้
         ธรรมปพน  (2550) กล่าวถึงกระบวนการผลิตแอนิเมชนั  2 มิติ ไวว้า่ ไดถู้กก าหนดไว้
อยา่งเป็นขั้นตอน  โดยแต่ละขั้นตอนจะใชจ้  านวนคนเท่าไหร่นั้นข้ึนกบัขนาดของช้ินงาน  แบ่ง
ออกเป็น 3 ช่วงใหญ่ๆ คือ 1.Pre-Production 2. Production และ 3. Post- Production 

 1.  Pre-Production 
   ขั้นตอนน้ีจะอยูใ่นช่วงของการเตรียมงาน  เช่น การคิด (Concept) การเขียนเน้ือเร่ือง  
(Development) การเขียนตน้ฉบบั  (Script) รวมไปถึงการวาด  Storyboard และการท าเป็น  Digital 
Story Reel รวมถึงการ Modeling และ Texturing ซ่ึงขั้นตอนน้ีเป็นขั้นตอนท่ีส าคญัมาก  เป็นการ
ก าหนดทิศทางของโปรเจค็ทั้งหมด ล าดบัขั้นควรมีรายละเอียดดงัต่อไปน้ี 
    1.1 การเขียนเอกสารรายละเอียดของโครงงาน  (Project Document Writing) เป็น
เอกสารท่ีถูกเขียนข้ึนเพื่อบนัทึกรายละเอียดของโครงการ  เช่น ท าอะไร อยา่งไร ระยะเวลาเท่าไหร่ 
ใครคือกลุ่มเป้าหมาย  ใครรับผดิชอบงานอะไร  แนวทางการท างาน  ใชง้บประมาณเท่าไหร่  และ
รายละเอียดทุกอยา่งท่ีสามารถจะนึกคิดไดเ้พื่อใหเ้กิดการเขา้ใจและสามารถด าเนินงานไดอ้ยา่ง
ถูกตอ้ง 
    1.2 วาดตารางเวลา  (Making Gantt Chart) เป็นการก าหนดเพื่อใหรู้้วา่เวลาไหนท า
อะไร ตอ้งส่งงานเม่ือไหร่ 
    1.3 การวางแผนเน้ือเร่ือง  (Story Planning) การแต่งเน้ือเร่ือง  แมจ้ะเป็นเพียงจุดเร่ิมตน้
ก็เป็นจุดท่ีส าคญั  เพราะจะเป็นตวัก าหนดความน่าสนใจของแอนิเมชนัทั้งโปรเจค็  เน้ือเร่ืองจะถูก
เขียนข้ึนในรูปแบบของบท  (Script) คลา้ยกบัการผลิตภาพยนตร์  ซ่ึงการเขียนบทเป็นการเขียน
รายละเอียดของบทพดู  ขอ้ความอกัษร  อธิบายภาพบทสนทนา  วดิีทศัน์ การบอกจงัหวะของการ
ปรากฏภาพ เสียง ตวัอกัษร รวมทั้งเอฟเฟ็ค  (Effect) ต่างๆ โดยมีผูใ้หร้ายละเอียดเก่ียวกบัการเขียน
บทไวด้งัน้ี 
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 ไพโรจน์  (2548) กล่าวไวว้า่ การเขียนบท ควรมีขั้นตอนต่างๆดงัน้ี 
 ขั้นท่ี  1 จดัหาวสัดุต่างๆ ท่ีเก่ียวขอ้งกบัหวัเร่ืองท่ีจะจดัท า 
 ขั้นท่ี  2 เลือกส่ิงท่ีตรงกบัจุดประสงคม์ากท่ีสุด 
 ขั้นท่ี  3 ตดัสินวา่จะเรียงล าดบัส่ิงท่ีเลือกไวอ้ยา่งไร 

       รักนภา  (2544) ไดใ้หข้อ้แนะน าในการเขียนบทดงัน้ี 
 ก)  เขียนใหง่้ายและชดัเจน 
 ข)  ตอ้งระลึกเสมอวา่อะไรคือวตัถุประสงคใ์นการจดัท า 
 ค)  ใชค้  าท่ีผูช้มเขา้ใจง่าย 
 ง)  แบบสนทนาเหมือนพดูกบัผูช้มโดยตรงไม่ควรเป็นภาษาเขียน 
 จ) . รายการควรมีเวลาพอเพื่อใหผู้ช้มเขา้ใจเน้ือหาและติดตาม 
 ฉ)  อุปกรณ์ท่ีใชใ้นการผลิตมีศกัยภาพเพียงพอหรือไม่ 
 ช)  ภาพและค าบรรยายควรเก่ียวเน่ืองตรงกนั 
เสาวนีย ์(2534) ไดก้ล่าวถึงการเขียนบทไวว้า่ การเขียนบทจ าเป็นจะตอ้งอาศยัองคป์ระกอบ

ท่ีเก่ยวขอ้งกบัภาพเคล่ือนไหวและเสียง  ผูเ้ขียนชอบ  มุมการถ่าย  และต าแหน่งของการถ่าย  
เช่นเดียวกบัภาพน่ิง  นอกจากน้ียงัตอ้งศึกษาการเคล่ือนไหวของภาพ  ทั้งท่ีเป็นภาพเคล่ือนไหวของ
ส่ิงต่างๆ การเคล่ือนไหวของตวักลอ้ง  การเคล่ือนไหวดว้ยการสับเปล่ียนระหวา่งกลอ้ง  การควบคุม
เวลาการน าเสนอภาพและเสียง 
  วภิา  (2538) ไดแ้บ่งองคป์ระกอบของการเขียนบทออกเป็น  องคป์ระกอบดา้นภาพและ
องคป์ระกอบดา้นเสียง 
   องคป์ระกอบดา้นภาพ  
     ก) น าเสนอผา่นเลนส์กลอ้งสู่ผูช้ม 
      ข) ภาพท่ีปรากฏในฉากหน่ึงๆ  เช่นผูแ้สดง ทิวทศัน์ ฯลฯ  อยูใ่นลกัษณะอยา่งไร  โดยปกติ
อาศยัการวาดภาพเป็นโครงร่างเพื่อใหเ้ขา้ใจง่าย 
      ค) ควรจบัภาพนั้นอยา่งไร เช่น ซูม แพน ฯลฯ หรือท่ีเรียกวา่  คาเมราเวอร์ค  รวมทั้งขนาดท่ี
ตอ้งการใหก้ลอ้งจบัภาพ เช่น วนั ชอท (จบัคนเดียว) ทู ชอท (จบัสองคน) เป็นตน้ 

องคป์ระกอบดา้นเสียง 
    ก) เสียงทุกเสียงท่ีสัมผสัโสตประสาทของผูช้ม 
     ข) ค าพดู ค าบรรยาย ดนตรีประกอบ เสียงประกอบ และอ่ืนๆ ควรมีสัญลกัษณ์บอกความ  
ดงั เบา ของเสียงดว้ย 
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          1.4 ออกแบบตวัละคร (Character Design) เม่ือเรารู้ลกัษณะของตวัละครแลว้เราสามารถเร่ิม
ออกแบบตวัละครได้  โดยเร่ิมเขียนรายละเอียดของตวัละคร  เช่น ช่ืออะไร อายเุท่าไหร่เพศอะไร  
ชอบอะไร ไม่ชอบอะไร เป็นตน้ แลว้น าไปจดัท าเป็นโมเดล  2 มิติ ลงสี ตั้งค่าควบคุมตวัละคร  แลว้
ท าการเคล่ือนไหว โดยใชโ้ปรแกรม 2 มิติ เช่น Maya หรือ 3D Max เป็นตน้  

มีผูใ้หร้ายละเอียดเก่ียวกบัการออกแบบ ตวัละครไวด้งัน้ี 
ธรรมศกัด์ิ (2547) กล่าวไวว้า่ ส่ิงท่ีตอ้งค านึงถึงในการออกแบบตวัละครมีดงัต่อไปน้ี 
ก) ความเป็นเอกลกัษณ์ 
ข) ก าหนดสถานะของตวัละคร 
ค) อารมณ์และนิสัย 
ง) ความพิเศษของตวัละคร 
จ) ความสวยงาม 

      จรูญพร  (2548) ไดก้ล่าวถึง ส่วนประกอบของการออกแบบตวัละคร วา่มีดงัต่อไปน้ี 
         ก) ขนาด (Size) เป็นเร่ืองของการเปรียบเทียบขนาดใหญ่หรือเล็กกวา่ ขนาดมีความส าคญั
ในแง่ของการสร้างความแตกต่าง ขนาดใหญ่ใหค้วามรู้สึกถึงความ  ใหญ่กวา่แขง็แรงกวา่  มัน่คงกวา่ 
และมีอ านาจเหนือกวา่  ในขณะท่ีขนาดเล็กใหค้วามรู้สึกวา่  อ่อนแอกวา่น ้าหนกันอ้ยกวา่  มีความ
คล่องแคล่วมากกวา่  และมกัจะตกเป็นเบ้ียล่าง  ขนาดของตวัละครนอกจากจะท าใหเ้กิดความ
หลากหลายแลว้ ยงัแสดงถึงบทท่ีตวัละครเหล่าน้ีมีต่อกนัอีกดว้ย 
         ข) รูปทรง (Shape) ในการออกแบบตวัละครส าหรับแอนิเมชนันั้น  ส่วนใหญ่มกัจะเป็น
รูปทรงแบบง่ายๆไม่ซบัซอ้น สะดวกต่อการใชง้านและเตะตาผูช้มไดม้ากกวา่ จดจ าง่ายและสามารถ
ส่ือบุคลิกตวัละครออกมาไดอ้ยา่งชดัเจน 
         ค) สัดส่วน (Proportion) เป็นเคร่ืองมือส าคญัท่ีจะท าใหต้วัละครนั้น  มีลกัษณะงานท่ีเหมือน
จริง การ์ตูนแบบคลาสสิค  การ์ตูนสมยัใหม่หรืออ่ืนๆ  หลกัการง่ายๆ  คือ ยิง่ตวัละครมีสัดส่วน
ผดิเพี้ยนไปมากเท่าไหร่ยิง่ท  าใหเ้ป็นการ์ตูนมากเท่านั้น 

1.5 กระดานภาพน่ิง  (Storyboard) เป็นส่ิงท่ีส าคญัมากในวงการภาพยนตร์และแอนิเมชนั  
โดยเฉพาะอยา่งยิง่งานขนาดใหญ่ มีทีงานจ านวนมาก  สตอร่ีบอร์ดจะเป็นตวัก าหนดใหทุ้กคนเขา้ใจ
เน้ือเร่ืองในทิศทางเดียวกนั  ยิง่มีความชดัเจนมากเท่าไหร่ก็จะง่ายต่อการด าเนินงานมากข้ึนเท่านั้น  
ควรมีองคป์ระกอบดงัน้ี 
      1.5.1 เน้ือเร่ือง (Story) บอกไดอ้ยา่งชดัเจนวา่เกิดอะไรข้ึน ใครท าอะไร ท่ีไหน อยา่งไร 
กบัใคร รวมไปถึงอารมณ์ของตวัละครวา่ ดีใจ เสียใจ โกรธ เป็นตน้ 
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      1.5.2 มุมกลอ้ง  (Camera Angle) มุมกลอ้งท่ีแตกต่างจะใหค้วามรู้สึกและอารมณ์ท่ี
ต่างกนั ดงันั้นจึงมีความจ าเป็นตอ้งแสดงใหเ้ห็นวา่  มุมกลอ้งฉายมาจากทิศทางใด  หรือเคล่ือนท่ี
อยา่งไร 

1.6 การบนัทึกเสียง   (Vocal Track)   การบนัทึกเสียงต่าง ๆ  เสียงพดูเสียงเอฟเฟ็กตต่์างๆ  
จากนั้นก็มีกระบวนการตดัแต่ง  เพื่อใหมี้ความคมชดัข้ึน  ปรับแต่งความเร็วและโทนของเสียง  ให้
เหมาะกบัตวัละคร เสียงทั้งหมดควรก าหนดไวอ้ยา่งสมบูรณ์ก่อนท่ีจะเร่ิมท าภาพ  เสียงควรมาพร้อม
กบัภาพเสมอ 

1.7 ท า Digital Storyboard (Story Reel) คือการน าเอาสตอร่ีบอร์ดและเสียงมาจดัเรียงกนั  
เป็นขั้นตอนสุดทา้ยของการ  Pre- Production โดย Story Reel จะโชวเ์น้ือเร่ืองพร้อมดว้ยเสียงพดู  
เสียงเอฟเฟ็กต ์เสียงดนตรี โดยจะถุกตดัต่อดว้ยระยะเวลา  ท่ีถูกตอ้งเพื่อเป็นตน้แบบใหก้บัการสร้าง
แอนิเมชนัต่อไป 

2. Production 
 คือ  ขั้นตอนการผลิต  เช่น การสร้างส่ิงแวดลอ้ม  (Background) และแอนิเมทตวัละคร
ตาม Storyboard ท่ีวาดข้ึน ล าดบัขั้นควรมีรายละเอียดดงัต่อไปน้ี 
    2.1 ท าภาพเคล่ือนไหว  (Animating) แอนิเมเตอร์จะน าโมเดลตวัละครสามมิติท าให้
เคล่ือนไหวตาม  Story Reel เม่ือท าการเคล่ือนไหวเสร็จแลว้ก็ตอ้งเก็บรายละเอียดต่างๆ เช่น  การ
ปรับแต่งเวลาใหเ้หมาะสม  การแสดงอารมณ์ทางใบหนา้ของตวัละคร  การขยบัปากการเคล่ือนไหว
ของกลอ้ง เป็นตน้ 
    2.2 แสงและเงา  (Light and Shadow) แสงและเงานั้นจะสร้างมิติและอารมณ์ใหก้บั
แอนิเมชนั ก่อนท่ีจะตดัสินใจวางแสงอยา่งไรท่ีต าแหน่งใด ควรค านึงถึงปัจจยั ดงัต่อไปน้ี 
         2.2.1 อารมณ์  (Mood) แสงต่างชนิดจะใหอ้ารมณ์ท่ีต่างกนัในแต่ละซีน
แอนิเมชนั เช่น แสงสวา่งหรือมืด จะใหอ้ารมณ์ท่ีสนุกสนานหรือเศร้า หรือโทนสีของแสงก็สามารถ
บอกวา่รู้สึกอบอุ่น สบาย หนาว เป็นตน้ 
         2.2.2 มิติ (Depth) แสงและเงาสามารถส่ือถึงความเป็นสามมิติบนจอสองมิติ
โดยการสร้างภาพลวงตาของความลึก ท่ีเกิดจากแสงเงาท่ีตกกระทบนัน่เอง 
         2.2.3 เวลา (Time) โทนของแสงสามารถบ่งบอกใหรู้้วา่  เหตุการณ์ในขณะนั้น
เป็น ตอนเชา้ ตอนเท่ียง ตอนกลางคืน และยงับอกวา่เป็นฤดูไหนไดอี้กดว้ย 
         2.2.4 ต าแหน่งของไฟ  (Position) ทิศทางของแสงจะมีความชดัเจนต่อ
รายละเอียดต่างๆ  แสงท่ีฉายจากาดา้นบนมกัจะแสดงความเป็นธรรมชาติไดม้ากกวา่แสงท่ีฉายมา
จากดา้นล่าง 
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   2.3 การประมวลผล  (Rendering) เม่ือเราตกแต่งทุกอยา่งไดส้มบูรณ์แลว้จะเขา้สู่
กระบวนการ ท่ีโปรแกรมคอมพิวเตอร์จะค านวณและแสดงผลทุกๆ  Pixel ออกมาเป็นภาพน่ิงหรือ
ภาพเคล่ือนไหว  เปรียบเสมือนกบัการถ่ายภาพในโรงละครท่ีจดั  แสง ตวัละคร และองคป์ระกอบ
ต่าง ๆ สมบูรณ์แลว้ 
   2.4 การตดัต่อ (Composition) ภาพทั้งหมดท่ีผา่นการ  Render จะถูกน ามาตดัต่อ  โดย
ภาพจะถูกแยกเป็นชนิดเรียกวา่ Layer เพื่อใหผู้ท่ี้ตดัต่อภาพน ามาซอ้นทบักนัอีกที  เช่น ภาพตวัละคร
กบัภาพฉากหลงั  เพื่อท าใหส้ามารถแกไ้ขทีละส่วนไดง่้าย  ซ่ึงในขั้นตอนน้ีสามารถตกแต่งภาพใหดู้
สวยงาม หรือใส่เอฟเฟ็กตต่์างๆเขา้ไปไดอี้กดว้ย 
 3. Post- Production 
    คือ  ขั้นตอนการเก็บงาน  เช่น การตดัต่อ รวบรวมคลิป แอนิเมชนัเขา้ดว้ยกนั  ใส่เสียง
และปรับสี (Editing) การออกแบบไตเต้ิล  การใหเ้ครดิตผูจ้ดัท า  การเลือกส่ือบนัทึกและรูปแบบการ
บนัทึกใหเ้หมาะสมกบัเคร่ืองเล่น ฟอร์แมทท่ีใชใ้นการบนัทึกเป็นชนิดไหน แลว้ทดสอบผลท่ีไดจ้าก
การบนัทึกก่อนน าไปเผยแพร่อีกคร้ังหน่ึง    (ดารา, 2538)   ขั้นตอนน้ีเปรียบเสมือนการตรวจทาน
และแกไ้ขใหง้านทั้งหมดถูกตอ้งและสมบูรณ์ก่อนน าออกแสดง หรือเผยแพร่ นอกจากน้ียงัเก่ียวขอ้ง
กบัการโฆษณาประชาสัมพนัธ์แอนิเมชนัใหเ้ป็นท่ีรู้จกั  เช่น การท าโปสเตอร์หรือฉายหนงัตวัอยา่ง  
เป็นตน้ 
 จากการศึกษาคน้ควา้  สรุปไดว้า่การผลิตแอนิเมชนั  2 มิติ มีการผลิตท่ีคลา้ยกนัภาพยนตร์ท่ี
ใชค้นแสดง คือจะมีการเตรียมการก่อนการผลิต การผลิต และภายหลงัการผลิต เพื่อท าใหแ้อนิเมชนั  
2 มิติ ท่ีได ้ตรงตามวตัถุประสงคแ์ละกลุ่มเป้าหมาย โดยแบ่งขั้นตอนต่างๆ ไดด้งัน้ี 
    1. ขั้นตอนการเตรียมการก่อนการผลิต เป็นการเขียนเอกสารรายละเอียดของโครงงาน  
(Project Document Writing) เป็นเอกสารท่ีถูกเขียนข้ึนเพื่อบนัทึกรายละเอียดของโครงการ  เช่น ท า
อะไร อยา่งไร ระยะเวลาเท่าไหร่ใครคือกลุ่มเป้าหมาย  แนวทางการท างาน  ใชง้บประมาณเท่าไหร่  
และรายละเอียดทุกอยา่งท่ีสามารถจะนึกคิดไดเ้พื่อใหเ้กิดการเขา้ใจและสามารถด าเนินงานไดอ้ยา่ง
ถูกตอ้ง  มีการวางแผนเน้ือเร่ือง  (Story Planning) หรือการแต่งเน้ือเร่ือง  เป็นตวัก าหนดความ
น่าสนใจของแอนิเมชนั  2 มิติ ท่ีจะสร้างข้ึนขอบเขตของเน้ือหา  โดยค านึงใหต้รงตามวตัถุประสงค์
มากท่ีสุด โดยมีองคป์ระกอบส าคญัในขั้นตอนน้ี  คือ การออกแบบตวัละครและฉาก  (Character and 
Scene Design) เพื่อเตรียมน าไปใชจ้ริงตลอดจนการเขียน  กระดานภาพน่ิง  (Storyboard) หรือการ
เขียนบท (Script) เพื่อแสดงรายละเอียดของบทพดูขอ้ความอกัษร  อธิบายภาพบทมิติสนทนา  วดิี
ทศัน์ การบอกจงัหวะของการปรากฏภาพ เสียง ตวัอกัษรรวมทั้งเอฟเฟ็ค (Effect) ต่างๆ โดยพิจารณา
จดัหาวสัดุต่างๆ  ท่ีเก่ียวขอ้งกบัหวัเร่ืองท่ีจะจดัท า  ตรงกบัจุดประสงคม์ากท่ีสุด  เขียนใหง่้ายชดัเจน
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เป็นค าท่ีผูช้มเขา้ใจง่ายเหมือนพดูกบัผูช้มโดยตรงไม่ควรเป็นภาษาเขียน  มีเวลาพอเพื่อใหผู้ช้มเขา้ใจ
เน้ือหาและติดตาม  ภาพและค าบรรยายควรเก่ียวเน่ืองตรงกนัการเคล่ือนไหวของภาพ  ทั้งท่ีเป็น
ภาพเคล่ือนไหวของส่ิงต่างๆ  การเคล่ือนไหวของตวักลอ้ง  การเคล่ือนไหวดว้ยการสับเปล่ียน
ระหวา่งกลอ้ง และอุปกรณ์ท่ีใชใ้นการผลิตมีศกัยภาพเพียงพอหรือไม่ 
    2. ขั้นตอนการผลิต 
        เป็นขั้นตอนในการสร้างแอนิเมชนั  2 มิติใหส้มบูรณ์  การบนัทึกภาพ จากการท าการ
เคล่ือนไหว โดยตอ้งค านึงถึงองคป์ระกอบของภาพและเสียง  เพื่อใหภ้าพท่ีไดมี้ความสวยงาม  เป็น
ขั้นตอนท่ีตอ้งใชค้วามรู้เฉพาะดา้น  ในดา้นองคป์ระกอบต่างๆ  เช่นการ จดั แสงและเงา  (Light 
andShadow) เพื่อสร้างมิติ  เวลา และอารมณ์ใหก้บัแอนิเมชนั  การประมวลผล  (Rendering) โดยใช้
โปรแกรมคอมพิวเตอร์จะค านวณและแสดงผลทุกๆ  Pixel ออกมาเป็นภาพน่ิงหรือภาพเคล่ือนไหว
เปรียบเสมือนกบัการถ่ายภาพในโรงละครท่ีจดั  แสง ตวัละคร และองคป์ระกอบต่างๆ  สมบูรณ์แลว้
และการตดัต่อ (Composition) เพื่อน าทุกส่ิงทุกอยา่งท่ีสร้างไวม้ารวมกนัเป็นเน้ือเร่ืองท่ีสมบูรณ์ 
 3. ขั้นตอนหลงัการผลิต 
    คือขั้นตอนการรวบรวมงานคร้ังสุดทา้ย  เช่น การสร้างและออกแบบไตเต้ิล   การให้
เครดิตผูจ้ดัท า  การเลือกส่ือบนัทึกและรูปแบบการบนัทึกใหเ้หมาะสมกบัเคร่ืองเล่น  ฟอร์แมทท่ีใช้
ในการบนัทึกเป็นชนิดไหน  แลว้มี การประเมินผล  เป็นการท าใหท้ราบวา่กลุ่มเป้าหมายมีความ
เขา้ใจหรือไม่  อยา่งไร และมีความคิดเห็นอยา่งไรกบัผูผ้ลิต  ซ่ึงการประเมินในขั้นน้ี  ผูผ้ลิตสามารถ
น าไปใชใ้นการปรับปรุงแอนิเมชนั  2 มิติ ท่ีสร้างข้ึน และอาจใชเ้ป็นแนวทางในการผลิตรายการ   
อ่ืน ๆ ก็เป็นไปได ้
 
2.4 เอกสารและงานวจัิยทีเ่กีย่วช้อง  
 ปถมา  (2550) ไดท้  าการศึกษาเร่ือง  การพฒันาส่ือมลัติมีเดียเพื่อเสริมสร้างการเรียนรู้
เร่ืองเศรษฐกิจพอเพียงใหแ้ก่นกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  1โรงเรียนหนา้พระลาน  (พิบูล
สงเคราะห์) จงัหวดัสระบุรี  เสนอต่อมหาวทิยาลยัเชียงใหม่  โดยมีวตัถุประสงคเ์พื่อ  1) การเรียนรู้
และความพึงพอใจของนกัเรียนเก่ียวกบัส่ือมลัติมีเดียเร่ืองเศรษฐกิจพอเพียง  2)เพื่อศึกษาความพึง
พอใจของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อส่ือมลัติมีเดียเร่ืองเศรษฐกิจพอเพียง โดยมีกลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการศึกษา
คือนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  1โรงเรียนหนา้พระลาน  (พิบูลสงเคราะห์ ) จงัหวดัสระบุรี
จ านวน 125 คน ซ่ึงเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการศึกษาคร้ังน้ีประกอบดว้ย  1) แบบสอบถามความตอ้งการ
ของนกัเรียนเก่ียวกบัรูปแบบของส่ือมลัติมีเดีย  2) ส่ือมลัติมีเดียเพื่อเสริมสร้างการเรียนรู้เร่ือง
เศรษฐกิจพอเพียงใหแ้ก่นกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 3) แบบทดสอบความเขา้ใจเน้ือหาของ
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ส่ือมลัติมีเดีย  4) แบบประเมินความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อส่ือมลัติมีเดีย  5) แบบประเมิน
คุณภาพส่ือมลัติมีเดียส าหรับผูเ้ช่ียวชาญโดยใหก้ลุ่มเป้าหมายเรียนจากการ์ตูนภาพเคล่ือนไหว  โดยผู ้
ศึกษาไดศึ้กษาความตอ้งการของนกัเรียนเก่ียวกบัรูปแบบของส่ือมลัติมีเดียจากนกัเรียนโรงเรียน
ศึกษาสงเคราะห์จิตอารี  อ าเภอเมือง จงัหวดัล าปาง  จ านวน 42 คน แลว้น าผลการศึกษาไปใชเ้ป็น
แนวทางการออกแบบส่ือมลัติมีเดียเร่ือง “การเรียนรู้ของหน่ึง ” จากนั้นไดใ้หก้ลุ่มเป้าหมายท า
แบบทดสอบหลงัเรียนจากส่ือมลัติมีเดียเร่ืองเศรษฐกิจพอเพียง  ประกอบไปดว้ย  1) โดยใช้
แบบทดสอบความเขา้ใจเร่ืองเศรษฐกิจพอเพียง  จากนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  1 เพื่อน าไป
วเิคราะห์ผลการเรียนรู้ของนกัเรียน 2) รวบรวมขอ้มูลความพึงพอใจท่ีมีต่อส่ือมลัติมีเดีย  โดยใชแ้บบ
ประเมินความพึงพอใจจากนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  1 โรงเรียนหนา้พระลานเพื่อน าไปวเิคราะห์
ความพึงพอใจท่ีมีต่อส่ือมลัติมีเดีย  3) รวบรวมขอ้มูลการประเมินคุณภาพของส่ือมลัติมีเดียโดยใช้
แบบประเมินคุณภาพจากผูเ้ช่ียวชาญจ านวน  5 คน เพื่อน าไปวเิคราะห์คุณภาพของส่ือมลัติมีเดีย  
จากนั้นวเิคราะห์ขอ้มูล  โดยวเิคราะห์หาค่าเฉล่ีย  และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน  แลว้น าเสนอขอ้มูล
ดว้ยตาราง 
 ผลจากการศึกษาพบวา่  
 1. นกัเรียนมีความเขา้ใจในเร่ืองเศรษฐกิจพอเพียงตามแนวพระราชด าริอยูใ่นระดบัผล
การเรียนดีเยีย่ม  ตามมาตรฐานการเรียนรู้ของช่วงชั้นท่ี  3 โดยมีระดบัคะแนนเฉล่ียสูงกวา่เกณฑท่ี์
ก าหนด นกัเรียนมีความพึงพอใจในการเรียนรู้ผา่นส่ือมลัติมีเดียระดบัมาก  สูงกวา่ท่ีก าหนดและ
ผูเ้ช่ียวชาญประเมินคุณภาพส่ือมลัติมีเดียในระดบัพึงพอใจมากท่ีสุด 
 2. ส่ือมลัติมีเดียท่ีพฒันาข้ึนสามารถสร้างการเรียนรู้  สร้างความเขา้ใจในการเรียนเร่ือง
ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงตามแนวพระราชด าริใหแ้ก่นกัเรียน ไดต้ามระดบัมาตรฐานการเรียนรู้ของ
ช่วงชั้นท่ี 3 ตามหลกัสูตรกลุ่มสาระวชิาสังคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม กระทรวงศึกษาธิการ 
 3. นกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  1 โรงเรียนหนา้พระลาน  (พิบูลสงเคราะห์ ) 
จงัหวดัสระบุรีมีความพึงพอใจอยา่งมากต่อส่ือมลัติมีเดียเร่ืองเศรษฐกิจพอเพียงท่ีประกอบดว้ยภาพ
การ์ตูนเคล่ือนไหวเสียงเพลงต่างๆและเสียงพากย ์
 4. ผูเ้ช่ียวชาญในแต่ละสาขาท่ีเก่ียวขอ้งกบัส่ือมลัติมีเดียเพื่อการศึกษามีความพึงพอใจ
อยา่งมากท่ีสุดต่อส่ือมลัติมีเดียเร่ืองเศรษฐกิจพอเพียงทั้งในดา้นเน้ือหาและรูปแบบของส่ือมลัติมีเดีย 
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กญัญา (2550) ไดท้  าการศึกษาเร่ือง การ์ตูนแอนิเมชนั  เร่ืองครอบครัวพอเพียง  ท่ีถูก
พฒันาข้ึนมีวตัถุประสงคเ์พื่อวดัเกณฑใ์นรายวชิาโครงการเฉพาะบุคคลในระดบัประกาศนียบตัร
วชิาชีพชั้นสูง  (ปวส.) คอมพิวเตอร์ธุรกิจพุทธศกัราช  2553 ซ่ึงการพฒันาระบบไดใ้ชโ้ปรแกรม  
Flash CS3 ในการพฒันาการ์ตูนแอนิเมชนัเร่ืองครอบครัวพอเพียง  โดยใชก้ลุ่มตวัอยา่งซ่ึงเป็น
นกัเรียนระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี  6 ภาคเรียนท่ี  2 ปีการศึกษา  2553 โดยเป็นวธีิการสุ่มแบบ
เฉพาะเจาะจง  จ านวน 15 คนและผูเ้ช่ียวชาญจ  านวน 5 คน พบวา่ประเมินประสิทธิภาพการใชง้าน
การ์ตูนแอนิเมชนั  เร่ืองครอบครัวพอเพียง  ส าหรับบุคคลทัว่ไปมีค่าเฉล่ียเท่ากบั  4.04 อยูใ่นเกณฑดี์ 
และส าหรับผูเ้ช่ียวชาญมีค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.04 อยูใ่นเกณฑดี์ ดงันั้นประสิทธิภาพการใชง้าน  สรุปได้
วา่อยูใ่นเกณฑดี์ 
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บทที่ 3 

วธีิการด าเนินการวจิยั 
 

การศึกษาวจิยัเร่ือง การพฒันารูปแบบความหลากหลายทางชีวภาพและส่ิงแวดลอ้มโดยใช้
ส่ือแอนิเมชนัเพื่อการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ินในจงัหวดัเพชรบูรณ์ในคร้ังน้ี ผูว้จิยัได้
ก าหนดวธีิการและขั้นตอนการด าเนินการศึกษาคน้ควา้ ตามล าดบัต่อไปน้ี  
 3.1 ขั้นตอนท่ี 1 ศึกษาบริบทเบ้ืองตน้ 
  3.1.1 รวบรวมขอ้มูลท่ีไดจ้ากเอกสารต่าง ๆ 
  3.1.2 สร้างเคร่ืองมือท่ีใชใ้นงานวจิยั 
  3.1.3 เก็บรวบรวมขอ้มูลความหลากหลายทางชีวภาพและส่ิงแวดลอ้มในชุมชน 
  3.1.4 สรุปผลขอ้มูลบริบทความหลากหลายทางชีวภาพและส่ิงแวดลอ้มในชุมชน 
 3.2 ขั้นตอนท่ี 2 การสังเคราะห์รูปแบบความหลากหลายทางชีวภาพและส่ิงแวดลอ้มโดยใช้
ส่ือแอนิเมชนัเพื่อการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ิน ในจงัหวดัเพชรบูรณ์ มีขั้นตอนการ
ด าเนินงานดงัน้ี 
  3.2.1 สร้างเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการสังเคราะห์รูปแบบ  
  3.2.2 ใหค้วามรู้ดา้นความหลากหลายทางชีวภาพส่ิงแวดลอ้มในชุมชน 
  3.2.3 ส ารวจความหลากหลายทางชีวภาพส่ิงแวดลอ้มในชุมชน 
  3.2.4 ประเมินผลรูปแบบ 
  3.2.5 สรุปผลการสังเคราะห์รูปแบบ 
 3.3 ขั้นตอนท่ี 3 ถอดบทเรียน ความหลากหลายทางชีวภาพและส่ิงแวดลอ้มโดยใชส่ื้อ
แอนิเมชนัเพื่อการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ิน  ในจงัหวดัเพชรบูรณ์  มีขั้นตอนการด าเนินงาน
ดงัน้ี 
  3.3.1 การวเิคราะห์บทเรียนความหลากหลายทางชีวภาพและส่ิงแวดลอ้มโดยใชส่ื้อ
แอนิเมชนัเพื่อการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ิน 
  3.3.2 สรุปบทเรียนความหลากหลายทางชีวภาพและส่ิงแวดลอ้มโดยใชส่ื้อแอนิเมชนั
เพื่อการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ิน 
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 3.4 ขั้นตอนท่ี 4 การออกแบบและพฒันาส่ือแอนิเมชนัเพื่อการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชน
ทอ้งถ่ินในจงัหวดัเพชรบูรณ์ มีขั้นตอนการด าเนินงานดงัน้ี 
  3.4.1 การวเิคราะห์และออกแบบส่ือแอนิเมชนั 
  3.4.2 การพฒันาส่ือแอนิเมชนั 
  3.4.3 การประเมินประสิทธิภาพของส่ือแอนิเมชนั 
  3.4.4 สรุปผลการวจิยั  
 3.5 การก าหนดประชากร และคดัเลือกกลุ่มตวัอยา่ง 
 3.6 การเก็บรวบรวมขอ้มูลและสถิติท่ีใชใ้นการวเิคราะห์ขอ้มูล  
 
3.1 ขั้นตอนที ่1 ศึกษาบริบทเบือ้งต้น 
 3.1.1 รวบรวมขอ้มูลท่ีไดจ้ากเอกสารต่าง ๆ  
 ผูว้จิยัไดท้  าการศึกษาบริบทเบ้ืองตน้ เป็นการศึกษาเอกสาร งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการวจิยัเชิง
ปฏิบติัการแบบมีส่วนร่วม การศึกษาต ารา เอกสาร และงานวจิยัทั้งในประเทศและต่างประเทศ 
เพื่อใหไ้ดก้รอบแนวคิด เพื่อน ามาเป็นแนวทางในการด าเนินการวจิยั 
 3.1.2   สร้างเคร่ืองมือในการเก็บรวบรวมขอ้มูล มีขั้นตอนด าเนินงานดงัน้ี 
 3.1.2.1 แบบสอบถามความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อเคร่ืองมือในการเก็บ
รวบรวมขอ้มูล เพื่อหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง 
  ก )   สร้างแบบสอบถามความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อแบบสอบถาม
เพื่อหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง มีจ  านวนทั้งหมด 4 ฉบบั ประกอบดว้ย 
 ฉบบัท่ี 1 แบบสอบถามการศึกษาบริบทความหลากหลายทางชีวภาพและ
ส่ิงแวดลอ้มโดยการมีส่วนร่วมของชุมชน 
 ฉบบัท่ี 2  แบบสอบถามรูปแบบความหลากหลายทางชีวภาพและ
ส่ิงแวดลอ้มโดยใชส่ื้อแอนิเมชนัเพื่อการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ินในจงัหวดัเพชรบูรณ์ 
 ฉบบัท่ี 3  แบบประเมินประสิทธิภาพของส่ือแอนิเมชนั 
           ฉบบัท่ี 4  แบบประเมินความพึงพอใจของส่ือแอนิเมชนั 
 (ดงัรายละเอียดในภาคผนวก ก แบบสอบถามฉบบัท่ี 1-4) 
 ข ) สร้างเอกสารประกอบการตอบแบบสอบถามข้ึน เพื่อเป็นเอกสาร
ประกอบการพิจารณา การแสดงขอ้คิดเห็น และประเมินค่า เพื่อหาค่าดชันีความสอดคลอ้งของ
แบบสอบถามประเมินรูปแบบ แบ่งออกเป็น 6 ตอนดงัน้ี 
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   ตอนท่ี 1 วตัถุประสงคข์องการวจิยั 
   ตอนท่ี 2 ทฤษฏีและงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 
   ตอนท่ี 3 การออกแบบกรอบแนวคิดของรูปแบบ   
   ตอนท่ี 4 ค าจ  ากดัความ  
   ตอนท่ี 5  สรุป 
   ตอนท่ี 6 เอกสารอา้งอิง  
 3.1.3  รวบรวมขอ้มูลบริบทความหลากหลายทางชีวภาพและส่ิงแวดลอ้มในชุมชนเบ้ืองตน้ 
 3.1.3.1 ด าเนินการเก็บรวบรวมขอ้มูลจากชุมชน ในต าบลนาป่า อ าเภอเมือง จงัหวดั
เพชรบูรณ์ ในเดือน ธนัวาคม พ.ศ. 2557   
 (ดงัรายละเอียดในภาคผนวก ข  แบบสอบถามฉบบัท่ี 1) 
 3.1.3.2  ภายหลงัเก็บรวบรวมขอ้มูลจากแบบสอบถามเรียบร้อยแลว้ น าผลท่ีไดม้า
วเิคราะห์ตามหลกัสถิติ  
 3.1.3.3  ท าการรวบรวมขอ้มูลทั้งหมดเพื่อวเิคราะห์ขอ้มูลตามหลกัทางสถิติ สรุป 
และอภิปรายผล  
 3.1.4  สรุปผลขอ้มูลบริบทความหลากหลายทางชีวภาพและส่ิงแวดลอ้มในชุมชน  
 
3.2 ขั้นตอนที ่2  การสังเคราะห์รูปแบบความหลากหลายทางชีวภาพและส่ิงแวดล้อมโดยใช้ส่ือ
แอนิเมชันเพือ่การเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนท้องถิ่นในจังหวดัเพชรบูรณ์ จากการวจัิยเชิงปฏิบัติการ
แบบมีส่วนร่วมในชุมชน มีขั้นตอนการด าเนินงานดังนี ้
 3.2.1 สร้างเคร่ืองมือในการสังเคราะห์รูปแบบ มีขั้นตอนด าเนินงานดงัน้ี 
  3.2.1.1  สร้างแบบสอบถามความคิดเห็นท่ีมีต่อรูปแบบความหลากหลายทาง
ชีวภาพและส่ิงแวดลอ้มโดยใชส่ื้อแอนิเมชนัเพื่อการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ินในจงัหวดั
เพชรบูรณ์  ท่ีพฒันาข้ึน แบบสอบถามดงักล่าวเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดบั มีจ านวน
ทั้งหมด 2 ตอน ประกอบดว้ย 
   ตอนท่ี 1 ขอ้มูลทัว่ไปของผูต้อบแบบสอบถาม 
   ตอนท่ี 2 กรอบแนวคิดของ รูปแบบความหลากหลายทางชีวภาพและ
ส่ิงแวดลอ้มโดยใชส่ื้อแอนิเมชนัเพื่อการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ินในจงัหวดัเพชรบูรณ์ 
  (ดงัรายละเอียดในภาคผนวก ข แบบสอบถามฉบบัท่ี 2) 
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 3.2.1.2  เอกสารประกอบการตอบแบบสอบถามข้ึน เพื่อเป็นเอกสารประกอบการ
พิจารณา การแสดงขอ้คิดเห็น และประเมินค่า รูปแบบ แบ่งออกเป็น 6 ตอนดงัน้ี 
   ตอนท่ี 1 วตัถุประสงคข์องการวจิยั 
   ตอนท่ี 2 ทฤษฏีและงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 
   ตอนท่ี 3 การออกแบบกรอบแนวคิดของรูปแบบความหลากหลายทาง
ชีวภาพและส่ิงแวดลอ้มโดยใชส่ื้อแอนิเมชนัเพื่อการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ินในจงัหวดั
เพชรบูรณ์ 
   ตอนท่ี 4 ค าจ  ากดัความ  
   ตอนท่ี 5 สรุป 
   ตอนท่ี 6  เอกสารอา้งอิง 
 3.2.2 ใหค้วามรู้ดา้นความหลากหลายทางชีวภาพและส่ิงแวดลอ้มในชุมชน น าหนงัสือขอ
ความอนุเคราะห์เพื่อขอความร่วมมือกบั ผูน้ าชุมชน เพื่อจดักิจกรรมใหค้วามรู้ ความหลากหลายทาง
ชีวภาพและส่ิงแวดลอ้มในชุมชน  แก่นกัเรียนระดบัชั้นประถมศึกษาและระดบัชั้นมธัยมศึกษา เพื่อ
ปลูกฝังใหเ้ยาวชนมีความรู้และตระหนกัถึงความส าคญัของ ความหลากหลายทางชีวภาพและ
ส่ิงแวดลอ้มท่ีเกิดข้ึนในหมู่บา้นของตนเองได ้   
 3.2.3  ส ารวจความหลากหลายทางชีวภาพ เพื่อใหท้ราบถึงทรัพยากรธรรมชาติ และขอ้มูล
พื้นฐานทัว่ไปในหมู่บา้นท่ีเป็นประโยชน์และน าขอ้มูลท่ีไดส้ังเคราะห์รูปแบบ 
 3.2.4 ประเมินผลรูปแบบ มีขั้นตอนด าเนินงานดงัน้ี 
 3.2.4.1 ด าเนินการเก็บรวบรวมขอ้มูล ผูว้จิยัไดท้  าการติดต่อ ชุมชน เพื่อขอเชิญเป็น
ผูใ้หข้อ้มูลการสังเคราะห์รูปแบบ ในเดือน มิถุนายน - กรกฎาคม พ.ศ. 2557 
 3.2.4.2  ภายหลงัเก็บรวบรวมขอ้มูลจากแบบสอบถามเรียบร้อยแลว้ น าผลท่ีไดม้า
วเิคราะห์ตามหลกัสถิติ  
 3.2.4.3  ท าการรวบรวมขอ้มูลทั้งหมดเพื่อวเิคราะห์ขอ้มูลตามหลกัทางสถิติ สรุป 
และอภิปรายผล  
 3.2.5 สรุปผลการสังเคราะห์รูปแบบ 
 สรุปไดว้า่กลุ่ม ชุมชน เห็นดว้ยกบัรูปแบบท่ีสังเคราะห์ข้ึนในระดบัมากสามารถน าไปพฒันา
ส่ือแอนิเมชนัต่อไปได ้
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3.3 ขั้นตอนที ่ 3 ถอดบทเรียนความหลากหลายทางชีวภาพและส่ิงแวดล้อม  มีขั้นตอนการ
ด าเนินงานดังนี ้
 3.3.1 การวเิคราะห์บทเรียนความหลากหลายทางชีวภาพและส่ิงแวดลอ้มในชุมชน 
 สภาพทัว่ไป ต าบลนาป่ามีท่ีตั้งห่างจากอ าเภอเมืองเพชรบูรณ์ เป็นระยะทางประมาณ           
๘ กิโลเมตร มีแหล่งน ้าแบ่งเป็นคลอง ๑๐ แห่ง แม่น ้า ๑ แห่ง อ่างเก็บน ้า ๓ แห่ง สระเก็บน ้า ๒๕ 
แห่ง และ  ประปาหมู่บา้น ๘ แห่ง พื้นท่ีในต าบลส่วนใหญ่เหมาะสมกบัการท าการเกษตร คนใน
ต าบลส่วนใหญ่ประกอบอาชีพเกษตรกรรม เช่น มะขาม การท านา ปลูกขา้วโพด เล้ียงสัตว ์อาชีพ
รองคือรับจา้งทัว่ไป แต่การท าการเกษตรของต าบลส่วนใหญ่เป็นการเกษตรเชิงเดียวตลอดทั้งปี ไม่
มีการท าเกษตรกรรมแบบผสมผสาน การท าการเกษตรเป็นการท าเกษตรแบบตามกระแสนิยม  

ทรัพยากรธรรมชาติ ดินในต าบลส่วนใหญ่มีการสะสมของสารเคมีมาเป็นระยะเวลานาน 
ไม่มีการเวน้ระยะพกัฟ้ืนสภาพดิน ท าใหดิ้นขาดความอุดมสมบูรณ์ในการปลูกพืชผลทางการเกษตร 
ส่งผลใหเ้กษตรกรตอ้งใชส้ารเคมีเพื่อก าจดัศตัรูพืชและเพื่อใหผ้ลผลิตงอกงาม จึงเป็นวฏัจกัรเคมีมา
โดยตลอด ทรัพยากรน ้าในฤดูแลง้ทรัพยากรน ้าจะไม่เพียงพอต่อการใชใ้นดา้นการเกษตร เม่ือเทียบ
กบัปริมาณจ านวนความตอ้งการใชน้ ้าของเกษตรกรในต าบล เน่ืองจากคลองส่งน ้ามีขนาดเล็ก และ
ต้ืนเขิน เม่ือถึงเวลาท่ีใชน้ ้าท าใหก้ารส่งน ้าเป็นไปไดช้า้และไม่ทัว่ถึง ส่งผลใหพ้ืชผลทางการเกษตร
ยนืตน้ตายทรัพยากรดา้นส่ิงแวดลอ้ม ป่าไม ้สวนสาธารณะ สภาพแวดลอ้มภายในต าบลส่วนใหญ่
แหง้แลว้ ดินไม่ดีส่งผลใหป้ลูกพืชไม่งาม ส่ิงแวดลอ้มในหมู่บา้นทรุดโทรม 

ทรัพยากรมนุษย ์ส่วนใหญ่ประกอบอาชีพชาวนา และการท าเกษตรกรรมดา้นอ่ืน ๆ อาทิ 
การปลูกขา้วโพด เล้ียงสัตว ์และอาชีพส ารองคือ การท างานรับจา้งทัว่ไป เน่ืองดว้ยคนในต าบลส่วน
ใหญ่เห็นวา่เป็นอาชีพท่ีไม่ตอ้งลงทุน เกิดรายไดเ้ร็ว โดยรายไดน้ ามาใชเ้ป็นค่าใชจ่้ายวนัต่อวนั จึง
ส่งผลใหเ้กิดปัญหาความยากจนในชุมชน 
 ความหลากหลายในดา้นอ่ืน ๆ ในต าบล  

1. การรวมกลุ่มพฒันาอาชีพของกลุ่มสตรีภายในหมู่บา้น โดยการรวมกลุ่มกนัฝึกหดั สอน 
และใหค้วามรู้การท า “หมูฝอย” ซ่ึงผูน้ าคือภรรยาของผูใ้หญ่บา้น ซ่ึงสามารถสร้างรายไดใ้หก้บักลุ่ม
แม่บา้นไดม้ากพอสมควร แต่การด าเนินกิจกรรมยงัไม่ต่อเน่ืองและสมาชิกกลุ่มส่วนใหญ่มีภาระใน
ดา้นอาชีพหลกั ส่งผลใหส้มาชิกลดนอ้ยลง นอกจากน้ี ยงัมีการทอเส่ือจากตน้กก และการทอผา้ขาย   

2. สินคา้ท่ีสร้างรายไดเ้สริมใหแ้ก่คนในต าบล  ไดแ้ก่ ๑) หลามแมงอีปุ่ม คือ หลามลูกกบ
ภูเขา (ลกัษณะตวัจะมีสีชมพอู่อน) พบไดต้ามล าหว้ยบนตาดหมอก และล าหว้ยเฉลียงลบั ๒) หอย
หอม คือ หอยภูเขา จบัไดใ้นเขตอุทยาน ลกัษณะคลา้ยหอยทาก 
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 3.3.2 สรุปบทเรียนความหลากหลายทางชีวภาพและส่ิงแวดลอ้มในชุมชน ประกอบดว้ย 
3.3.2.1  ความหลากหลายดา้นทรัพยากรธรรมชาติ  ไดแ้ก่ 

- ทรัพยากรดา้นดิน 

- ทรัพยากรดา้นน ้า แม่น ้า บึง คลอง 

    - ทรัพยากรดา้นส่ิงแวดลอ้มป่า สวนสาธารณะ 
3.3.2.2  ความหลากหลายดา้นทรัพยากรมนุษย ์ไดแ้ก่ 

   - การประกอบอาชีพ   คือ การท าหมูฝอย ทอเส่ือจากตน้กก และ            
     การทอผา้ขาย   

3.3.2.3   ความหลากหลายดา้นศิลปวฒันธรรมพื้นบา้น  ประเพณี 

3.3.2.4   ความหลากหลายดา้นทรัพยากรท่ีมีช่ือเสียง ไดแ้ก่ 

- อาหาร ไดแ้ก่ หลามแมงอีปุ่ม หอยหอม 

- ภูมิปัญญา ไดแ้ก่ ทอเส่ือจากตน้กก และการทอผา้ขาย   

3.3.2.5   ความหลากหลายดา้นทรัพยากรมนุษย ์

- การประกอบอาชีพ 

- ภาษา 

 
3.4 ขั้นตอนที ่4  การออกแบบและพฒันาส่ือแอนิเมชันเพือ่การเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนท้องถิ่น
ในจังหวดัเพชรบูรณ์ มีขั้นตอนการด าเนินงานดังนี ้
 3.4.1 การวเิคราะห์และออกแบบส่ือแอนิเมชนั มีขั้นตอนการด าเนินงานดงัน้ี  
  ผูว้จิยัไดอ้อกแบบดา้นเน้ือเร่ืองและการออกแบบตวัละคร และฉากจากแนวทางการ
ออกแบบส่ือแอนิเมชนัท่ีใชใ้น จะไดใ้นส่วนของเน้ือเร่ือง ตวัละครและฉาก เม่ือผูว้จิยัไดแ้นวคิด
ของเน้ือเร่ืองแลว้ จึงไดน้ าไปออกแบบตวัละครและฉากเพื่อน าไปพฒันาแอนิเมชนัต่อไป 
 3.4.2 การพฒันาส่ือแอนิเมชนัผูว้จิยัไดศึ้กษาคน้ควา้ขอ้มูลเพื่อน ามาใชเ้ป็นแนวทางในการ
สร้างแอนิเมชนั จากการศึกษาของวณิช ( 2545) พบวา่  การสร้างงานไม่วา่จะเป็น แอนิเมชนั  
หรือส่ือใด ๆ จุดส าคญัท่ีสุดก็คือการวางแนวคิดและก าหนดเน้ือหา เพราะเป็นตวัก าหนดแนวทาง 
ทั้งหมด  ของการออกแบบวา่จะออกมาในทิศทางใด ตามดว้ยขั้นตอนการออกแบบตวัละครและ 
ฉากเพ่ือก าหนดลกัษณะของตวัละครและฉาก แลว้น าทั้งหมดมาประกอบกนัในการวาดสตอร่ีบอร์ด
ซ่ึงเป็นส่วนส าคญัในการถ่ายทอดเร่ืองราวในการวางแนวคิดและการก าหนดเน้ือหาไดเ้ป็นอยา่งดี 
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ท าใหเ้ห็นถึงการแสดงออกมาเป็นภาพ แสดงใหเ้ห็นถึงมุมมองภาพ ทิศทางการเคล่ือนไหวของ
กลอ้งทิศทางการเคล่ือนไหวของตวัละคร น าไปสู่ความเขา้ใจในการพฒันาส่ือท าใหก้ารผลิตง่ายข้ึน 
ก่อนท่ีจะถึงการผลิตจะด าเนินการบนัทึกเสียง ส าหรับเสียงภายในส่ือจะประกอบไปดว้ยเสียง
บรรยาย บทสนทนาและดนตรีประกอบ การบนัทึกเสียงจะแบ่งเป็น 2 ลกัษณะ คือ 
เสียงท่ีใชท้  าเป็นไกดไ์ลด์ การผลิตท าให้   งานท่ีออกมาสมบูรณ์มายิง่ข้ึน  และเสียงท่ีใชใ้นการผลิต 
การออกแบบตวัละครฉากและบนัทึกเสียงเรียบร้อยแลว้ จะน าตวัละครและฉากมาท าการแอนนิเม ท
และเสียงบนัทึ กไ กดไ์ลดไ์วแ้ลว้น าไปตดัต่อเพ่ือใหเ้กิดเป็นผลงาน แอนิเมชนั
ท่ีเสร็จสมบูรณ์พร้อมน าไป เผยแพร่ต่อไป จากกระบวนการขา้งตน้ สามารถสร้างเป็นไดอะแกรม
ขั้นตอนในการพฒันาส่ือแอนิเมชนั มีขั้นตอนการด าเนินงานดงัน้ี 

3.4.2.1  ก าหนดเน้ือหา (Story) เป็นขั้นตอนการวางแนวคิดของเน้ือหาวา่ควรเป็นไปตาม
ทิศทางใดเม่ือดูจากปัญหาท่ีเลือกมาแลว้ ผูว้จิยัน าขอ้มูลท่ีไดจ้ากการคน้ควา้ขอ้มูลต่าง ๆ มาเป็น
แนวทางในการออกแบบเพื่อเขา้ถึงกลุ่มเป้าหมาย ซ่ึงขอ้มูลทั้งหมดสามารถน ามาใชป้ระกอบการ
ผลิตแอนิเมชนั แนวทางการด าเนินเร่ือง ประกอบดว้ย 5 ตอน ประกอบดว้ย ความหลากหลายดา้น
ทรัพยากรธรรมชาติ   ความหลากหลายดา้นทรัพยากรมนุษย์  ความหลากหลายดา้นศิลปวฒันธรรม
พื้นบา้น   ประเพณี  ความหลากหลายดา้นทรัพยากรท่ีมีช่ือเสียง  ความหลากหลายดา้น
ทรัพยากรธรรมชาติ  และความหลากหลายดา้นทรัพยากรมนุษย ์

3.4.2.2  การออกแบบตวัละครและฉาก (Design & Art direction) เป็นขั้นตอนการออกแบบ
ตวัละครและฉาก จากขอ้มูลท่ีผูศึ้กษาคน้ควา้ พบวา่ ความสนใจของกลุ่มเป้าหมายนั้น ตอ้งมีลกัษณะ
ท่ีเหมือนจริง ดงันั้น การออกแบบส าหรับตวัละครจึงออกแบบเป็นลกัษณะกลุ่มในวยัเดียวกนักบั
กลุ่มตวัอยา่ง ผูว้จิยัไดอ้อกแบบตวัละคร  

 

 
 

ภาพที ่3-1  แสดงการออกแบบตวัละคร 
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  3.4.2.3  Story Board เป็นขั้นตอนท่ีส าคญัซ่ึงเป็นขั้นการก าหนดรูปแบบ มุมกลอ้ง 
เสียง เพื่อตอบสนองแนวคิดของเน้ือเร่ือง แสดงออกมาเป็นภาพ ใหเ้กิดความเหมาะสม เพื่อน าไปใช้
ในขั้นตอนการพฒันาส่ือไปในทิศทางท่ีวางแผนไว ้
 3.4.3 การประเมินประสิทธิภาพของส่ือแอนิเมชนั 
 3.4.3.1 ด าเนินการเก็บรวบรวมขอ้มูล ผูว้จิยัไดท้  าการติดต่อผูเ้ช่ียวชาญทางดา้น     
แอนิเมชนั เพื่อขอเชิญเป็นผูใ้หข้อ้มูลประสิทธิภาพของส่ือแอนิเมชนั ในเดือน กนัยายน พ.ศ. 2557 
  (ดงัรายละเอียดในภาคผนวก ข  แบบสอบถามฉบบัท่ี 3) 
 3.4.3.2  ภายหลงัเก็บรวบรวมขอ้มูลจากแบบสอบถามเรียบร้อยแลว้ น าผลท่ีไดม้า
วเิคราะห์ตามหลกัสถิติ  
 3.4.3.3  ท าการรวบรวมขอ้มูลทั้งหมดเพื่อวเิคราะห์ขอ้มูลตามหลกัทางสถิติ สรุป 
และอภิปรายผล  
 3.4.4 สรุปผลการวจิยั  
 
3.5 การก าหนดประชากร และคัดเลอืกกลุ่มตัวอย่าง 
 ประชากร และคดัเลือกกลุ่มตวัอยา่ง ท่ีใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ีแบ่งเป็น 3 กลุ่ม ดงัน้ี 
 3.5.1 กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นประเมินค่าดชันีความสอดคลอ้ง  ไดแ้ก่ ผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีความรู้
ทางดา้นความหลากหลายทางชีวภาพและส่ิงแวดลอ้ม  การวจิยัเชิงปฏิบติัการแบบมีส่วนร่วม  การ
พฒันาระบบแอนิเมชนั คดัเลือกเป็นกลุ่มตวัอยา่งโดยวธีิเฉพาะเจาะจง จ านวน 3 คน 
 3.5.2 กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการสังเคราะห์รูปแบบ กลุ่มชุมชนทอ้งถ่ิน ประกอบดว้ย กลุ่ม
ผูน้ าชุมชน  ผูใ้หญ่บา้น ประธานกลุ่ม อ.ส.ม. และกลุ่ม อ.ส.ม. ประจ าหมู่บา้น  ผูช่้วยผูใ้หญ่บา้น  
และชาวบา้นบางส่วนจ านวน 30 คน 
 3.5.3 กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการประเมินประสิทธิภาพของส่ือแอนิเมชนั ไดแ้ก่ เด็กวยัเรียน 
เยาวชน ในชุมชน คดัเลือกเป็นกลุ่มตวัอยา่งโดยวธีิเฉพาะเจาะจง จ านวน 722 คน  
 
3.6  การเกบ็รวบรวมข้อมูล และสถิติทีใ่ช้ในการวเิคราะห์ข้อมูล 
 มีรายละเอียดดงัน้ี   
 3.6.1 การเก็บรวบรวมขอ้มูล ผูว้จิยัไดด้ าเนินการตามขั้นตอนดงัน้ี 
 3.6.1.1  ส่งแบบสอบถามใหผู้ใ้ชง้านจ านวน 40 คนท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการ
วจิยัคร้ังน้ี 
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 3.6.1.2 หาความเช่ือมัน่ของแบบสอบถาม โดยการหาค่าความสอดคลอ้งภายในของ
ขอ้ค าถามรายขอ้ (Internal Consistency) และค่าค่าสัมปรกสิทธ์ิอลัฟ่าของครอนบาค (Cronbach 
Alpha Coefficient) ผูว้จิยัจะน าเสนอแบบสอบถามไปทดสอบก่อน (Pre-test) กบักลุ่มประชากร
ตวัอยา่งคนละกลุ่มกบักลุ่มตวัอยา่งท่ีจะท าการเก็บจริง จ  านวน 40 คน  
  ผลจากการการค านวณค่าความเช่ือถือไดข้องเคร่ืองมือแบบสอบถามการศึกษาบริบท
ในชุมชน เท่ากบั 0.99 
  ผลจากการการค านวณค่าความเช่ือถือไดข้องเคร่ืองมือแบบสอบถามรูปแบบความ
หลากหลายทางชีวภาพและส่ิงแวดลอ้มโดยใชส่ื้อแอนิเมชนัเพื่อการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชน
ทอ้งถ่ินเท่ากบั 1.00 
  ผลจากการการค านวณค่าความเช่ือถือไดข้องเคร่ืองมือแบบสอบถามแบบประเมิน
ประสิทธิภาพของส่ือแอนิเมชนั เท่ากบั 1.00 
  3.6.1.3 น าผลการวเิคราะห์ความเช่ือมัน่มาปรับปรุงขอ้ค าถาม และจดัท าเป็น
แบบสอบถามฉบบัสมบูรณ์ 
 3.6.2 การวเิคราะห์ขอ้มูล ผูว้จิยัด าเนินการหลงัจากรวบรวม และท าการตรวจสอบ
แบบสอบถามใหส้มบูรณ์ จึงไดว้เิคราะห์ผลโดยแยกเป็นประเด็นต่าง ๆ ดงัต่อไปน้ี 
  3.6.2.1  ขอ้มูลการศึกษาบริบทดา้นความหลากหลายทางชีวภาพและส่ิงแวดลอ้มโดย
ใชส่ื้อแอนิเมชนัเพื่อการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ิน  น ามาวเิคราะห์แจกแจงความถ่ีและ หาค่า
ร้อยละของแต่ละขอ้น าเสนอในรูปแบบตารางและแปรผลดว้ยการบรรยาย 
  3.6.2.2  ขอ้มูลเก่ียวกบั ประสิทธิภาพของ ของส่ือแอนิเมชนั ขอ้มูลประเมินผล
รูปแบบ ขอ้มูลประเมินประสิทธิภาพของส่ือแอนิเมชนัน ามาวเิคราะห์โดยหาค่าเฉล่ียเลขคณิตและ
ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐานน าเสนอในรูปแบบตารางและแปรผลดว้ยการบรรยาย 
 
 สถิติท่ีใชใ้นการวเิคราะห์ขอ้มูล มีดงัน้ี  
 การวเิคราะห์ผลความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ เก่ียวกบัความสอดคลอ้งของวตัถุประสงคก์บัขอ้
ค าถาม ใชค้่าดชันีความสอดคลอ้ง (มนตช์ยั, 2548) ดงัน้ี 
 มีความเห็นวา่  สอดคลอ้ง ก าหนดคะแนนเป็น 1 
 มีความเห็นวา่  ไม่แน่ใจ ก าหนดคะแนนเป็น 0 
 มีความเห็นวา่  ไม่สอดคลอ้ง ก าหนดคะแนนเป็น -1 
 จากนั้นน ามาแทนค่าในสูตรหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง  
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  IOC = 
n

R
   
  

 โดยท่ี IOC = ค่าดชันีความสอดคลอ้ง (Index of Consistency) 
   R  = ค่าผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ  
  N = จ านวนผูเ้ช่ียวชาญ  
  0.50 ถึง 1.00 หมายถึง  สอดคลอ้ง  
  -0.50 ถึง 0.49 หมายถึง  ไม่แน่ใจ  
  -1.00 ถึง -0.49 หมายถึง  ไม่สอดคลอ้ง  
  

การวเิคราะห์หาค่าความเช่ือมัน่ของแบบสอบถาม โดยใชสู้ตรการหาสัมประสิทธ์ิแอลฟา
(  Coefficient ) ของครอนบาค ( Cronbach )  ซ่ึงมีสูตรดงัน้ี  
     

                       = 
















2

2

1
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s
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n  

เม่ือ         หมายถึง  สัมประสิทธ์ิความเช่ือมัน่ 
              n     หมายถึง   จ  านวนขอ้ 
                        2

is    หมายถึง  คะแนนความแปรปรวนแต่ละขอ้ 
                        2

ts    หมายถึง  คะแนนความแปรปรวนทั้งฉบบั 
 

การวเิคราะห์ขอ้มูลพื้นฐานทัว่ไป ใชส้ถิติเบ้ืองตน้ ไดแ้ก่ ค่าเฉล่ีย ( Mean) และ ส่วน
เบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard deviation)  

    = 


 X  

 
   เม่ือ       แทน   ค่าคะแนนเฉล่ียของกลุ่มตวัอยา่ง 
    X    แทน   ผลรวมของคะแนนทั้งหมดในกลุ่มตวัอยา่ง           
                N แทน   จ  านวนนกัเรียนในกลุ่มตวัอยา่ง 
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ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน  
 

  S.D. =  
 1

22



  XX  

 
  เม่ือ   S.D.   แทน   ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
   X แทน   คะแนนแต่ละคน 
   N แทน   จ  านวนนกัเรียน 
    แทน   ผลรวม 
 
ขอบเขตของค่าเฉล่ียท่ีไดจ้ากแบบสอบถามความคิดเห็นคือ 
  ค่าน ้าหนกั   ความหมาย  
  4.50 – 5.00   มากท่ีสุด 
  3.50 – 4.49   มาก 
  2.50 – 3.49   ปานกลาง 
  1.50 – 2.49   นอ้ย 
  1.00 – 1.49   นอ้ยท่ีสุด 



บทที่ 4 
ผลของการวจิยั 

 
 การศึกษาวจิยัเร่ือง การพฒันารูปแบบความหลากหลายทางชีวภาพและส่ิงแวดลอ้มโดยใช้
ส่ือแอนิเมชนัเพื่อการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ินในจงัหวดัเพชรบูรณ์ โดยมีผลวเิคราะห์
ขอ้มูลดงัน้ี 
 4.1 ผลการวเิคราะห์ขอ้มูลบริบทชุมชนความหลากหลายทางชีวภาพและส่ิงแวดลอ้ม  
  4.1.1 ผลการวเิคราะห์ขอ้มูลทัว่ไป  
  4.1.2 ผลการวเิคราะห์ขอ้มูลความหลากหลายทางชีวภาพและทรัพยากรธรรมชาติ
ในชุมชน  
 4.2 ผลการสังเคราะห์รูปแบบความหลากหลายทางชีวภาพและส่ิงแวดลอ้ม   
  4.2.1    ผลการสังเคราะห์รูปแบบความหลากหลายทางชีวภาพและส่ิงแวดลอ้ม 
  4.2.1    ผลการประเมินรูปแบบความหลากหลายทางชีวภาพและส่ิงแวดลอ้ม 
 4.3 ผลการถอด บทเรียน ความหลากหลายทางชีวภาพและส่ิงแวดลอ้มโดยใชส่ื้อ
แอนิเมชนัเพื่อการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ิน ในจงัหวดัเพชรบูรณ์   
 4.4 ผลการออกแบบและพฒันาส่ือแอนิเมชนัเพื่อการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ิน
ในจงัหวดัเพชรบูรณ์ 
  4.4.1 ผลการออกแบบส่ือแอนิเมชนั 
  4.4.2 ผลการพฒันาส่ือแอนิเมชนั  
  4.4.3 ผลการวเิคราะห์ประสิทธิภาพของส่ือแอนิเมชนั  
 4.5 ผลการวเิคราะห์ประสิทธิภาพของผูใ้ชส่ื้อแอนิเมชนัเพื่อการเรียนรู้วทิยาศาสตร์
ชุมชนทอ้งถ่ินในจงัหวดัเพชรบูรณ์ 
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4.1 ผลการวเิคราะห์ข้อมูลบริบทชุมชน  
 ผูว้จิยัไดก้ระท ากบัเก็บรวบรวมขอ้มูลจากชุมชน ต าบลนาป่า อ าเภอเมือง จงัหวดัเพชรบูรณ์ 
โดยใชแ้บบสอบถาม ในดา้นต่าง ๆ ไดแ้ก่ ขอ้มูลทัว่ไป และขอ้มูลความหลากหลายทางชีวภาพและ
ทรัพยากรธรรมชาติในชุมชน  
 การวเิคราะห์ใชค้่าร้อยละ ค่าเฉล่ีย ( x ) และค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน (SD)  
 
 4.1.1  ผลการวเิคราะห์ขอ้มูลทัว่ไป  
 
ตารางที ่4-1 แสดงเพศผูต้อบแบบสอบถาม 

ล าดบั เพศ จ านวน (คน) ร้อยละ 
1 หญิง 36 41.86 
2 ชาย 50 58.14 

รวม 86 100 
 
มีผูต้อบแบบสอบถามทั้งหมด 86 คนโดยผูต้อบแบบสอบถามส่วนใหญ่เป็นเพศชาย 

จ านวน 50   คน คิดเป็นร้อยละ 58.14 เป็นเพศหญิง 36 คน คิดเป็นร้อยละ 41.86  
 
ตารางที ่4-2  แสดงขอ้มูลสถานภาพ 

ล าดบั สถานภาพ จ านวน (คน) ร้อยละ 
1 โสด 9 10.47 
2 อยูด่ว้ยกนั 32 37.21 
3 หมา้ย 0 0.00 
4 หยา่ 14 16.28 
5 แยกกนัอยู ่ 31 36.05 

รวม 86 100 
 

ผูต้อบแบบสอบถามส่วนใหญ่อยูด่ว้ยกนั จ  านวน 32 คน คิดเป็นร้อยละ 37.21 รองลงมา
แยกกนัอยู ่จ  านวน 31 คน คิดเป็นร้อยละ 36.05 หยา่ จ  านวน 14 คน คิดเป็นร้อยละ 16.28 และโสด 
จ านวน 9 คน คิดเป็นร้อยละ 10.47 
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ตารางที ่4-3 แสดงขอ้มูลระดบัการศึกษา 
ล าดบั ระดบัการศึกษา จ านวน (คน) ร้อยละ 

1 ไม่ไดรั้บการศึกษา 20 23.26 
2 ประถมศึกษา 5 5.81 
3 มธัยมศึกษาตอนตน้/ปวช. 54 62.79 
4 มธัยมศึกษาตอนปลาย/ปวส. 0 0.00 
5 ปริญญาตรี หรือสูงกวา่ 7 8.14 

รวม 86 100 
ผูต้อบแบบสอบถามส่วนใหญ่ไดรั้บวฒิุการศึกษา มธัยมศึกษาตอนตน้/ปวช. จ านวน 54 คน 

คิดเป็นร้อยละ 62.79 รองลงมาคือไม่ไดรั้บการศึกษา จ านวน 20 คน คิดเป็นร้อยละ 32.26 ปริญญา
ตรีหรือสูงกวา่ จ านวน 7 คน คิดเป็นร้อยละ 8.14 และประถมศึกษาจ านวน 5 คน คิดเป็นร้อยละ 5.81  

 
ตารางที ่4-4  แสดงขอ้มูลความสามารถในการอ่าน/เขียน 

ล าดบั ความสามารถอ่าน/เขียน จ านวน (คน) ร้อยละ 
1 อ่านออก/เขียนได ้ 72 83.72 
2 อ่านออก/เขียนไม่ได ้ 9 10.47 
3 อ่าน/เขียนไม่ได ้ 4 4.65 
4 เขียนไดแ้ต่ช่ือ 1 1.16 

รวม 86 100 
ผูต้อบแบบสอบถามส่วนใหญ่อ่านออก/ เขียนได ้จ านวน 72 คน คิดเป็นร้อยละ 83.72  

รองลงมาคือ อ่านออก/เขียนไม่ได ้จ  านวน 9 คน คิดเป็นร้อยละ 10.47 อ่าน/เขียนไม่ได ้จ  านวน 4 คน 
คิดเป็นร้อยละ 4.65 และเขียนไดแ้ต่ช่ือ จ านวน 1 คน คิดเป็นร้อยละ 1.16 
 
ตารางที ่4-5  แสดงขอ้มูลสมาชิกในครัวเรือน 

ขอ้ สมากชิกในครัวเรือน จ านวน (คน) ร้อยละ 
1 ผูสู้งอาย ุ 14 17.44 
2 คนวยัท างาน 32 37.21 
3 เด็กวยัเรียน 39 45.35 

รวม 86 100 
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ผูต้อบแบบสอบถามส่วนใหญ่เป็นเด็กวยัเรียน จ านวน 39 คน คิดเป็นร้อยละ 45.35 
รองลงมาคือ คนวยัท างาน จ านวน 32 คน คิดเป็นร้อยละ 37.21 และผูสู้งอายุ  จ  านวน 14 คน คิดเป็น
ร้อยละ 17.44 
 
 4.1.2 ผลการส ารวจขอ้มูลความหลากหลายทางชีวภาพและทรัพยากรธรรมชาติในชุมชน  
สรุปผลไดด้งัน้ี 

เน่ืองจากในพื้นท่ีชาวบา้นมีการประกอบอาชีพเกษตรกรรมเป็นส่วนใหญ่ แต่ไม่มีการท า
เกษตรกรรมแบบผสมผสาน แต่เป็นการปลูกพืชเศรษฐกิจเชิงเด่ียว  ซ่ึงท าตลอดทั้งปี ท าการเกษตร
ตามกระแส โดยไม่ค  านึงถึงส่ิงแวดลอ้มท่ีเหมาะสมของพื้นท่ี และมีการใชส้ารเคมีเพื่อผลผลิตท่ี
ทนัใจเกือบทุกครัวเรือน ส่งผลใหท้รัพยากรธรรมชาติ เส่ือมโทรมลงเร่ือย ๆ ไม่มีอินทรียวตัถุท่ีเป็น
ประโยชน์หลงเหลืออยู ่ผลผลิตท่ีไดก้็ไม่ประสบความส าเร็จตามเป้าหมาย (ไม่คุม้ทุน) จึงตอ้งพึ่ง
สารเคมีเป็นปัจจยัหลกั 

ดา้นการพฒันาแหล่งน ้าเพื่อการอุปโภค บริโภคนั้น ส่วนใหญ่เป็นปัญหาท่ีพบเจอในทุก
หมู่บา้นทัว่ทั้งต าบล เน่ืองจากแหล่งน ้า ไม่เพียงพอต่อการเกษตรกรรมในแต่ละปี ในฤดูแลง้จะยิง่
ขาดแคลนน ้ามาก เน่ืองจากคลองส่งน ้าในหมู่บา้น ต้ืนเขิน และมีขนาดค่อนขา้งเล็ก 

ปัญหาดา้นเศรษฐกิจภายในหมู่บา้นเป็นปัญหาท่ีส าคญัอีกดา้นหน่ึง เน่ืองจากเป็นผลพลอย
ไดม้าจากการใชชี้วติประจ าวนัท่ีฟุ่มเฟือย เทคโนโลยสีมยัใหม่ ความเจริญกา้วหนา้  

- สาเหตุท่ีส าคญัท่ีผูน้  าหมู่บา้นแสดงความคิดเห็นคือ หน่วยงานราชการท่ีเขา้ไปจดั
โครงการหรือกิจกรรมท่ีส่งเสริมใหช้าวบา้นปฏิบติัตาม เช่น การฝึกปฏิบติัแลว้มีผลผลิต เม่ือ
ชาวบา้นปฏิบติัตามไดผ้ลผลิตตามเป้าหมายแลว้ แต่ไม่มีตลาด หรือแหล่งรับซ้ือ เพื่อรองรับผลผลิต 
จึงท าใหล้น้ตลาด ชาวบา้นจึงกลบัมาเป็นหน้ีสินเน่ืองจากการลงทุน และหนัไปรับจา้งทัว่ไป
เหมือนเดิม 

 
ขอ้มูลทรัพยากรธรรมชาติ ทพัยากรมนุษย ์และส่ิงแวดลอ้มดา้นต่าง ๆ ภายในหมู่บา้น 
ทรัพยากรธรรมชาติ 

1. ดา้นดิน การท าเกษตรกรรมมีการใชส้ารเคมี โดยรวม 100 % และใชม้าเป็นระยะ
เวลานาน ไม่มีระยะการเวน้พกัฟ้ืนทรัพยากรดินเพื่อพกัฟ้ืนใหมี้ความอุดมสมบูรณ์เลย จึงท าให้
อินทรียวตัถุท่ีเคยมีในดิน เส่ือมสบายไป จึงส่งผลใหเ้ม่ือปลูกพืชไม่ไดผ้ลผลิตเป็นท่ีตอ้งการของ
ตลาด เกษตรกรจึงตอ้งใชส้ารเคมีเพื่อก าจดัศตัรูพืชและเพื่อใหผ้ลผลิตงอกงาม จึงเป็นวฏัจกัร
สารเคมีมาโดยตลอด 
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2. ดา้นน ้า ฤดูแลง้ทรัพยากรน ้าไม่พอใชเ้พื่อการเกษตรกรรมของคนในหมู่บา้น เน่ืองจาก 
คลองส่งน ้ามีขนาดเล็ก และต้ืนเขิน เม่ือถึงเวลาท่ีเกษตรกรตอ้งใชน้ ้าเพื่อการเกษตรกรรมจึงท าใหมี้
ปัญหาการส่งน ้าชา้ และไม่ทัว่ถึง น ้ามีไม่พอบริเวณท่ีมีการท าแกม้ลิงในพื้นท่ีต าบลนาป่า  

3. ดา้นส่ิงแวดลอ้ม ป่าไม ้สวนสาธารณะ เกษตรกรไม่มีการปลูกพืชหมุนเวยีน และมีการใช้
สารเคมีตลอดทั้งปี จึงเป็นการสะสมสารเคมีในพื้นท่ีซ ้ าซาก ซ ้ าเดิม ส่ิงแวดลอ้มภายในหมู่บา้นเส่ือม
โทรม 
ทรัพยากรมนุษย ์

1. การประกอบอาชีพส่วนใหญ่ของชาวบา้น มีการท านาในพื้นท่ี ประมาณ 1000 กวา่ไร่ 
อาชีพหลกัของชาวบา้นคือการท าเกษตรกรรม เช่น การท านา ปลูกขา้วโพดเล้ียงสัตว ์และอาชีพ
รองลงมาคือ การท างานรับจา้งทัว่ไป เน่ืองจากเป็นอาชีพท่ีไม่ตอ้งลงทุน ไดเ้งินเร็ว ไดเ้งินมาใชจ่้าย
วนัต่อวนั แต่เงินส่วนน้ีจะหมดเร็ว จึงส่งผลใหมี้ปัญหาเร่ืองความยากจนของชาวบา้นเป็นส่วนใหญ่ 

2. การรวมกลุ่มพฒันาอาชีพของกลุ่มสตรี  มีการรวมกลุ่มเพื่อฝึกหดั สอน และใหค้วามรู้
การท า “หมูฝอย” ภายในหมู่บา้นของกลุ่มแม่บา้น ซ่ึงผูน้ าคือ ภรรยาผูใ้หญ่บา้น ซ่ึงสามารถสร้าง
รายไดใ้หก้บักลุ่มแม่บา้นพอสมควร แต่เน่ืองจากเป็นแค่การสนใจของชาวบา้นในช่วงแรก ๆ และ
ชาวบา้นมีภาระอาชีพหลกัท่ีตอ้งท าเป็นส่วนใหญ่ และหลกัการท าน้ีมีบางส่วนท่ีตอ้งลงทุนก่อน จึง
ส่งผลใหปั้จจุบนัจึงมีสมาชิกนอ้ยลง 

3. การรวมกลุ่มท ากิจกรรมของเยาวชน นกัเรียนในชุมชน ส่งเสริมและสนบัสนุนให ้
มหาวทิยาลยัราชภฏัเพชรบูรณ์ เขา้มาจดักิจกรรมท่ีเป็นประโยชน์ดา้นการพฒันาเยาวชน และ
นกัเรียนในชุมชน โดยกลุ่มเป้าหมายเป็น นกัเรียน และเยาวชน เพื่อปลูกฝัง สร้างความรู้ ให้
ตระหนกัถึงความส าคญัของการแกปั้ญหาท่ีเกิดข้ึนต่าง ๆ  
ศิลปะ วฒันธรรมพื้นบา้น ประเพณีต่าง ๆ ของชุมชน 

งานฉลองพระใหญ่  
งานบุญบั้งไฟ ท่ีจดังานข้ึนและท่ีชาวบา้นมาร่วมงานกนัทั้งต าบล ทุกวนัท่ี 14 เมษายน ของ

ทุกปี 
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ทรัพยากรท่ีมีช่ือเสียง เช่น อาหาร ภูมิปัญญา สินคา้ท่ีสร้างรายไดใ้หแ้ก่ชุมชน 
 1. อาหาร อาหารทอ้งถ่ินของหมู่บา้น  

1.1 หลามแมงอีปุ่ม หมายถึง หลามลูกกบภูเขา (ลกัษณะตวัจะสีชมพอู่อน ๆ ) พบ   
     ไดต้ามล าหว้ยบน ตาดหมอก และ ล าหว้ยเฉล่ียงลบั 

  1.2 หอยหอม หมายถึง หอยภูเขา จบัไดใ้นเขตอุทยาน ลกัษณะคลา้ยหอยทาก  
 2. ภูมิปัญญา ต าบลนาป่า  
  2.1 ท าหมูฝอย  
  2.2 มีการทอเส่ือจากตน้กก  
  2.3 มีการทอส่ิงทอ เช่น การทอผา้ขาย  
ขอ้เสนอแนะจากผูน้ าชุมชน 
 1. อยากใหมี้การจดักิจกรรมในดา้นท่ีเนน้พฒันาคุณภาพคนในหมู่บา้น หรือ พฒันา
สถานศึกษา ท่ีสามารถน ามาแกไ้ขปัญหาต่าง ๆ ภายในหมู่บา้นได ้
 2. ปัญหาหน้ีสินของงคนในชุมชน เน่ืองจากชาวบา้นกูเ้งินนอกระบบเป็นส่วนใหญ่ เพื่อ
น ามาลงทุนการเกษตรกรรม และส่วนม่ีลงทุนนั้น เป็นสานเคมีเกือบ 90 % 
 3. อยากใหมี้กิจกรรมส่งเสริมการรวมกลุ่มของชุมชนเพื่อพฒันาเศรษฐกิจ เน่ืองจาก
ชาวบา้นไม่ค่อยใหค้วามสนใจการรวมกลุ่มท าอาชีพเสริม 
 

4.2 ผลการสังเคราะห์รูปแบบความหลากหลายทางชีวภาพและส่ิงแวดล้อมโดยใช้ส่ือแอนิเมชัน
เพือ่การเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนท้องถิ่นในจังหวดัเพชรบูรณ์  
 ผูว้จิยัไดก้ระท ากบักลุ่มชุมชนทอ้งถ่ิน ประกอบดว้ย กลุ่มผูน้ าชุมชน  ผูใ้หญ่บา้น ประธาน
กลุ่ม อ.ส.ม. และกลุ่ม อ.ส.ม. ประจ าหมู่บา้น  ผูช่้วยผูใ้หญ่บา้น และชาวบา้นบางส่วนจ านวน 30 คน 
โดยใชแ้บบสอบถามความคิดเห็น  โดยผูว้จิยัไดจ้ดัเวทีแลกเปล่ียนเรียนรู้ แนวคิด ความหลากหลาย
ทางชีวภาพและส่ิงแวดลอ้มสรุปไดด้งัน้ี 
 4.2.1 ผลการสังเคราะห์รูปแบบความหลากหลายทางชีวภาพและส่ิงแวดลอ้มโดยใชส่ื้อ
แอนิเมชนัเพื่อการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ินในจงัหวดัเพชรบูรณ์ 
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สภาพปัญหา 
 
 
 
กระบวนการ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ผลผลติ 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที ่4-1  แสดงรูปแบบท่ีไดส้ังเคราะห์รูปแบบรูปแบบความหลากหลายทางชีวภาพและ

ส่ิงแวดลอ้มโดยใชส่ื้อแอนิเมชนัเพื่อการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ินในจงัหวดัเพชรบูรณ์  
 
 

วเิคราะห์ขอ้มูลปัญหาท่ีไดจ้ากผลการท าประชาพิจารณ์หมู่บา้น และการ
สมัภาษณ์ผูน้ าชุมชนและชาวบา้นบางส่วน 

 

ปัญหาส าคญัท่ีชุมชนตอ้งการ
ใหแ้กไ้ขมากท่ีสุด คือ 

- ปัญหาทรัพยากรแหล่ง

น ้ าเพ่ือการเกษตรกรรม 

- ปัญหาทรัพยากรมนุษย ์

- ปัญหาเศรษฐกิจ  

 

ความหลากหลายทาง
ชีวภาพและ
ส่ิงแวดลอ้ม 

ขอ้เสนอแนะและความตอ้งการ
ของชุมชน 

- กิจกรรมเพ่ือพฒันา

คุณภาพคนในชุมชน และ

กลุ่มเป้าหมายแรกคือ  

- เยาวชน โรงเรียน

ประถมและมธัยมในชุมชน 

 

ส่ือซอฟตแ์วร์แอนนิเมชัน่ 

เยาชนมีความรู้ดา้น
วทิยาศาสตร์ชุชน 

มีส่ือใหเ้ด็กรุ่นใหม่ทั้งใน
และนอกชุมชนไดเ้รียนรู้ 

เด็กและเยาวชนมีความ
รักหวงแหนชุมชน 
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 4.2.1 ผลการประเมินรูปแบบความหลากหลายทางชีวภาพและส่ิงแวดลอ้มโดยใชส่ื้อ
แอนิเมชนัเพื่อการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ินในจงัหวดัเพชรบูรณ์ 
 ผูว้จิยัไดก้ระท ากบักลุ่มผูเ้ช่ียวชาญ จ านวน 3 คนโดยใชแ้บบสอบถามความคิดเห็นของ
ผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อรูปแบบในดา้นต่าง ๆ ไดแ้ก่ ความเหมาะสมของแนวคิดภาพรวมกรอบแนวคิด
ของรูปแบบ ความเหมาะสมของแนวคิดของกระบวนการ และความเหมาะสมของแนวคิดของความ
หลากหลายทางชีวภาพและส่ิงแวดลอ้มในชุมชนทั้ง 4 ดา้น 
 การวเิคราะห์ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อ รูปแบบสร้างความรู้เสริมศกัยภาพสุขภาพ
พอเพียงในชุมชนอยา่งย ัง่ยนืโดยใชเ้ทคโนโลยเีป็นฐาน ใชค้่าเฉล่ีย ( x ) และค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
(SD)  
ตารางที ่4-6  แสดงผลการวเิคราะห์ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญประเมินรูปแบบ 

ประเด็น/รายการประเมิน 
ระดบัความคิดเห็น 

สรุปผล 
ค่าเฉล่ีย 

ค่าเบ่ียงเบน
มาตรฐาน 

1. ความเหมาะสมของกรอบแนวคิดของรูปแบบ 4.33 0.57 ปานกลาง 
2. ความเหมาะสมของแนวคิดของกระบวนการ 4.67 0.57 มากท่ีสุด 
3. ความเหมาะสมของแนวคิดของความหลากหลายทาง
ชีวภาพและส่ิงแวดลอ้มในชุมชนทั้ง 4 ดา้น 

4.33 0.57 ปานกลาง 

3.1 ดา้นทรัพยากรธรรมชาติ 
3.1.1 ทรัพยากรดา้นดิน 
3.1.2 ทรัพยากรดา้นน ้า แม่น ้า บึง คลอง 
3.1.3 ทรัพยากรดา้นส่ิงแวดลอ้มป่า สวนสาธารณะ 

4.67 0.57 มากท่ีสุด 

3.2 ดา้นทรัพยากรมนุษย ์
3.2.1 การประกอบอาชีพ 

4.33 0.57 ปานกลาง 

3.3 ดา้นศิลปวฒันธรรมพื้นบา้น 
3.3.1 วฒันธรรมพื้นบา้น ประเพณี 

5.00 0.00 มากท่ีสุด 

3.4 ทรัพยากรท่ีมีช่ือเสียง 
3.4.1 อาหาร 
3.4.2 ภูมิปัญญา  

5.00 0.00 มากท่ีสุด 

รวมทั้งส้ิน 4.67 0.29 มากท่ีสุด 
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 ผลการวเิคราะห์ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อรูปแบบความหลากหลายทางชีวภาพ
และส่ิงแวดลอ้มโดยใชส่ื้อแอนิเมชนัเพื่อการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ินในจงัหวดัเพชรบูรณ์
ทั้งหมด 4 ดา้น พบวา่ มีค่าเฉล่ียอยูร่ะดบัมาก ท่ีสุด โดยมีค่าเฉล่ีย 4. 67 และมีค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
0.29  
 สรุปไดว้า่ผลการประเมินรูปแบบ  ผูเ้ช่ียวชาญมีความคิดเห็นต่อรูปแบบในภาพรวมอยูใ่น
ระดบัมากท่ีสุด สามารถน าไปใชง้านได ้ 
 
4.3 ผลการถอด บทเรียนความหลากหลายทางชีวภาพและส่ิงแวดล้อมโดยใช้ส่ือแอนิเมชันเพือ่
การเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนท้องถิ่น ในจังหวดัเพชรบูรณ์ 
 สภาพทัว่ไป ต าบลนาป่ามีท่ีตั้งห่างจากอ าเภอเมืองเพชรบูรณ์ เป็นระยะทางประมาณ           
๘ กิโลเมตร มีแหล่งน ้าแบ่งเป็นคลอง ๑๐ แห่ง แม่น ้า ๑ แห่ง อ่างเก็บน ้า ๓ แห่ง สระเก็บน ้า ๒๕ 
แห่ง และ  ประปาหมู่บา้น ๘ แห่ง พื้นท่ีในต าบลส่วนใหญ่เหมาะสมกบัการท าการเกษตร คนใน
ต าบลส่วนใหญ่ประกอบอาชีพเกษตรกรรม เช่น มะขาม การท านา ปลูกขา้วโพด เล้ียงสัตว ์อาชีพ
รองคือรับจา้งทัว่ไป แต่การท าการเกษตรของต าบลส่วนใหญ่เป็นการเกษตรเชิงเดียวตลอดทั้งปี ไม่
มีการท าเกษตรกรรมแบบผสมผสาน การท าการเกษตรเป็นการท าเกษตรแบบตามกระแสนิยม  

ทรัพยากรธรรมชาติ ดินในต าบลส่วนใหญ่มีการสะสมของสารเคมีมาเป็นระยะเวลานาน 
ไม่มีการเวน้ระยะพกัฟ้ืนสภาพดิน ท าใหดิ้นขาดความอุดมสมบูรณ์ในการปลูกพืชผลทางการเกษตร 
ส่งผลใหเ้กษตรกรตอ้งใชส้ารเคมีเพื่อก าจดัศตัรูพืชและเพื่อใหผ้ลผลิตงอกงาม จึงเป็นวฏัจกัรเคมีมา
โดยตลอด ทรัพยากรน ้าในฤดูแลง้ทรัพยากรน ้าจะไม่เพียงพอต่อการใชใ้นดา้นการเกษตร เม่ือเทียบ
กบัปริมาณจ านวนความตอ้งการใชน้ ้าของเกษตรกรในต าบล เน่ืองจากคลองส่งน ้ามีขนาดเล็ก และ
ต้ืนเขิน เม่ือถึงเวลาท่ีใชน้ ้าท าใหก้ารส่งน ้าเป็นไปไดช้า้และไม่ทัว่ถึง ส่งผลใหพ้ืชผลทางการเกษตร
ยนืตน้ตายทรัพยากรดา้นส่ิงแวดลอ้ม ป่าไม ้สวนสาธารณะ สภาพแวดลอ้มภายในต าบลส่วนใหญ่
แหง้แลว้ ดินไม่ดีส่งผลใหป้ลูกพืชไม่งาม ส่ิงแวดลอ้มในหมู่บา้นทรุดโทรม 

ทรัพยากรมนุษย ์ส่วนใหญ่ประกอบอาชีพชาวนา และการท าเกษตรกรรมดา้นอ่ืน ๆ อาทิ 
การปลูกขา้วโพด เล้ียงสัตว ์และอาชีพส ารองคือ การท างานรับจา้งทัว่ไป เน่ืองดว้ยคนในต าบลส่วน
ใหญ่เห็นวา่เป็นอาชีพท่ีไม่ตอ้งลงทุน เกิดรายไดเ้ร็ว โดยรายไดน้ ามาใชเ้ป็นค่าใชจ่้ายวนัต่อวนั จึง
ส่งผลใหเ้กิดปัญหาความยากจนในชุมชน 
 ความหลากหลายในดา้นอ่ืน ๆ ในต าบล  

1.  การรวมกลุ่มพฒันาอาชีพของกลุ่มสตรีภายในหมู่บา้น โดยการรวมกลุ่มกนัฝึกหดั สอน 
และใหค้วามรู้การท า “หมูฝอย” ซ่ึงผูน้ าคือภรรยาของผูใ้หญ่บา้น ซ่ึงสามารถสร้างรายไดใ้หก้บักลุ่ม
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แม่บา้นไดม้ากพอสมควร แต่การด าเนินกิจกรรมยงัไม่ต่อเน่ืองและสมาชิกกลุ่มส่วนใหญ่มีภาระใน
ดา้นอาชีพหลกั ส่งผลใหส้มาชิกลดนอ้ยลง นอกจากน้ี ยงัมีการทอเส่ือจากตน้กก และการทอผา้ขาย   

2. สินคา้ท่ีสร้างรายไดเ้สริมใหแ้ก่คนในต าบล  ไดแ้ก่ 1) หลามแมงอีปุ่ม คือ หลามลูกกบ
ภูเขา (ลกัษณะตวัจะมีสีชมพอู่อน) พบไดต้ามล าหว้ยบนตาดหมอก และล าหว้ยเฉลียงลบั 2) หอย
หอม คือ หอยภูเขา จบัไดใ้นเขตอุทยาน ลกัษณะคลา้ยหอยทาก 
 
 สรุปบทเรียนความหลากหลายทางชีวภาพและส่ิงแวดลอ้มในชุมชน  ประกอบดว้ย 

1. ความหลากหลายดา้นทรัพยากรธรรมชาติ  ไดแ้ก่ 
- ทรัพยากรดา้นดิน 
- ทรัพยากรดา้นน ้า แม่น ้า บึง คลอง 

   - ทรัพยากรดา้นส่ิงแวดลอ้มป่า สวนสาธารณะ 
2.  ความหลากหลายดา้นทรัพยากรมนุษย ์ไดแ้ก่ 

   - การประกอบอาชีพ   คือ การท าหมูฝอย ทอเส่ือจากตน้กก และการทอผา้ขาย   
3.   ความหลากหลายดา้นศิลปวฒันธรรมพื้นบา้น  ประเพณี 
4.   ความหลากหลายดา้นทรัพยากรท่ีมีช่ือเสียง ไดแ้ก่ 

- อาหาร ไดแ้ก่ หลามแมงอีปุ่ม หอยหอม 
- ภูมิปัญญา ไดแ้ก่ ทอเส่ือจากตน้กก และการทอผา้ขาย   
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4.4 ผลการพฒันาส่ือแอนิเมชันเพือ่การเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนท้องถิ่นในจังหวดัเพชรบูรณ์ 
 4.4.1 ผลการออกแบบส่ือแอนิเมชนัเพื่อการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ินในจงัหวดั
เพชรบูรณ์ 
 หลงัจากท่ีไดท้  าการเก็บรวบรวมขอ้มูลความตอ้งการน ามาสังเคราะห์รูปแบบของระบบส่ือ
แอนิเมชนั 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
  
 
  
 จากภาพท่ี 4-2  แสดงกระบวนการพฒันาส่ือ  ผูว้จิยัไดจ้ากรูปแบบท่ีสังเคราะห์ข้ึนเพื่อเป็น
แนวทางในการออกแบบ ซ่ึงประกอบดว้ย 
 ก)  กำ าหนดปัญหา โดยผูวิ้จยัไดน้ าแนวคิดทรัพยากรในดา้นต่าง ๆ ในชุมชน 
 ข) การออกแบบส่ือ ผูว้จิยัไดอ้อกแบบดา้นเน้ือเร่ืองและการออกแบบตวัละคร และฉาก
จากแนวนทางการออกแบบส่ือการ์ตูน จะไดใ้นส่วนของเน้ือเร่ือง ตวัละครและฉาก เม่ือผูว้จิยัได้

ก าหนดปัญหา 

การออกแบบส่ือ 

การพฒันาส่ือ 

ประเมนิผล 

สรุปผล 

ออกแบบเน้ือหา 

ออกแบบตวัละครและฉาก 

ตรวจสอบเน้ือหา 

แกไ้ขปรับปรุง 

สร้าง Story Board 

พฒันาส่ือ 

ตรวจสอบเน้ือหา 

แกไ้ขปรับปรุง 

ภาพที ่4-2  แสดงกระบวนการพฒันาส่ือแอนิเมชนัเพื่อการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ินในจงัหวดัเพชรบูรณ์  
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แนวคิดของเน้ืองเร่ืองแลว้น าไปเสนอต่อผูเ้ช่ียวชาญทางดา้นแอนิเมชนั เพื่อขอค าแนะน า และน ามา
ปรับปรุงแกไ้ข เพื่อน าไปพฒันาส่ือต่อไป 
 ค) การพฒันา ผูว้จิยัไดน้ าแนวทางการออกแบบส่ือการ์ตูน มาพฒันาส่ือแอนิเมชนั  
 ง) การประเมินผล  ผูว้จิยัไดอ้อกแบบ แบบสอบถามในการประเมินประสิทธิภาพของ
ส่ือ 
   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที ่4-3  แสดงขั้นตอนการพฒันาส่ือแอนิเมชนั 

 จากภาพท่ี 4-3  แสดงขั้นตอนการพฒันาส่ือแอนิเมชนัเพื่อการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชน
ทอ้งถ่ินในจงัหวดัเพชรบูรณ์ ซ่ึงประกอบดว้ย 
 ก) การก าหนดเน้ือหา เป็นขั้นตอนการวางแนวคิดของเน้ือหาวา่ควรเป็นไปตามทิศทาง
ท่ีไดจ้ากการสังเคราะห์รูปแบบ ซ่ึงประกอบดว้ยเน้ือหาจ านวน 4 ดา้น ประกอบดว้ย  ดา้น
ทรัพยากรธรรมชาติ  ดา้นทรัพยากรมนุษย ์ดา้นศิลปวฒันธรรมพื้นบา้น และดา้นทรัพยากรท่ีมี
ช่ือเสียง 
 ข) การออกแบบตวัละครและฉาก เป็นขั้นตอนการออกแบบตวัละครและฉาก ใน
ขั้นตอนน้ีเม่ือไดเ้น้ือหา ผูว้จิยัไดน้ ามาออกแบบตวัละครและฉาก โดยส่ือแอนิเมชนั มีตวัละครหลกั  

ก าหนดเน้ือหา 

ออกแบบตวัละครและฉาก 

Story Board 

เสียงในการสร้างผลงานแอนิเมชนั 

Production 

การตดัต่อและรวบรวมผลงาน 
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ภาพที ่4-4 ผลการออกแบบตวัละคร  
 
 

              
 

 
 

ภาพที ่4-5  ผลการออกแบบฉากในแต่ละตอน 
 
 ค) เป็นขั้นตอนท่ีส าคญัซ่ึงเป็นขั้นการก าหนดรูปแบบ มุมกลอ้ง เสียง เพื่อตอบสนอง
แนวคิดของเน้ือเร่ือง แสดงออกมาเป็นภาพ ใหเ้กิดความเหมาะสม เพื่อน าไปใชใ้นขั้นตอนการ
พฒันาส่ือไปในทิศทางท่ีวางแผนไว ้
 ง) เสียงในการสร้างแอนิเมชนั จะท าการบนัทึกเสียงใน 2 ส่วนคือ เสียงท่ีใชจ้ริง 
และเสียงท่ีใชเ้ป็นแนวทางในการแอนิเมท 
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 จ) การผลิต ในขั้นตอนน้ีจะด าเนินการตาม  Story Board ท่ีสร้างไว ้เช่น การวาดภาพ 
ลงสี เพ่ือน าไปถ่ายท าต่อไป 
 ฉ) การถ่ายท า เม่ือเสร็จจากการออกแบบจะท าการน าภาพท่ีไดจ้ดัท าข้ึนมาลงสีและ
น าไปแอนิเมทเพื่อใหเ้ป็นในรูปแบบแอนิเมชนั 
 ช) การตดัต่อและการรวบรวมภาพทั้งหมด ท าการตดัต่อผลงานทั้งส่วนของภาพและ
เสียง เรียงล าดบัการเล่าเร่ืองท่ีไดก้ าหนดไวใ้นส่วน Story Board ใหเ้กิด เป็นผลงานแอนิเมชนัท่ี
สมบูรณ์  
 
 4.4.2 ผลการพฒันาส่ือแอนิเมชนัเพื่อการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ินในจงัหวดั
เพชรบูรณ์ 
 

 
 

 
 

ภาพที ่4-6  พฒันาส่ือแอนิเมชนัเพื่อการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ินในจงัหวดัเพชรบูรณ์  
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 4.4.3 ผลการวเิคราะห์ประสิทธิภาพของส่ือแอนิเมชนัเพื่อการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชน
ทอ้งถ่ินในจงัหวดัเพชรบูรณ์ 
 ผูว้จิยัไดก้ระท ากบักลุ่มผูเ้ช่ียวชาญ จ านวน 3 คนทางดา้นการออกแบบแอนิเมชนั โดยใช้
แบบสอบถามความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อระบบในดา้นต่าง ๆ ไดแ้ก่ ดา้นเน้ือหาของส่ือ  ดา้น
ความเหมาะสมของภาพและเทคนิคการผลิต และดา้นประสิทธิภาพ 
 การวเิคราะห์ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อ ประสิทธิภาพของส่ือแอนิเมชนัเพื่อการ
เรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ินในจงัหวดัเพชรบูรณ์ ใชค้่าเฉล่ีย ( x ) และค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
(SD)  
 ผลการประเมินสรุปไดด้งัน้ี 
 
ตารางที ่4-7 แสดงผลการวเิคราะห์ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญประเมินส่ือแอนิเมชนั 

ประเด็น/รายการประเมิน 
ระดบัความคิดเห็น 

สรุปผล 
ค่าเฉล่ีย 

ค่าเบ่ียงเบน
มาตรฐาน 

1. ดา้นเน้ือหาของส่ือ 4.67 0.58 มากท่ีสุด 
2. ดา้นความเหมาะสมของภาพและเทคนิคการผลิต 5.00 0.00 มากท่ีสุด 
3. ดา้นประสิทธิภาพ 4.33 0.58 มาก 

รวม 4.67 0.33 มากท่ีสุด 
 

ผลการวเิคราะห์การประเมินประสิทธิภาพของ ส่ือแอนิเมชนั โดยผูเ้ช่ียวชาญทั้ง 3 ดา้น 
พบวา่ ประสิทธิภาพของ ส่ือแอนิเมชนั ท่ีพฒันาข้ึน มีความเหมาะสมอยูใ่นระดบัมาก ท่ีสุด โดยมี
ค่าเฉล่ีย 4.67 และมีค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.33 
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ตารางที ่4-8 แสดงผลการวเิคราะห์ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญประเมินดา้นเน้ือหา 

ประเด็น/รายการประเมิน 
ระดบัความคิดเห็น 

สรุปผล 
ค่าเฉล่ีย 

ค่าเบ่ียงเบน
มาตรฐาน 

1. ล าดบัการเล่าเร่ืองของส่ือ 4.00 0.00 มาก 
2. การเลือกใชส่ื้อใหเ้หมาะสมกบัเน้ือหา 4.33 0.58 มาก 
3. มีความชดัเจนในการน าเสนอเน้ือหา 3.67 0.58 มาก 
4. เน้ือหาง่ายต่อความเขา้ใจ 4.33 0.58 มาก 
5. ความเหมาะสมของเน้ือหาท่ีมีต่อกลุ่มเป้าหมาย 4.00 1.00 มาก 
6. ความสอดคลอ้งของเน้ือหากบัภาพ 4.00 1.00 มาก 
7. ส่ือสามารถถ่ายทอดเน้ือหาเพ่ือสร้างความตระหนกัใน  
เร่ืองความหลากหลายทางชีวภาพและส่ิงแวดลอ้มใน
ชุมชน 3.67 1.15 

มาก 

รวม 4.00 0.39 มาก 
 

ผลการวเิคราะห์การประเมินประสิทธิภาพของ ส่ือแอนิเมชนัดา้นเน้ือหา  พบวา่ 
ประสิทธิภาพของ ส่ือแอนิเมชนั ท่ีพฒันาข้ึน มีความเหมาะสมอยูใ่นระดบัมาก โดยมีค่าเฉล่ีย 4.00 
และมีค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.39  
 
ตารางที ่4-9  แสดงผลการวเิคราะห์ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญประเมินดา้นความเหมาะสมของ
ภาพ 

ประเด็น/รายการประเมิน 
ระดบัความคิดเห็น 

สรุปผล 
ค่าเฉล่ีย 

ค่าเบ่ียงเบน
มาตรฐาน 

1. ลกัษณะของตวัละคร 4.00 1.00 มาก 
2. ความงามและองคป์ระกอบของภาพ 4.67 0.58 มากท่ีสุด 
3. ความน่าสนใจของภาพ 4.67 0.58 มากท่ีสุด 
4. การส่ือความหมายตามจุดมุ่งหมายของภาพ 4.33 1.15 มาก 
5. ความกลมกลืนของภาพ 4.67 0.58 มากท่ีสุด 
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ตารางที ่4-9 (ต่อ) 

ประเด็น/รายการประเมิน 
ระดบัความคิดเห็น 

สรุปผล 
ค่าเฉล่ีย 

ค่าเบ่ียงเบน
มาตรฐาน 

6. ล าดบัการน าเสนอภาพ 4.67 0.58 มากท่ีสุด 
7. ความชดัเจนของภาพ 4.67 0.58 มากท่ีสุด 
8. มุมมองในการน าเสนอภาพ 4.33 0.58 มาก 
9. ความเหมาะสมของสีท่ีใชใ้นการน าเสนอ 4.67 0.58 มากท่ีสุด 
10. การเคล่ือนไหวของตวัละคร 4.33 0.58 มาก 
11. ความเหมาะสมของเสียงประกอบกบับรรยากาศของ
เร่ือง 4.00 1.00 

มาก 

12. ความชดัเจนของเสียงประกอบ 4.67 0.58 มากท่ีสุด 
13. ความเหมาะสมในการใหเ้สียงตวัละคร 4.67 0.58 มากท่ีสุด 
14. ระยะเวลาในการน าเสนอ 4.33 1.15 มาก 

รวม 4.48 0.24 มาก 
ผลการวเิคราะห์การประเมินประสิทธิภาพของ ส่ือแอนิเมชนัดา้นความเหมาะสมของภาพ  

พบวา่ ประสิทธิภาพของ ส่ือแอนิเมชนั ท่ีพฒันาข้ึน มีความเหมาะสมอยูใ่นระดบัมาก ท่ีสุด โดยมี
ค่าเฉล่ีย 4.48 และมีค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.24 
 
ตารางที ่4.10 แสดงผลการวเิคราะห์ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญประเมินดา้นประสิทธิภาพของส่ือ 

ประเด็น/รายการประเมิน 
ระดบัความคิดเห็น 

สรุปผล 
ค่าเฉล่ีย 

ค่าเบ่ียงเบน
มาตรฐาน 

1. ความน่าสนใจของส่ือ 3.67 0.58 มากท่ีสุด 
2. ส่ือสามารถสร้างแรงจูงใจต่อผูช้ม 4.00 1.00 มาก 
3. ส่ือภาพยนตร์สามารถท าใหผู้ช้มคลอ้ยตาม 4.33 0.58 ปานกลาง 
4. สามารถท าใหผู้ช้มเขา้ใจและตระหนกัเก่ียวกบัเร่ืองท่ี
ตอ้งการน าเสนอ 3.33 0.58 

 
ปานกลาง 

รวม 3.83 0.21 มาก 
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ผลการวเิคราะห์การประเมินประสิทธิภาพของ ส่ือแอนิเมชนัดา้นประสิทธิภาพของส่ือ  
พบวา่ ประสิทธิภาพของ ส่ือแอนิเมชนั ท่ีพฒันาข้ึน มีความเหมาะสมอยูใ่นระดบัมาก โดยมีค่าเฉล่ีย 
3.83 และมีค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.21   
 
4.5 ผลการวเิคราะห์ประสิทธิภาพของผู้ใช้ส่ือแอนิเมชันเพือ่การเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชน
ท้องถิ่นในจังหวดัเพชรบูรณ์ 
 ผูว้จิยัไดก้ระท ากบักลุ่มเยาวชน จ านวน 722 คน โดยใชแ้บบสอบถามประสิทธิภาพของ
ผูใ้ช ้ดา้นประสิทธิผลการรับรู้  ไดแ้ก่ ดา้นเน้ือหาของส่ือ  ดา้นความเหมาะสมของภาพและเทคนิค
การผลิต และดา้นประสิทธิภาพ 
 การวเิคราะห์ประสิทธิภาพของผูใ้ช้ ส่ือแอนิเมชนัเพื่อการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ิน
ในจงัหวดัเพชรบูรณ์ ใชค้่าร้อยละ ผลการประเมินสรุปไดด้งัน้ี 
 
ตารางที ่4.11  แสดงผลการวเิคราะห์ความพึงพอใจของผูใ้ช ้

ประเด็น/รายการประเมิน ไม่พึงพอใจ พอใจ ไม่ระบุ 
N % N % N % 

1. ประสิทธิผลการรับรู้   เร่ือง รูปแบบความหลากหลายทางชีวภาพและส่ิงแวดลอ้มโดยใชส่ื้อ
แอนิเมชนัเพื่อการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ินในจงัหวดัเพชรบูรณ์ 
1.1 ดา้นทรัพยากรธรรมชาติ 
1.1.1 ทรัพยากรดา้นดิน 
1.1.2 ทรัพยากรดา้นน ้า แม่น ้า บึง คลอง 
1.1.3 ทรัพยากรดา้นส่ิงแวดลอ้มป่า 
สวนสาธารณะ 

78 9.92 683 86.90 25 3.18 

1.2 ดา้นทรัพยากรมนุษย ์
1.2.1 การประกอบอาชีพ 

68 8.65 696 88.55 22 2.80 

1.3 ดา้นศิลปวฒันธรรมพื้นบา้น 
1.3.1 วฒันธรรมพื้นบา้น ประเพณี 

40 5.09 722 91.86 24 3.05 

1.4 ทรัพยากรท่ีมีช่ือเสียง 
1.4.1 อาหาร 
1.4.2 ภูมิปัญญา 

94 11.96 663 84.35 29 3.68 

รวม 65.6 8.34 695 88.39 256 3.25 
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ตารางที ่4.11  (ต่อ) 
ประเด็น/รายการประเมิน ไม่พึงพอใจ พอใจ ไม่ระบุ 

N % N % N % 
2. ประสิทธิผลของส่ือ 
2.1  ลกัษณะตวัละคร 48 6.11 710 90.33 28 3.56 
2.2  ภาพและฉากหลงั 40 5.09 722 91.86 24 3.05 
2.3  การใชสี้ 94 11.96 663 84.35 29 3.68 
2.4  ความพอใจหลงัชมส่ือแอนิเมชนั 68 8.65 696 88.55 22 2.79 
2.5  เสียงเพลง/เสียงประกอบ 78 9.92 683 86.90 25 3.18 

รวม 65.6 8.34 695 88.39 25.6 3.25 
รวมทั้งส้ิน 65.6 8.34 695 88.39 25.6 3.25 

 
ผลการวเิคราะห์การประเมินประสิทธิผลการรับรู้   เร่ือง รูปแบบความหลากหลายทาง

ชีวภาพและส่ิงแวดลอ้มโดยใชส่ื้อแอนิเมชนัเพื่อการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ินในจงัหวดั
เพชรบูรณ์ จ  านวน 722 คน ร้อยละ 91.86  

ผลการวเิคราะห์ประสิทธิผลของส่ือ มีความพึงพอใจดา้นภาพและฉากหลงั จ  านวน 722 คน 
ร้อยละ 91.86 ลกัษณะตวัละคร จ านวน 710 คน ร้อยละ 90.33 เสียงเพลง /ความพอใจหลงัชมส่ือ
แอนิเมชนั จ านวน 696 คน ร้อยละ 88.55 เสียงประกอบ จ านวน 683 คน ร้อยละ 86.90 และการใชสี้ 
จ านวน 663 ร้อยละ 84.35  
 สรุปไดว้า่ ผลการประเมินความพึงพอใจของ กลุ่มตวัอยา่ง ผลการประเมินความพึงพอใจ
ของกลุ่มตวัอยา่งดา้นการประเมินประสิทธิผลการรับรู้และดา้นประสิทธิผลของส่ือ มีความพึงพอใจ
ร้อยละ 88.39  
 



63 

 

บทที่ 5 
อภปิรายผล/วจิารณ์ 

 
 การวจิยัเร่ือง การพฒันารูปแบบความหลากหลายทางชีวภาพและส่ิงแวดลอ้มโดยใชส่ื้อ
แอนิเมชนัเพื่อการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ินในจงัหวดัเพชรบูรณ์  ผูว้จิยัไดด้ าเนินการ
สังเคราะห์รูปแบบไดจ้ากการศึกษาบริบทเบ้ืองตน้ เป็นการศึกษาเอกสาร งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งทั้งใน
ประเทศและต่างประเทศ จากการมีส่วนร่วมของชุมชน ในเขตพื้นท่ีต าบลนาป่า อ าเภอเมือง จงัหวดั
เพชรบูรณ์ เพื่อใชส้ังเคราะห์รูปแบบ จากนั้นผูว้จิยัไดน้ ารูปแบบท่ีไดจ้ากการสังเคราะห์ น าไปให้
ผูเ้ช่ียวชาญ ประเมินรูปแบบ พบวา่ รูปแบบท่ีสังเคราะห์ข้ึนอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด สรุปไดว้า่รูปแบบ
ท่ีพฒันาข้ึนมานั้นสามารถน าไปใชไ้ด ้
 จากนั้นผูว้จิยัไดน้ ารูปแบบท่ีไดจ้ากการสังเคราะห์ ถอดบทเรียน ความหลากหลายทาง
ชีวภาพและส่ิงแวดลอ้มโดยใชส่ื้อแอนิเมชนัเพื่อการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ิน  ในจงัหวดั
เพชรบูรณ์ และน าไปออกแบบและพฒันาส่ือแอนิเมชนัเพื่อการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ินใน
จงัหวดัเพชรบูรณ์  ผูว้จิยัไดห้าประสิทธิภาพของ ของผูใ้ชส่ื้อแอนิเมชนัเพื่อการเรียนรู้วทิยาศาสตร์
ชุมชนทอ้งถ่ินในจงัหวดัเพชรบูรณ์  โดยมีขอ้คน้พบของงานวจิยั น าเสนอตามล าดบัไดด้งัต่อไปน้ี 
 5.1  สรุปผลการวจิยั  
 5.2 อภิปรายผลการวจิยั 
 5.3 ขอ้เสนอแนะงานวจิยั 
5.1 สรุปผลการวจัิย  
 ไดท้  าการสรุปผลการวจิยัจ  าแนกตามวตัถุประสงคก์ารวจิยัโดยมีรายละเอียดดงัต่อไปน้ี 
 5.1.1 การศึกษาบริบทในทอ้งถ่ิน ผลการวจิยัสรุปไดว้า่  
 5.1.1.1 ผลการวเิคราะห์ขอ้มูลทัว่ไป  
 มีผูต้อบแบบสอบถามทั้งหมด 86 คนโดยผูต้อบแบบสอบถามส่วนใหญ่เป็น
เพศชาย คิดเป็นร้อยละ 58.14 เป็นเพศหญิง คิดเป็นร้อยละ 41.86  
 ขอ้มูลดา้นสถานภาพ ผูต้อบแบบสอบถามส่วนใหญ่อยูด่ว้ยกนั คิดเป็นร้อย
ละ 37.21 รองลงมาแยกกนัอยู ่คิดเป็นร้อยละ 36.05 หยา่ คิดเป็นร้อยละ 16.28 และโสด คิดเป็นร้อย
ละ 10.47 
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 ขอ้มูลดา้นระดบัการศึกษา ผูต้อบแบบสอบถามส่วนใหญ่ไดรั้บวฒิุ
การศึกษา มธัยมศึกษาตอนตน้/ปวช. คิดเป็นร้อยละ 62.79 รองลงมาคือไม่ไดรั้บการศึกษา คิดเป็น
ร้อยละ 32.26 ปริญญาตรีหรือสูงกวา่ คิดเป็นร้อยละ 8.14 และประถมศึกษา คิดเป็นร้อยละ 5.81  
 ขอ้มูลดา้นความสามารถในการอ่านเขียน ผูต้อบแบบสอบถามส่วนใหญ่
อ่านออก /เขียนได้  คิดเป็นร้อยละ 83.72 รองลงมาคือ อ่านออก /เขียนไม่ได้  คิดเป็นร้อยละ 10.47 
อ่าน/เขียนไม่ได ้คิดเป็นร้อยละ 4.65 และเขียนไดแ้ต่ช่ือ คิดเป็นร้อยละ 1.16 
 ขอ้มูลดา้นสมาชิกในครัวเรือน ผูต้อบแบบสอบถามส่วนใหญ่เป็นเด็กวยั
เรียน คิดเป็นร้อยละ 45.35 รองลงมาคือ จ านวน 32 คน คิดเป็นร้อยละ 37.21 และผูสู้งอายุ  คิดเป็น
ร้อยละ 17.44 
 5.1.1.2 ผลการวเิคราะห์ขอ้มูลความหลากหลายทางชีวภาพและทรัพยากรธรรมชาติ
ในชุมชน 

เน่ืองจากในพื้นท่ีชาวบา้นมีการประกอบอาชีพเกษตรกรรมเป็นส่วนใหญ่ แต่ไม่มีการท า
เกษตรกรรมแบบผสมผสาน แต่เป็นการปลูกพืชเศรษฐกิจเชิงเด่ียว  ซ่ึงท าตลอดทั้งปี ท าการเกษตร
ตามกระแส โดยไม่ค  านึงถึงส่ิงแวดลอ้มท่ีเหมาะสมของพื้นท่ี และมีการใชส้ารเคมีเพื่อผลผลิตท่ี
ทนัใจเกือบทุกครัวเรือน ส่งผลใหท้รัพยากรธรรมชาติ เส่ือมโทรมลงเร่ือย ๆ ไม่มีอินทรียวตัถุท่ีเป็น
ประโยชน์หลงเหลืออยู ่ผลผลิตท่ีไดก้็ไม่ประสบความส าเร็จตามเป้าหมาย (ไม่คุม้ทุน) จึงตอ้งพึ่ง
สารเคมีเป็นปัจจยัหลกั 

ดา้นการพฒันาแหล่งน ้าเพื่อการอุปโภค บริโภคนั้น ส่วนใหญ่เป็นปัญหาท่ีพบเจอในทุก
หมู่บา้นทัว่ทั้งต าบล เน่ืองจากแหล่งน ้า ไม่เพียงพอต่อการเกษตรกรรมในแต่ละปี ในฤดูแลง้จะยิง่
ขาดแคลนน ้ามาก เน่ืองจากคลองส่งน ้าในหมู่บา้น ต้ืนเขิน และมีขนาดค่อนขา้งเล็ก 

ปัญหาดา้นเศรษฐกิจภายในหมู่บา้นเป็นปัญหาท่ีส าคญัอีกดา้นหน่ึง เน่ืองจากเป็นผลพลอย
ไดม้าจากการใชชี้วติประจ าวนัท่ีฟุ่มเฟือย เทคโนโลยสีมยัใหม่ ความเจริญกา้วหนา้  

- สาเหตุท่ีส าคญัท่ีผูน้  าหมู่บา้นแสดงความคิดเห็นคือ หน่วยงานราชการท่ีเขา้ไปจดั
โครงการหรือกิจกรรมท่ีส่งเสริมใหช้าวบา้นปฏิบติัตาม เช่น การฝึกปฏิบติัแลว้มีผลผลิต เม่ือ
ชาวบา้นปฏิบติัตามไดผ้ลผลิตตามเป้าหมายแลว้ แต่ไม่มีตลาด หรือแหล่งรับซ้ือ เพื่อรองรับผลผลิต 
จึงท าใหล้น้ตลาด ชาวบา้นจึงกลบัมาเป็นหน้ีสินเน่ืองจากการลงทุน และหนัไปรับจา้งทัว่ไป
เหมือนเดิม 
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ขอ้มูลทรัพยากรธรรมชาติ ทพัยากรมนุษย ์และส่ิงแวดลอ้มดา้นต่าง ๆ ภายในหมู่บา้น 
ทรัพยากรธรรมชาติ 
1. ดา้นดิน การท าเกษตรกรรมมีการใชส้ารเคมี โดยรวม 100 % และใชม้าเป็นระยะ

เวลานาน ไม่มีระยะการเวน้พกัฟ้ืนทรัพยากรดินเพื่อพกัฟ้ืนใหมี้ความอุดมสมบูรณ์เลย จึงท าให้
อินทรียวตัถุท่ีเคยมีในดิน เส่ือมสบายไป จึงส่งผลใหเ้ม่ือปลูกพืชไม่ไดผ้ลผลิตเป็นท่ีตอ้งการของ
ตลาด เกษตรกรจึงตอ้งใชส้ารเคมีเพื่อก าจดัศตัรูพืชและเพื่อใหผ้ลผลิตงอกงาม จึงเป็นวฏัจกัร
สารเคมีมาโดยตลอด 

2. ดา้นน ้า ฤดูแลง้ทรัพยากรน ้าไม่พอใชเ้พื่อการเกษตรกรรมของคนในหมู่บา้น เน่ืองจาก 
คลองส่งน ้ามีขนาดเล็ก และต้ืนเขิน เม่ือถึงเวลาท่ีเกษตรกรตอ้งใชน้ ้าเพื่อการเกษตรกรรมจึงท าใหมี้
ปัญหาการส่งน ้าชา้ และไม่ทัว่ถึง น ้ามีไม่พอบริเวณท่ีมีการท าแกม้ลิงในพื้นท่ีต าบลนาป่า  

3. ดา้นส่ิงแวดลอ้ม ป่าไม ้สวนสาธารณะ เกษตรกรไม่มีการปลูกพืชหมุนเวยีน และมีการใช้
สารเคมีตลอดทั้งปี จึงเป็นการสะสมสารเคมีในพื้นท่ีซ ้ าซาก ซ ้ าเดิม ส่ิงแวดลอ้มภายในหมู่บา้นเส่ือม
โทรม 
ทรัพยากรมนุษย ์

1. การประกอบอาชีพส่วนใหญ่ของชาวบา้น มีการท านาในพื้นท่ี ประมาณ 1000 กวา่ไร่ 
อาชีพหลกัของชาวบา้นคือการท าเกษตรกรรม เช่น การท านา ปลูกขา้วโพดเล้ียงสัตว ์และอาชีพ
รองลงมาคือ การท างานรับจา้งทัว่ไป เน่ืองจากเป็นอาชีพท่ีไม่ตอ้งลงทุน ไดเ้งินเร็ว ไดเ้งินมาใชจ่้าย
วนัต่อวนั แต่เงินส่วนน้ีจะหมดเร็ว จึงส่งผลใหมี้ปัญหาเร่ืองความยากจนของชาวบา้นเป็นส่วนใหญ่ 

2. การรวมกลุ่มพฒันาอาชีพของกลุ่มสตรี  มีการรวมกลุ่มเพื่อฝึกหดั สอน และใหค้วามรู้
การท า “หมูฝอย” ภายในหมู่บา้นของกลุ่มแม่บา้น ซ่ึงผูน้ าคือ ภรรยาผูใ้หญ่บา้น ซ่ึงสามารถสร้าง
รายไดใ้หก้บักลุ่มแม่บา้นพอสมควร แต่เน่ืองจากเป็นแค่การสนใจของชาวบา้นในช่วงแรก ๆ และ
ชาวบา้นมีภาระอาชีพหลกัท่ีตอ้งท าเป็นส่วนใหญ่ และหลกัการท าน้ีมีบางส่วนท่ีตอ้งลงทุนก่อน จึง
ส่งผลใหปั้จจุบนัจึงมีสมาชิกนอ้ยลง 

3. การรวมกลุ่มท ากิจกรรมของเยาวชน นกัเรียนในชุมชน ส่งเสริมและสนบัสนุนให ้
มหาวทิยาลยัราชภฏัเพชรบูรณ์ เขา้มาจดักิจกรรมท่ีเป็นประโยชน์ดา้นการพฒันาเยาวชน และ
นกัเรียนในชุมชน โดยกลุ่มเป้าหมายเป็น นกัเรียน และเยาวชน เพื่อปลูกฝัง สร้างความรู้ ให้
ตระหนกัถึงความส าคญัของการแกปั้ญหาท่ีเกิดข้ึนต่าง ๆ  
ศิลปะ วฒันธรรมพื้นบา้น ประเพณีต่าง ๆ ของชุมชน 

งานฉลองพระใหญ่ งานบุญบั้งไฟ ท่ีจดังานข้ึนและท่ีชาวบา้นมาร่วมงานกนัทั้งต าบล ทุก
วนัท่ี 14 เมษายน ของทุกปี 
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ทรัพยากรท่ีมีช่ือเสียง เช่น อาหาร ภูมิปัญญา สินคา้ท่ีสร้างรายไดใ้หแ้ก่ชุมชน 
 1. อาหาร อาหารทอ้งถ่ินของหมู่บา้น  

1.1 หลามแมงอีปุ่ม หมายถึง หลามลูกกบภูเขา (ลกัษณะตวัจะสีชมพอู่อน ๆ ) พบ   
     ไดต้ามล าหว้ยบน ตาดหมอก และ ล าหว้ยเฉล่ียงลบั 
  1.2 หอยหอม หมายถึง หอยภูเขา จบัไดใ้นเขตอุทยาน ลกัษณะคลา้ยหอยทาก  
 2. ภูมิปัญญา ต าบลนาป่า  
  2.1 ท าหมูฝอย  
  2.2 มีการทอเส่ือจากตน้กก  
  2.3 มีการทอส่ิงทอ เช่น การทอผา้ขาย  
ขอ้เสนอแนะจากผูน้ าชุมชน 
 1. อยากใหมี้การจดักิจกรรมในดา้นท่ีเนน้พฒันาคุณภาพคนในหมู่บา้น หรือ พฒันา
สถานศึกษา ท่ีสามารถน ามาแกไ้ขปัญหาต่าง ๆ ภายในหมู่บา้นได ้
 2. ปัญหาหน้ีสินของงคนในชุมชน เน่ืองจากชาวบา้นกูเ้งินนอกระบบเป็นส่วนใหญ่ เพื่อ
น ามาลงทุนการเกษตรกรรม และส่วนม่ีลงทุนนั้น เป็นสานเคมีเกือบ 90 % 
 3. อยากใหมี้กิจกรรมส่งเสริมการรวมกลุ่มของชุมชนเพื่อพฒันาเศรษฐกิจ เน่ืองจาก
ชาวบา้นไม่ค่อยใหค้วามสนใจการรวมกลุ่มท าอาชีพเสริม 
 
 5.1.2 การสังเคราะห์รูปแบบความหลากหลายทางชีวภาพและส่ิงแวดลอ้มโดยใชส่ื้อ
แอนิเมชนัเพื่อการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ินในจงัหวดัเพชรบูรณ์ 
  5.1.2.1 ผลการสังเคราะห์รูปแบบความหลากหลายทางชีวภาพและส่ิงแวดลอ้มโดย
ใชส่ื้อแอนิเมชนัเพื่อการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ินในจงัหวดัเพชรบูรณ์ 
 สรุปบทเรียนความหลากหลายทางชีวภาพและส่ิงแวดลอ้มในชุมชน  ประกอบดว้ย 

1. ความหลากหลายดา้นทรัพยากรธรรมชาติ  ไดแ้ก่ 

- ทรัพยากรดา้นดิน 

- ทรัพยากรดา้นน ้า แม่น ้า บึง คลอง 

    - ทรัพยากรดา้นส่ิงแวดลอ้มป่า สวนสาธารณะ 
2.  ความหลากหลายดา้นทรัพยากรมนุษย ์ไดแ้ก่ 

    - การประกอบอาชีพ  คือ การท าหมูฝอย  ทอเส่ือจากตน้กก และการทอผา้
ขาย   
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3.   ความหลากหลายดา้นศิลปวฒันธรรมพื้นบา้น  ประเพณี 

4.   ความหลากหลายดา้นทรัพยากรท่ีมีช่ือเสียง ไดแ้ก่ 

- อาหาร ไดแ้ก่ หลามแมงอีปุ่ม หอยหอม 

- ภูมิปัญญา ไดแ้ก่ ทอเส่ือจากตน้กก และการทอผา้ขาย   

  5.1.2.1 ผลการประเมินรูปแบบความหลากหลายทางชีวภาพและส่ิงแวดลอ้มโดยใช้
ส่ือแอนิเมชนัเพื่อการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ินในจงัหวดัเพชรบูรณ์ 
 ผลการวเิคราะห์ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อรูปแบบความหลากหลาย
ทางชีวภาพและส่ิงแวดลอ้มโดยใชส่ื้อแอนิเมชนัเพื่อการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ินในจงัหวดั
เพชรบูรณ์  พบวา่  มีค่าเฉล่ียอยูร่ะดบัมาก ท่ีสุดทุกดา้น โดยมีค่าเฉล่ีย 4. 67 และมีค่าเบ่ียงเบน
มาตรฐาน 0.29 สรุปไดว้า่ผลการประเมินรูปแบบ  ผูเ้ช่ียวชาญมีความคิดเห็นต่อรูปแบบในภาพ
รวมอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด สามารถน าไปใชง้านได ้ 
 5.1.3 ผลการออกแบบและพฒันาส่ือแอนิเมชนัเพื่อการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ินใน
จงัหวดัเพชรบูรณ์ 
  5.1.3.1 ผลการออกแบบส่ือแอนิเมชนัในรูปแบบ 2 มิติ  ผูว้จิยัไดจ้ากรูปแบบท่ี
สังเคราะห์ข้ึนเพื่อเป็นแนวทางในการออกแบบ ซ่ึงประกอบดว้ย 
 ก)  ก าหนดปัญหาโดยผูวิ้จยัไดข้อ้มูลท่ีถอดบทเรียนในชุมชน 
 ข) การออกแบบส่ือ ผูว้จิยัไดอ้อกแบบดา้นเน้ือเร่ืองและการออกแบบตวั
ละคร และฉากจากแนวนทางการออกแบบส่ือการ์ตูน จะไดใ้นส่วนของเน้ือเร่ือง ตวัละครและฉาก 
เม่ือผูว้จิยัไดแ้นวคิดของเน้ืองเร่ืองแลว้น าไปเสนอต่อผูเ้ช่ียวชาญทางดา้นแอนิเมชนั เพื่อขอ
ค าแนะน า และน ามาปรับปรุงแกไ้ข เพื่อน าไปพฒันาส่ือต่อไป 
 ค) การพฒันา ผูว้จิยัไดน้ าแนวทางการออกแบบส่ือการ์ตูน มาพฒันาส่ือ
แอนิเมชนั 2 มิติ 
 ง) การประเมินผล  ผูว้จิยัไดอ้อกแบบ แบบสอบถามในการประเมิน
ประสิทธิภาพของส่ือ 
  5.1.3.2 ผลการพฒันาส่ือแอนิเมชนัเพื่อการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ินใน
จงัหวดัเพชรบูรณ์ซ่ึงประกอบดว้ย 
 ก) การก าหนดเน้ือหา เป็นขั้นตอนการวางแนวคิดของเน้ือหาวา่ควร
เป็นไปตามทิศทางท่ีไดจ้ากการสังเคราะห์รูปแบบ ซ่ึงประกอบดว้ยเน้ือหาจ านวน 4 ดา้น  
 ข) การออกแบบตวัละครและฉาก เป็นขั้นตอนการออกแบบตวัละครและ
ฉาก ในขั้นตอนน้ีเม่ือไดเ้น้ือหา ผูว้จิยัไดน้ ามาออกแบบตวัละครและฉาก โดยส่ือแอนิเมชนั 2 มิติ     
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 ค) เป็นขั้นตอนท่ีส าคญัซ่ึงเป็นขั้นการก าหนดรูปแบบ มุมกลอ้ง เสียง เพื่อ
ตอบสนองแนวคิดของเน้ือเร่ือง แสดงออกมาเป็นภาพ ใหเ้กิดความเหมาะสม เพื่อน าไปใชใ้น
ขั้นตอนการพฒันาส่ือไปในทิศทางท่ีวางแผนไว ้
 ง) เสียงในการสร้างแอนิเมชนั จะท าการบนัทึกเสียงใน 2 ส่วนคือ 
เสียงท่ีใชจ้ริง และเสียงท่ีใชเ้ป็นแนวทางในการแอนิเมท 
 จ) การผลิต ในขั้นตอนน้ีจะด าเนินการตาม  Story Board ท่ีสร้างไว ้เช่น 
การวาดภาพ ลงสี เพ่ือน าไปถ่ายท าต่อไป 
 ฉ) การถ่ายท า เม่ือเสร็จจากการออกแบบจะท าการน าภาพท่ีไดจ้ดัท าข้ึนมา
ลงสีและน าไปแอนิเมทเพื่อใหเ้ป็นในรูปแบบแอนิเมชนั 
 ช) การตดัต่อและการรวบรวมภาพทั้งหมด ท าการตดัต่อผลงานทั้งส่วน
ของภาพและเสียง เรียงล าดบัการเล่าเร่ืองท่ีไดก้ าหนดไวใ้นส่วน Story Board ใหเ้กิดเป็นผลงาน
แอนิเมชนัท่ีสมบูรณ์  
  5.1.3.3 ผลการวเิคราะห์ประสิทธิภาพของส่ือแอนิเมชนัในรูปแบบ 2 มิติ  

 ผลการวเิคราะห์การประเมินประสิทธิภาพของ ส่ือแอนิเมชนั โดยผูเ้ช่ียวชาญทั้ง 3 
ดา้น พบวา่ ประสิทธิภาพของ ส่ือแอนิเมชนั ท่ีพฒันาข้ึน มีความเหมาะสมอยูใ่นระดบัมาก ท่ีสุด โดย
มีค่าเฉล่ีย 4.67 และมีค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.33 

 
 5.1.4 ผลการวเิคราะห์ความพึงพอใจของผูใ้ชส่ื้อแอนิเมชนัเพื่อการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชน
ทอ้งถ่ินในจงัหวดัเพชรบูรณ์ 

ผลการวเิคราะห์การประเมินประสิทธิผลการรับรู้   เร่ือง รูปแบบความหลากหลายทาง
ชีวภาพและส่ิงแวดลอ้มโดยใชส่ื้อแอนิเมชนัเพื่อการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ินในจงัหวดั
เพชรบูรณ์ จ  านวน 722 คน ร้อยละ 91.86  

ผลการวเิคราะห์ประสิทธิผลของส่ือ มีความพึงพอใจดา้นภาพและฉากหลงั จ  านวน 722 คน 
ร้อยละ 91.86 ลกัษณะตวัละคร จ านวน 710 คน ร้อยละ 90.33 เสียงเพลง /ความพอใจหลงัชมส่ือ
แอนิเมชนั จ านวน 696 คน ร้อยละ 88.55 เสียงประกอบ จ านวน 683 คน ร้อยละ 86.90 และการใชสี้ 
จ านวน 663 ร้อยละ 84.35  
 สรุปไดว้า่ ผลการประเมินความพึงพอใจของ กลุ่มตวัอยา่ง ผลการประเมินความพึงพอใจ
ของกลุ่มตวัอยา่งดา้นการประเมินประสิทธิผลการรับรู้และดา้นประสิทธิผลของส่ือ มีความพึงพอใจ
ร้อยละ 88.39  
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5.2 อภิปรายผลการวจัิย 
 การอภิปรายผลจะมุ่งเนน้ผลการประเมินโดยใชรู้ปแบบการวจิยัเชิงปฏิบติัการแบบมีส่วน
ร่วม มีรายละเอียดดงัต่อไปน้ี 
 5.2.1 ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ ท่ีมีต่อประสิทธิภาพของรูปแบบซ่ึงมีความสอดคลอ้งกบั
ขอ้สมมติฐานท่ีก าหนดไวใ้นบทท่ี 1 หวัขอ้ท่ี 1.3.1 สรุปไดด้งัน้ี 
  5.2.1.1 ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ จากกลุ่มประชาชน ประกอบดว้ย กลุ่มชุมชน
ทอ้งถ่ิน ประกอบดว้ย กลุ่มผูน้ าชุมชน  ผูใ้หญ่บา้น ประธานกลุ่ม อ.ส.ม. และกลุ่ม อ.ส.ม. ประจ า
หมู่บา้น  ผูช่้วยผูใ้หญ่บา้น และชาวบา้นบางส่วนจ านวน 30 คน ท่ีมีต่อรูปแบบความหลากหลายทาง
ชีวภาพและส่ิงแวดลอ้มโดยใชส่ื้อแอนิเมชนัเพื่อการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ินในจงัหวดั
เพชรบูรณ์ทั้งหมด 4 ดา้น พบวา่ มีค่าเฉล่ียอยูร่ะดบัมาก ท่ีสุด โดยมีค่าเฉล่ีย 4. 67 และมีค่าเบ่ียงเบน
มาตรฐาน 0.29  
  5.2.1.2 ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อประสิทธิภาพของรูปแบบ  พบวา่ 
ผูเ้ช่ียวชาญมีความคิดเห็นยอมรับ สามารถน าไปใชไ้ด ้
 5.2.2  การพฒันาส่ือแอนิเมชนัเพื่อการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ินในจงัหวดั
เพชรบูรณ์ ซ่ึงมีความสอดคลอ้งกบัขอ้สมมติฐานท่ีก าหนดไวใ้นบทท่ี 1 หวัขอ้ท่ี 1.3.2 สรุปไดด้งัน้ี 

 5.2.2.1 ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อประสิทธิภาพ ของ ส่ือแอนิเมชนั โดย
ผูเ้ช่ียวชาญทั้ง 3 ดา้น พบวา่ พบวา่ ประสิทธิภาพของ ส่ือแอนิเมชนั ท่ีพฒันาข้ึน มีความเหมาะสมอยู่
ในระดบัมากท่ีสุด โดยมีค่าเฉล่ีย 4.67 และมีค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.33 
  5.2.2.2 การพฒันา ส่ือแอนิเมชนัเพื่อการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ินในจงัหวดั
เพชรบูรณ์  ซ่ึงถือวา่การผลิตส่ือ เพื่อกระตุน้ใหเ้ด็กมีความสนใจโดยใชก้าร์ตูนเป็นจุดดึงดูดความ
สนใจของเด็ก และการด าเนินเร่ืองท่ีสามารถส่ือสารอยา่งเหมาะสมส าหรับเด็กในช่วงวยัน้ี ซ่ึง
สอดคลอ้งกบั ปถมา (2551) กล่าววา่ เด็กไทยนั้นช่ืนชอบและนิยมส่ือการ์ตูนมากท่ีสุด การก าหนด
ปัญหาในการพฒันา คือ ประโยชน์ของการพฒันาส่ือการ์ตูนแอนิเมชนั 2 มิติ เพื่อใหก้ารออกแบบ
เน้ือหา การด าเนินเร่ืองของตวัละคร มีความใกลเ้ยงกบัชีวติประจ าวนั สอดคลอ้งกบั สรชยั (2550) ท่ี
กล่าววา่ การ์ตูนส าหรับเด็กในวยั 7-10 ปี จะมีความเหมือนจริงมากข้ึน เช่น กระรอกกินผลไม ้ก็ตอ้ง
วาดเป็นกระรอกกินผลไมจ้ริง ๆ ในการออกแบบตวัละคร ไดอ้อกแบบเป็นลกัษณะกลุ่มเด็กซ่ึงอยู่
ในโรงอาหารและสวนสาธารณะ เพราะเด็กในวยัจะเร่ิมอยูร่วมกนัเป็นกลุ่ม 
 5.2.3 ความพึงพอใจของผูใ้ช้ ส่ือแอนิเมชนัเพื่อการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ินใน
จงัหวดัเพชรบูรณ์  ซ่ึงมีความสอดคลอ้งกบัขอ้สมมติฐานท่ีก าหนดไวใ้นบทท่ี 1 หวัขอ้ท่ี 1.3.3 สรุป
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ไดว้า่ ผลการประเมินความพึงพอใจของกลุ่มตวัอยา่งดา้นการประเมินประสิทธิผลการรับรู้ และดา้น
ประสิทธิผลของส่ือ มีความพึงพอใจร้อยละ 88.39  
 
5.3  ข้อเสนอแนะงานวจัิย 
 การศึกษางานวจิยัน้ี มีขอ้เสนอแนะอนัเป็นประโยชน์ต่อผูว้จิยัท่ีตอ้งการน าผลวจิยัไปใชแ้ละ
ในคร้ังต่อไป โดยมีรายละเอียดดงัต่อไปน้ี 
 5.3.1 ขอ้เสนอแนะในการน าผลวจิยัไปใช ้มีดงัต่อไปน้ี 
  5.3.1.1 โครงสร้างการขยายการใชง้านส่ือเอนิเมชนั ในอนาคต ควรใหค้วามรู้ใน
ระดบัลึกกบัครูดา้นวทิยาศาสตร์ เพื่อสร้างครูเหล่าน้ีใหเ้ป็นแกนน า รวมทั้งการขยายไปยงัเขตอ าเภอ
อ่ืน ๆ ในจงัหวดัเพชรบูรณ์ และจงัหวดัท่ีใกลเ้คียงครอบคลุม โดยผูว้จิยั พบวา่ จากการออกไปเก็บ
ขอ้มูลความหลากหลายทางชีวภาพในแต่ละต าบลมีความน่าสนใจท่ีแตกต่างกนั  
 5.3.1.2 นโยบายและการสนบัสนุน จากการศึกษาขอ้มูลท่ีไดจ้ากการสัมภาษณ์ผูว้จิยั
พบวา่ กลุ่มชุมชนทอ้งถ่ิน ประกอบดว้ย กลุ่มผูน้ าชุมชน  ผูใ้หญ่บา้น ประธานกลุ่ม อ.ส.ม. และกลุ่ม 
อ.ส.ม. ประจ าหมู่บา้น  ผูช่้วยผูใ้หญ่บา้น  และชาวบา้นบางส่วนยงัมีความตอ้งการไดรั้บการ
สนบัสนุนจากหน่วยงานท่ีเก่ียวขอ้งในเร่ืองเศรษฐกิจ สังคม และส่ิงแวดลอ้มในชุมชน 
 5.3.2 ขอ้เสนอแนะส าหรับงานวจิยัคร้ังต่อไป 
 5.3.2.1 การศึกษาคน้ควา้ในการวจิยัคร้ังน้ี จะช่วยใหบุ้คคลท่ีตอ้งการศึกษาในเร่ือง
การผลิตแอนิเมชนัในเร่ืองอ่ืน ๆ ไดมี้แบบแผนท่ีจะพฒันาส่ือใหง่้ายข้ึน จกัน าไปสู่การด าเนินงานท่ี
สอดคลอ้งและตรงความตอ้งการของผูใ้ชม้ากท่ีสุด 
 5.3.2.2 ควรวจิยัเชิงลึกเก่ียวกบัผลลพัธ์ท่ีไดจ้ากการน าส่ือแอนิเมชนัไปใช ้ซ่ึงสามารถ
ประยกุตใ์ชใ้นวชิาอ่ืน ๆ ไดอ้ยา่งเหมาะสม อาจน ามาช่วยในการเรียนการสอน รวมทั้งท าให้
ผูน้ าไปใชม้องเห็นผลลพัธ์ท่ีเป็นรูปธรรมไดอี้กดว้ย 
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ภาคผนวก ก 
 
 
 

แบบสอบถามประเมินค่าดชันีความสอดคลอ้ง จ านวน 4 ฉบบั 
 

 ฉบบัท่ี 1 แบบสอบถามการศึกษาบริบทความหลากหลายทางชีวภาพและส่ิงแวดลอ้มโดย 
                        การมีส่วนร่วมของชุมชน 
 ฉบบัท่ี 2  แบบสอบถามรูปแบบความหลากหลายทางชีวภาพและส่ิงแวดลอ้มโดยใชส่ื้อ 
                        แอนิเมชนัเพื่อการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ินในจงัหวดัเพชรบูรณ์ 
 ฉบบัท่ี 3  แบบสอบถามประเมินประสิทธิภาพของส่ือแอนิเมชนั 
 ฉบบัท่ี 4  แบบสอบถามประเมินประสิทธิภาพของผูใ้ชส่ื้อแอนิเมชนั 
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แบบสอบถามฉบับที ่1 
แบบสอบถามประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง 

แบบสอบถามการศึกษาบริบทความหลากหลายทางชีวภาพและส่ิงแวดลอ้ม 
โดยการมีส่วนร่วมของชุมชน 

 
คณะมนุษยศาสตร์และสงัคมศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏัเพชรบูรณ์ 

83 หมู่ 11 ต.สะเดียง อ.เมือง จ.เพชรบูรณ์ 67000 
 

งานวจิยั 
“การพฒันารูปแบบความหลากหลายทางชีวภาพและส่ิงแวดลอ้มโดยใชส่ื้อแอนิเมชนัเพื่อการเรียนรู้

วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ินในจงัหวดัเพชรบูรณ์” 
เพื่อหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (Index of Consistency) 

ค าช้ีแจง 
1. แบบสอบถามความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อแบบสอบถามประเมินน้ี จดัท าข้ึนเพ่ือใชใ้นการ

พิจารณา การแสดงขอ้คิดเห็น และการประเมินค่า เพ่ือหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (Index of 
Consistency: IOC)  

2. แบบสอบถามความคิดเห็นน้ี ประกอบดว้ยเอกสาร 2 ฉบบั ไดแ้ก่ 
ฉบบัท่ี 1 แบบสอบถามความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อแบบสอบถามประเมิน 

ฉบบัท่ี 2 เอกสารประกอบแบบสอบถามการวจิยั 

3. แบบสอบถามน้ีเป็นแบบมาตราส่วนประเมินค่า แสดงค่า 3 ระดบั (Rating Scale) 
 
 
 

 
 

4. ในกรณีท่ีท่านมีความคิดเห็นอ่ืนใดนอกเหนือจากน้ี กรุณาเขียนลงในช่องอ่ืน  ๆ
ตอนท่ี 1 ขอ้มูลทัว่ไปของผูต้อบแบบสอบถาม 
ช่ือ-นามสกลุผูเ้ช่ียวชาญ 

………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………… 

หน่วยงาน 
…………….………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………… 

ระดบั     +1  หมายถึง     ท่านมีความคิดเห็นขอ้ค าถามสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค ์
ระดบั     0    หมายถึง     ท่านไม่มีความคิดเห็นหรือไม่แน่ใจในขอ้ค าถามขอ้นั้น 
ระดบั     -1  หมายถึง     ท่านมีความคิดเห็นขอ้ค าถามไม่สอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค ์
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ส่วนที2่ ข้อมูลทัว่ไป 
ตอนท่ี 1 ขอ้มูลทัว่ไป 

 

ข้อ 
 

รายการ 

ความสอดคล้อง 

+1 0 -1 

1 เพศ    
2 สถานภาพ    
3 ระดบัการศึกษา    
4 ความสามารถในการอ่าน/เขียน    
5 สมาชิกในครัวเรือน    
ตอนที ่2 ข้อมูลด้านความหลากหลายทางชีวภาพและส่ิงแวดล้อมในชุมชน 

ข้อ รายละเอยีด ตวามสอดคล้อง 

+1 0 -1 
1 ดา้นทรัพยากรธรรมชาติ 

ทรัพยากรดา้นดิน 

ทรัพยากรดา้นน ้ า แม่น ้ า บึง คลอง 

ทรัพยากรดา้นส่ิงแวดลอ้มป่า สวนสาธารณะ 

   

2 ดา้นทรัพยากรมนุษย ์

การประกอบอาชีพ 

   

3 ดา้นศิลปวฒันธรรมพ้ืนบา้น 

วฒันธรรมพ้ืนบา้น ประเพณี 

   

4 ทรัพยากรท่ีมีช่ือเสียง 

อาหาร 

ภูมิปัญญา  

   

5 ดา้นทรัพยากรมนุษย ์

การประกอบอาชีพ 
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ขอ้เสนอแนะอ่ืนๆ 

…………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………… 

ผูว้จิยั ขอขอบพระคุณในความอนุเคราะห์ของท่าน มา ณ โอกาสน้ี 

 

 
ผูจ้ดัท าแบบสอบถามและผูว้จิยั 
อาจารยก์นิฐา  แสงกระจ่าง   คณะมนุษยศาสตร์และสงัคมศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฏัเพชรบูรณ์ 
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แบบสอบถามฉบับที ่2 
แบบสอบถามประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง 

แบบสอบถามการสังเคราะห์รูปแบบความหลากหลายทางชีวภาพและส่ิงแวดลอ้มโดยใชส่ื้อ
แอนิเมชนัเพื่อการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ินในจงัหวดัเพชรบูรณ์ 

 
คณะมนุษยศาสตร์และสงัคมศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏัเพชรบูรณ์ 

83 หมู่ 11 ต.สะเดียง อ.เมือง จ.เพชรบูรณ์ 67000 
 

แบบสอบถามความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ 
ท่ีมีต่อแบบสอบถามประเมิน 

งานวจิยั 
“การพฒันารูปแบบความหลากหลายทางชีวภาพและส่ิงแวดลอ้มโดยใชส่ื้อแอนิเมชนัเพื่อการเรียนรู้

วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ินในจงัหวดัเพชรบูรณ์” 
เพื่อหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (Index of Consistency) 

ค าช้ีแจง 
1. แบบสอบถามความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อแบบสอบถามประเมินน้ี จดัท าข้ึนเพ่ือใชใ้นการ

พิจารณา การแสดงขอ้คิดเห็น และการประเมินค่า เพ่ือหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (Index of 
Consistency: IOC)  

2. แบบสอบถามความคิดเห็นน้ี ประกอบดว้ยเอกสาร 2 ฉบบั ไดแ้ก่ 
ฉบบัท่ี 1 แบบสอบถามความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อแบบสอบถามประเมิน 

ฉบบัท่ี 2 เอกสารประกอบแบบสอบถามการวจิยั 

3. แบบสอบถามน้ีเป็นแบบมาตราส่วนประเมินค่า แสดงค่า 3 ระดบั (Rating Scale) 
 
 
 

 
 

4. ในกรณีท่ีท่านมีความคิดเห็นอ่ืนใดนอกเหนือจากน้ี กรุณาเขียนลงในช่องอ่ืน  ๆ
 
 
 
 
 

ระดบั     +1  หมายถึง     ท่านมีความคิดเห็นขอ้ค าถามสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค ์
ระดบั     0    หมายถึง     ท่านไม่มีความคิดเห็นหรือไม่แน่ใจในขอ้ค าถามขอ้นั้น 
ระดบั     -1  หมายถึง     ท่านมีความคิดเห็นขอ้ค าถามไม่สอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค ์
 
 
 



79 

 

ตอนท่ี 1 ขอ้มูลทัว่ไปของผูต้อบแบบสอบถาม 
ช่ือ-นามสกลุผูต้อบแบบสอบถาม 

………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………… 

หน่วยงาน 
…………….………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………… 
 

ตอบท่ี 2 ความคิดเห็นเก่ียวกบักรอบแนวคิด 

 
รายการ 

ความสอดคล้อง 

+1 0 -1 
2.1  ภาพรวมกรอบแนวคิด 
       (ดงัเอกสารฉบบัท่ี 2) 

   

2.2  ภาพรวมแนวคิดของกระบวนการ (ดงัเอกสารฉบบัท่ี 2)    
2.3  ภาพรวมแนวคิดของความหลากหลายทางชีวภาพทั้ง 4 ดา้น 
       (ดงัเอกสารฉบบัท่ี 2) 

   

2.4  อ่ืนๆ โปรดระบ ุ
………………………………………………………………………………               
……………………………………………………………………………… 

   

 

ขอ้เสนอแนะอ่ืนๆ 

…………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………… 

ผูว้จิยั ขอขอบพระคุณในความอนุเคราะห์ของท่าน มา ณ โอกาสน้ี 

 

 
ผูจ้ดัท าแบบสอบถามและผูว้จิยั 
อาจารยก์นิฐา  แสงกระจ่าง   คณะมนุษยศาสตร์และสงัคมศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฏัเพชรบูรณ์ 
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แบบสอบถามฉบับที ่3 
แบบสอบถามประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง 

แบบสอบถามประสิทธิภาพของส่ือแอนิเมชนัเพื่อการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ิน 
ในจงัหวดัเพชรบูรณ์ 

 
คณะมนุษยศาสตร์และสงัคมศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏัเพชรบูรณ์ 

83 หมู่ 11 ต.สะเดียง อ.เมือง จ.เพชรบูรณ์ 67000 
 

แบบสอบถามความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ 
ท่ีมีต่อแบบสอบถามประเมิน 

งานวจิยั 
“การพฒันารูปแบบความหลากหลายทางชีวภาพและส่ิงแวดลอ้มโดยใชส่ื้อแอนิเมชนัเพื่อการเรียนรู้

วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ินในจงัหวดัเพชรบูรณ์” 
 

เพื่อหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (Index of Consistency) 
ค าช้ีแจง 

1. แบบสอบถามความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อแบบสอบถามประเมินน้ี จดัท าข้ึนเพ่ือใชใ้นการ
พิจารณา การแสดงขอ้คิดเห็น และการประเมินค่า เพ่ือหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (Index of 
Consistency: IOC)  

2. แบบสอบถามความคิดเห็นน้ี ประกอบดว้ยเอกสาร 2 ฉบบั ไดแ้ก่ 
ฉบบัท่ี 1 แบบสอบถามความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อแบบสอบถามประเมิน 

ฉบบัท่ี 2 เอกสารประกอบแบบสอบถามการวจิยั 

3. แบบสอบถามน้ีเป็นแบบมาตราส่วนประเมินค่า แสดงค่า 3 ระดบั (Rating Scale) 
 
 
 

 
 

4. ในกรณีท่ีท่านมีความคิดเห็นอ่ืนใดนอกเหนือจากน้ี กรุณาเขียนลงในช่องอ่ืน  ๆ
 
 
 
 

ระดบั     +1  หมายถึง     ท่านมีความคิดเห็นขอ้ค าถามสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค ์
ระดบั     0    หมายถึง     ท่านไม่มีความคิดเห็นหรือไม่แน่ใจในขอ้ค าถามขอ้นั้น 
ระดบั     -1  หมายถึง     ท่านมีความคิดเห็นขอ้ค าถามไม่สอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค ์
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ตอนท่ี 1 ขอ้มูลทัว่ไปของผูต้อบแบบสอบถาม 
ช่ือ-นามสกลุผูต้อบแบบสอบถาม 

………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………… 

หน่วยงาน 
…………….………………………………………………………………………………………………… 

 
ตอนท่ี 2 ประสิทธิภาพของส่ือแอนิเมชนัเพ่ือการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ินในจงัหวดัเพชรบูรณ์ 

 
รายการ 

ความสอดคล้อง 

+1 0 -1 
2.1  ประเมินดา้นเน้ือหา    
ล าดบัการเล่าเร่ืองของส่ือ    
การเลือกใชส่ื้อใหเ้หมาะสมกบัเน้ือหา    
มีความชดัเจนในการน าเสนอเน้ือหา    
เน้ือหาง่ายต่อความเขา้ใจ    
ความเหมาะสมของเน้ือหาท่ีมีต่อกลุ่มเป้าหมาย    
ความสอดคลอ้งของเน้ือหากบัภาพ    
ส่ือสามารถถ่ายทอดเน้ือหา    
2.2 ดา้นความเหมาะสมของภาพ    
ลกัษณะของตวัละคร    
ความงามและองคป์ระกอบของภาพ    
ความน่าสนใจของภาพ    
การส่ือความหมายตามจุดมุ่งหมายของภาพ    
ความกลมกลืนของภาพ    
ล าดบัการน าเสนอภาพ    
ความชดัเจนของภาพ    
มุมมองในการน าเสนอภาพ    
ความเหมาะสมของสีท่ีใชใ้นการน าเสนอ    
การเคล่ือนไหวของตวัละคร    
ความเหมาะสมของเสียงประกอบกบับรรยากาศของเร่ือง    
ความชดัเจนของเสียงประกอบ    
ความเหมาะสมในการใหเ้สียงตวัละคร    
ระยะเวลาในการน าเสนอ    
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รายการ 

ความสอดคล้อง 

+1 0 -1 
2.3  ดา้นประสิทธิภาพของส่ือ 
ความน่าสนใจของส่ือ    
ส่ือสามารถสร้างแรงจูงใจต่อผูช้ม    
ส่ือภาพยนตร์สามารถท าใหผู้ช้มคลอ้ยตาม    
สามารถท าใหผู้ช้มเขา้ใจและตระหนกัเก่ียวกบัเร่ืองท่ีตอ้งการน าเสนอ    
 

ขอ้เสนอแนะอ่ืนๆ 

…………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………… 

 

ผูว้จิยั ขอขอบพระคุณในความอนุเคราะห์ของท่าน มา ณ โอกาสน้ี 

 

 
 
ผูจ้ดัท าแบบสอบถามและผูว้จิยั 
อาจารยก์นิฐา  แสงกระจ่าง   คณะมนุษยศาสตร์และสงัคมศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฏัเพชรบูรณ์ 
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แบบสอบถามฉบับที ่4 
แบบสอบถามประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง 

แบบสอบถามประเมินประสิทธิภาพของผูใ้ชส่ื้อแอนิเมชนัเพื่อการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ิน 
ในจงัหวดัเพชรบูรณ์ 

 
คณะมนุษยศาสตร์และสงัคมศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏัเพชรบูรณ์ 

83 หมู่ 11 ต.สะเดียง อ.เมือง จ.เพชรบูรณ์ 67000 
 

แบบสอบถามความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ 
ท่ีมีต่อแบบสอบถามประเมิน 

งานวจิยั 
“การพฒันารูปแบบความหลากหลายทางชีวภาพและส่ิงแวดลอ้มโดยใชส่ื้อแอนิเมชนัเพื่อการเรียนรู้

วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ินในจงัหวดัเพชรบูรณ์” 
 

เพื่อหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (Index of Consistency) 
ค าช้ีแจง 

1. แบบสอบถามความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อแบบสอบถามประเมินน้ี จดัท าข้ึนเพ่ือใชใ้นการ
พิจารณา การแสดงขอ้คิดเห็น และการประเมินค่า เพ่ือหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (Index of 
Consistency: IOC)  

2. แบบสอบถามความคิดเห็นน้ี ประกอบดว้ยเอกสาร 2 ฉบบั ไดแ้ก่ 
ฉบบัท่ี 1 แบบสอบถามความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อแบบสอบถามประเมิน 

ฉบบัท่ี 2 เอกสารประกอบแบบสอบถามการวจิยั 

3. แบบสอบถามน้ีเป็นแบบมาตราส่วนประเมินค่า แสดงค่า 3 ระดบั (Rating Scale) 
 
 
 

 
 

4. ในกรณีท่ีท่านมีความคิดเห็นอ่ืนใดนอกเหนือจากน้ี กรุณาเขียนลงในช่องอ่ืน  ๆ
 
 
 
 

ระดบั     +1  หมายถึง     ท่านมีความคิดเห็นขอ้ค าถามสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค ์
ระดบั     0    หมายถึง     ท่านไม่มีความคิดเห็นหรือไม่แน่ใจในขอ้ค าถามขอ้นั้น 
ระดบั     -1  หมายถึง     ท่านมีความคิดเห็นขอ้ค าถามไม่สอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค ์
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ตอนท่ี 1 ขอ้มูลทัว่ไปของผูต้อบแบบสอบถาม 
ช่ือ-นามสกลุผูต้อบแบบสอบถาม 

………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………… 

หน่วยงาน 
…………….………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………… 
 
ตอนท่ี 2 ความพึงพอใจของผูใ้ชส่ื้อแอนิเมชนัเพ่ือการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ินในจงัหวดัเพชรบูรณ์ 

 
รายการ 

ความสอดคล้อง 

+1 0 -1 
1. ประสิทธิผลการรับรู้   
1.1 ดา้นทรัพยากรธรรมชาติ    

1.2 ดา้นทรัพยากรมนุษย ์    
1.3 ดา้นศิลปวฒันธรรมพ้ืนบา้น    

1.4 ดา้นทรัพยากรท่ีมีช่ือเสียง    
1.5 ดา้นสุขอนามยัและจิตใจ    
2. ประสิทธิผลของส่ือ    
2.1  ลกัษณะตวัละคร    
2.2  ภาพและฉากหลงั    
2.3  การใชสี้    
2.4  เสียงเพลง/เสียงประกอบ    
2.5  ความพอใจหลงัชมส่ือแอนิเมชนั    
 
ขอ้เสนอแนะอ่ืนๆ 

…………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………… 

ผูว้จิยั ขอขอบพระคุณในความอนุเคราะห์ของท่าน มา ณ โอกาสน้ี 

 

 
ผูจ้ดัท าแบบสอบถามและผูว้จิยั 
อาจารยก์นิฐา  แสงกระจ่าง   คณะมนุษยศาสตร์และสงัคมศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฏัเพชรบูรณ์ 
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ภาคผนวก ข 
 
 
 

แบบสอบถามความคิดเห็นจ านวน 4 ฉบบั 
 

 ฉบบัท่ี 1 แบบสอบถามการศึกษาบริบทความหลากหลายทางชีวภาพและส่ิงแวดลอ้มโดย  
                        การมีส่วนร่วมของชุมชน 
 ฉบบัท่ี 2  แบบสอบถามรูปแบบความหลากหลายทางชีวภาพและส่ิงแวดลอ้มโดยใชส่ื้อ 
                        แอนิเมชนัเพื่อการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ินในจงัหวดัเพชรบูรณ์ 
 ฉบบัท่ี 3  แบบสอบถามประเมินประสิทธิภาพของส่ือแอนิเมชนั  
 ฉบบัท่ี 4  แบบสอบถามประเมินประสิทธิภาพของผูใ้ชส่ื้อแอนิเมชนั  
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แบบสอบถามฉบับที ่1 
 

แบบสอบถามการศึกษาบริบทความหลากหลายทางชีวภาพและส่ิงแวดลอ้มโดย 
การมีส่วนร่วมของชุมชน 

 
คณะมนุษยศาสตร์และสงัคมศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏัเพชรบูรณ์ 

83 หมู่ 11 ต.สะเดียง อ.เมือง จ.เพชรบูรณ์ 67000 
 

งานวจิยั 
“การพฒันารูปแบบความหลากหลายทางชีวภาพและส่ิงแวดลอ้มโดยใชส่ื้อแอนิเมชนัเพื่อการเรียนรู้

วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ินในจงัหวดัเพชรบูรณ์” 
 

ค าช้ีแจง 
1. แบบสอบถามความคิดเห็นน้ี ประกอบดว้ยเอกสาร 2 ฉบบั ไดแ้ก่ 

ฉบบัท่ี 1 แบบสอบถาม 

ฉบบัท่ี 2 เอกสารประกอบแบบสอบถามการวจิยั 

2. แบบสอบถามน้ีเป็นแบบมาตราส่วนประเมินค่า แสดงค่า 5 ระดบั (Rating Scale) 
 
 
 
 
 

 
 

3. ในกรณีท่ีท่านมีความคิดเห็นอ่ืนใดนอกเหนือจากน้ี กรุณาเขียนลงในช่องอ่ืน  ๆ
 
 
 
 
 
 
 
 

ระดบั     5  หมายถึง     ท่านมีความคิดเห็นอยูใ่นระดบั    มากท่ีสุด 
ระดบั     4  หมายถึง     ท่านมีความคิดเห็นอยูใ่นระดบั    มาก 
ระดบั     3  หมายถึง     ท่านมีความคิดเห็นอยูใ่นระดบั    ปานกลาง 
ระดบั     2  หมายถึง     ท่านมีความคิดเห็นอยูใ่นระดบั    นอ้ย 
ระดบั     1  หมายถึง     ท่านมีความคิดเห็นอยูใ่นระดบั    นอ้ยท่ีสุด 
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ตอนท่ี 1 ขอ้มูลทัว่ไป 
1. ช่ือผูต้อบแบบสอบถาม   นาย  นาง   นางสาว..........................นามสกลุ.............................   
2.  เพศ    ชาย    หญิง 
3. วนั/เดือน/ปี เกิด  /......................./อาย ุ...........ปี    
4. ศาสนา    พทุธ   คริสต ์   อิสลาม   อ่ืนๆ ระบุ......................... 
5. สถานภาพสมรส  โสด    อยูด่ว้ยกนั    หมา้ย  
  หยา่    แยกกนัอยู ่
6. ระดบัการศึกษา  ไม่ไดรั้บการศึกษา 
    ประถมศึกษาตอนตน้    

  ประถมศึกษาตอนปลาย 
  มธัยมตน้ 
  มธัยมปลาย 
  ปวช. 
  ปวส/อนุปริญญา 
  ปริญญาตรี หรือสูงกวา่ 

7. ความสามารถในการอ่าน เขียน  
   อ่านออก/เขียนได ้
   อ่านออก/เขียนไม่ได ้
   อ่าน/เขียนไม่ได ้
   เขียนไดแ้ต่ช่ือ  

8. รายไดข้องครอบครัวต่อเดือน  
  ต  ่ากวา่  500  บาท     500 - 1,000  บาท 
  1001- 5,000 บาท     5,001- 10,000  บาท 
  10,001 - 20,000  บาท    20,001 - 50,000  บาท 
  มากกวา่  50,000  บาท    อ่ืนๆ ระบุ....................................  
 
ส่วนที ่2. ข้อมูลด้านความหลากหลายทางชีวภาพและส่ิงแวดล้อมในชุมชน 

 ด้านทรัพยากรธรรมชาต ิ

   ทรัพยากรดา้นดิน 

..........................................................................................................................................................

..........................................................................................................................................................  

 

 



88 

 

  ทรัพยากรดา้นน ้ า แม่น ้ า บึง คลอง 

..........................................................................................................................................................

..........................................................................................................................................................  

  ทรัพยากรดา้นส่ิงแวดลอ้ม ป่า สวนสาธารณะ  

..........................................................................................................................................................

..........................................................................................................................................................  

 ด้านทรัพยากรมนุษย์ 

   ดา้นการประกอบอาชีพส่วนใหญ่ของชุมชน 

..........................................................................................................................................................

..........................................................................................................................................................  

  การรวมกลุ่มประกอบอาชีพ ของกลุ่มสตรี 

..........................................................................................................................................................

..........................................................................................................................................................  

  การรวมกนัท าอาชีพเสริม 

..........................................................................................................................................................

..........................................................................................................................................................  

  การร่วมกนัท ากิจกรรม และความสนใจดา้นต่างๆของเยาวชน นกัเรียน ในชุมชน 

..........................................................................................................................................................

..........................................................................................................................................................  

  การร่วมกนัท ากิจกรรม และความสนใจดา้นต่างๆของผูค้นในชุมชน 

..........................................................................................................................................................

..........................................................................................................................................................  
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 ศิลปะ วฒันธรรมพืน้บ้าน ประเพณีเด่นๆ หลกัๆ ของชุมชน  

        ⃞ วฒันธรรมพืน้บ้าน ประเพณ ี

..........................................................................................................................................................

..........................................................................................................................................................  

 

 ทรัพยากรทีม่ช่ืีอเสียง เช่น อาหาร ภูมปัิญญา สินค้าทีส่ร้างรายได้ของชุมชน 

⃞ อาหาร 

..........................................................................................................................................................

..........................................................................................................................................................  

⃞ ภูมปัิญญา 

..........................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................... 

⃞ สินค้าทีส่ร้างรายได้ของชุมชน 

..........................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................... 

 
 
จบการสมัภาษณ์ เวลา ...................................................  
ระยะเวลาท่ีใชใ้นการสมัภาษณ์ .....................................  

 

 

 
ผูว้จิยั ขอขอบพระคุณในความอนุเคราะห์ของท่าน มา ณ โอกาสน้ี 

 

 
ผูจ้ดัท าแบบสอบถามและผูว้จิยั 
อาจารยก์นิฐา  แสงกระจ่าง   คณะมนุษยศาสตร์และสงัคมศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฏัเพชรบูรณ์ 
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แบบสอบถามฉบับที ่2 
แบบสอบถามรูปแบบความหลากหลายทางชีวภาพและส่ิงแวดลอ้มโดยใชส่ื้อ 
แอนิเมชนัเพื่อการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ินในจงัหวดัเพชรบูรณ์  

 
คณะมนุษยศาสตร์และสงัคมศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏัเพชรบูรณ์ 

83 หมู่ 11 ต.สะเดียง อ.เมือง จ.เพชรบูรณ์ 67000 
 

งานวจิยั 
“การพฒันารูปแบบความหลากหลายทางชีวภาพและส่ิงแวดลอ้มโดยใชส่ื้อแอนิเมชนัเพื่อการเรียนรู้

วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ินในจงัหวดัเพชรบูรณ์” 
 

ค าช้ีแจง 
1. แบบสอบถามความคิดเห็นน้ี ประกอบดว้ยเอกสาร 2 ฉบบั ไดแ้ก่ 

ฉบบัท่ี 1 แบบสอบถาม 

ฉบบัท่ี 2 เอกสารประกอบแบบสอบถามการวจิยั 

2. แบบสอบถามน้ีเป็นแบบมาตราส่วนประเมินค่า แสดงค่า 5 ระดบั (Rating Scale) 
 
 
 
 
 

 
 

3. ในกรณีท่ีท่านมีความคิดเห็นอ่ืนใดนอกเหนือจากน้ี กรุณาเขียนลงในช่องอ่ืน  ๆ
 
 
ตอนท่ี 1 ขอ้มูลทัว่ไปของผูต้อบแบบสอบถาม 
ช่ือ-นามสกลุผูต้อบแบบสอบถาม 

………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………… 

หน่วยงาน 
…………….………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………… 

ระดบั     5  หมายถึง     ท่านมีความคิดเห็นอยูใ่นระดบั    มากท่ีสุด 
ระดบั     4  หมายถึง     ท่านมีความคิดเห็นอยูใ่นระดบั    มาก 
ระดบั     3  หมายถึง     ท่านมีความคิดเห็นอยูใ่นระดบั    ปานกลาง 
ระดบั     2  หมายถึง     ท่านมีความคิดเห็นอยูใ่นระดบั    นอ้ย 
ระดบั     1  หมายถึง     ท่านมีความคิดเห็นอยูใ่นระดบั    นอ้ยท่ีสุด 
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ตอบท่ี 2 ความคิดเห็นเก่ียวกบัประเมินรูปแบบ 
 

ประเด็น/รายการประเมิน 
ระดบัความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
1. ความเหมาะสมของกรอบแนวคิดของรูปแบบสุขภาพพอเพียงในชุมชน      
2. ความเหมาะสมของแนวคิดของกระบวนการ      
3. ความเหมาะสมของแนวคิดทั้ง 4 ดา้น      
3.1 ดา้นทรัพยากรธรรมชาติ 

ทรัพยากรดา้นดิน 

ทรัพยากรดา้นน ้ า แม่น ้ า บึง คลอง 

ทรัพยากรดา้นส่ิงแวดลอ้มป่า สวนสาธารณะ 

  

   

3.2 ดา้นทรัพยากรมนุษย ์

การประกอบอาชีพ 
  

   

3.3 ดา้นศิลปวฒันธรรมพ้ืนบา้น 

วฒันธรรมพ้ืนบา้น ประเพณี 
  

   

3.4 ทรัพยากรท่ีมีช่ือเสียง 

อาหาร 

ภูมิปัญญา  

  

   

 

ขอ้เสนอแนะอ่ืนๆ 

…………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………… 

 

ผูว้จิยั ขอขอบพระคุณในความอนุเคราะห์ของท่าน มา ณ โอกาสน้ี 

 

 
 
ผูจ้ดัท าแบบสอบถามและผูว้จิยั 
อาจารยก์นิฐา  แสงกระจ่าง   คณะมนุษยศาสตร์และสงัคมศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฏัเพชรบูรณ์ 
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แบบสอบถามฉบับที ่3 
แบบสอบถามประเมินประสิทธิภาพของส่ือแอนิเมชนั 

 
คณะมนุษยศาสตร์และสงัคมศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏัเพชรบูรณ์ 

83 หมู่ 11 ต.สะเดียง อ.เมือง จ.เพชรบูรณ์ 67000 
 

งานวจิยั 
“การพฒันารูปแบบความหลากหลายทางชีวภาพและส่ิงแวดลอ้มโดยใชส่ื้อแอนิเมชนัเพื่อการเรียนรู้

วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ินในจงัหวดัเพชรบูรณ์” 
 

ค าช้ีแจง 
1. แบบสอบถามความคิดเห็นน้ี ประกอบดว้ยเอกสาร 2 ฉบบั ไดแ้ก่ 

ฉบบัท่ี 1 แบบสอบถาม 
ฉบบัท่ี 2 เอกสารประกอบแบบสอบถามการวจิยั 

2. แบบสอบถามน้ีเป็นแบบมาตราส่วนประเมินค่า แสดงค่า 5 ระดบั (Rating Scale) 
 
 
 
 
 
 
 

3. ในกรณีท่ีท่านมีความคิดเห็นอ่ืนใดนอกเหนือจากน้ี กรุณาเขียนลงในช่องอ่ืน  ๆ
 
ตอนท่ี 1 ขอ้มูลทัว่ไปของผูต้อบแบบสอบถาม 
ช่ือ-นามสกลุผูต้อบแบบสอบถาม 

………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………… 

หน่วยงาน 
…………….………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 
 

ระดบั     5  หมายถึง     ท่านมีความคิดเห็นอยูใ่นระดบั    มากท่ีสุด 
ระดบั     4  หมายถึง     ท่านมีความคิดเห็นอยูใ่นระดบั    มาก 
ระดบั     3  หมายถึง     ท่านมีความคิดเห็นอยูใ่นระดบั    ปานกลาง 
ระดบั     2  หมายถึง     ท่านมีความคิดเห็นอยูใ่นระดบั    นอ้ย 
ระดบั     1  หมายถึง     ท่านมีความคิดเห็นอยูใ่นระดบั    นอ้ยท่ีสุด 
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ตอนท่ี 2 ประสิทธิภาพของส่ือแอนิเมชนั 

ประเด็น/รายการประเมิน 
ระดบัความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
2.1  ประเมินดา้นเน้ือหา      
ล าดบัการเล่าเร่ืองของส่ือ      
การเลือกใชส่ื้อใหเ้หมาะสมกบัเน้ือหา      
มีความชดัเจนในการน าเสนอเน้ือหา      
เน้ือหาง่ายต่อความเขา้ใจ      
ความเหมาะสมของเน้ือหาท่ีมีต่อกลุ่มเป้าหมาย      
ความสอดคลอ้งของเน้ือหากบัภาพ      
2.2 ดา้นความเหมาะสมของภาพ      
ลกัษณะของตวัละคร      
ความงามและองคป์ระกอบของภาพ      
ความน่าสนใจของภาพ      
การส่ือความหมายตามจุดมุ่งหมายของภาพ      
ความกลมกลืนของภาพ      
ล าดบัการน าเสนอภาพ      
ความชดัเจนของภาพ      
มุมมองในการน าเสนอภาพ      
ความเหมาะสมของสีท่ีใชใ้นการน าเสนอ      
การเคล่ือนไหวของตวัละคร      
ความเหมาะสมของเสียงประกอบกบับรรยากาศของเร่ือง      
ความชดัเจนของเสียงประกอบ      
ความเหมาะสมในการใหเ้สียงตวัละคร      
ระยะเวลาในการน าเสนอ      
2.3  ดา้นประสิทธิภาพของส่ือ      
ความน่าสนใจของส่ือ      
ส่ือสามารถสร้างแรงจูงใจต่อผูช้ม      
ส่ือภาพยนตร์สามารถท าใหผู้ช้มคลอ้ยตาม      
สามารถท าใหผู้ช้มเขา้ใจและตระหนกัเก่ียวกบัเร่ืองท่ีตอ้งการน าเสนอ      
ขอ้เสนอแนะอ่ืนๆ 

…………………………………………………………………………………………………………………… 

ผูว้จิยั ขอขอบพระคุณในความอนุเคราะห์ของท่าน มา ณ โอกาสน้ี 
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แบบสอบถามฉบับที ่4 
แบบสอบถามประเมินประสิทธิภาพของผูใ้ชส่ื้อแอนิเมชนั 

 
คณะมนุษยศาสตร์และสงัคมศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏัเพชรบูรณ์ 

83 หมู่ 11 ต.สะเดียง อ.เมือง จ.เพชรบูรณ์ 67000 
 

งานวจิยั 
“การพฒันารูปแบบความหลากหลายทางชีวภาพและส่ิงแวดลอ้มโดยใชส่ื้อแอนิเมชนัเพื่อการเรียนรู้

วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ินในจงัหวดัเพชรบูรณ์” 
 

ค าช้ีแจง 
1. แบบสอบถามความคิดเห็นน้ี ประกอบดว้ยเอกสาร 2 ฉบบั ไดแ้ก่ 

ฉบบัท่ี 1 แบบสอบถาม 
ฉบบัท่ี 2 เอกสารประกอบแบบสอบถามการวจิยั 

2. แบบสอบถามน้ีเป็นแบบมาตราส่วนประเมินค่า แสดงค่า 5 ระดบั (Rating Scale) 
 
 
 
 
 
 
 

3. ในกรณีท่ีท่านมีความคิดเห็นอ่ืนใดนอกเหนือจากน้ี กรุณาเขียนลงในช่องอ่ืน  ๆ
 
ตอนท่ี 1 ขอ้มูลทัว่ไปของผูต้อบแบบสอบถาม 
ช่ือ-นามสกลุผูต้อบแบบสอบถาม 

………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………… 

หน่วยงาน 
…………….………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 
 

ระดบั     5  หมายถึง     ท่านมีความคิดเห็นอยูใ่นระดบั    มากท่ีสุด 
ระดบั     4  หมายถึง     ท่านมีความคิดเห็นอยูใ่นระดบั    มาก 
ระดบั     3  หมายถึง     ท่านมีความคิดเห็นอยูใ่นระดบั    ปานกลาง 
ระดบั     2  หมายถึง     ท่านมีความคิดเห็นอยูใ่นระดบั    นอ้ย 
ระดบั     1  หมายถึง     ท่านมีความคิดเห็นอยูใ่นระดบั    นอ้ยท่ีสุด 
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ตอนท่ี 2 ความพึงพอใจของผูใ้ชส่ื้อแอนิเมชนั 

ประเด็น/รายการประเมิน 
ระดบัความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
1. ประสิทธิผลการรับรู้        
1.1 ดา้นโภชนาการ      
1.2 ดา้นสุขภาวะหู ตา  จมูก      
1.3 ดา้นการส่งเสริมและป้องกนัโรค      
1.4 ดา้นการดูแลตนเอง       
1.5 ดา้นสุขอนามยัและจิตใจ      
1.1 ดา้นโภชนาการ      
2. ประสิทธิผลของส่ือ      
2.1  ลกัษณะตวัละคร      
2.2  ภาพและฉากหลงั      
2.3  การใชสี้      
2.4  เสียงเพลง/เสียงประกอบ      
2.5  ความพอใจหลงัชมส่ือแอนิเมชนั      
 
 
ขอ้เสนอแนะอ่ืนๆ 

…………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………… 

 

ผูว้จิยั ขอขอบพระคุณในความอนุเคราะห์ของท่าน มา ณ โอกาสน้ี 

 

 

 
ผูจ้ดัท าแบบสอบถามและผูว้จิยั 
อาจารยก์นิฐา  แสงกระจ่าง   คณะมนุษยศาสตร์และสงัคมศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฏัเพชรบูรณ์ 
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ภาคผนวก ค 
 
 
 

ภาพกิจกรรมต่าง ๆ 
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ภาพกจิกรรมเกบ็ข้อมูลรูปแบบความหลากหลายทางชีวภาพและส่ิงแวดล้อม 
เมื่อวนัที่ 15 ธันวาคม พ.ศ. 2556 
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ภาพกจิกรรมถอดบทเรียนความหลากหลายทางชีวภาพและส่ิงแวดล้อมโดยใช้ 
ส่ือแอนิเมชันเพือ่การเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนท้องถิ่นในจังหวดัเพชรบูรณ์  

เมื่อวนัที ่15 มิถุนายน พ.ศ. 2557 
 

     
 
 

     
 
 

      



100 

 

ภาพกจิกรรมเผยแพร่ผลงานวจัิยไปสู่โรงเรียนต่าง ๆ ในจังหวดัเพชรบูรณ์ 
เมื่อวนัที ่23 สิงหาคม พ.ศ. 2557  

ในงานสัปดาห์วทิยาศาสตร์ 
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ประวตัิคณะผู้วจัิย 
 
1.  ช่ือ-นามสกุล      นางสาวกนิฐา  แสงกระจ่าง 
          Miss.Kanitra  Seangkajang 
2.  หมายเลขบตัรประจ าตวัประชาชน 3740100927571 
3.  ต าแหน่งปัจจุบนั  อาจารย์  
4.  ต าแหน่งทางวชิาการ  -  
5.  หน่วยงานและสถานท่ีอยูท่ี่ติดต่อไดส้ะดวก   

สาขาสารสนเทศศาสตร์ คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์  มหาวทิยาลยัราชภฏั
เพชรบูรณ์ 

E-mail  kanitsae@gmail.com 
6.  ประวติัการศึกษา 
 วทม. (การจดัการเทคโนโลยสีารสนเทศ) สถาบนัเทคโนโลยพีระจอมเกลา้พระนครเหนือ  
7.  สาชาวชิาการท่ีมีความช านาญพิเศษ    คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยสีารสนเทศ  
8.  ประสบการณ์ท่ีเก่ียวขอ้งกบัการบริหารงานวจิยั 
 1)  การพฒันารูปแบบสารสนเทศงานวจิยั  , ทุนวจิยัมหาวทิยาลยัราชภฏัเพชรบูรณ์  

เผยแพร่  The Eighth International Conference on eLearning for Knowledge-Based 
Society 2011 , 11-12 January 2011 
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