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   บทคดัย่อ  
 
 การวจิยัคร้ังน้ีมีจุดมุ่งหมาย  3  ประการ ไดแ้ก่  1) เพื่อสังเคราะห์รูปแบบการเรียนรู้และ
กิจกรรมการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ิน 2) พฒันาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เพื่อการเรียนรู้
วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ินในระดบัประถมศึกษา  3) เพื่อประเมินประสิทธิภาพของหนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์เพื่อการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ินท่ีพฒันาข้ึน 
 กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นทดลองใช้  เพื่อทดสอบการใชง้าน จ านวน 3 คน ขั้นสุดทา้ยก่อนการ
น าไปทดลองใชจ้ริง จ  านวน 7 คน แลว้น าขอ้ท่ีตอ้งแกไ้ข มาปรับปรุงเพิ่มเติมและ ทดสอบใหใ้ชง้าน
โดยผูเ้ช่ียวชาญ  จ านวน 5 คน คดัเลือกเป็นกลุ่มตวัอยา่งโดยวธีิเฉพาะเจาะจง จ านวน 15 คน และ
กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการประเมินประสิทธิภาพ ไดแ้ก่ ครูผูส้อนวชิาวทิยาศาสตร์ในเขตโรงเรียน
จงัหวดัเพชรบูรณ์ คดัเลือกเป็นกลุ่มตวัอยา่งโดยวธีิเฉพาะเจาะจง จ านวน 30 คน  การวเิคราะห์ขอ้มูล 
ไดแ้ก่ ค่าเฉล่ีย และค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน  
 ผลการวจิยั พบวา่   

1) ผลการศึกษาบริบทการจดัการความรู้และการสอนโดยใชแ้ทบ็เล็ต ผลการวจิยัสรุปไดว้า่ 
1.1) ผลการวเิคราะห์ขอ้มูลความคิดเห็นการปฏิบติังานการบริหารจดัการเรียนรู้คอมพิวเตอร์พกพา 
(Tablet) ท่ีเอ้ือต่อการจดัการเรียนการสอนของโรงเรียน 3  ดา้น คือ ดา้นเตรียมความพร้อมในการ
จดัการเรียนรู้  ดา้นสภาพแวดลอ้ม  และดา้นกิจกรรมการเรียนการรู้ โดยรวมอยูใ่นระดบัปานกลาง 
โดยมีค่าเฉล่ีย 3.06 1.2) ผลการวเิคราะห์ขอ้มูลการจดัการเรียนการสอนโดยใชแ้ทบ็เล็ตของครู 
โดยรวมอยูใ่นระดบัมาก โดยมีค่าเฉล่ีย 3.83  1.3) ผลการวเิคราะห์ขอ้มูลผลการปฏิบติัใหไ้ดผ้ลดี  
(Best Practice) โดยรวมอยูใ่นระดบัมาก มีค่าเฉล่ีย 3.4 4 1.4) ผลการวเิคราะห์ขอ้มูล สภาพปัจจุบนั
ปัญหาและความตอ้งการของครูในการจดัการเรียนรู้แทบ็เล็ตของโรงเรียน โดยรวมอยูใ่นระดบัมาก มี
ค่าเฉล่ีย 3.62  
 2) ผลการออกแบบและพฒันาออกแบบหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เพื่อการเรียนรู้วทิยาศาสตร์
ชุมชนทอ้งถ่ินโดยใชแ้ทบ็เล็ต  ผูว้จิยัไดจ้ากขอ้มูลท่ีสังเคราะห์ข้ึนเพื่อเป็นแนวทางในการออกแบบ 
2.1) ผลการประเมินความเหมาะสมของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ จากการทดสอบใชง้านโดย
ผูเ้ช่ียวชาญจ านวน  5.คน และท าการประเมินความเหมาะสมของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 4 ดา้น
ดว้ยกนั ซ่ึงไดค้่าเฉล่ียการประเมินความเหมาะสมดงัน้ี  ดา้นเน้ือหาไดค้่าเฉล่ียของการประเมินความ
เหมาะสมเท่ากบั  4.26  ภาษาและตวัอกัษรไดค้่าเฉล่ียของการประเมินความเหมาะสมเท่ากบั  3.77 
ดา้นกราฟิก ภาพและเสียงไดค้่าเฉล่ียของการประเมินความเหมาะสมเท่ากบั  3.80 ดา้นเทคนิคการ



ค 

 

ออกแบบไดค้่าเฉล่ียของการประเมินความเหมาะสมเท่ากบั  4.60. 2.2) ผลการประเมินจาก
ผูเ้ช่ียวชาญ ผลโดยรวมของค่าเฉล่ียทั้ง 4 ดา้นจะไดค้่าเฉล่ียเท่ากบั 4.10 สามารถแปลความไดว้า่ผล
การประเมินความเหมาะสมของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์นั้นมีความเหมาะสมมาก  
 3) ผลการวเิคราะห์ประสิทธิภาพการพฒันาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เพื่อการเรียนรู้วทิยาศาสตร์
ชุมชนทอ้งถ่ินโดยใชแ้ทบ็เล็ต ในดา้นเทคนิคการออกแบบท่ีใช ้โดยรวมอยูใ่นระดบัมีความ
เหมาะสมมาก ค่าเฉล่ีย 4.60  
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 4-5 หนา้ของ ส่ิงเจือปนในอากาศ 43 
 4-6 เน้ือหาในเร่ืองความส าคญัของอากาศ 4 3 
 4-7 หนา้ของ เร่ืองสมบติัของอากาศ 4 4 
 4-8 เน้ือหาในเร่ือง ประโยชน์ของน ้า 4 4 
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บทที่ 1 
บทน า 

 
1.1 ความเป็นมา และความส าคัญของปัญหา 
 ปัจจุบนัการสร้างส่ือนั้นไดน้ าเทคโนโลยทีางคอมพิวเตอร์เขา้มาช่วยในการสร้าง  เพื่อใหส่ื้อมี
ความน่าสนใจ เร้าใจ มีความเขา้ใจตรงกนัของผูเ้รียน และตอบสนองความตอ้งการของผูเ้รียน
ไดม้ากท่ีสุด  หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ (Electronic Book) ถือเป็นส่ืออีกประเภทหน่ึงท่ีก าลงัเป็นท่ีนิยม
กนัในปัจจุบนั หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  นั้นถือเป็นการน าเทคโนโลยเีขา้มาประยกุตใ์ชใ้นการจดัท า
รูปแบบจากหนงัสือท่ีต าราใหก้ลายเป็นส่ือการเรียการสอนท่ีอยูใ่นรูปแบบของไฟล ์ท่ีมี                
การจดัระบบการน าเสนอเน้ือหา และกิจกรรมเสริมการเรียนรู้เป็นอยา่งดี ใหผู้เ้รียนสามารถอ่านและ
เรียนรู้เน้ือหาสาระในเล่มไดต้ามความสนใจ และความแตกต่างของแต่ละบุคคล ซ่ึงส่ือการสอนท่ีจะ
น ามาใชใ้นการเรียนการสอน  ควรจะเป็นส่ือการสอนท่ีสามารถจะดึงดูดความสนใจของผูเ้รียน      
ท าใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้เน้ือหาในบทเรียนดว้ยความสนุกสนาน  ท่ีใกลเ้คียงกบัวฒิุภาวะและ           
ความตอ้งการของผูเ้รียนใหม้ากท่ีสุด ในปัจจุบนัเทคโนโลยท่ีีมาแรงในฐานะเคร่ืองมือทางการศึกษา
ท่ีช่วยในการเรียนรู้ของนกัเรียน คือ Tablet  ท่ีก าลงัเป็นท่ีนิยมไดแ้ก่  Ipads และ Samsung Galaxy 
Tab ท่ีจะถูกน ามาใชแ้ทนหนงัสือเรียน ถึงแมว้า่ Tablet จะมีราคาแพง แต่สามารถลดค่าใชจ่้าย
หนงัสือเรียนได ้และเกิดความคุม้ค่ากวา่ในระยะยาว อีกทั้งยงัช่วยลดการใชก้ระดาษในการจดัพิมพ์
หนงัสือ แนวคิดของการน า Tablet มาเป็นเคร่ืองมือในการจดัการเรียนการสอน เพื่อเป็นการเปิด
โลกเทคโนโลยสู่ีหอ้งเรียนดิจิตอลใหแ้ก่ผูเ้รียน เพราะ  Tablet เป็นอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ท่ีอ านวย
ความสะดวก มีความเหมาะสมในดา้นของความเรียบง่าย ขนาดใกลเ้คียงกบัหนงัสือ  

จากเหตุผลดงักล่าวขา้งตน้ จะเห็นไดว้า่คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นส่ือท่ีดึงดูดความสนใจของ
ผูเ้รียนไดดี้  ผูเ้รียนจะสนุกสนานไปกบัการเรียนรู้และการฝึกฝนทกัษะ การสร้างหนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์เพื่อใชใ้นการเรียนการสอนส าหรับนกัเรียน จะช่วยกระตุน้ใหน้กัเรียนมีความสนใจท่ี
จะอ่านหนงัสือ สนใจท่ีจะศึกษาคน้ควา้เพิ่มเติม จากเดิมท่ีเรียนจากต าราเรียน เพราะต าราเรียนนั้น
เป็นเน้ือหาท่ีพิมพอ์ยูใ่นกระดาษการแกไ้ขเน้ือหาท าไดย้าก รูปภาพต่างๆท่ีอยูใ่นต าราไม่สามารถ
เคล่ือนไหวไปมาหรือแทรกส่ือมลัดิมีเดียเพิ่มเขา้ไปได ้แต่การพฒันาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์นั้นเป็น
การน าเอาเทคโนโลยส่ืีอหลายมิติ (Hypermedia) เขา้มาใชใ้นการพฒันาเพื่อช่วยเพิ่มทกัษะ            
ส่ิงเหล่าน้ีจะช่วยท าใหน้กัเรียนนั้นมีความสนใจในการเรียนมากข้ึน พฒันาความคิด ทกัษะต่างๆ ได้
ดียิง่ข้ึน  
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1.2 วตัถุประสงค์ของการวจัิย 
 1.2.1  เพื่อสังเคราะห์รูปแบบการเรียนรู้และกิจกรรมการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ิน 
 1.2.2 พฒันาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เพื่อการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ินในระดบั
ประถมศึกษา 
 1.2.3  เพื่อประเมินประสิทธิภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เพื่อการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชน
ทอ้งถ่ินท่ีพฒันาข้ึน 
 
1.3 สมมติฐานการวจัิย 
 1.3.1  รูปแบบการเรียนรู้และกิจกรรมการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ินอยูใ่นระดบัมาก 
 1.3.2 พฒันาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เพื่อการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ิน อยู่ในระดบั
ประถมศึกษา อยูใ่นระดบัมาก 
 1.3.3  ประสิทธิภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เพื่อการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ิน      
อยูใ่นระดบัมาก 
 
1.4 ขอบเขตวธีิวจัิย 
1.4**การพฒันาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เพื่อการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ิน  เน้ือหาท่ีใชใ้นการ
สร้างเป็นเน้ือหากลุ่มสาระการเรียนรู้ วทิยาศาสตร์ ระดบัประถมศึกษาชั้นปีท่ี 3 ตามหลกัสูตร
การศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2544 ซ่ึงผูว้จิยัไดก้  าหนดขอบเขตของการวจิยัไดด้งัน้ี 

1.4.1**ส่วนของเน้ือหาท่ีใชใ้นการสร้างหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ แบ่งออกเป็น 8 เร่ืองไดแ้ก่ 
1.4.1.1 หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 เร่ืองแหล่งน ้าบนโลก  
1.4.1.2 หน่วยการเรียนรู้ท่ี 2 เร่ืองประโยชน์ของน ้า 
1.4.1.3 หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 เร่ืองสมบติัของน ้า 
1.4.1.4 หน่วยการเรียนรู้ท่ี 4 เร่ืองคุณภาพของน ้า 
1.4.1.5 หน่วยการเรียนรู้ท่ี 5 เร่ืองส่วนประกอบของอากาศ 
1.4.1.6 หน่วยการเรียนรู้ท่ี 6 เร่ืองสมบติัของอากาศ 
1.4.1.7 หน่วยการเรียนรู้ท่ี 7 เร่ืองความส าคญัของอากาศ 
1.4.1.8 หน่วยการเรียนรู้ท่ี 8 เร่ืองการเคล่ือนท่ีของอากาศ 

1.4.2**ส่วนของขอบเขตดา้นซอฟตแ์วร์ 
1.4.2.1 โปรแกรม ออกแบบหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ iBooks Author 
1.4.2.2 โปรแกรมออกแบบกราฟฟิก Adobe InDesign CS5.5 

http://www.adobe.com/go/tryindesign
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1.4.2.3 โปรแกรมออกแบบกราฟฟิก Adobe Illustrator CS5 
1.4.2.4 โปรแกรมตดัต่อไฟลว์ดีีโอ Ulead Video Studio V.11 

1.4.3**ส่วนของขอบเขตดา้นฮาร์ดแวร์ 
1.4.3.1 เคร่ือง Mac Book Pro ระบบปฏิบติัการณ์ แมคอินทอช (Mac OS X) รุ่น 

Lion เวอร์ชัน่ 10.7.1 
1.4.3.2 อุปกรณ์แทบ็เล็ต Ipad II 
1.4.3.3 หน่วยประมวลผลกลาง (CPU) ท่ีมีความเร็วไม่นอ้ยกวา่ 2.00 เมกกะเฮิร์ท 

(Megahertz: MHz) หรือสูงกวา่ 
1.4.3.4 หน่วยความจ าหลกั  (Random-Access Memory: RAM) ท่ีมีขนาดความจุ

อยา่งนอ้ย 4 กิกะไบต ์(Gigabyte: GB) 
1.4.3.5 หน่วยความจ าส ารอง  (Hard disk) ท่ีมีขนาดความจุอยา่งนอ้ย  80 กิกะไบต ์

(Gigabyte: GB) 
 1.4.4**ส่วนของการจดัท าหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ จะเป็นการน าเอาเน้ือหาของวชิาวทิยาศาสตร์  
ระดบัประถมศึกษาชั้นปีท่ี 3 มาจดัท าใหอ้ยูใ่นรูปแบบของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ โดยใช้ ส่ือหลาย
มิติ (Hypermedia) เขา้มาช่วยในการออกแบบและพฒันา มีส่วนประกอบท่ีส าคญัไดแ้ก่ 

 1.4.4.1**เน้ือหาของวชิาวทิยาศาสตร์ (Text) 
 1.4.4.2**ภาพประกอบเน้ือหา (Graphic) .jpg, .gif, .bmp, .tiff 
 1.4.4.3**เสียง (Sound) .mp3, .wav 
 1.4.4.4**วดีีทศัน์ ท่ีเก่ียวขอ้งกบัเน้ือหา (Media)    

 1.4.5*ส่วนของการทดลองการใชง้าน แบบเรียนบนอุปกรณ์ Ipad II และการประเมินโดยจะใช้
แบบสอบถามเพื่อวดัระดบัประสิทธิภาพของส่ือการเรียนท่ีพฒันาข้ึน 
 1.4.6*ส่วนของขอบเขตดา้นประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 
 1.4.6.1 กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นประเมินค่าดชันีความสอดคลอ้ง  ไดแ้ก่ ผูเ้ช่ียวชาญท่ีมี
ความรู้ทางดา้น วทิยาศาสตร์ ดา้นคอมพิวเตอร์  คดัเลือกเป็นกลุ่มตวัอยา่งโดยวธีิเฉพาะเจาะจง 
จ านวน 3 คน 
 1.4.6.2 กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นทดลองใช ้เพื่อทดสอบการใชง้าน จ านวน 3 คน ขั้นสุดทา้ย
ก่อนการน าไปทดลองใชจ้ริง จ  านวน 7 คน แลว้น าขอ้ท่ีตอ้งแกไ้ข มาปรับปรุงเพิ่มเติม และทดสอบ
ใหใ้ชง้านโดยผูเ้ช่ียวชาญ  จ านวน 5 คน คดัเลือกเป็นกลุ่มตวัอยา่งโดยวธีิเฉพาะเจาะจง จ านวน 15 
คน 

http://www.adobe.com/go/tryindesign
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 1.4.6.3 กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการประเมินประสิทธิภาพ ไดแ้ก่ ครูผูส้อนวชิาวทิยาศาสตร์
ในเขตโรงเรียนจงัหวดัเพชรบูรณ์ คดัเลือกเป็นกลุ่มตวัอยา่งโดยวธีิเฉพาะเจาะจง จ านวน 30 คน  
 1.4.7 เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการศึกษาคร้ังน้ี ประกอบดว้ย 
 1.4.7.1  แบบสอบถามบริบทขอ้มูลเบ้ืองตน้การจดัการความรู้และการสอนโดยใช้ แทบ็
เล็ต 
 1.4.7.2 แบบสอบถามความเหมาะสมของคู่มือกิจกรรมการประยกุตใ์ชห้นงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์เพื่อการเรียนรู้ 
 1.4.7.3 แบบสอบถามความเหมาะสมแผนการจดัการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ิน 
 1.4.7.4 แบบสอบถาม ความเหมาะสมของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เพื่อการเรียนรู้
วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ินโดยใชแ้ทบ็เล็ต 
 1.4.7.5 แบบ สอบถาม ประเมินประสิทธิภาพของ ของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เพื่อ       
การเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ินโดยใชแ้ทบ็เล็ต 

 
1.5 นิยามศัพท์เฉพาะ 
 งานวจิยัน้ีมีค  าจ  ากดัความท่ีใชใ้นการวจิยั ดงัน้ี 
1.5**1.5.1**หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  (Electronic book) หมายถึง หนงัสือท่ีสร้างข้ึนดว้ยโปรแกรม
คอมพิวเตอร์มีลกัษณะเป็นเอกสารอิเล็กทรอนิกส์  โดยปกติมกัจะเป็นแฟ้มขอ้มูลท่ีสามารถอ่าน
เอกสารผา่นทางหนา้จอคอมพิวเตอร์ทั้งในระบบออฟไลน์และออนไลน์คุณลกัษณะของหนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์สามารถเช่ือมโยงจุดไปยงัส่วนต่างๆ  ของหนงัสือ  เวบ็ไซตต่์างๆ  ตลอดจนมี
ปฏิสัมพนัธ์และโตต้อบกบัผูเ้รียนได้  นอกจากนั้นหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์สามารถแทรกภาพ  เสียง 
ภาพเคล่ือนไหว  แบบทดสอบ และสามารถสั่งพิมพเ์อกสารท่ีตอ้งการออกทางเคร่ืองพิมพไ์ด้  อีก
ประการหน่ึงท่ีส าคญัก็คือ  หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์สามารถปรับปรุงขอ้มูลใหท้นัสมยัไดต้ลอดเวลา  
ซ่ึงคุณสมบติัเหล่าน้ีจะไม่มีในหนงัสือธรรมดาทัว่ไป 

1.5.2**ประสิทธิภาพ  หมายถึง  ระดบัค่าของคะแนนท่ีวดัจากการท าแบบสอบถามของ
ผูเ้ช่ียวชาญท่ีท าการประเมินหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  กลุ่มสาระการเรียนรู้ วทิยาศาสตร์ ระดบั
ประถมศึกษาชั้นปีท่ี 3 
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1.6 ประโยชน์ทีไ่ด้รับ 
 1.6.1  ไดห้นงัสืออิเล็กทรอนิกส์เพื่อการเรียนรู้ท่ีมีการออกแบบโครงสร้างและเน้ือหาใน
รูปแบบของมลัติเมียเดีย ส าหรับใชใ้นการเรียนวทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ิน  ระดบัประถมศึกษาใน
จงัหวดัเพชรบูรณ์ 
 1.6.2  ผูเ้รียนสามารถเรียนรู้ดว้ยตนเอง เรียนซ ้ าไดต้ามความตอ้งการ ท าใหน้กัเรียนมีความรู้   
มีความเขา้ใจในเน้ือหาท่ีเรียนผา่นหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  ส่งผลใหมี้การเรียนและทกัษะการคิด
วเิคราะห์ท่ีสูงข้ึน นกัเรียนไดรั้บอรรถรสในการศึกษาและการเรียนการสอนน่าสนใจยิง่ข้ึน 
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บทที่ 2 
ทฤษฎแีละงานวจิยัที่เกีย่วข้อง 

 
การศึกษาวจิยัเร่ือง การพฒันาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เพื่อการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชน

ทอ้งถ่ินโดยใชแ้ทบ็เล็ต ผูว้จิยัไดศึ้กษาทฤษฎี แนวคิด และหลกัการโดยน าเสนอรายละเอียด 
ดงัต่อไปน้ี 
 2.1**หลกัการสร้างหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
 2.2**ทฤษฎีทางการศึกษาท่ีเก่ียวขอ้งกบัส่ือมลัติมีเดียเพื่อการศึกษา 
 2.3**ทฤษฏี ADDIE Model 
 2.4**ทฤษฎีสร้างความรู้ใหม่โดยผูเ้รียน 
 2.5**งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 
 
2.1**หลกัการสร้างหนังสืออเิลก็ทรอนิกส์ 
2.1**2.1.1**การออกแบบและพฒันาระบบการเรียนการสอน 

การออกแบบและพฒันาระบบการเรียนการสอนเป็นกิจกรรมหน่ึงของการจดัระบบการศึกษา  
ท่ีจ  าเป็นตอ้งมีการออกแบบการสอน  เพื่อเป็นหลกัประกนัวา่ผูเ้รียนจะเกิดการเรียนรู้ตรงตาม
วตัถุประสงคท่ี์ตั้งไวข้องทุกรูปแบบการเรียนการสอน 

2.1.1.1**หลกัการออกแบบหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  การออกแบบท่ีดีมีความส าคญัต่อ
การเรียนการสอนเป็นอยา่งมาก  เพื่อใหเ้กิดการเรียนรู้ท่ีดีท่ีสุด  ควรอาศยัหลกักระบวนการเรียน     
การสอน 7 ขั้น ดงัน้ี 

(ก) **การสร้างแรงจูงใจใหก้บัผูเ้รียน  การออกแบบควรเร้าความสนใจ         
โดยการใชภ้าพกราฟฟิก  ภาพเคล่ือนไหว  สีและเสียงประกอบเพื่อกระตุน้ผูเ้รียนใหอ้ยากเรียนรู้   
ควรใชก้ราฟฟิกขนาดใหญ่ไม่ซบัซอ้น 

(ข) **บอกวตัถุประสงคข์องการเรียนรู้  เพื่อเป็นการบอกใหผู้เ้รียนรู้ล่วงหนา้ถึง
ประเด็นส าคญัของเน้ือหาและเป็นการบอกถึงเคา้โครงของเน้ือหา  ซ่ึงจะเป็นผลใหก้ารเรียนรู้มี
ประสิทธิภาพข้ึน  อาจบอกเป็นวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม  หรือวตัถุประสงคท์ัว่ไปโดยใชค้  าสั้น  

XXX 
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หลีกเล่ียงค าท่ีไม่เป็นท่ีรู้จกั  ใชก้ราฟฟิกท่ีง่ายเช่น  กรอบ หรือลูกศร เพื่อใหก้ารแสดงวตัถุประสงค์
น่าสนใจยิง่ข้ึน 

(ค) **ทบทวนความรู้เดิม  เพื่อเป็นการเตรียมพื้นฐานผูเ้รียนส าหรับรับความรู้
ใหม่ การทบทวนไม่จ  าเป็นตอ้งเป็นการทดสอบเสมอไป อาจใชก้ารกระตุน้ใหผู้เ้รียนนึกถึงความรู้ท่ี
ไดรั้บมาก่อนเร่ืองน้ีโดยใชเ้สียงพดู  ขอ้ความภาพ หรือใชห้ลายอยา่งผสมผสานกนั  ทั้งน้ีข้ึนอยูก่บั
ความเหมาะสมของเน้ือหา  มีการแสดงความเหมือนความแตกต่างของโครงสร้างบทเรียน            
เพื่อผูเ้รียนจะไดรั้บความรู้ใหม่ไดเ้ร็วนอกจากนั้นผูอ้อกแบบควรตอ้งทราบภูมิหลงัของผูเ้รียนและ
ทศันคติของผูเ้รียน 

(ง) **ผูเ้รียนมีความกระตือรือร้นท่ีจะเรียนรู้  นกัศึกษาต่างเห็นพอ้งตอ้งกนัวา่
การเรียนรู้จะเกิดข้ึนเม่ือผูเ้รียนมีความตั้งใจท่ีจะรับความรู้ใหม่ผูเ้รียนท่ีมีลกัษณะกระตือรือร้นจะรับ
ความรู้ไดดี้กวา่ผูเ้รียนท่ีมีความเฉ่ือย  ผูเ้รียนจะจดจ าไดดี้ถา้มีการน าเสนอเน้ือหาดี  สัมพนัธ์กบั
ประสบการณ์เดิมของผูเ้รียน  ผูอ้อกแบบบทเรียนควรหาเทคนิคท่ีใหม่  เพื่อใชก้ระตุน้ผูเ้รียนใหน้ า
ความรู้เดิมมาใชใ้นการศึกษาหาความรู้ใหม่  รวมทั้งตอ้งพยายามหาทางท าใหก้ารศึกษาความรู้ใหม่
ของผูเ้รียนกระจ่างชดัมากข้ึน  พยายามใหผู้เ้รียนรู้จกัเปรียบเทียบ  แบ่งกลุ่ม  หาเหตุผล  คน้ควา้
วเิคราะห์หาค าตอบดว้ยตนเอง โดยผูอ้อกแบบบทเรียนตอ้งค่อยๆ ช้ีแนวทางจากมุมกวา้งแลว้รวบรัด
ใหแ้คบลงและใชข้อ้ความกระตุน้ใหผู้เ้รียนคิดเป็น 

(จ) **ใหค้  าแนะน าและใหข้อ้มูลยอ้นกลบั  การใหค้  าแนะน าและใหข้อ้มู ล
ยอ้นกลบัในระหวา่งท่ีผูเ้รียนศึกษาอยูใ่นเวบ็เป็นการกระตุน้ความสนใจของผูเ้รียนไดดี้  ผูเ้รียนจะ
ทราบความกา้วหนา้ในการเรียนของตนเองการเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนร่วมคิดร่วมกิจกรรมในส่วนท่ี
เก่ียวขอ้งกบัเน้ือหา  การถาม การตอบจะท าใหผู้เ้รียนจดจ าไดม้ากกวา่การอ่านหรือลอกขอ้ความ
เพียงอยา่งเดียว ควรใหผู้เ้รียนตอบสนองวธีิใดวธีิหน่ึงเป็นคร้ังคราว หรือตอบค าถามไดห้ลายๆ  แบบ 
เช่นเติมค าลงในช่องวา่ง จบัคู่ แบบฝึกหดัแบบปรนยั 

(ฉ) **ทดสอบความรู้  เพื่อใหแ้น่ใจวา่นกัเรียนไดรั้บความรู้ผูอ้อกแบบสามารถ
ออกแบบทดสอบ เป็นการเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนสามารถประเมินผลการเรียนของตนเองได้  อาจจดั
ใหมี้การทดสอบระหวา่งเรียน  หรือทดสอบทา้ยบทเรียน  ทั้งน้ีควรสร้างขอ้สอบใหต้รงกบั
จุดประสงคข์องบทเรียน  ขอ้สอบ ค าตอบและขอ้มูลยอ้นกลบัควรอยูใ่นกรอบเดียวกนั  และแสดง
ต่อเน่ืองกนัอยา่งรวดเร็ว  ไม่ควรใหผู้เ้รียนพิมพค์  าตอบยาวเกินไป  ควรบอกผูเ้รียนถึงวธีิตอบให้
ชดัเจน ค านึงถึงความแม่นย  าและความเช่ือถือไดข้องแบบทดสอบ 
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(ช) **การน าความรู้ไปใช้  เป็นการสรุปแนวคิดส าคญัควรใหผู้เ้รียนทราบวา่
ความรู้ใหม่มีส่วนสัมพนัธ์กบัความรู้เดิมอยา่งไร ควรเสนอแนะสถานการณ์ท่ีจะน าความรู้ใหม่ไปใช้
และบอกผูเ้รียนถึงแหล่งขอ้มูลท่ีจะใชอ้า้งอิงหรือคน้ควา้ต่อไป 
  2.1.1.2**หลกัพื้นฐานในการผลิตส่ือ ประกอบดว้ย 

(ก) **การวางแผน การวางแผนเป็นศิลปะท่ีตอ้งใชค้วามสามารถ  ความฉลาด
ปราดเปร่ืองและความพิถีพิถนัเป็นอยา่งสูง กล่าวในแง่ของการผลิตส่ือการวางแผนคือ กระบวนการ 
ตั้งแต่ การตั้งเป้าประสงคก์ารคดัเลือกเน้ือหา  การคดัเลือกส่ือ  การก าหนดรูปแบบ  วธีิการน าเสนอ
การจดัเตรียมการผลิตทุกขั้นตอน การจดัหาและบริหารบุคลากรจดัเตรียมงบประมาณ  การปรับปรุง
แกไ้ข ตลอดจนถึงการเผยแพร่และใชส่ื้อท่ีผลิตออกมาทั้งหมดน้ีรวมอยูใ่นการวางแผน  ซ่ึงเป็น
ภาระหนา้ท่ี ขั้นแรกสุดของผูรั้บผดิชอบการผลิต หรือผูอ้  านวยการผลิตส่ือ 

 
ภาพที ่2-1**การวางแผนงานอยา่งเป็นระบบ 

 
(ข) **หลกัการเป็นหลกัการพื้นฐานของการวางแผนเพื่อเป็นจุดเร่ิมตน้ของการ

ผลิต อยูท่ี่ตวัผูผ้ลิตซ่ึงจะตอ้งตอบค าถามทั้ง 4 ขอ้ใหก้ระจ่างชดัก่อน เรียกยอ่ยๆ วา่ 3W1H ไดแ้ก่ 
WHY**วตัถุประสงคคื์ออะไร 
WHO**เพื่อใคร 
WHAT เร่ืองอะไร/เน้ือหาอะไร 
HOW**ใชส่ื้ออะไร/น าเสนออยา่งไร 
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(ค)**ความยาวโดยธรรมชาติของมนุษยค์นเราจะมีสมาธิ หรือความสนใจจดจ่อ 
กบัส่ิงหน่ึงส่ิงใดไดน้านเท่าใดข้ึนกบัความน่าสนใจของส่ิงนั้นนอกจากเน้ือหาของส่ือแลว้  สมาธิยงั
สัมพนัธ์กบัประเภทของส่ือท่ีใชแ้ละวยัของผูรั้บส่ือดว้ย  เด็กเป็นวยัท่ีชอบเคล่ือนไหวซุกซนจึงมี
สมาธิสั้นกวา่ผูใ้หญ่แมแ้ต่เด็กดว้ยกนัแต่อายตุ่างกนัก็มีระยะเวลารวมศูนยค์วามสนใจไม่เท่ากนั  
ผูผ้ลิตตอ้งสนใจก าหนดความยาวของส่ือใหเ้หมาะกบัอายขุองผูรั้บส่ือแต่ละวยั 

(ง)**การเลือกใชส่ื้อใหเ้หมาะกบังานวทิยาการและเทคโนโลยช่ีวยใหผู้ใ้ชมี้
อิสระในการเลือกใชส่ื้ออยา่งกวา้งขวางแต่ส่ิงท่ีพึงระลึกอยูเ่สมอก็คือ  จดัผสมผสานบรรดาส่ือทั้ง
ปวงเขา้ดว้ยกนัอยา่งไรจึงจะบรรลุจุดประสงคก์ารเรียนท่ีตั้งไวอ้ยา่งไดผ้ลไม่มีส่ือประเภทใดท่ี
เหมาะท่ีสุดกบัทุกสถานการณ์ไม่วา่หนงัสือ  นิตยสาร บตัรค า แผนท่ี ลูกโลก ภาพยนตร์ ฟิลม์สตริป 
สไลด์ วทิยุ โทรทศัน์  วดิีทศัน์ คอมพิวเตอร์  ฯลฯ ส่ือทุกประเภทมีคุณสมบติัเฉพาะของตนเอง       
ขอ้ส าคญัก็คือผูใ้ชจ้ะตอ้งพยายามคน้หาประโยชน์จากขอ้ดีของส่ือแต่ละชนิด  น าขอ้ดีหลากหลาย
เหล่าน้ีมารวมกนัเพื่อสร้างส่ือท่ีสมบูรณ์แบบตามเจตนาของผูส้ร้าง 

(จ)**ขอ้มูลและทีมงานไม่วา่จะผลิตส่ืออะไร ผลผลิตจะดีไปไม่ได้ ถา้ปราศจาก
การคน้ควา้และรวบรวมขอ้มูลเพื่อใหใ้นการเตรียมเน้ือหาอยา่งพอเพียง  ผูผ้ลิตจะตอ้งมีขอ้เทจ็จริง
ทั้งหมดเก่ียวกบัส่ือท่ีจะผลิตอยูใ่นมือ  เพราะขอ้เทจ็จริงคือส่ิงเดียวท่ีน่าเช่ือถือ  ส่ือท่ีไม่ไดน้ าเสนอ
ขอ้มูลอยา่งถูกตอ้งและพอเพียงจึงไม่ประสบผลส าเร็จเพราะขาดพลงัโนม้นา้วใจ 

(ฉ)**การจดัเน้ือหาการจดัเน้ือหาคือกระบวนการในการเรียบเรียงเน้ือหาให้
สอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค์  เป้าหมาย โครงเร่ือง  และรูปแบบในการน าเสนอ  (3W1H) ตามท่ีได้
ก าหนดไวแ้ลว้ในขั้นวางแผนจะจดัอยา่งไร  เน้ือหาสาระท่ีตอ้งการส่ือออกไปจึงจะมีน ้าหนกั
น่าเช่ือถือ และไดรั้บความสนใจ โดยปกติมกัประกอบดว้ยส่วนส าคญั 4 ส่วนคือ 

บทน า (Introduction) 
การด าเนินเร่ือง (Development) 
การหกัมุม (Turn) 
สรุป (Conclusion) 

  2.1.1.3**สตอร่ีบอร์ด (Storyboard) และการ์ด (Card) การใชส้ตอร่ีบอร์ดและการ์ด  
เป็นวธีิท่ีมีประโยชน์มากส าหรับส่ือท่ีน าเสนอเร่ืองราวอยา่งต่อเน่ืองและตอ้งการการจดัล าดบั
เน้ือหาท่ีชดัเจน  เช่น สไลด์ วดิีทศัน์ และส่ือคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  Storyboard ช่วยท าใหเ้น้ือหาท่ี
เป็นตวัหนงัสือใหเ้ห็นเป็นภาพ  (Visualize) ยิง่กวา่นั้นยงัท าใหเ้ห็นล าดบัเหตุการณ์หรือล าดบัความ
ต่อเน่ืองเล่ือนไหลของฉาก  (ส าหรับส่ือโทรทศัน์และสไลด์ ) และล าดบัจอภาพ  (ส าหรับ
ส่ือคอมพิวเตอร์) ไดอ้ยา่งชดัเจน 
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2.1.2**การพฒันาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
2.2** การท าหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  เป็นหนงัสือท่ีจดัท าดว้ยระบบคอมพิวเตอร์  โดยไม่พิมพเ์น้ือหา
สาระของหนงัสือบนกระดาษ หรือจดัพิมพใ์นรูปเล่มหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ สามารถเปิดอ่านไดจ้าก
จอคอมพิวเตอร์เหมือนกบัเปิดอ่านหนงัสือโดยตรง  แต่หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์มีความสามารถ
มากมาย  เช่น ขอ้ความภายในตวัหนงัสือสามารถเช่ือมโยงกบัขอ้ความภายในหนงัสือเล่มอ่ืนได้    
โดยเพียงผูอ่้านกดเมาส์ในต าแหน่งท่ีสนใจ  Browsers จะท าหนา้ท่ีดึงขอ้มูลท่ีเช่ือมโยงแสดงใหอ่้าน
หนงัสือไดท้นัทีหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  สามารถแสดงขอ้ความ  อกัษร เสียง ภาพเคล่ือนไหวเสมือน
กบัวดิีโอ  นอกจากน้ีสามารถสอบถามและสืบคน้ขอ้มูลจากอินเตอร์เน็ตไดด้ว้ยหนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์จากจอคอมพิวเตอร์เคร่ืองเดียว  สามารถอ่านหนงัสือ  หรือสืบคน้ขอ้มูลต่างๆไดท้ัว่
โลก หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เป็นแฟ้มขอ้มูลประเภทขอ้ความ  (Text File) สามารถเขียนหนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์ดว้ยโปรแกรมแทก็ซ์เอดิเตอร์ หรือเวร์ิดโปรเซสเซอร์ทัว่ไปก็ได้  ขอ้ความท่ีเขียนตอ้ง
เป็นไปตามหลกัภาษา  HTML (Hyper Text Markup Language) โดยภายในแฟ้มประกอบดว้ย
ขอ้ความท่ีตอ้งการใหอ่้าน  และขอ้ความท่ีก ากบัเม่ือดูดว้ยโปรมแกรม  Browsers จะเห็นเฉพาะ
ขอ้ความจริงเท่านั้นหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ทุกรูปแบบไดรั้บการพฒันาบนพื้นฐานแนวความคิดหลกั  
2 ประการ คือ การออกแบบโครงสร้างล าดบัการจดัเก็บ  การน าเสนอเน้ือหาสาระ และการออกแบบ
ปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งหนงัสือกบัผูอ่้าน 

2.1.2.1**การออกแบบโครงสร้างล าดบัการจดัเก็บ  การน าเสนอเน้ือหาสาระ  รูปแบบ
การจดัเก็บ  เน้ือหาของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์จะประกอบดว้ย  3 องคป์ระกอบยอ่ย  คือ รูปแบบ
ความคิดรวบยอดของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ทั้งเล่ม  (Conceptual Model) รูปแบบโครงสร้าง  
(Design Model) และรูปแบบโครงสร้างความสัมพนัธ์ภายใน  (Fabrication Model) รูปแบบความคิด
รวบยอดของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ทั้งเล่ม รูปแบบโครงสร้าง และรูปแบบโครงสร้างความสัมพนัธ์
ภายในของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์สามารถสรุปได ้ดงัภาพต่อไปน้ี 
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ภาพที ่2-2**การออกแบบโครงสร้างของหนงัสือ 

 
ภาพที ่2-3**ส่วนประกอบในหนา้ของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 

จากภาพประกอบท่ี  2-3 แสดงส่วนประกอบแต่ละหนา้ของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์จะ
ประกอบไปดว้ยแถบเมนูซ่ึงจะเป็น  Toolbar และ Dialog Boxes เช่น เปิดแฟ้ม แกไ้ข มุมมองแทรก 
รูปแบบ เคร่ืองมือ ตาราง ฯลฯ เช่นเดียวกบัหนา้ต่างวนิโดวท์ัว่ไป  ซ่ึงปกติแลว้จะนิยมวางอยู่  ณ 
ส่วนบน หรือแถบบนของแต่ละหนา้ ส่วนองคป์ระกอบดา้นเน้ือหา  ซ่ึงประกอบดว้ยองคป์ระกอบท่ี
เป็นตวัหนงัสือ  (Text) รูปภาพ (Picture) หรือสัญลกัษณ์ (Graphic Icons) ภายในจะออกแบบส่วน
เช่ือมโยงภายใน  เช่น Hot Text, Hot Area เป็นตน้ เม่ือคลิกแลว้จะสามารถเช่ือมโยงไปยงัเน้ือหาท่ี
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ออกแบบใหเ้ช่ือมสัมพนัธ์ไวแ้ลว้  เช่น ค าอธิบายเพิ่มเติม  หนา้ท่ีมีเน้ือหาสัมพนัธ์กนั  แหล่งขอ้มูล
เป็นตน้ 

2.1.2.2**การออกแบบปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งหนงัสือกบัผูอ่้าน  การออกแบบและ
พฒันาการน าเสนอเน้ือหาในหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ปกติจะพยายามออกแบบใหส้อดคลอ้งกบั
ความคิดรวบยอดและแนวทางการน าเสนอเน้ือหาท่ีวางไวพ้ร้อมๆกบัการออกแบบปฏิสัมพนัธ์
ระหวา่งหนงัสือกบัผูอ่้าน ซ่ึงจะผสมผสานระหวา่งการน าเสนอเน้ือหา  และการเปิดโอกาสใหผู้อ่้าน
สามารถปฏิสัมพนัธ์กบัหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ในแต่ละหนา้ หรือตลอดทั้งเล่ม  หลกัการออกแบบจะ
พยายามสนองตอบธรรมชาติของความตอ้งการของผูอ่้านและเทคนิคการน าเสนอเน้ือหา  น ามา
ผนวกกบัการออกแบบการใชศ้กัยภาพของคอมพิวเตอร์ท่ีกล่าวมาแลว้ขา้งตน้  เพื่อใหห้นงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์มีคุณลกัษณะท่ีมีความสมบูรณ์น่าใช้  และสนองความตอ้งการของผูอ่้านมากท่ีสุด  
คุณลกัษณะของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์สามารถสรุปไดด้งัภาพต่อไปน้ี 

 

 
ภาพที ่2-4**รูปแบบโครงสร้างปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งหนงัสือกบัผูอ่้าน 
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2.2**ทฤษฎทีางการศึกษาทีเ่กีย่วข้องกบัส่ือมัลติมีเดียเพือ่การศึกษา 
2.2**การใชม้ลัติมีเดียโดยทัว่ไป จะพิจารณาคุณสมบติัหลกั 2 ประการ คือ การควบคุมการใชง้าน  
และความสามารถในการมีปฏิสัมพนัธ์กบัผูใ้ช ้
         2.2.1**การควบคุมการใชง้านเป็นคุณสมบติัพื้นฐานของระบบมลัติมีเดีย คือ  ผูใ้ชต้อ้งสามารถ
ควบคุมระบบและขั้นตอนการน าเสนอไดง่้ายไม่ซบัซอ้น 
                    องคป์ระกอบของส่ือมลัติมีเดีย  มลัติมีเดียมีความสามารถในการรวบรวมการน าเสนอ
ของส่ือต่างๆ ไวด้ว้ยกนั โดยใชค้อมพิวเตอร์เป็นอุปกรณ์หลกัโดยการใชซ้อฟตแ์วร์โปรแกรมสร้าง
ส่ือประสมในการน าเสนอ  ฉะนั้น คอมพิวเตอร์มลัติมีเดียจะตอ้งประกอบดว้ยองคป์ระกอบท่ี  
ดงัต่อไปน้ี 

2.2.1.1**ขอ้ความ (Text) หมายถึง ตวัหนงัสือและขอ้ความท่ีสามารถสร้างไดห้ลาย
รูปแบบหลายขนาด การออกแบบใหข้อ้ความเคล่ือนไหวใหส้วยงาม  แปลกตา และน่าสนใจไดต้าม
ตอ้งการ อีกทั้งยงัสร้างขอ้ความใหมี้การเช่ือมโยงกบัค าส าคญัอ่ืนๆ ซ่ึงอาจเนน้ค าส าคญัเหล่านั้นดว้ย
สีหรือขีดเส้นใต้  ท่ีเรียกวา่  ไฮเปอร์เทก็ซ์  (Hypertext) ซ่ึงสามารถท าไดโ้ดยการเนน้สีตวัอกัษร  
(Heavy Index) เพื่อใหผู้ใ้ชท้ราบต าแหน่งท่ีจะเขา้สู่ค  าอธิบาย  ขอ้ความ ภาพถ่าย ภาพวดิีทศัน์  หรือ
เสียงต่างๆ ได ้

2.2.1.2**ภาพกราฟิก  (Graphic) หมายถึง ภาพถ่าย ภาพเขียน หรือน าเสนอในรูป
ไอคอน ภาพกราฟิกนบัวา่เป็นส่ิงส าคญัในส่ือประสม  เน่ืองจากเป็นส่ิงดึงดูดสายตาและความสนใจ
ของผูช้ม สามารถสร้างความคิดรวบยอดไดดี้กวา่การใชข้อ้ความ  และใชเ้ป็นจุดต่อประสานใน    
การเช่ือมโยงหลายมิติไดอ้ยา่งน่าสนใจ ภาพกราฟิกท่ีใชใ้นส่ือประสมนิยมใชก้นัมาก 2 รูปแบบ คือ 
 (ก)**ภาพกราฟิกแบบบิตแมป็  (Bitmap Graphic) หรือเรียกอีกอยา่งหน่ึงวา่  
Raster Graphic เป็นกราฟิกท่ีสร้างข้ึนโดยใชต้ารางจุดภาพ  (Grid of Pixels) ในการวาดกราฟิกแบบ
บิตแมป็ จะเป็นการสร้างกลุ่มของจุดภาพแทนท่ีจะเป็นการวาดรูปทรงของวตัถุเพื่อเป็นภาพข้ึนมา  
การแกไ้ขหรือปรับแต่งภาพจึงเป็นการแกไ้ขคร้ังละจุดภาพไดเ้พื่อความละเอียดในการท างาน        
ขอ้ไดเ้ปรียบของกราฟิกแบบน้ีคือ  สามารถแสดงการไล่เฉดสีและเง่าอยา่งต่อเน่ืองจึงเหมาะส าหรับ
ตกแต่งภาพถ่ายและงานศิลป์ต่างๆ  ไดอ้ยา่งสวยงาม  แต่ภาพแบบบิตแมป็มีขอ้จ ากดัอยา่งหน่ึงคือ     
จะเห็นเป็นรอยหยกัเม่ือขยายภาพใหญ่ข้ึน ภาพกราฟิกแบบน้ีจะมีช่ือลงทา้ยดว้ย .gif, .tiff, .bmp 
 (ข)**ภาพกราฟิกแบบเวกเตอร์  (Vector Graphic) หรือเรียกอีกอยา่งหน่ึงวา่  
Draw Graphic เป็นกราฟิกเส้นสมมติท่ีสร้างข้ึนจากรูปทรงโดยข้ึนอยูก่บัสูตรคณิตศาสตร์
ภาพกราฟิกแบบน้ีจะเป็นเส้นเรียบนุ่มนวล  และมีความคมชดัหายขยายใหญ่ข้ึน  จึงเหมาะส าหรับ
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งานประเภทท่ีตอ้งการเปล่ียนแปลงขนาดภาพ  เช่น ภาพวาดลายเส้น  การสร้างตวัอกัษร  และการ
ออกแบบตราสัญลกัษณ์ ภาพกราฟิกแบบน้ีจะมีช่ือลงทา้ยดว้ย .eps, .wmf, .pict 

(ค)**ภาพแอนิเมชนั  (Animation) เป็นภาพกราฟิกเคล่ือนไหว  โดยใช้
โปรแกรมแอนิเมชนั (Animation Program) ในการสร้าง เราสามารถใชภ้าพท่ีวาดจากโปรแกรมวาด
ภาพ (Draw Programs) หรือภาพจาก  Clip Art มาใชใ้นการสร้างภาพเคล่ือนไหวไดโ้ดยสะดวก    
โดยตอ้งเพิ่มขั้นตอนการเคล่ือนไหวทีละภาพดว้ย  แลว้ใชส้มรรถนะของโปรแกรมในการเรียงภาพ
เหล่านั้นใหป้รากฏเห็นเป็นภาพเคล่ือนไหว เพื่อใชใ้นการน าเสนอ 

(ง)**ภาพเคล่ือนไหวแบบวดิีทศัน์  (Full-Motion Video) เป็นการน าเสนอ
ภาพเคล่ือนไหวดว้ยความเร็ว  30 ภาพต่อวนิาทีดว้ยความคมชดัสูง  (หากให้ 15-24 ภาพต่อวนิาทีจะ
เป็นภาพคมชดัต ่า )รูปแบบภาพเคล่ือนไหวแบบวดิีทศัน์จะตอ้งถ่ายภาพก่อนดว้ยกลอ้งวดิีทศัน์  แลว้
จึงตดัต่อดว้ยโปรแกรมสร้างภาพเคล่ือนไหว  เช่น Adobe Premiere และ Ulead Video Studio ปกติ
แลว้ไฟลภ์าพลกัษณะน้ีจะมีขนาดใหญ่มาก จึงตอ้งลดขนาดไฟลใ์หเ้ล็กลงดว้ยการใชเ้ทคนิคการบีบ
อดัภาพ (Compression)รูปแบบท่ีใชใ้นการบีบอดัทัว่ไป  ไดแ้ก่ Quicktime, AVI และ MPEC 1 ใช้
กบัแผน่วซีีดี  MPEC 2 ใชก้บัแผน่ดีวดีี  และ MPEC 4 ใชใ้นการประชุมทางไกลดว้ยวดิีทศัน์  และ 
Streaming Media 

(จ)**เสียง (Sound) เสียงท่ีใชใ้นมลัติมีเดียไม่วา่จะเป็นเสียงพดู  เสียงเพลง 
หรือเสียงเอฟ็เฟ็กตต่์างๆ  จะตอ้งจดัรูปแบบเฉพาะเพื่อใหค้อมพิวเตอร์สามารถเขา้ใจและใชง้านได้  
โดยการบนัทึกลงคอมพิวเตอร์และแปลงเสียงจากระบบแอนะล็อกใหเ้ป็นดิจิทลั  แต่เดิมรูปแบบ
เสียงท่ีนิยมใช ้มี 2รูปแบบ คือ เวฟ (WAV: Waveform) จะบนัทึกเสียงจริงดงัเช่นเสียงเพลงและเป็น
ไฟลข์นาดใหญ่และ  มิด้ี (MIDI: Musical Instrument Digital Interface) เป็นการสังเคราะห์เสียงเพื่อ
สร้างเสียงใหม่ข้ึนมา  จึงท าใหมี้ขนาดเล็กกวา่ไฟลเ์วฟ  แต่คุณภาพเสียงจะดอ้ยกวา่  ในปัจจุบนัไฟล์
เสียงท่ีนิยมใชก้นัอยา่งแพร่หลายอีกรูปแบบหน่ึง เน่ืองจากเป็นไฟลข์นาดเล็กกวา่มากคือ MP3 

(ฉ)**การปฏิสัมพนัธ์  (Interactive) นบัเป็นคุณสมบติัท่ีมีความโดดเด่นกวา่
ส่ืออ่ืนท่ีผูใ้ชส้ามารถโตต้อบกบัส่ือไดด้ว้ยตนเอง  และเลือกท่ีจะเขา้สู่ส่วนใดส่วนหน่ึงของ           
การน าเสนอตามความพึงพอใจได้  ทั้งน้ี  การปฏิสัมพนัธ์สามารถเช่ือมต่อกบัองคป์ระกอบของ
มลัติมีเดียชนิดต่างๆ 
         2.2.2**ความสามารถในการมีปฏิสัมพนัธ์กบัผูใ้ช ้เป็นคุณสมบติัท่ีเพิ่มข้ึนมาพร้อมๆ  กบั
พฒันาการดา้นเทคโนโลยคีอมพิวเตอร์  ซ่ึงช่วยใหผู้เ้รียนรู้สามารถโตต้อบกบัคอมพิวเตอร์ใน
รูปแบบต่างๆ โดยคอมพิวเตอร์จะน าขอ้มูลจากผูใ้ชไ้ปประมวลผล  เพื่อใชเ้ป็นขอ้มูลในการโตต้อบ
หรือการประเมิน ซ่ึงจะช่วยใหก้ารเรียนรู้ดว้ยตนเองมีประสิทธิภาพและน่าสนใจข้ึน 
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          มลัติมีเดียปฏิสัมพนัธ์ เป็นมลัติมีเดียท่ีเนน้การใหผู้ใ้ชเ้ป็นผูค้วบคุมการน าเสนอ       
การเลือกเส้นทางเดิน การโตต้อบ การใหค้วามรู้  และกิจกรรมท่ีมีในบทเรียน วตัถุประสงคเ์พื่อ    
การเรียนการสอน และการฝึกอบรมเป็นหลกั  หรือสามารถน าไปประยกุตใ์ชใ้นการพฒันาการเรียน
การสอนทั้งในและนอกระบบโรงเรียน ในการออกแบบโปรแกรม ผูอ้อกแบบตอ้งน าความกา้วหนา้  
ดา้นเทคโนโลยคีอมพิวเตอร์บูรณาการเขา้กบัแนวคิด  ทฤษฎีการเรียนรู้และจิตวทิยาการเรียนรู้      
เพื่อส่งทอดไปยงัผูเ้รียน  โดยผูเ้รียนสามารถควบคุมล าดบัขั้นตอนการเรียนรู้ เลือกเน้ือหาการเรียน  
กิจกรรมการเรียน ตรวจสอบความกา้วหนา้ และทดสอบความรู้ดว้ยตนเอง  ซ่ึงเม่ือเปรียบเทียบกบั
การเรียนการสอนในชั้นเรียนปกติท่ีมีครูเป็นศูนยก์ลางและเป็นผูค้วบคุมกิจกรรมการเรียนการสอน  
จะเห็นไดว้า่การเรียนการสอนโดยใชม้ลัติมีเดียปฏิสัมพนัธ์มีจุดเด่นอยูท่ี่การควบคุมกิจกรรม        
การเรียน การควบคุมเวลาเรียน  และการไดมี้ปฏิสัมพนัธ์กบับทเรียนซ่ึงจะส่งผลดีต่อการเรียนเป็น
รายบุคคล และสอดคลอ้งกบัทฤษฎีการเรียนรู้ท่ีเนน้ผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลาง 
          ปัจจุบนัการออกแบบมลัติมีเดียปฏิสัมพนัธ์ไดรั้บการพฒันาบนระบบคอมพิวเตอร์
เพียงระบบเดียว  เน่ืองจากความมีประสิทธิภาพท่ีเท่าเทียมกบัการน ามาต่อพว่งร่วมกบัระบบ
ฮาร์ดแวร์อ่ืนๆ  ท าใหมี้ความสะดวกในการใชง้านดา้นการเรียนการสอนในชั้นเรียน  หรือการเรียน
การสอนแบบรายบุคคล ในวงการศึกษาทัว่ไปเรียกส่ือประเภทน้ีวา่  มลัติมีเดียปฏิสัมพนัธ์เพื่อการ
เรียนการสอน 
 

2.3**ทฤษฏี ADDIE Model 

 

ภาพที ่2-5 โครงสร้างของ ADDIE MODEL 

 ADDIE MODEL คือ กระบวนการพฒันาโปรแกรมการสอน จากจุดเร่ิมตน้จนถึงจุดส้ินสุด มี
แบบจ าลองจ านวนมากมายท่ีนกัออกแบบการสอนใช ้และส าหรับตามความประสงคท์างการสอน
ต่างๆ กระบวนการออกแบบการเรียนการสอนแบบ ADDIE สามารถสรุปเป็นขั้นตอนทัว่ไปไดเ้ป็น 
5 ขั้น ประกอบไปดว้ย 
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 2.3.1**ขั้นการวเิคราะห์  (Analysis) การพฒันา ADDIE model ขั้นตอนการวเิคราะห์ 
ประกอบดว้ยรายละเอียดแต่ละส่วน ดงัน้ี 
 2.3.1.1**การก าหนดหวัเร่ืองและวตัถุประสงคท์ัว่ไป 
 2.3.1.2**การวเิคราะห์ผูเ้รียน 
 2.3.1.3**การวเิคราะห์วตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม 
 2.3.1.4**การวเิคราะห์เน้ือหา 
 2.3.2**ขั้นการออกแบบ ( Design) การพฒันา ADDIE model ขั้นตอนการออกแบบ 
ประกอบดว้ยรายละเอียดแต่ละส่วน ดงัน้ี 
 2.3.2.1**การออกแบบ Courseware (การออกแบบบทเรียน) ซ่ึงจะประกอบดว้ยส่วน
ต่าง ๆ ไดแ้ก่ วตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม    เน้ือหา    แบบทดสอบก่อนบทเรียน ( Pre-test)  ส่ือ 
กิจกรรม วธีิการน าเสนอ และแบบทดสอบหลงับทเรียน (Post-test) 
 2.3.2.2**การออกแบบผงังาน ( Flowchart) และการออกแบบบทด าเนินเร่ือง 
(Storyboard) 
 2.3.2.3**การออกแบบหนา้จอภาพ (Screen Design)  
 2.3.3**ขั้นการพฒันา ( Development) การพฒันา ADDIE model ขั้นตอนการพฒันา  
ประกอบดว้ยรายละเอียดแต่ละส่วน ดงัน้ี 
 2.3.3.1**การเตรียมการ ดา้นเน้ือหา ดา้นภาพ และดา้นเสียง 
 2.3.3.2**การสร้างบทเรียน หลงัจากไดเ้ตรียมขอ้ความ ภาพ เสียง และส่วนอ่ืน 
เรียบร้อยแลว้  ขั้นต่อไปเป็นการสร้างบทเรียนโดยใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอร์จดัการ เพื่อเปล่ียน    
สตอร่ีบอร์ดใหก้ลายเป็นบทเรียนหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
 2.3.3.3**การสร้างเอกสารประกอบการเรียน 
 2.3.4**ขั้นการน าไปใช้  (Implementation) การพฒันา ADDIE model ขั้นตอนการ น าไปใช ้
การน าบทเรียนคอมพิวเตอร์ไปใช ้โดยใชก้บักลุ่มตวัอยา่งมาย  เพื่อตรวจสอบความเหมาะสมของ
บทเรียนในขั้นตน้ หลงัจากนั้น จึงท าการปรับปรุงแกไ้ขก่อนท่ีจะน าไปใชก้บักลุ่มเป้าหมายจริง  
เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนและน าไปใหผู้เ้ช่ียวชาญตรวจสอบความเหมาะสมและ
ประสิทธิภาพ 
 2.3.5**ขั้นการประเมินผล  (Evaluation) การพฒันา ADDIE model ขั้นตอนการประเมินผล 
คือ การเปรียบเทียบกบัการเรียนการสอนแบบปกติ โดยแบ่งผูเ้รียนออกเป็น 2 กลุ่ม เรียนดว้ย
บทเรียนท่ี สร้างข้ึน 1 กลุ่ม และเรียนดว้ยการสอนปกติอีก 1 กลุ่ม หลงัจากนั้นจึงใหผู้เ้รียนทั้งสอง
กลุ่ม ท าแบบทดสอบชุดเดียวกนั และแปลผลคะแนนท่ีได ้สรุปเป็นประสิทธิภาพของบทเรียน 
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2.4**ทฤษฎสีร้างความรู้ใหม่โดยผู้เรียน 
2.4**ทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต ์( Constructivist Theory) เป็นทฤษฎีท่ีวา่ดว้ยการสร้างความรู้  ไดมี้  
การเปล่ียนจากเดิมท่ีเนน้การศึกษาปัจจยัภายนอกมาเป็น  ส่ิงเร้าภายใน ซ่ึงไดแ้ก่ ความรู้ความเขา้ใจ  
หรือกระบวนการรู้คิด  กระบวนการคิด (Cognitive processes) ท่ีช่วยส่งเสริมการเรียนรู้  จากผล
การศึกษาพบวา่  ปัจจยัภายในมีส่วนช่วยท าใหเ้กิดการเรียนรู้อยา่งมีความหมาย  และความรู้เดิมมี
ส่วนเก่ียวขอ้งและเสริมสร้างความเขา้ใจของผูเ้รียน  แนวคิดของทฤษฎีคอนสตรัคติวสิซึม
(Constructivism) หรือ เรียกช่ือแตกต่างกนัไป ไดแ้ก่  สร้างสรรความรู้นิยม หรือสรรสร้างความรู้
นิยม หรือ การสร้างความรู้ 
        จากการศึกษาแนวคิดเก่ียวกบัคอนสตรัคติวสิซึม  สรุปเป็นสาระส าคญัไดด้งัน้ี  
        2.4.1**ความรู้ของบุคคลใด  คือ  โครงสร้างทางปัญญาของบุคคลนั้นท่ีสร้างข้ึนจาก
ประสบการณ์ในการคล่ีคลายสถานการณ์ท่ีเป็นปัญหาและสามารถน าไปใชเ้ป็นฐานใน                
การแกปั้ญหาหรืออธิบายสถานการณ์อ่ืน ๆ ได ้
        2.4.2**นกัเรียนเป็นผูส้ร้างความรู้ดว้ยวธีิการท่ีต่าง  ๆ กนั โดยอาศยัประสบการณ์และ
โครงสร้างทางปัญญาท่ีมีอยูเ่ดิม ความสนใจและแรงจูงใจภายในตนเองเป็นจุดเร่ิมตน้ 
        2.4.3**ครูมีหนา้ท่ีจดัการใหน้กัเรียนไดป้รับขยายโครงสร้างทางปัญญาของนกัเรียนเอง  ภายใต ้
ขอ้สมมติฐานต่อไปน้ี 

2.4.3.1**สถานการณ์ท่ีเป็นปัญหาและปฏิสัมพนัธ์ทางสังคมก่อใหเ้กิดความขดัแยง้
ทางปัญญา 

2.4.3.2**ความขดัแยง้ทางปัญญาเป็นแรงจูงใจภายในใหเ้กิดกิจกรรมการไตร่ตรอง
เพื่อขจดัความขดัแยง้นั้น  Dewey ไดอ้ธิบายเก่ียวกบัลกัษณะการไตร่ตรอง (Reflection) เป็น         
การพิจารณาอยา่งรอบคอบ  กิจกรรมการไตร่ตรองจะเร่ิมตน้ดว้ยสถานการณ์ท่ีเป็นปัญหา น่าสงสัย 
งงงวย ยุง่ยาก ซบัซอ้น เรียกวา่ สถานการณ์ก่อนไตร่ตรอง  และจะจบลงดว้ยความแจ่มชดัท่ีสามารถ
อธิบายสถานการณ์ดงักล่าว สามารถแกปั้ญหาได ้ตลอดจนไดเ้รียนรู้และพึงพอใจกบัผลท่ีไดรั้บ 

2.4.3.3**การไตร่ตรองบนฐานแห่งประสบการณ์และโครงสร้างทางปัญญาท่ีมีอยูเ่ดิม
ภายใตก้ารมีปฎิสัมพนัธ์ทางสังคม กระตุน้ใหมี้การสร้างโครงสร้างใหม่ทางปัญญา 
        จากแนวคิดขา้งตน้น้ีกระบวนการเรียนการสอนในแนวคอนสตรัคติวสิซึม  จึงมกัเป็นไปใน
แบบท่ีใหน้กัเรียนสร้างความรู้จากการช่วยกนัแกปั้ญหา ( Cooperative problem solving) 
กระบวนการเรียนการสอนจะเร่ิมตน้ดว้ยปัญหาท่ีก่อใหเ้กิดความขดัแยง้ทางปัญญา ( Cognitive 
conflict) นัน่คือประสบการณ์และโครงสร้างทางปัญญาท่ีมีอยูเ่ดิม  ไม่สามารถจดัการแกปั้ญหานั้น
ไดล้งตวัพอดีเหมือนปัญหาท่ีเคยแกม้าแลว้  ตอ้งมีการคิดคน้เพิ่มเติมท่ีเรียกวา่ “การปรับโครงสร้าง ” 
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หรือ “การสร้างโครงสร้างใหม่” ทางปัญญา (Cognitive restructuring) โดยการจดักิจกรรมใหผู้เ้รียน
ไดถ้กเถียงปัญหา ซกัคา้นจนกระทัง่หาเหตุผล หรือหลกัฐานในเชิงประจกัษม์าขจดัความขดัแยง้ทาง
ปัญญาภายในตนเอง และระหวา่งบุคคลได ้

2.5**งานวจัิยทีเ่กีย่วข้อง 
เทคโนโลยทีางการศึกษาจึงเป็นเคร่ืองมือในการพฒันาการศึกษา  โดยการน าเอาวทิยาการ

เทคโนโลยใีหม่ๆ  และการจดัแหล่งทรัพยากรการเรียนรู้มาใช้  เพื่อจดัการศึกษาท่ีสามารถใหผู้เ้รียน
สามารถศึกษาคน้ควา้ไดต้ามความตอ้งการ  ท าใหเ้กิดการเรียนรู้และการพฒันาไดอ้ยา่งต่อเน่ืองจาก
งานวจิยัเก่ียวกบัการพฒันามลัติมีเดียบนเครือข่ายตามแนวทฤษฏีคอนสตรัคติวสิต ์เร่ืองเซลล ์ชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 1 พบวา่เด็กท่ีเรียนรู้โดยผา่นมลัติมีเดียบนเครือข่ายตามแนวทฤษฏีคอนสตรัคติวสิต ์
จะช่วยกระตุน้ใหเ้ด็กท่ีเรียนนั้นเกิดความสนในเน้ือหาและเกิดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง ค่าเฉล่ียของ
ทกัษะการคิดวเิคราะห์ท่ีสูงข้ึนโดยวดัจากค่าเฉล่ียก่อนเรียนเทียบกบัหลงัเรียน (ฉววีรรณ 2552)    
การเรียนรู้ดว้ยตนเองผา่นระบบมลัติมีเดีย  สามารถแกปั้ญหาในดา้นความแตกต่างระหวา่งบุคคลได้  
ส่งผลใหน้กัเรียนเกิดความกระตือรือร้นท่ีสนใจอยากจะใฝ่หาความรู้ในวชิาท่ีนกัเรียนศึกษาอยู่  
ส่งผลใหเ้จตคติต่อสาระเทคโนโลยสีารสนเทศไปในทางบวกมากข้ึน ( สราวฒิุ 2553) จะเห็นได้จาก
การพฒันาส่ือการสอนข้ึนมาจะช่วยใหผู้เ้รียนเกิดการพฒันาในทางท่ีดี หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  
(Electronic Book) ก็เป็นส่ือการสอนอีกรูปแบบหน่ึง เน่ืองจาก  หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์                 
เป็นนวตักรรมทางการศึกษาท่ีเปล่ียนแปลงวธีิการเรียนรู้ท่ีมีอยูเ่ดิม  เป็นการเรียนท่ีใชเ้ทคโนโลยท่ีี
กา้วหนา้เป็นส่ือกลางของนกัเรียน หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีใชมี้หลายรูปแบบ  โดยจะมีการถ่ายทอด
เน้ือหาผา่นส่ืออิเล็กทรอนิกส์ ไม่วา่จะเป็นคอมพิวเตอร์เครือข่ายอินเตอร์เน็ต หรือ อินทราเน็ต จึงถือ
วา่หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  เป็นการเรียนในยคุสมยัท่ีเทคโนโลยคีอมพิวเตอร์  และเทคโนโลยี         
การส่ือสารมีบทบาทส าคญั (ถาวร 2550) หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ หมายถึงการน าหนงัสือหน่ึงเล่ม
หรือหลายๆเล่ม มาออกแบบใหม่ใหอ้ยูใ่นรูปของอิเล็กทรอนิกส์ โดยปรับปรุงหรือเปล่ียนแปลง
ขอ้มูลเหล่านั้นใหอ้ยูใ่นรูปของตวัอกัษร ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว เสียง ลกัษณะท่ีตอบโตก้นัได ้    
โดยอาศยัพื้นฐานของหนงัสือเป็นหลกั (วชัร 2553)  

จะเห็นวา่หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  เป็นส่ือการเรียนการสอนท่ีสามารถช่วยสอนในส่ิงท่ีเขา้ใจ
ยากใหง่้ายข้ึน  ส่ิงท่ีเป็นนามธรรมกลบัเป็นรูปธรรมมากยิง่ข้ึน  ประหยดัค่าใชจ่้ายในเร่ืองการจดัซ้ือ
จดัหาหนงัสือ การออกแบบพฒันาส่ือการเรียนรู้ทางคอมพิวเตอร์ท่ีผูว้จิยัส่วนใหญ่น ามาใชเ้ป็น
แนวทางในการปฏิบติั จะอา้งอิงถึง ทฤษฏี  ADDIE MODEL ประกอบไปดว้ย ขั้นตอนการท างาน   
5 ขั้นตอน การวเิคราะห์ การออกแบบ การพฒันา การทดลองใชแ้ละการประเมินผล  (อนญัญา 
2552) การจดัท าหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์นั้นท าไดง่้าย พกพาไปไดส้ะดวกเน่ืองจากหนงัสือ
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อิเล็กทรอนิกส์จะอยูใ่นรูปแบบของไฟลเ์อกสาร สามารถใส่เคร่ืองคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคลหรือ
คอมพิวเตอร์โน็ตบุค หรือใน อุปกรณ์ Tablet ในดา้นการศึกษาเอง เร่ิมท่ีจะมีสถาบนัการศึกษาหนั
มาใหค้วามสนใจท่ีจะน า Tablet  มาใชเ้ป็นต าราในการเรียนการสอน หากมองถึงคุณประโยชน์ท่ี
เกิดจากการเปล่ียนแปลงจากหนงัสือท่ีเป็นต าราเรียนมาเป็นหนงัสือท่ีอยูใ่น Tablet  หนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์    เป็นส่ือการสอนท่ีประกอบดว้ยภาพน่ิง  ภาพเคล่ือนไหว  เสียงเน้ือหา แบบทดสอบ 
หากผูท่ี้จะวจิยัและพฒันาเก่ียวกบัหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  ควรศึกษาวธีิการสร้างและเตรียมขอ้มูลท่ี
จะใชใ้น       การสร้างหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ใหพ้ร้อม  (อนุชา 2551) แต่หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ท่ี
เป็นต าราเรียนบน Tablet  เองก็ยงัมีไม่มากนกัจึงเป็นส่ิงท่ีน่าสนใจท่ีจะน ามาพฒันาต าราเรียนท่ีมีอยู่
ในปัจจุบนัใหอ้ยูใ่นรูปของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เพื่อเป็นอีกทางเลือกหน่ึงในการศึกษา เพราะการ
ใชต้  าราเรียนผา่น Tablet  นั้น อาจจะช่วยใหเ้ด็ก มีความสนใจในการเรียนมากยิง่ข้ึน โดยใชศ้กัยภาพ
ของอุปกรณ์ Tablet เพื่อดึงดูดความสนใจของเด็ก ผา่นการออกแบบ รูปแบบการท างานแบบ 
touchscreen เด็กจะเกิดการต่ืนตาต่ืนใจกบัส่ิงท่ีปรากฏอยูบ่น tablet ส่ิงน้ีจะช่วยกระตุน้ใหเ้ด็กเกิด
การอยากจะเรียนรู้ (Lorna 2010) หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เองนั้นไม่ไดมี้แต่ตวัหนงัสือ เหมือนใน
ต าราแต่สามารถท่ีจะเพิ่มส่วนของภาพ เสียง วดีีโอ หรือแมก้ระทั้งเกมเพื่อช่วยใหเ้ด็กเกิดความสนใจ
ท่ีจะเรียนรู้และจะช่วยใหเ้ด็กจดจ าไดม้ากยิง่ข้ึน โดยผูเ้ขียนนั้น จะพฒันาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
เก่ียวกบัวทิยาศาสตร์ส าหรับเด็ก บนอุปกรณ์ iPads ซ่ึงจากการศึกษางานวจิยั e-Learning using 
iPads ซ่ึงไดจ้ดัท าโครงการใหเ้ด็กกลุ่มหน่ึงมาท าการเรียนการศึกษาบทเรียนดว้ย iPads พบวา่เด็กให้
ความสนใจกบัเน้ือหาท่ี จดัท าข้ึน  เรียนรู้ดว้ยการเก็บเก่ียวขอ้มูลต่างๆดว้ย  iPads และแปลความ
ขอ้มูลท่ีเป็นประโยชน์เพื่อใชใ้นการเรียนรู้ดว้ยตนเอง มีการจบักลุ่มกนัเพื่อเรียนรู้ดว้ยกนั ( Manfred 
2011)     เม่ือมองถึงอนาคตของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แลว้สามารถท่ีจะเขา้มาช่วยพฒันาในเร่ือง
ของการศึกษาได ้เพราะหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์นั้นไม่ไดมี้ขอ้จ ากดัอยูบ่นกระดาษแต่สามารถท่ีจะ
พฒันาใหอ้ยูใ่นรูปแบบต่างๆได ้ตามเน้ือหาหรือตามกลุ่มของผูเ้รียน หรือสามารถท่ีจะให้ ผูเ้รียนมี
การโตต้อบปฏิสัมพนัธ์กบัคอมพิวเตอร์  ท าใหก้ารศึกษามีความน่าสนใจมากยิง่ข้ึน ท าใหไ้ดรั้บ
อรรถรสในการศึกษามากข้ึน การเรียนการสอนเป็นไปอยา่งสนุกยิง่ข้ึน   อยา่งไรก็ดีเน่ืองจาก
กระบวนการเรียน  ผูเ้รียนตอ้งเป็นผูท่ี้มีความรับผดิชอบต่อตนเอง  ตอ้งรู้จกับริหารเวลาในการเรียน  
และจะตอ้งมีความซ่ือสัตยต่์อตนเอง  ไม่เช่นนั้นแลว้การเรียนจะไม่เกิดประสิทธิภาพตามท่ีคาดหวงั
ไว ้(ทองกร 2552) 
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บทที่ 3 

วธีิการด าเนินการวจิยั 
 

การศึกษาวจิยั  การพฒันาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เพื่อการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ิน
โดยใชแ้ทบ็เล็ตในคร้ังน้ี ผูว้จิยัไดก้  าหนดวธีิการและขั้นตอนการด าเนินการศึกษาคน้ควา้ ตามล าดบั
ต่อไปน้ี  
 3.1 ขั้นตอนท่ี 1 ศึกษาบริบทเบ้ืองตน้ 
  3.1.1 รวบรวมขอ้มูลท่ีไดจ้ากเอกสารต่าง ๆ 
  3.1.2 สร้างเคร่ืองมือท่ีใชใ้นงานวจิยั 
  3.1.3 เก็บรวบรวมขอ้มูล 
  3.1.4 สรุปผลขอ้มูล 
 3.2 ขั้นตอนท่ี 2 การออกแบบและพฒันาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เพื่อการเรียนรู้วทิยาศาสตร์
ชุมชนทอ้งถ่ินโดยใชแ้ทบ็เล็ต ผูว้จิยัใชท้ฤษฏีกระบวนการพฒันาการสอน  ADDIE Model มาเป็น
แนวทางในการท างานวจิยั ประกอบไปดว้ย 5 ขั้นตอน ดงัน้ี 
  3.2.1 การวเิคราะห์หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
  3.2.2 การออกแบบหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
  3.2.3 การพฒันาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
  3.2.4 การทดลองใชห้นงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
  3.2.5 การประเมินผลของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
 3.3 ขั้นตอนท่ี 3 การประเมินประสิทธิภาพหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เพื่อการเรียนรู้
วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ินโดยใชแ้ทบ็เล็ต มีขั้นตอนการด าเนินงานดงัน้ี 
  3.3.1 การสร้างส่ือการเรียนรู้ดว้ยแทบ็เล็ตเพื่อการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ิน 
  3.3.2 การประเมินแผนการเรียนรู้หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  
  3.3.3 การประเมินประสิทธิภาพหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เพื่อการเรียนรู้วทิยาศาสตร์
ชุมชนทอ้งถ่ินโดยใชแ้ทบ็เล็ตท่ีผูว้จิยัไดพ้ฒันาข้ึน 
  3.3.4 กิจกรรมเผยแพร่ผลงานวจิยัไปสู่โรงเรียนต่าง ๆ ในจงัหวดัเพชรบูรณ์ 
  3.3.5 สรุปผลการวจิยั   
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 3.4 การก าหนดประชากร และคดัเลือกกลุ่มตวัอยา่ง 
 3.5 การเก็บรวบรวมขอ้มูลและสถิติท่ีใชใ้นการวเิคราะห์ขอ้มูล  
 
3.1 ขั้นตอนที ่1 ศึกษาบริบทเบือ้งต้น 
 3.1.1 รวบรวมขอ้มูลท่ีไดจ้ากเอกสารต่าง ๆ  
 ผูว้จิยัไดท้  าการศึกษาบริบทเบ้ืองตน้ เป็นการศึกษาเอกสาร งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการวจิยัเชิง
ปฏิบติัการแบบมีส่วนร่วม การศึกษาต ารา เอกสาร และงานวจิยัทั้งในประเทศและต่างประเทศ 
เพื่อใหไ้ดก้รอบแนวคิด เพื่อน ามาเป็นแนวทางในการด าเนินการวจิยั 
 3.1.2   สร้างเคร่ืองมือในการเก็บรวบรวมขอ้มูล มีขั้นตอนด าเนินงานดงัน้ี 
 3.1.2.1 แบบสอบถามความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อเคร่ืองมือในการเก็บ
รวบรวมขอ้มูล เพื่อหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง 
  ก )   สร้างแบบสอบถามความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อแบบสอบถาม
เพื่อหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง มีจ านวนทั้งหมด 4 ฉบบั ประกอบดว้ย 
 ฉบบัท่ี 1 แบบสอบถามบริบทขอ้มูลการจดัการความรู้และการสอน     
โดยใชแ้ทบ็เล็ต 
 ฉบบัท่ี 2 แบบสอบถามความเหมาะสมของคู่มือกิจกรรมการประยกุตใ์ช้
หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เพื่อการเรียนรู้ 
 ฉบบัท่ี 3  แบบสอบถามความเหมาะสมของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เพื่อ
การเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ินโดยใชแ้ทบ็เล็ต 
 ฉบบัท่ี 4  แบบสอบถามประเมินประสิทธิภาพของของหนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์เพื่อการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ินโดยใชแ้ทบ็เล็ต 
 (ดงัรายละเอียดในภาคผนวก ก แบบสอบถามฉบบัท่ี 1-4) 
 ข ) สร้างเอกสารประกอบการตอบแบบสอบถามข้ึน เพื่อเป็นเอกสาร
ประกอบการพิจารณา การแสดงขอ้คิดเห็น และประเมินค่า เพื่อหาค่าดชันีความสอดคลอ้งของ
แบบสอบถามประเมินรูปแบบ แบ่งออกเป็น 6 ตอนดงัน้ี 
   ตอนท่ี 1 วตัถุประสงคข์องการวจิยั 
   ตอนท่ี 2 ทฤษฏีและงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 
   ตอนท่ี 3 การออกแบบกรอบแนวคิดของงานวจิยั   
   ตอนท่ี 4 ค าจ ากดัความ  
   ตอนท่ี 5  สรุป 
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   ตอนท่ี 6 เอกสารอา้งอิง  
 3.1.3  รวบรวมขอ้มูลบริบทเบ้ืองตน้ 
 3.1.3.1 ด าเนินการเก็บรวบรวมขอ้มูลกลุ่มโรงเรียนส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษา
ประถมศึกษาเพชรบูรณ์ เขต ๑ (สพป.)ในเดือน ธนัวาคม พ.ศ. 2556   
 (ดงัรายละเอียดในภาคผนวก ข  แบบสอบถามฉบบัท่ี 1) 
 3.1.3.2  ภายหลงัเก็บรวบรวมขอ้มูลจากแบบสอบถามเรียบร้อยแลว้ น าผลท่ีไดม้า
วเิคราะห์ตามหลกัสถิติ  
 3.1.3.3  ท าการรวบรวมขอ้มูลทั้งหมดเพื่อวเิคราะห์ขอ้มูลตามหลกัทางสถิติ สรุป 
และอภิปรายผล  
 3.1.4  สรุปผลขอ้มูลบริบทเบ้ืองตน้  
 
3.2 ขั้นตอนที ่2 การออกแบบและพฒันาหนังสืออเิลก็ทรอนิกส์เพือ่การเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชน
ท้องถิ่นโดยใช้แทบ็เลต็ ผู้วจัิยใช้ทฤษฏีกระบวนการพฒันาการสอน  ADDIE Model มาเป็นแนวทาง
ในการท างานวจัิย  
 ผูว้จิยัใชท้ฤษฏีกระบวนการพฒันาโปรแกรมการสอน  ADDIE Model มาเป็นแนวทางในการ
ท างานวจิยั โดยมีการดดัแปลงและเพิ่มเติมรายละเอียดเพื่อน าไปพฒันาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ตาม
แนวคิดของผูว้จิยั ประกอบไปดว้ย 5 ขั้นตอน ไดแ้ก่ การวเิคราะห์ การออกแบบ การพฒันา          
การทดลองใช ้และการประเมินผล ไดด้งัน้ี 
 3.2.1 การวเิคราะห์หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
 3.2.1.1* ศึกษาเน้ือหาวชิาวทิยาศาสตร์ใชเ้รียนในปัจจุบนั  
 ในศึกษาเน้ือหาวชิาวทิยาศาสตร์ท่ีใชเ้รียนในปัจจุบนั ผูว้จิยัไดท้  าการคน้ควา้ขอ้มูลและ
เน้ือหาจากหนงัสือเรียนวชิาวทิยาศาสตร์ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 จากหนงัสือเรียนทั้งหมด 2 เล่ม 
ไดแ้ก่ หนงัสือเรียนรายวชิาพื้นฐาน วทิยาศาสตร์ ป. 3 (สสวท.) กลุ่มสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ 
ระดบัประถมศึกษา ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โดยมีหวัขอ้ของเน้ือหาการเรียนท่ีท าการศึกษาทั้งหมด 8 
เร่ือง ดงัน้ี 

 หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 เร่ืองแหล่งน ้าบนโลก  
 หน่วยการเรียนรู้ท่ี 2 เร่ืองประโยชน์ของน ้า 
 หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 เร่ืองสมบติัของน ้า 
 หน่วยการเรียนรู้ท่ี 4 เร่ืองคุณภาพของน ้า 
 หน่วยการเรียนรู้ท่ี 5 เร่ืองส่วนประกอบของอากาศ 
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 หน่วยการเรียนรู้ท่ี 6 เร่ืองสมบติัของอากาศ 
 หน่วยการเรียนรู้ท่ี 7 เร่ืองความส าคญัของอากาศ 
 หน่วยการเรียนรู้ท่ี 8 เร่ืองการเคล่ือนท่ีของอากาศ  

 (ดงัรายละเอียดในภาคผนวก ค เอกสารประกอบการเรียน) 
 

 
ภาพที ่3-1**ผงัการด าเนินงาน 

 3.2.1.2* วเิคราะห์เน้ือหาท่ีท าการศึกษา  
ในขั้นตอนวเิคราะห์เม่ือไดก้ารศึกษาเน้ือหาของวชิาวทิยาศาสตร์ท าการรวบรวมขอ้มูลของ

เน้ือหาท่ีไดแ้ลว้มาท าการวเิคราะห์ถึงส่วนส าคญัของเน้ือหาในแต่ละบท จากหนงัสือทั้ง 2 เล่ม 
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เพื่อใหไ้ดม้าซ่ึงเน้ือหาท่ีจะน ามาจดัท าหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  ซ่ึงขั้นการวเิคราะห์ขอ้มูลนั้นสามารถ
แบ่งไดด้งัน้ี  

 3.2.1.3**การก าหนดหวัเร่ือง เน้ือเร่ืองและก าหนดวตัถุประสงคท์ัว่ไป  
การพิจารณาเลือกหวัขอ้และเน้ือเร่ืองท่ีจะน ามาใชใ้นการสร้างหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์      

โดยค านึงถึงลกัษณะของเน้ือหาวชิาใหเ้หมาะสม เน่ืองจากการเรียนดว้ยหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เป็น
การเรียนรู้รายบุคคล ลกัษณะเน้ือหาท่ีจะใชไ้ดผ้ลดีกบัหนงัสือเรียนอิเล็กทรอนิกส์นั้นจะตอ้งมีการ
ปรับเน้ือหาใหเ้หมาะสม  
 3.2.1.4**การวเิคราะห์ผูเ้รียน 

การเรียนดว้ยหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์จ าเป็นจะตอ้งท าการวเิคราะห์ถึงผูเ้รียนเพื่อให้
สอดคลอ้งกบัผูเ้รียนไดม้ากท่ีสุด เช่น อายขุองผูเ้รียน ระดบัความรู้ความสามารถ และความสนใจต่อ
การเรียน ซ่ึงผูเ้รียนท่ีอยูใ่นระดบัประถมศึกษาชั้นปีท่ี 3 นั้นถือวา่อยูใ่นช่วงเด็กเล็กการพฒันา
หนงัสือเรียนคอมพิวเตอร์นั้นตอ้งน าเสนอเน้ือหาดว้ยภาพใหม้ากกวา่เน้ือหา ซ่ึงจะท าใหเ้ขา้ถึง
เน้ือหาไดดี้กวา่  

 3.2.1.5**การวเิคราะห์เน้ือหา 
การวเิคราะห์เน้ือหาท าการสรุปเน้ือหาส่วนท่ีเป็นหวัใจ เป็นสาระท่ีส าคญัในแต่ละบทแลว้

มาจดัเรียง จดัล าดบัความสัมพนัธ์ของเน้ือหาทั้งในหวัเร่ืองใหญ่และหวัเร่ืองรอง วางล าดบั           
การน าเสนอเน้ือหา 

 3.2.1.6**การวเิคราะห์ส่ือ 
การวเิคราะห์ส่ือเป็นการเลือกส่ือเพื่อน ามาประกอบกบัหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ การเลือกส่ือ

เพื่อใหมี้ลกัษณะท่ีสอดคลอ้งกบับทเรียน เช่นส่ือวดีีทศัน์ท่ีเก่ียวขอ้งกบัเน้ือหา ส่ือท่ีเป็นรูปภาพ
ประกอบเน้ือหา  

(ดงัรายละเอียดในภาคผนวก ค วเิคราะห์เน้ือหาท่ีท าการศึกษา) 
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 3.2.2 การออกแบบหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
 3.2.2.1**การออกแบบตวับทเรียน เป็นบทเรียนท่ีอยูใ่นรูปของเอกสารท่ีพร้อม
ส าหรับน าไปสร้างเป็นหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  ซ่ึงประกอบไปดว้ยส่วนต่าง ๆ ดงัน้ี  
   ก) **บทน าเร่ือง ปกหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
   ข) **รายการใหเ้ลือก บทเรียนทั้งหมดของหนงัสือ 
   ค) **เน้ือหาบทเรียน 
   ง) **ปกหลงั 
 3.2.2.2**การออกแบบบทด าเนินเร่ือง เป็นการจดัวางเร่ืองราวบทเรียนประกอบดว้ย
เน้ือหาท่ีแบ่งออกเป็นเฟรม โดยร่างเป็นเฟรมยอ่ยๆตั้งแต่เฟรมแรกท่ีเป็นหนา้ปก จนถึงเฟรมสุดทา้ย 
ปกหลงั เพื่อเป็นแนวทางในการพฒันาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
 

 
 

  ภาพที ่ 3-3 ผงัการออกแบบด าเนินเร่ือง  

 3.2.2.3**การออกแบบหนา้จอ เป็นการจดัเตรียม จดัวางในส่วนของเน้ือหาภาพ  
วดีีทศัน์ รวมไปถึงรูปแบบของตวัอกัษร ใหมี้ความสอดคลอ้งดูเป็นสัดส่วน การท างานตอ้งมี     
ความสัมพนัธ์กนั การออกแบบหนา้จอตอ้งควบคู่ไปกบัการออกแบบบทด าเนินเร่ือง 
 3.2.2.4**การออกแบบการจดัการบทเรียน เป็นการออกแบบส่วนของการจดัการ
บทเรียน การจดัการล าดบัขั้นตอนการน าเสนอเน้ือหาบทเรียน เม่ือออกแบบล าดบัแลว้จะได ้
ไดอะแกรมดงัน้ี 
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 3.2.3 การพฒันาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
 พฒันาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  ในขั้นตอนการพฒันาเม่ือไดต้วับทด าเนินเร่ือง พร้อมทั้งมี
แนวทางในการจดัการออกแบบเรียบร้อยแลว้ ดว้ยโปรแกรมออกแบบหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
iBooks Author บนเคร่ือง Mac Book Pro ด าเนินเร่ืองทีละเฟรมๆ ไปจบครบทุกเฟรม 
 
 3.2.4 การทดลองใชห้นงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
 3.2.4.1 ทดลองกลุ่ม 3 คน หลงัจากปรับปรุงแกไ้ขแลว้ น าหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ไป
ทดลองใชก้บักลุ่มยอ่ย เพื่อทดสอบการใชง้าน จ านวน 3 คน แลว้น า ขอ้ท่ีตอ้งแกไ้ข มาปรับปรุง
เพิ่มเติม 

บทน า หนา้ปกหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 

สารบญั ของหนงัสือ ประกอบไปดว้ย บทเรียนทั้ง 7 

บทเรียน 

เขา้สู่บทเรียนท่ี 1 เร่ืองตวัเรา 

เน้ือหาในบทท่ี 1 น าเสนอ

เน้ือหา พร้อมทั้งภาพ วดีีทศัน์

ประกอบการเรียน 

ปกหลงัของหนงัสือ เม่ือจบ

บทเรียนทั้งหมด 
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 3.2.4.2 ทดลองกลุ่ม 7 คน หลงัจากปรับปรุงแกไ้ขแลว้ น าหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ไป
ทดลองใชก้บักลุ่มยอ่ย เพื่อทดสอบการใชง้านในขั้นสุดทา้ยก่อนการน าไปทดลองใชจ้ริง จ  านวน 7 
คน แลว้น าขอ้ท่ีตอ้งแกไ้ข มาปรับปรุงเพิ่มเติม 

 3.2.4.3 ทดสอบใชง้านหนงัสือ  หลงัจากท่ีไดพ้ฒันาและท าการปรับปรุงหนงัสือ 
เป็นท่ีเรียบร้อยจะน าหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ไปทดสอบใหใ้ชง้านโดยผูเ้ช่ียวชาญ  จ านวน 5 คน และ
ท าการประเมินความเหมาะสมในการใชง้านหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 

 3.2.4.4* ศึกษาความเหมาะสมและสรุปผล ท าการศึกษาประเมินความเหมาะสมจากผู ้
ท่ีไดใ้ชง้านของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์จากแบบประเมินความเหมาะสมและมาท าการวเิคราะห์ 
สรุปผลของความเหมาะสม 
 3.2.5 ประเมินผลหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ มีขั้นตอนด าเนินงานดงัน้ี 
 3.2.5.1 ด าเนินการเก็บรวบรวมขอ้มูล ผูว้จิยัไดท้  าการติดต่อ โรงเรียนใน ชุมชน เพื่อ
ขอเชิญเป็นผูใ้หข้อ้มูลการประเมินผล ในเดือน มิถุนายน - กรกฎาคม พ.ศ. 2557 
 3.2.5.2  ภายหลงัเก็บรวบรวมขอ้มูลจากแบบสอบถามเรียบร้อยแลว้ น าผลท่ีได้ มา
วเิคราะห์ตามหลกัสถิติ  
 3.2.5.3  ท าการรวบรวมขอ้มูลทั้งหมดเพื่อวเิคราะห์ขอ้มูลตามหลกัทางสถิติ สรุป 
และอภิปรายผล  
 
3.3 ขั้นตอนที ่ 3 การประเมินประสิทธิภาพหนังสืออเิลก็ทรอนิกส์เพือ่การเรียนรู้วทิยาศาสตร์
ชุมชนท้องถิ่นโดยใช้แทบ็เลต็ มีข้ันตอนการด าเนินงานดังนี ้
 3.3.1 การใหค้วามรู้ในการ สร้างส่ือการเรียนรู้ดว้ยแทบ็เล็ต กบัครูผูส้อน เพื่อสร้างความ
เขา้ใจการด าเนินกิจกรรม ร่วมวางแผนในการก าหนดบทบาทหนา้ท่ี กิจกรรมท่ีตอ้งด าเนิน การวดั
และประเมินผลกิจกรรม จดัท าในรูปแบบแผนการด าเนินงานร่วมกบัหน่วยงานท่ีเก่ียวขอ้ง 
 3.3.2 การประเมินแผนการเรียนรู้หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์   
  3.3.2.1 สร้างแบบสอบถามความเหมาะสมแผนการจดัการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชน
ทอ้งถ่ิน แบบสอบถามดงักล่าวเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดบั 
  3.3.2.2  สร้างแบบสอบถามความคิดเห็นต่อคู่มือกิจกรรมการประยกุตใ์ชห้นงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์เพื่อการเรียนรู้ แบบสอบถามดงักล่าวเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดบั  
  3.3.2.3 สร้างแบบสอบถามความเหมาะสมของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เพื่อการ
เรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ินโดยใชแ้ทบ็เล็ต  แบบสอบถามดงักล่าวเป็นแบบมาตราส่วน
ประมาณค่า 5 ระดบั 
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  (ดงัรายละเอียดในภาคผนวก ข แบบสอบถามฉบบัท่ี 2  และ 3) 
  3.3.2.4   เอกสารประกอบการตอบแบบสอบถามข้ึน เพื่อเป็นเอกสารประกอบการ
พิจารณา การแสดงขอ้คิดเห็น และประเมินค่า แบ่งออกเป็น 6 ตอนดงัน้ี 
   ตอนท่ี 1 วตัถุประสงคข์องการวจิยั 
   ตอนท่ี 2 ทฤษฏีและงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 
   ตอนท่ี 3 การออกแบบกรอบแนวคิด 
   ตอนท่ี 4 ค าจ ากดัความ  
   ตอนท่ี 5  สรุป 
   ตอนท่ี 6  เอกสารอา้งอิง 
 3.3.3 การประเมินประสิทธิภาพหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เพื่อการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชน
ทอ้งถ่ินโดยใชแ้ทบ็เล็ตท่ีผูว้จิยัไดพ้ฒันาข้ึน 
  3.3.3.1 สร้างแบบสอบถามความเหมาะสมของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เพื่อการ
เรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ินโดยใชแ้ทบ็เล็ต  แบบสอบถามดงักล่าวเป็นแบบมาตราส่วน
ประมาณค่า 5 ระดบั 
 (ดงัรายละเอียดในภาคผนวก ข แบบสอบถามฉบบัท่ี 4) 
 3.3.3.2 ด าเนินการเก็บรวบรวมขอ้มูล ผูว้จิยัไดท้  าการติดต่อผูเ้ช่ียวชาญทางดา้น    
คอมพิวเตอร์  เพื่อขอเชิญเป็นผูใ้หข้อ้มูลประสิทธิภาพของ หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  ในเดือน 
กรกฎาคม พ.ศ. 2557 
  3.3.3.3  ภายหลงัเก็บรวบรวมขอ้มูลจากแบบสอบถามเรียบร้อยแลว้ น าผลท่ีไดม้า
วเิคราะห์ตามหลกัสถิติ  
 3.3.3.4  ท าการรวบรวมขอ้มูลทั้งหมดเพื่อวเิคราะห์ขอ้มูลตามหลกัทางสถิติ สรุป 
และอภิปรายผล  
 3.3.4 กิจกรรมเผยแพร่ผลงานวจิยัไปสู่โรงเรียนต่าง ๆ ในจงัหวดัเพชรบูรณ์ 
 3.3.5 สรุปผลการวจิยั  
 
3.4 การก าหนดประชากร และคัดเลอืกกลุ่มตัวอย่าง 
 ประชากร และคดัเลือกกลุ่มตวัอยา่ง ท่ีใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ีแบ่งเป็น 3 กลุ่ม ดงัน้ี 
 3.4.1 กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นประเมินค่าดชันีความสอดคลอ้ง  ไดแ้ก่ ผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีความรู้
ทางดา้นวทิยาศาสตร์  ดา้นคอมพิวเตอร์ คดัเลือกเป็นกลุ่มตวัอยา่งโดยวธีิเฉพาะเจาะจง จ านวน 3 คน 
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 3.4.2 กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นทดลองใช้ ไดแ้ก่ กลุ่มยอ่ย เพื่อทดสอบการใชง้าน จ านวน 3 คน 
ขั้นสุดทา้ยก่อนการน าไปทดลองใชจ้ริง จ  านวน 7 คน แลว้น าขอ้ท่ีตอ้งแกไ้ข มาปรับปรุงเพิ่มเติม
และทดสอบใหใ้ชง้านโดยผูเ้ช่ียวชาญ  จ านวน 5 คน คดัเลือกเป็นกลุ่มตวัอยา่งโดยวธีิเฉพาะเจาะจง 
จ านวน 15 คน 
 3.4.3 กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการประเมินประสิทธิภาพ ไดแ้ก่ ครูผูส้อนวชิาวทิยาศาสตร์ในเขต
โรงเรียนจงัหวดัเพชรบูรณ์ คดัเลือกเป็นกลุ่มตวัอยา่งโดยวธีิเฉพาะเจาะจง จ านวน 30 คน  
  
3.5  การเกบ็รวบรวมข้อมูล และสถิติทีใ่ช้ในการวเิคราะห์ข้อมูล 
 มีรายละเอียดดงัน้ี   
 3.5.1 การเก็บรวบรวมขอ้มูล ผูว้จิยัไดด้ าเนินการตามขั้นตอนดงัน้ี 
 3.5.1.1  ส่งแบบสอบถามใหผู้ใ้ชง้านจ านวน 40 คนท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการ
วจิยัคร้ังน้ี 
 3.5.1.2 หาความเช่ือมัน่ของแบบสอบถาม โดยการหาค่าความสอดคลอ้งภายในของ
ขอ้ค าถามรายขอ้ (Internal Consistency) และค่าค่าสัมปร ะสิทธ์ิอลัฟ่าของครอนบาค (Cronbach 
Alpha Coefficient) ผูว้จิยัจะน าเสนอแบบสอบถามไปทดสอบก่อน (Pre-test) กบักลุ่มประชากร
ตวัอยา่งคนละกลุ่มกบักลุ่มตวัอยา่งท่ีจะท าการเก็บจริง จ านวน 40 คน  
 ผลจากการการค านวณค่าความเช่ือถือไดข้องเคร่ืองมือแบบสอบถามบริบท
ขอ้มูลเบ้ืองตน้การจดัการความรู้และการสอนโดยใชแ้ทบ็เล็ต เท่ากบั 1.00 
 ผลจากการการค านวณค่าความเช่ือถือไดข้องเคร่ืองมือแบบสอบถามความ
เหมาะสมของคู่มือกิจกรรมการประยกุตใ์ชห้นงัสืออิเล็กทรอนิกส์เพื่อการเรียนรู้ เท่ากบั 1.00 
 ผลจากการการค านวณค่าความเช่ือถือไดข้องเคร่ืองมือแบบสอบถามความ
เหมาะสมแผนการจดัการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ิน เท่ากบั 1.00 
 ผลจากการการค านวณค่าความเช่ือถือไดข้องเคร่ืองมือแบบสอบถามความ
เหมาะสมของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เพื่อการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ินโดยใชแ้ทบ็เล็ต  
เท่ากบั 1.00 
 ผลจากการการค านวณค่าความเช่ือถือไดข้องเคร่ืองมือแบบสอบถาม
ประเมินประสิทธิภาพของของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เพื่อการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ินโดย
ใชแ้ทบ็เล็ต เท่ากบั 1.00 
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  3.5.1.3 น าผลการวเิคราะห์ความเช่ือมัน่มาปรับปรุงขอ้ค าถาม และจดัท าเป็น
แบบสอบถามฉบบัสมบูรณ์ 
 3.5.2 การวเิคราะห์ขอ้มูล ผูว้จิยัด าเนินการหลงัจากรวบรวม และท าการตรวจสอบ
แบบสอบถามใหส้มบูรณ์ จึงไดว้เิคราะห์ผลโดยแยกเป็นประเด็นต่าง ๆ ดงัต่อไปน้ี 
  3. 5.2.1  ขอ้มูลการศึกษาบริบทขอ้มูลเบ้ืองตน้การจดัการความรู้และการสอนโดยใช้
แทบ็เล็ต  น ามาวเิคราะห์แจกแจงความถ่ีและ หาค่าร้อยละของแต่ละขอ้น าเสนอในรูปแบบตาราง
และแปรผลดว้ยการบรรยาย 
  3. 5.2.2  ขอ้มูลเก่ียวกบัความเหมาะสมของคู่มือกิจกรรมการประยกุตใ์ชห้นงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์เพื่อการเรียนรู้  ขอ้มูล แผนการจดัการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ิน  ขอ้มูล
ประเมิน ประสิทธิภาพของ หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  น ามาวเิคราะห์โดยหาค่าเฉล่ียเลขคณิตและ        
ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐานน าเสนอในรูปแบบตารางและแปรผลดว้ยการบรรยาย 
 สถิติท่ีใชใ้นการวเิคราะห์ขอ้มูล มีดงัน้ี  
 การวเิคราะห์ผลความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ เก่ียวกบัความสอดคลอ้งของวตัถุประสงคก์บัขอ้
ค าถาม ใชค้่าดชันีความสอดคลอ้ง (มนตช์ยั, 2548) ดงัน้ี 
 มีความเห็นวา่  สอดคลอ้ง ก าหนดคะแนนเป็น 1 
 มีความเห็นวา่  ไม่แน่ใจ ก าหนดคะแนนเป็น 0 
 มีความเห็นวา่  ไม่สอดคลอ้ง ก าหนดคะแนนเป็น -1 
 จากนั้นน ามาแทนค่าในสูตรหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง  

  IOC = 
n

R
   
  

 โดยท่ี IOC = ค่าดชันีความสอดคลอ้ง (Index of Consistency) 
   R  = ค่าผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ  
  N = จ านวนผูเ้ช่ียวชาญ  
  0.50 ถึง 1.00 หมายถึง  สอดคลอ้ง  
  -0.50 ถึง 0.49 หมายถึง  ไม่แน่ใจ  
  -1.00 ถึง -0.49 หมายถึง  ไม่สอดคลอ้ง  
 การวเิคราะห์หาค่าความเช่ือมัน่ของแบบสอบถาม โดยใชสู้ตรการหาสัมประสิทธ์ิแอลฟา
(  Coefficient ) ของครอนบาค ( Cronbach )  ซ่ึงมีสูตรดงัน้ี  
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เม่ือ         หมายถึง  สัมประสิทธ์ิความเช่ือมัน่ 
              n     หมายถึง   จ  านวนขอ้ 
                        2

is    หมายถึง  คะแนนความแปรปรวนแต่ละขอ้ 
                        2

ts    หมายถึง  คะแนนความแปรปรวนทั้งฉบบั 
 

การวเิคราะห์ขอ้มูลพื้นฐานทัว่ไป ใชส้ถิติเบ้ืองตน้ ไดแ้ก่ ค่าเฉล่ีย ( Mean) และ ส่วน
เบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard deviation)  

    = 


 X  

 
   เม่ือ       แทน   ค่าคะแนนเฉล่ียของกลุ่มตวัอยา่ง 
    X    แทน   ผลรวมของคะแนนทั้งหมดในกลุ่มตวัอยา่ง           
                N แทน   จ  านวนนกัเรียนในกลุ่มตวัอยา่ง 
 
ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน  
 

  S.D. =  
 1

22



  XX  

 
  เม่ือ   S.D.   แทน   ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
   X แทน   คะแนนแต่ละคน 
   N แทน   จ  านวนนกัเรียน 
    แทน   ผลรวม 
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ขอบเขตของค่าเฉล่ียท่ีไดจ้ากแบบสอบถามความคิดเห็นคือ 
  ค่าน ้าหนกั   ความหมาย  
  4.50 – 5.00   มากท่ีสุด 
  3.50 – 4.49   มาก 
  2.50 – 3.49   ปานกลาง 
  1.50 – 2.49   นอ้ย 
  1.00 – 1.49   นอ้ยท่ีสุด 



บทที่ 4 
ผลของการวจิยั 

 
 การศึกษาวจิยัเร่ือง การพฒันาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เพื่อการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชน
ทอ้งถ่ินโดยใชแ้ทบ็เล็ตโดยมีผลวเิคราะห์ขอ้มูลดงัน้ี 
 4.1 ผลการวเิคราะห์ขอ้มูลบริบทการจดัการความรู้และการสอนโดยใชแ้ทบ็เล็ต  
   4.1.1  ผลการวเิคราะห์ขอ้มูล การปฏิบติังานการบริหารจดัการเรียนรู้แทบ็เล็ตท่ีเอ้ือต่อ
การจดัการเรียนการสอนของโรงเรียน 
  4.1.2 ผลการวเิคราะห์ขอ้มูลการจดัการเรียนการสอนโดยใชแ้ทบ็เล็ตของครู 
  4.1.3 ผลการวเิคราะห์ขอ้มูลการปฏิบติัใหไ้ดผ้ลดี (Best Practice) 
  4.1.4 ผลการวเิคราะห์ขอ้มูล สภาพปัจจุบนัปัญหาและความตอ้งการของครูในการ
จดัการเรียนรู้แทบ็เล็ตของโรงเรียน 
 4.2 ผลการออกแบบและพฒันาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เพื่อการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชน
ทอ้งถ่ินโดยใชแ้ทบ็เล็ต 
  4.2.1 ผลการออกแบบหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
  4.2.2 ผลการพฒันาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
  4.2.3 ผลการประเมินความเหมาะสมหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
   4.2.3.1   ดา้นเน้ือหาท่ีใชใ้นหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
   4.2.3.2 ดา้นภาษาและตวัอกัษรท่ีใชใ้นหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  
   4.2.3.3 ดา้นกราฟิก ภาพและเสียงท่ีใชใ้นหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
   4.2.3.4 ดา้นเทคนิคการออกแบบของบทเรียนท่ีใชใ้นหนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์ 
 4.3 ผลการวเิคราะห์ประสิทธิภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เพื่อการเรียนรู้วทิยาศาสตร์
ชุมชนทอ้งถ่ินโดยใชแ้ทบ็เล็ต 
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4.1 ผลการวเิคราะห์ข้อมูลบริบทการจัดการความรู้และการสอนโดยใช้แทบ็เลต็  
 ผูว้จิยัไดเ้ก็บรวบรวมขอ้มูลจาก โรงเรียนต่าง ๆ ใ นจงัหวดัเพชรบูรณ์ โดยใชแ้บบสอบถาม  
ในดา้นต่าง ๆ ไดแ้ก่  ขอ้มูล การปฏิบติังานการบริหารจดัการเรียนรู้แทบ็เล็ตท่ีเอ้ือต่อการจดัการเรียน    
การสอนของโรงเรียน ขอ้มูลการจดัการเรียนการสอนโดยใชแ้ทบ็เล็ตของครู  ขอ้มูลการปฏิบติัให้
ไดผ้ลดี  (Best Practice) ขอ้มูลสภาพปัจจุบนัปัญหาและความตอ้งการของครูในการจดัการเรียนรู้      
แทบ็เล็ตของโรงเรียน 
 การวเิคราะห์ใชค้่าร้อยละ ค่าเฉล่ีย ( x ) และค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน (SD)  
 4.1.1 ผลการวเิคราะห์ขอ้มูล การปฏิบติังานการบริหารจดัการเรียนรู้ แทบ็เล็ตท่ีเอ้ือต่อการ
จดัการเรียนการสอนของโรงเรียนทัว่ไป  
 
ตารางที ่4-1 แสดงผลการวเิคราะห์เพศผูต้อบแบบสอบถาม 

ล าดบั เพศ จ านวน (คน) ร้อยละ 
1 หญิง 36 41.86 
2 ชาย 50 58.14 

รวม 86 100 
มีผูต้อบแบบสอบถามทั้งหมด 86 คนโดยผูต้อบแบบสอบถามส่วนใหญ่เป็นเพศชาย 

จ านวน 50   คน คิดเป็นร้อยละ 58.14 เป็นเพศหญิง 36 คน คิดเป็นร้อยละ 41.86  
 
ตารางที ่4-2 แสดงผลการวเิคราะห์ระดบัการศึกษา 

ล าดบั ระดบัการศึกษา จ านวน (คน) ร้อยละ 
1 มธัยมศึกษาตอนตน้/ปวช. 7 2.33 
2 มธัยมศึกษาตอนปลาย/ปวส. 25 34.88 
3 ปริญญาตรี หรือสูงกวา่ 54 62.79 

รวม 86 100 
ผูต้อบแบบสอบถามส่วนใหญ่ไดรั้บวฒิุการศึกษา ปริญญาตรี หรือสูงกวา่ จ  านวน 54 คน 

คิดเป็นร้อยละ 62.79 รองลงมาคือ ไดรั้บการศึกษา มธัยมศึกษาตอนปลาย/ปวส. จ านวน 25 คน คิด
เป็นร้อยละ 34.88 และมธัยมศึกษาตอนตน้/ปวช. จ านวน 7 คน คิดเป็นร้อยละ 2.33  
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ตารางที ่4-3  แสดงผลการวเิคราะห์ความคิดเห็นขอ้มูลการปฏิบติังานการบริหารจดัการเรียนรู้
คอมพิวเตอร์พกพา (Tablet) ท่ีเอ้ือต่อการจดัการเรียนการสอนของโรงเรียน 3   ดา้น คือ  ดา้นเตรียม
ความพร้อมในการจดัการเรียนรู้ ดา้นสภาพแวดลอ้ม  และดา้นกิจกรรมการเรียนการรู้  

ประเด็น/รายการประเมิน 
ระดบัความคิดเห็น 

สรุปผล 
ค่าเฉล่ีย 

ค่าเบ่ียงเบน
มาตรฐาน 

1. ดา้นเตรียมความพร้อมในการจดัการเรียนรู้    

1.1 ศึกษาแนวทางการใชแ้ทบ็เล็ต 3.50 0.98 มาก 
1.2 เขา้รับการอบรมปฏิบติัการใช้แทบ็เล็ต 3.16 1.01 ปานกลาง 
1.3 ปรับหลกัสูตรสถานศึกษาใหเ้หมาะสมกบัการใช้
แทบ็เล็ต 

3.16 1.02 ปานกลาง 

1.4 จดัตารางเรียนใหเ้หมาะสมในการจดัการเรียนรู้โดย
ใชแ้ทบ็เล็ต 

3.15 0.99 ปานกลาง 

1.5 จดัท าแผนการจดัการเรียนรู้เพิ่มเติมใหเ้หมาะสมกบั
บริบทของสถานศึกษา 

2.88 0.94 ปานกลาง 

1.6 ใชแ้ผนการจดัการเรียนรู้แทบ็เล็ตตามท่ีก าหนด 3.10 0.99 ปานกลาง 
1.7 แผนการจดัการเรียนรู้แทบ็เล็ตโดยปรับใหเ้หมาะสม
กบัหอ้งเรียน 

2.84 0.96 ปานกลาง 

รวม 3.11 0.98 ปานกลาง 
2. ดา้นสภาพแวดลอ้ม    
2.1 จดัสภาพหอ้งเรียนท่ีเหมาะสมในการจดัการเรียนรู้
การใชแ้ทบ็เล็ต 

2.71 1.03 ปานกลาง 

2.2 จดัเตรียมต่ออุปกรณ์ปลัก๊ไฟฟ้าอุปกรณ์ชารตไ์ฟอยา่ง
เพียงพอปลอดภยั 

2.32 1.06 นอ้ย 

2.3 ป้ายประกาศ เผยแพร่ โปสเตอร์ แผน่พบั วดิีโอ 

ป้ายนิเทศ เพื่อการประชาสัมพนัธ์การใชแ้ทบ็เล็ต 
2.94 0.95 ปานกลาง 

2.4 จดัหอ้งเรียนใหมี้การถ่ายเทของอากาศ แสงสวา่ง
เพียงพอ มีแนวทางการปฏิบติัการใช้แทบ็เล็ต เป็นตน้ 

3.55 0.97 มาก 

รวม 2.88 1.00 ปานกลาง 
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ตารางที ่4-3  (ต่อ) 

ประเด็น/รายการประเมิน 
ระดบัความคิดเห็น 

สรุปผล 
ค่าเฉล่ีย 

ค่าเบ่ียงเบน
มาตรฐาน 

3. ดา้นกิจกรรมการเรียนรู้(Activities)    
3.1 ครูมีการเตรียมการและจดัเตรียมความพร้อมในการ
จดัการเรียนการสอนโดยใช้แทบ็เล็ตไวล่้วงหนา้ 

3.06 1.10 ปานกลาง 

3.2 ครูจดัการเรียนการสอนใหน้กัเรียนไดเ้รียนรู้ตามแผนการ
สอน และแนวทางการใช้ Learning Object ท่ีสพฐ.จดัท าให ้

3.42 1.01 ปานกลาง 

3.3 ครูจดัท าหน่วยใหม่ส าหรับการสอน Learning Object 
เพิ่มเติมจากแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีมีอยู่ 

3.00 0.97 ปานกลาง 

3.4 ครูออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีใช้แทบ็เล็ต โดยบูรณา
การในแผนการจดัการเรียนรู้ปกติท่ีสอนอยูเ่ป็นประจ า 

3.08 0.99 ปานกลาง 

3.5 ครูออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ Learning Object  
เป็นส่ือเสริมความรู้หรือทกัษะบางประการของผูเ้รียน 

2.90 0.97 ปานกลาง 

3.6 ครูออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ Learning Object   
ใชเ้ป็นบทเรียนส าหรับไดเ้รียนรู้ดว้ยตนเอง เช่น สืบหา
ความรู้ ออกแบบน าเสนอผลงาน ทดสอบความรู้ เป็นตน้ 

2.88 1.01 ปานกลาง 

3.7 เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดใ้ชฝึ้กปฏิบติัและร่วมกิจกรรมการ
เรียนการสอนตามกิจกรรมท่ีก าหนด 

3.00 0.89 ปานกลาง 

3.8 การมีปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งครูและนกัเรียนเพื่อช่วยในการ 
เรียนรู้ Learning Object /แทบ็เล็ต 

3.74 1.00 มาก 

3.9 การมีปฏิสัมพนัธ์/การเรียนรู้ร่วมกนัระหวา่งนกัเรียนและ
นกัเรียนในการเรียนรู้ Learning Object 

3.88 0.99 มาก 

3.10 มีการช่วยเหลือนกัเรียนในการเรียนรู้ Learning Object /
แทบ็เล็ต เป็นรายบุคคล 

3.80 1.11 มาก 

3.11 มีการสรุปผลการจดัการเรียนการสอนร่วมกนัระหวา่ง 
นกัเรียน และครูผูส้อน 

3.08 1.09 ปานกลาง 

3.12 มีการประเมินผลก่อนเรียน ระหวา่งเรียนเพื่อพฒันา
ความสามารถของผูเ้รียนและมีการประเมินหลงัเรียน 

2.80 0.78 ปานกลาง 
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ตารางที ่4-3  (ต่อ) 

ประเด็น/รายการประเมิน 
ระดบัความคิดเห็น 

สรุปผล 
ค่าเฉล่ีย 

ค่าเบ่ียงเบน
มาตรฐาน 

3.13 ครูใชเ้คร่ืองมือและวธีิการตรวจสอบประเมินผลการ
เรียนรู้ท่ีเหมาะสม 

2.72 1.12 ปานกลาง 

3.14 ครูประเมินผลการเรียนรู้องผูเ้รียนรายบุคคลเพื่อการ
ประเมินความกา้วหนา้ของผูเ้รียนในการการใช ้Learning 
Object   

32.35 0.98 ปานกลาง 

3.15 ครูจดัการสอนซ่อมเสริมรายบุคคลใหก้บัผูเ้รียนท่ีไม่
ผา่นผลการประเมินการจดัการเรียนรู้ 

3.91 1.14 มาก 

3.16 ครูจดักิจกรรมการสอนนอกหอ้งเรียนเพื่อส่งเสริมการ
ใชแ้ทบ็เล็ต 

2.54 0.96 ปานกลาง 

รวม 3.19 1.00 ปานกลาง 
รวมทั้งส้ิน 3.06 0.99 ปานกลาง 

 
 จากตารางท่ี 4-3 เม่ือไดพ้ิจารณาวเิคราะห์ความคิดเห็นขอ้มูลการปฏิบติังานการบริหารจดัการ
เรียนรู้คอมพิวเตอร์พกพา ( Tablet) ท่ีเอ้ือต่อการจดัการเรียนการสอนของโรงเรียน 3 ดา้น โดยรวม
อยูใ่นระดบัปานกลาง โดยมีค่าเฉล่ีย 3.06 เม่ือพิจารณาในแต่ละดา้นพบวา่ ดา้นสภาพแวดลอ้มอยูใ่น
ระดบัปานกลาง คือ มีค่าเฉล่ีย 3.88  ดา้นกิจกรรมการเรียนรู้(Activities) มีค่าเฉล่ีย 3.19  และดา้นเตรียม
ความพร้อมในการจดัการเรียนรู้ มีค่าเฉล่ีย 3.11 ตามล าดบั   
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  4.1.2 ผลการวเิคราะห์ขอ้มูลการจดัการเรียนการสอนโดยใชแ้ทบ็เล็ตของครู 
 
ตารางที ่4-4  แสดงผลการวเิคราะห์การจดัการเรียนการสอนโดยใชแ้ทบ็เล็ตของครู           

ประเด็น/รายการประเมิน 
ระดบัความคิดเห็น 

สรุปผล 
ค่าเฉล่ีย 

ค่าเบ่ียงเบน
มาตรฐาน 

1. จุดเด่นในการจดัการเรียนการสอนโดยใชแ้ทบ็เล็ต  3.78 1.19 มาก 
2. จุดท่ีควรพฒันาในการจดัการเรียนการสอนโดยใช้
แทบ็เล็ต 

3.88 1.18 มาก 

รวม 3.83 1.15 มาก 
 
 จากตารางท่ี  4-4 เม่ือไดพ้ิจารณาการจดัการเรียนการสอนโดยใชแ้ทบ็เล็ตของครู โดยรวมอยู่
ในระดบัมาก โดยมีค่าเฉล่ีย 3.83 
 
  4.1.3 ผลการวเิคราะห์ขอ้มูลการปฏิบติัใหไ้ดผ้ลดี (Best Practice) 
ตารางที ่4-5  แสดงผลการวเิคราะห์ขอ้มูลการปฏิบติัใหไ้ดผ้ลดี (Best Practice)          

ประเด็น/รายการประเมิน 
ระดบัความคิดเห็น 

สรุปผล 
ค่าเฉล่ีย 

ค่าเบ่ียงเบน
มาตรฐาน 

1. จุดเด่นในการจดัการเรียนการสอนโดยใชแ้ทบ็เล็ต  3.32 0.97 ปานกลาง 

2. จุดท่ีควรพฒันาในการจดัการเรียนการสอนโดยใช้
แทบ็เล็ต 

3.56 0.86 มาก 

รวม 3.44 0.41 ปานกลาง 
 
 จากตารางท่ี  4-5  เม่ือไดพ้ิจารณาขอ้มูลการปฏิบติัใหไ้ดผ้ลดี  (Best Practice) โดยรวมอยูใ่น
ระดบัมาก โดยมีค่าเฉล่ีย 3.44  
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  4.1.4 ผลการวเิคราะห์ขอ้มูล สภาพปัจจุบนัปัญหาและความตอ้งการของครูในการ
จดัการเรียนรู้แทบ็เล็ตของโรงเรียน 
 
ตารางที ่4-6  แสดงผลการวเิคราะห์ขอ้มูล สภาพปัจจุบนัปัญหาและความตอ้งการของครูในการจดัการ
เรียนรู้แทบ็เล็ตของโรงเรียน 

ประเด็น/รายการประเมิน 
ระดบัความคิดเห็น 

สรุปผล 
ค่าเฉล่ีย 

ค่าเบ่ียงเบน
มาตรฐาน 

1. จุดเด่นในการจดัการเรียนการสอนโดยใชแ้ทบ็เล็ต  3.76 0.98 มาก 

2. จุดท่ีควรพฒันาในการจดัการเรียนการสอนโดยใช้
แทบ็เล็ต 

3.49 0.96 ปานกลาง 

รวม 3.62 0.97 มาก 
 
 จากตารางท่ี  4-6 เม่ือไดพ้ิจารณาขอ้มูล สภาพปัจจุบนัปัญหาและความตอ้งการของครูใน            
การจดัการเรียนรู้แทบ็เล็ตของโรงเรียน โดยรวมอยูใ่นระดบัมาก โดยมีค่าเฉล่ีย 3.62  
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4.2 ผลการออกแบบและพฒันาหนังสืออเิลก็ทรอนิกส์เพือ่การเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนท้องถิ่น
โดยใช้แทบ็เลต็ 
 4.2.1 ผลการออกแบบหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เพื่อการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ินโดย
ใชแ้ทบ็เล็ต 
 หลงัจากท่ีไดท้  าการเก็บรวบรวมขอ้มูลความตอ้งการน ามาสังเคราะห์หนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์เพื่อการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ินโดยใชแ้ทบ็เล็ต 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
  
 
  
 จากภาพท่ี 4-1  แสดงกระบวนการพฒันาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  ผูว้จิยัไดจ้ากขอ้มุลบริบท
เบ้ืองตน้เพื่อเป็นแนวทางในการออกแบบ ซ่ึงประกอบดว้ย 
 ก)  ก าหนดปัญหา โดยผูวิ้จยัไดน้ าแนวคิดทรัพยากรในดา้นต่าง ๆ ในชุมชน 
 ข) การออกแบบส่ือ ผูว้จิยัไดอ้อกแบบดา้นเน้ือเร่ืองและการออกแบบตวัละคร และฉาก
จากแนวนทางการออกแบบส่ือการ์ตูน จะไดใ้นส่วนของเน้ือเร่ือง ตวัละครและฉาก เม่ือผูว้จิยัได้

ก าหนดปัญหา 

การออกแบบส่ือ 

การพฒันาหนังสือ
อเิลก็ทรอนิกส์ 

ประเมนิผล 

สรุปผล 

ออกแบบเน้ือหา 

ออกแบบตวัละครและฉาก 

ตรวจสอบเน้ือหา 

แกไ้ขปรับปรุง 

สร้าง Story Board 

พฒันาส่ือ 

ตรวจสอบเน้ือหา 

แกไ้ขปรับปรุง 

ภาพที ่4-1  แสดงกระบวนการพฒันาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เพื่อการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ินโดยใชแ้ทบ๊เล็ต 
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แนวคิดของเน้ืองเร่ืองแลว้น าไปเสนอต่อผูเ้ช่ียวชาญ เพื่อขอค าแนะน า และน ามาปรับปรุงแกไ้ข เพื่อ
น าไปพฒันาส่ือต่อไป 
 ค) การพฒันา ผูว้จิยัไดน้ าแนวทางการออกแบบ หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์มาพฒันา  
 ง) การประเมินผล  ผูว้จิยัไดอ้อกแบบ แบบสอบถามในการประเมินประสิทธิภาพของ
หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
 4.2.2 ผลการพฒันาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เพื่อการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ินโดยใช้
แทบ็เล็ต 
 เม่ือเขา้สู่ในส่วนของเน้ือหาในบทเรียนแลว้ จะเป็นในส่วนของเน้ือหาวชิา
วทิยาศาสตร์ ดงัภาพท่ี 4-2  
 

 
 

ภาพที ่4-2**เน้ือหาในวชิาวทิยาศาสตร์ 
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 เขา้สู่เน้ือหาในส่วนของเร่ือง อากาศ  

 
 

ภาพที ่4-3**หนา้ของจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
 

 เม่ือเขา้สู่ในส่วนของเน้ือหาในบทเรียนแลว้ จะเป็นในส่วนของเน้ือหาวชิา
วทิยาศาสตร์ในเร่ืองส่วนประกอบของอากาศ ดงัภาพท่ี 4-4 

 
ภาพที ่4-4**เน้ือหาในเร่ืองส่วนประกอบของอากาศ 
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 เขา้สู่เน้ือหา  เร่ืองส่ิงเจือปนในอากาศ ดงัภาพท่ี 4-5 

 
 

ภาพที ่4-5**หนา้ของส่ิงเจือปนในอากาศ 
 

 โดยเม่ือเขา้สู่ในส่วนของเน้ือหาในบทเรียนแลว้ จะเป็นในส่วนของเน้ือหาวชิาวทิยาศาสตร์
ในเร่ืองความส าคญัของอากาศ ดงัภาพท่ี 4-6  

 
ภาพที ่4-6**เน้ือหาในเร่ืองความส าคญัของอากาศ 
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 เขา้สู่เน้ือหาใน  เร่ืองสมบติัของอากาศ ดงัภาพท่ี 4-7 

 
   

ภาพที ่4-7**หนา้ของเร่ืองสมบติัของอากาศ 
 เขา้สู่ในส่วนของเน้ือหาในบทเรียนแลว้ จะเป็นในส่วนของเน้ือหาวชิาวทิยาศาสตร์ในเร่ือง
ประโยชน์ของน ้า ดงัภาพท่ี 4-8 

 
ภาพที ่4-8**เน้ือหาในเร่ืองประโยชน์ของน ้า 
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 4.2.3 ผลการประ เมินความเหมาะสมของ หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เพื่อการเรียนรู้
วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ินโดยใชแ้ทบ็เล็ต 
 ผูว้จิยัไดก้ระท ากบักลุ่มผูเ้ช่ียวชาญ จ านวน 15 คน จ านวน 3 กลุ่ม ตวัอยา่ง ไดแ้ก่ กลุ่มยอ่ย 
เพื่อทดสอบการใชง้าน จ านวน 3 คน ขั้นสุดทา้ยก่อนการน าไปทดลองใชจ้ริง จ  านวน 7 คน แลว้น า
ขอ้ท่ีตอ้งแกไ้ข มาปรับปรุงเพิ่มเติมและทดสอบใหใ้ชง้านโดยผูเ้ช่ียวชาญ จ านวน 5 คน คดัเลือกเป็น
กลุ่มตวัอยา่งโดยวธีิเฉพาะเจาะจง  
 ใชแ้บบสอบถามเป็นค าถามแบบมาตราส่วนประมาณค่า โดยแบ่งออกเป็น 4 ดา้น จ านวน 
31 ขอ้ ไดแ้ก่ ดา้นเน้ือหา ดา้นภาษาและตวัอกัษร ดา้นกราฟิก  ภาพและเสียง และดา้นเทคนิคการ
ออกแบบ 
 การวเิคราะห์ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อ ประสิทธิภาพของการพฒันาหนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์เพื่อการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ินโดยใชแ้ทบ็เล็ต ใชค้่าเฉล่ีย ( x ) และค่า
เบ่ียงเบนมาตรฐาน (SD)  
 ผลการประเมินสรุปไดด้งัน้ี 
  4.2.3.1   ดา้นเน้ือหาท่ีใชใ้นหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
ตารางที ่4-7**ผลประเมินความเหมาะสม ดา้นเน้ือหาท่ีใชใ้นหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ของผูเ้ช่ียวชาญ 

ประเด็น/รายการประเมิน 
ระดบัความคิดเห็น 

สรุปผล 
ค่าเฉล่ีย 

ค่าเบ่ียงเบน
มาตรฐาน 

1.  ความถูกตอ้งและความสมบูรณ์ของเน้ือหา 3.60 0.49 มาก 
2.  มีการเขา้สู่เน้ือหาไดน่้าสนใจ 3.60 0.49 มาก 
3.  ความถูกตอ้งในการจดัล าดบัเน้ือหา 3.80 0.40 มาก 
4.  เน้ือหาตรงกบัความสนใจของนกัเรียน 4.20 0.75 มาก 
5.  ความชดัเจนในการอธิบายเน้ือหา 3.80 0.75 มาก 
6.  การแบ่งเน้ือหาออกเป็นหน่วยยอ่ยๆ 4.20 0.75 มาก 
7.  การน าเสนอเน้ือหามีรูปแบบท่ีน่าสนใจ 4.80 0.40 มากท่ีสุด 
8.  เน้ือหาใกลเ้คียงชีวติจริง สามารถน าไปใชใ้น
ชีวติประจ าวนัได ้

4.60 0.49 มากท่ีสุด 

9.  ความสะดวกในการเขา้ถึงบทเรียน 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

10. ความสะดวกในการเปล่ียนหนา้ 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

ค่าเฉล่ียรวม 4.26 0.00 มาก 
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 จากตารางท่ี..4-7..เม่ือไดพ้ิจารณาการประเมินความเหมาะสมของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ จาก
ผูเ้ช่ียวชาญ ในดา้นเน้ือหาท่ีใช ้โดยรวมอยูใ่นระดบัมีความเ หมาะสมมาก โดยมีค่าเฉล่ีย  4.26  เม่ือ
พิจารณาเป็นรายขอ้พบวา่ ขอ้ท่ีผูเ้ช่ียวชาญมีความเห็นวา่มีความเหมาะสมมากท่ีสุด คือ  ความ
สะดวกในการเขา้ถึงบทเรียน ค่าเฉล่ีย 5.00 และมีค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน  0.00) และความสะดวกใน
การเปล่ียนหนา้ ค่าเฉล่ีย 5.00 และมีค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.00 
 
  4.2.3.2 ดา้นภาษาและตวัอกัษรท่ีใชใ้นหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  
 
ตารางที ่4-8**ผลประเมินความเหมาะสม ดา้นภาษาและตวัอกัษรท่ีใชใ้นหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  
   ของผูเ้ช่ียวชาญ 

ประเด็น/รายการประเมิน 
ระดบัความคิดเห็น 

สรุปผล 
ค่าเฉล่ีย 

ค่าเบ่ียงเบน
มาตรฐาน 

1.  ภาษาท่ีใชเ้หมาะสมกบัระดบัของผูเ้รียน อ่านแลว้
เขา้ใจไดง่้าย 

4.20 0.75 มาก 

2.  ภาษาถูกตอ้งตามอกัขระวธีิ 4.00 0.63 มาก 

3.  ค  าบรรยายมีความชดัเจนตามเน้ือหา 3.80 0.75 มาก 

4.  ขนาด สีของตวัอกัษร มีความเหมาะสม 3.40 0.49 ปานกลาง 

5.  ความเด่นชดัของหวัขอ้หรือส่วนท่ีเนน้ความส าคญั 3.40 0.49 ปานกลาง 

6.  รูปแบบของตวัอกัษรสวยงามอ่านง่าย และชดัเจน 4.00 0.63 มาก 

7.  ความเหมาะสมของขนาดตวัอกัษรกบัหนา้จอ 3.60 0.49 มาก 

ค่าเฉล่ียรวม 3.77 0.70 มาก 

 
 จากตารางท่ี ..4-8..เม่ือไดพ้ิจารณาการประเมินความเหมาะสมของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ จาก
ผูเ้ช่ียวชาญ ในดา้นภาษาและตวัอกัษรท่ีใช ้โดยรวมอยูใ่นระดบัมีความเ หมาะสมมาก  ค่าเฉล่ีย 3.77 
เม่ือพิจารณาเป็นรายขอ้พบวา่ ขอ้ท่ีผูเ้ช่ียวชาญมีความเห็นวา่มีความเหมาะสมมากท่ีสุด คือ  ภาษาท่ี
ใชเ้หมาะสมกบัระดบัของผูเ้รียน  อ่านแลว้เขา้ใจไดง่้าย  ค่าเฉล่ีย  4.20 และมีค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน  
0.75  
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  4.2.3.3 ดา้นกราฟิก ภาพและเสียงท่ีใชใ้นหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
 
ตารางที ่4-9**ผลการประเมินความเหมาะสม ดา้นกราฟิก ภาพและเสียงท่ีใชใ้นหนงัสือ  
       อิเล็กทรอนิกส์ของผูเ้ช่ียวชาญ 

ประเด็น/รายการประเมิน 
ระดบัความคิดเห็น 

สรุปผล 
ค่าเฉล่ีย 

ค่าเบ่ียงเบน
มาตรฐาน 

1. ความชดัเจนของภาพ 4.20 0.75 มาก 

2. สีสันเป็นธรรมชาติ 4.40 0.80 มาก 

3. ความเหมาะสมของการใชภ้าพและกราฟิก 4.00 0.89 มาก 

4. ขนาดภาพเหมาะสมกบัหนา้จอ 4.00 0.63 มาก 

5. ความเหมาะสมของภาพเคล่ือนไหวประกอบ
บทเรียน 

3.00 0.63 ปานกลาง 

6. ความเหมาะสมของภาพพื้นหลงั 4.40 0.69 มาก 
7. ความเหมาะสมของเสียงประกอบ 2.60 0.49 ปานกลาง 

ค่าเฉล่ียรวม 3.80 0.00 มาก 
 
 จากตารางท่ี ..4-9..เม่ือไดพ้ิจารณาการประเมินความเหมาะสมของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์    
จากผูเ้ช่ียวชาญ ในดา้นกราฟิก ภาพและเสียงท่ีใช ้โดยรวมอยูใ่นระดบัมีความเหมาะสมมาก ค่าเฉล่ีย 
3.80  เม่ือพิจารณาเป็นรายขอ้พบวา่ ขอ้ท่ีผูเ้ช่ียวชาญมีความเห็นวา่มีความเหมาะสมมากท่ีสุด คือ  
สีสันเป็นธรรมชาติ ค่าเฉล่ีย 4.40 และมีค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.80  
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  4.2.3.4 ดา้นเทคนิคการออกแบบของบทเรียนท่ีใชใ้นหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
 
ตารางที ่4-10**ผลการประเมินความเหมาะสม ดา้นเทคนิคการออกแบบของบทเรียนท่ีใชใ้น
หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ของผูเ้ช่ียวชาญ 

ประเด็น/รายการประเมิน 
ระดบัความคิดเห็น 

สรุปผล 
ค่าเฉล่ีย 

ค่าเบ่ียงเบน
มาตรฐาน 

1.การออกแบบท าใหผู้เ้รียนสามารถควบคุมเลือกเน้ือหา
ได ้

4.80 0.40 มากท่ีสุด 

2.  การออกแบบหนา้จอมีความสวยงาม 4.80 0.40 มากท่ีสุด 

3.  การออกแบบหนา้จอเป็นมาตรฐานเดียวกนั 4.40 0.49 มาก 

4.  ความเหมาะสมของการน าเสนอบทเรียน 4.40 0.49 มาก 

5.  ความน่าสนใจของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 4.80 0.40 มากท่ีสุด 
6.  ความสะดวกในการใชห้นงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 4.40 0.49 มาก 
7.  มีกิจกรรมเพื่อเสริมเสร้างความเขา้ใจในเน้ือหา 4.40 0.49 มาก 

ค่าเฉล่ียรวม 4.60 0.00 มากท่ีสุด 
 
 จากตารางท่ี..4-10..ผลการประเมินความเหมาะสมของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ จากผูเ้ช่ียวชาญ 
ในดา้นเทคนิคการออกแบบ ท่ีใช ้โดยรวมอยูใ่นระดบัมีความเ หมาะสมมาก ค่าเฉล่ีย 4.60 เม่ือ
พิจารณาเป็นรายขอ้พบวา่ ขอ้ท่ีผูเ้ช่ียวชาญมีความเห็นวา่มีความเหมาะสมมากท่ีสุด คือ  การ
ออกแบบท าใหผู้เ้รียนสามารถควบคุมเลือกเน้ือหาได ้ค่าเฉล่ีย 4.80 และมีค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน  0.40 
การออกแบบหนา้จอมีความสวยงาม  ค่าเฉล่ีย 4.80 และมีค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน  0.40 และความ
น่าสนใจของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ ค่าเฉล่ีย 4.80 และมีค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.40 
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4.3 ผลการวเิคราะห์ประสิทธิภาพการพฒันาหนังสืออเิลก็ทรอนิกส์เพือ่การเรียนรู้วทิยาศาสตร์
ชุมชนท้องถิ่นโดยใช้แทบ็เลต็ 
 ผูว้จิยัไดก้ระท ากบั นกัเรียนโรงเรียนต่าง ๆ ในเขตจงัหวดัเพชรบูรณ์ จ านวน 300 คน โดยใช้
แบบสอบถามประสิทธิภาพของผูใ้ช ้ 
 การวเิคราะห์ ประสิทธิภาพของผูใ้ช้ การพฒันาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เพื่อการเรียนรู้
วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ินโดยใชแ้ทบ็เล็ต ใชค้่าเฉล่ีย ( x ) และค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน (SD) ผลการ
ประเมินสรุปไดด้งัน้ี 
 
ตารางที่ 4-11  แสดงผลการประเมินประสิทธิภาพของผูใ้ชต่้อหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เพื่อการเรียนรู้
วทิยาศาสร์ชุมชนทอ้งถ่ินโดยใชแ้ทบ็เล็ต  

ประเด็น/รายการประเมิน 
ระดบัความคิดเห็น 

สรุปผล 
ค่าเฉล่ีย 

ค่าเบ่ียงเบน
มาตรฐาน 

1. การใชง้านหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 4.80 0.40 มากท่ีสุด 
2. การลิงคไ์ปสู่ขอ้มูลอ่ืนๆ ของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 4.80 0.40 มากท่ีสุด 
3. ความทนัสมยัของเน้ือหา/ขอ้ความหนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์ 

4.40 0.49 มาก 

4. การแสดงผลขอ้มูลท่ีตอ้งการคน้หาหนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์ 

4.40 0.49 มาก 

5. การน าเสนอขอ้มูลบนหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 4.80 0.40 มากท่ีสุด 
6. ความชดัเจนของภาษาท่ีใชส่ื้อสารในหนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์ 

4.40 0.49 มาก 

7. การใชง้านแบบทดสอบของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 4.40 0.49 มาก 
8. ความยากง่ายในการใชห้นงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 4.79 0.41 มากท่ีสุด 
9. การจดัหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แต่ละหนา้ 4.43 0.39 มาก 
10. ความสวยงามของกราฟฟิค/รูปภาพ-v’หนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์ 

4.69 0.45 มากท่ีสุด 

11. ความพึงพอใจหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์โดยรวม 4.70 0.41 มากท่ีสุด 
ค่าเฉล่ียรวม 4.60 0.00 มากท่ีสุด 
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 จากตารางท่ี ..4-11..ผลการประเมินประสิทธิภาพของผูใ้ชท่ี้มีต่อ หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ ดา้น
เทคนิคการออกแบบ ท่ีใช ้โดยรวมอยูใ่นระดบัมีความเ หมาะสมมาก ค่าเฉล่ีย 4.60 เม่ือพิจารณาเป็น
รายขอ้พบวา่ ขอ้ท่ีผู ้ ใช้ มีความเห็นวา่มีความเหมาะสมมากท่ีสุด คือ  การใชง้านหนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์ ค่าเฉล่ีย 4.80 และมีค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.40 การลิงคไ์ปสู่ขอ้มูลอ่ืนๆ ของหนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์  ค่าเฉล่ีย 4.80 และมีค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน  0.40 และการน าเสนอขอ้มูลบนหนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์ ค่าเฉล่ีย 4.80 และมีค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.40 
 

 

 

 
 



บทที่ 5 
อภปิรายผล/วจิารณ์ 

 
 การวจิยัเร่ือง การพฒันาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เพื่อการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ินโดย
ใชแ้ทบ็เล็ต ผูว้จิยัไดด้ าเนินรวบรวมขอ้มูลบริบทเบ้ืองตน้ เป็นการศึกษาเอกสาร งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง
ทั้งในประเทศและต่างประเทศ จากนั้น ผูว้จิยัใชท้ฤษฏีกระบวนการพฒันาการสอน  ADDIE Model 
มาเป็นแนวทางในการท างานวจิยั ประกอบไปดว้ย 5 ขั้นตอน คือ การวเิคราะห์  การออกแบบ       
การพฒันา การทดลองใช ้และการประเมินผลของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ ผูว้จิยัไดน้ าขอ้มูลท่ีไดจ้าก
การสังเคราะห์ น าไปใหผู้เ้ช่ียวชาญ พบวา่ ขอ้มูลท่ีสังเคราะห์ข้ึนอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด สรุปไดว้า่
หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เพื่อการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ิน ท่ีพฒันาข้ึนมานั้นสามารถน าไปใช้
ได ้
 จากนั้นผูว้จิยัไดน้ าไป ประเมินประสิทธิภาพหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เพื่อการเรียนรู้
วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ินโดยใชแ้ทบ็เล็ต ดงัน้ี  การสร้างส่ือการเรียนรู้ดว้ยแทบ็เล็ต เพื่อการเรียนรู้
วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ิน  การประเมินแผนการเรียนรู้หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  การประเมิน
ประสิทธิภาพหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เพื่อการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ินโดยใชแ้ทบ็เล็ตท่ี
ผูว้จิยัไดพ้ฒันาข้ึน  และกิจกรรมเผยแพร่ผลงานวจิยัไปสู่โรงเรียนต่าง ๆ ในจงัหวดัเพชรบูรณ์ โดยมี
ขอ้คน้พบของงานวจิยั น าเสนอตามล าดบัไดด้งัต่อไปน้ี 
 5.1  สรุปผลการวจิยั  
 5.2 อภิปรายผลการวจิยั 
 5.3 ขอ้เสนอแนะงานวจิยั 
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5.1 สรุปผลการวจัิย  
 ไดท้  าการสรุปผลการวจิยัจ  าแนกตามวตัถุประสงคก์ารวจิยัโดยมีรายละเอียดดงัต่อไปน้ี 
 5.1.1 การศึกษาบริบทการจดัการความรู้และการสอนโดยใชแ้ทบ็เล็ต ผลการวจิยัสรุปไดว้า่  
 5.1.1.1 ผลการวเิคราะห์ขอ้มูลทัว่ไป  
 มีผูต้อบแบบสอบถามทั้งหมด 86 คนโดยผูต้อบแบบสอบถามส่วนใหญ่เป็น
เพศชาย คิดเป็นร้อยละ 58.14 เป็นเพศหญิง คิดเป็นร้อยละ 41.86  
 ขอ้มูลดา้นระดบัการศึกษา ผูต้อบแบบสอบถามส่วนใหญ่ไดรั้บวฒิุ
การศึกษาปริญญาตรีหรือสูงกวา่  จ านวน 54 คน คิดเป็นร้อยละ 62.79 รองลงมาคือไดรั้บการศึกษา
มธัยมศึกษาตอนปลาย/ปวส. จ านวน 25 คน คิดเป็นร้อยละ 34.88 และมธัยมศึกษาตอนตน้/ปวช.  
จ านวน 7 คน คิดเป็นร้อยละ 2.3 
 5.1.1.2 ผลการวเิคราะห์ขอ้มูลความคิดเห็นการปฏิบติังานการบริหารจดัการเรียนรู้
คอมพิวเตอร์พกพา ( Tablet) ท่ีเอ้ือต่อการจดัการเรียนการสอนของโรงเรียน 3   ดา้น คือ ดา้นเตรียม
ความพร้อมในการจดัการเรียนรู้ ดา้นสภาพแวดลอ้ม และดา้นกิจกรรมการเรียนการรู้ 
 โดยรวมอยูใ่นระดบัปานกลาง โดยมีค่าเฉล่ีย 3.06 เม่ือพิจารณาในแต่ละดา้น
พบวา่ ดา้นสภาพแวดลอ้มอยูใ่นระดบัปานกลาง คือ มีค่าเฉล่ีย 3.88 ดา้นกิจกรรมการเรียนรู้(Activities) 
มีค่าเฉล่ีย 3.19  และดา้นเตรียมความพร้อมในการจดัการเรียนรู้ มีค่าเฉล่ีย 3.11 ตามล าดบั   
 5.1.1.3 ผลการวเิคราะห์ขอ้มูลการจดัการเรียนการสอนโดยใชแ้ทบ็เล็ตของครู 
   เม่ือไดพ้ิจารณาการจดัการเรียนการสอนโดยใชแ้ทบ็เล็ตของครู โดยรวมอยู่
ในระดบัมาก โดยมีค่าเฉล่ีย 3.83   
 5.1.1.4 ผลการวเิคราะห์ขอ้มูลผลการปฏิบติัใหไ้ดผ้ลดี (Best Practice) 
  ขอ้มูลการปฏิบติัใหไ้ดผ้ลดี (Best Practice) โดยรวมอยูใ่นระดบัมาก โดยมี
ค่าเฉล่ีย 3.44  
  5.1.1.5 ผลการวเิคราะห์ขอ้มูล สภาพปัจจุบนัปัญหาและความตอ้งการของครูในการ
จดัการเรียนรู้แทบ็เล็ตของโรงเรียน 
 ขอ้มูล สภาพปัจจุบนัปัญหาและความตอ้งการของครูในการจดัการเรียนรู้       

แทบ็เล็ตของโรงเรียน โดยรวมอยูใ่นระดบัมาก โดยมีค่าเฉล่ีย 3.62  
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 5.1.2 ผลการออกแบบและพฒันาออกแบบหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เพื่อการเรียนรู้
วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ินโดยใชแ้ทบ็เล็ต 
  5.1.2.1 ผลการออกแบบออกแบบหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เพื่อการเรียนรู้
วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ินโดยใชแ้ทบ็เล็ต  ผูว้จิยัไดจ้ากขอ้มูลท่ีสังเคราะห์ข้ึนเพื่อเป็นแนวทางใน
การออกแบบ  
  5.1.2.2 ผลการพฒันาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เพื่อการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชน
ทอ้งถ่ินโดยใชแ้ทบ็เล็ต 
   ก)   การก าหนดเน้ือหา เป็นขั้นตอนการวางแนวคิดของเน้ือหาวา่ควร
เป็นไปตามทิศทางท่ีไดจ้ากการสังเคราะห์ขอ้มูล ซ่ึงประกอบดว้ยเน้ือหาจ านวน 8 หน่วยการเรียนรู้  
 ข) การออกแบบตวัละครและฉาก เป็นขั้นตอนการออกแบบตวัละคร
และฉาก ในขั้นตอนน้ีเม่ือไดเ้น้ือหา ผูว้จิยัไดน้ ามาออกแบบตวัละครและฉาก  
 5.1.2.3  ผลการประเมินความเหมาะสมของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ จากการทดสอบ
ใชง้านโดยผูเ้ช่ียวชาญจ านวน 5.คน และท าการประเมินความเหมาะสมของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 4 
ดา้นดว้ยกนั ซ่ึงไดค้่าเฉล่ียการประเมินความเหมาะสมดงัน้ี 
 ก) ดา้นเน้ือหาไดค้่าเฉล่ียของการประเมินความเหมาะสมเท่ากบั 4.26 
 ข) ภาษาและตวัอกัษรไดค้่าเฉล่ียของการประเมินความเหมาะสมเท่ากบั 
3.77 
 ค) ดา้นกราฟิก ภาพและเสียงไดค้่าเฉล่ียของการประเมินความเหมาะสม
เท่ากบั 3.80  
 ง) ดา้นเทคนิคการออกแบบไดค้่าเฉล่ียของการประเมินความเหมาะสม
เท่ากบั 4.60. 
         ผลการประเมินจากผูเ้ช่ียวชาญ ผลโดยรวมของค่าเฉล่ียทั้ง 4 ดา้นจะได้
ค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.10 สามารถแปลความไดว้า่ผลการประเมินความเหมาะสมของหนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์นั้นมีความเหมาะสมมาก และเม่ือมองดูผลในแต่ละดา้น ดา้นท่ีมีผลการประเมินท่ีสูง
ท่ีสุดนั้น คือดา้นเทคนิคการออกแบบ อยูใ่นระดบัการประเมินความเหมาะสมท่ีมากท่ีสุด สามารถ
วเิคราะห์ไดว้า่ หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีพฒันาข้ึนมีรูปแบบการสอนท่ีแตกต่างออกไปจากรูปเดิม
การสอนเดิม การออกแบบการพฒันาท่ีใชส่ื้อสมยัใหม่ท่ีมีความทนัสมยัจะช่วยใหน้กัเรียนเกิดความ
สนใจท่ีจะศึกษาเรียนรู้ดว้ยตวัเองผา่นส่ือท่ีพฒันาข้ึนอีกทั้งรูปแบบการน าเสนอท าใหห้นงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์มีความน่าสนใจยิง่ข้ึน จึงท าใหผู้เ้ช่ียวชาญประเมินความเหมาะสมของหนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์อยูใ่นระดบัมาก 
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 5.1.3 ผลการวเิคราะห์ ประสิทธิภาพ การพฒันาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เพื่อการเรียนรู้
วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ินโดยใชแ้ทบ็เล็ต 
 ผลการประเมินความเหมาะสมของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ ในดา้นเทคนิคการออกแบบท่ีใช ้
โดยรวมอยูใ่นระดบัมีความเหมาะสมมาก ค่าเฉล่ีย 4.60 เม่ือพิจารณาเป็นรายขอ้พบวา่ ขอ้ท่ีผูใ้ชมี้
ความเห็นวา่มีความเหมาะสมมากท่ีสุด คือ การใชง้านหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  ค่าเฉล่ีย 4.80 และมีค่า
เบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.40 การลิงคไ์ปสู่ขอ้มูลอ่ืนๆ ของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  ค่าเฉล่ีย 4.80 และมีค่า
เบ่ียงเบนมาตรฐาน  0.40 และการน าเสนอขอ้มูลบนหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  ค่าเฉล่ีย 4.80 และมีค่า
เบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.40 
 
5.2 อภิปรายผลการวจัิย 
 การอภิปรายผล มีรายละเอียดดงัต่อไปน้ี 
 5.2.1 ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ ท่ีมีต่อ การพฒันาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เพื่อการเรียนรู้
วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ินโดยใชแ้ทบ็เล็ต ซ่ึงมีความสอดคลอ้งกบัขอ้สมมติฐานท่ีก าหนดไวใ้นบท
ท่ี 1 หวัขอ้ท่ี 1.3.1  
 5.2.2  การพฒันาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เพื่อการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ินโดยใช้
แทบ็เล็ต ซ่ึงมีความสอดคลอ้งกบัขอ้สมมติฐานท่ีก าหนดไวใ้นบทท่ี 1 หวัขอ้ท่ี 1.3.2 สรุปไดด้งัน้ี 

 จากผลการพฒันาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ วชิาวทิยาศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 นั้น
สามารถอภิปรายผลไดด้งัน้ี เม่ือพฒันาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ ไดน้ าไปทดสอบการใชง้านโดย
ผูเ้ช่ียวชาญและใหผู้เ้ช่ียวชาญไดท้ าการประเมินถึงความเหมาะสมของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ พบวา่
ค่าผลของการประเมินความเหมาะสมไดค้่าเฉล่ียความเหมาะสมของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์อยูร่ะดบั
มาก ซ่ึงอยูใ่นเกณฑท่ี์ก าหนดเอาไว ้ทั้งน้ีน่าจะมีสาเหตุมาจากหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์พฒันาข้ึน      
ซ่ึงเป็นอุปกรณ์ท่ีมีความทนัสมยัเป็นท่ีรู้จกัและใชง้านอยา่งกวา้งขวาง  อีกทั้งการพฒันาไดผ้า่น         
การประเมินความสมบูรณ์ของเน้ือหาจากผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหา และผา่นการประเมินประสิทธิภาพ
ในการใชง้านจากผูเ้ช่ียวชาญดา้นมลัติมีเดีย และนอกจากน้ีน่าจะมาจากหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ไดถู้ก
พฒันาข้ึนตามขั้นตอนการสร้างหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์อยา่งเป็นระบบโดยไดป้ระยกุตห์ลกัทฤษฎี
การออกแบบหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์จากหลายทฤษฎี  เช่น  ผูว้จิยัไดเ้ขียนผงัการด าเนินงาน        
ก าหนดผงัการด าเนินเร่ืองไวช้ดัเจนในบทเร่ืองราวและไดพ้ฒันาตามขั้นตอน ซ่ึงสอดคลอ้งกบั
แนวคิดบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน การออกแบบบทเรียน ตอ้งมีการก าหนดเน้ือหาสาระให้
เป็นไปตามวตัถุประสงคข์องหลกัสูตรและไดรั้บการตรวจสอบอยา่งดีจากผูเ้ช่ียวชาญ ผูเ้รียนมีอิสระ
ในการเลือกเน้ือหาตามความสนใจโดยตอ้งสร้างและบรรจุไวใ้นบทเรียน ไม่วา่ผูเ้รียนจะเลือก
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เน้ือหาใดก่อน แต่จุดหมายปลายทางท่ีเกิดกบัผูเ้รียนก็เป็นอนัเดียวกนั (ถนอมพร 2541 ) อีกเหตุผล
คือเพราะวา่การเรียนจากหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ ช่วยเสริมความรู้ความเขา้ใจแก่ผูเ้รียนโดยหนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์เป็นส่ือท่ีมีลกัษณะส่ือมลัติมีเดียท่ีมีทั้งตวัอกัษร ภาพกราฟิกเสียง และ
ภาพเคล่ือนไหว ซ่ึงเป็นการสร้างความสนใจใหก้บัผูเ้รียนเป็นอยา่งดี ทั้งยงัท าใหผู้เ้รียนสามารถ
เรียนรู้ไปตามความสามารถโดยไม่ตอ้งเร่งหรือรอผูอ่ื้น หากไม่เขา้ใจ ก็สามารถกลบัไปเรียนใหม่ได ้
และสามารถเรียนรู้ไดทุ้กท่ีทุกเวลาตามท่ีผูเ้รียนตอ้งการ ซ่ึงสอดคลอ้งกบังานวจิยั เร่ืองการพฒันา
หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ืองร่างกายมนุษยก์ลุ่มสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ส าหรับนกัเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 6 (ถาวร 2550) พบวา่หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีพฒันาข้ึนมีประสิทธิภาพสูงกวา่
เกณฑท่ี์ไดก้ าหนดไวเ้น่ืองจากผูเ้รียนนั้นมีความสนใจในหนงัสือท่ีพฒันาข้ึนในรูปแบบของส่ือ
มลัติมีเดีย ผูเ้รียนสามารถเรียนรู้ไดต้ามท่ีตอ้งการ หากไม่เขา้ก็สามารถกลบัไปเรียนใหม่ไดต้ามท่ี
ตอ้งการ 
 5.2.3 แสดงผลการประเมินประสิทธิภาพของผูใ้ชต่้อหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เพื่อการ
เรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ินโดยใชแ้ทบ็เล็ต ซ่ึงมีความสอดคลอ้งกบัขอ้สมมติฐานท่ีก าหนดไว้
ในบทท่ี 1 หวัขอ้ท่ี 1.3.3 สรุปไดว้า่ ใน ดา้นเทคนิคการออกแบบ ท่ีใช ้โดยรวมอยูใ่นระดบัมีความ
เหมาะสมมาก ค่าเฉล่ีย 4.60 เม่ือพิจารณาเป็นรายขอ้พบวา่ ขอ้ท่ีผู ้ ใช้มีความเห็นวา่มีความเหมาะสม
มากท่ีสุด คือ  การใชง้านหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  ค่าเฉล่ีย 4.80 และมีค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน  0.40 การ
ลิงคไ์ปสู่ขอ้มูลอ่ืนๆ ของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ ค่าเฉล่ีย 4.80 และมีค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน  0.40 และ
การน าเสนอขอ้มูลบนหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ ค่าเฉล่ีย 4.80 และมีค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.40 
 
5.3  ข้อเสนอแนะงานวจัิย 
 การศึกษางานวจิยัน้ี มีขอ้เสนอแนะอนัเป็นประโยชน์ต่อผูว้จิยัท่ีตอ้งการน าผลวจิยัไปใช้
และในคร้ังต่อไป โดยมีรายละเอียดดงัต่อไปน้ี 

          5.3.1**ควรมีการสร้างหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ในกลุ่มสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์และกลุ่ม
สาระอ่ืนๆ** 
         5.3.2**ผูท่ี้จะพฒันาต่อไปนั้นควรท่ีจะศึกษา การท างานของรูปแบบภาษาหรือวธีิการเขียน
เพื่อใหเ้คร่ืองมือท่ีใชร้องรับ ซ่ึงถา้สามารถน า ภาษา HTML5 มาช่วยในการพฒันาจะท าให ้
ตวัหนงัสือนั้นมีความน่าสนใจมากยิง่ข้ึน 
         5.3.3**การพฒันาในอนาคตสามารถเพิ่มเติมในส่วนของ เสียงประกอบเน้ือหา ภาพสาม
มิติหรือภาพเคล่ือนไหวต่างๆเพื่อใหเ้กิดความดึงดูดใหเ้กิดความน่าสนใจยิง่ข้ึนแก่ผูท่ี้ใช ้
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ภาคผนวก ก 
 
 
 

แบบสอบถามประเมินค่าดชันีความสอดคลอ้ง จ านวน 4 ฉบบั 
 

 ฉบบัท่ี 1 แบบสอบถามบริบทขอ้มูลการจดัการความรู้และการสอนโดยใชแ้ทบ็เล็ต  
 ฉบบัท่ี 2 แบบสอบถามความเหมาะสมของคู่มือกิจกรรมการประยกุตใ์ชห้นงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์เพื่อการเรียนรู้ 
 ฉบบัท่ี 3  แบบสอบถามความเหมาะสมของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เพื่อการเรียนรู้
วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ินโดยใชแ้ทบ็เล็ต 
 ฉบบัท่ี 4  แบบสอบถามประเมินประสิทธิภาพของของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เพื่อการ
เรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ินโดยใชแ้ทบ็เล็ต 
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แบบสอบถามฉบับที ่1 
แบบสอบถามประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง 

 
 
 

คณะมนุษยศาสตร์และสงัคมศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏัเพชรบูรณ์ 
83 หมู่ 11 ต.สะเดียง อ.เมือง จ.เพชรบูรณ์ 67000 

 

งานวจิยั 
การพฒันาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เพื่อการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ินโดยใชแ้ทบ็เล็ต  

เพื่อหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (Index of Consistency) 
ค าช้ีแจง 

1. แบบสอบถามความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อแบบสอบถามประเมินน้ี จดัท าข้ึนเพ่ือใชใ้นการ
พิจารณา การแสดงขอ้คิดเห็น และการประเมินค่า เพ่ือหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (Index of 
Consistency: IOC)  

2. แบบสอบถามความคิดเห็นน้ี ประกอบดว้ยเอกสาร 2 ฉบบั ไดแ้ก่ 
ฉบบัท่ี 1 แบบสอบถามความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อแบบสอบถามประเมิน 

ฉบบัท่ี 2 เอกสารประกอบแบบสอบถามการวจิยั 

3. แบบสอบถามน้ีเป็นแบบมาตราส่วนประเมินค่า แสดงค่า 3 ระดบั (Rating Scale) 
 
 
 

 
 

4. ในกรณีท่ีท่านมีความคิดเห็นอ่ืนใดนอกเหนือจากน้ี กรุณาเขียนลงในช่องอ่ืน  ๆ
 

ตอนท่ี 1 ขอ้มูลทัว่ไปของผูต้อบแบบสอบถาม 
ช่ือ-นามสกลุผูเ้ช่ียวชาญ 

………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………… 

หน่วยงาน 
…………….………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………… 

 

ระดบั     +1  หมายถึง     ท่านมีความคิดเห็นขอ้ค าถามสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค ์
ระดบั     0    หมายถึง     ท่านไม่มีความคิดเห็นหรือไม่แน่ใจในขอ้ค าถามขอ้นั้น 
ระดบั     -1  หมายถึง     ท่านมีความคิดเห็นขอ้ค าถามไม่สอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค ์
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ส่วนที2่  ขอ้มูลทัว่ไป 
 

ข้อ 
 

รายการ 

ความสอดคล้อง 

+1 0 -1 

1 เพศ    
2 สถานภาพ    
3 ระดบัการศึกษา    

 

ตอนที ่ 1  การปฏิบติังานการบริหารจดัการเรียนรู้คอมพิวเตอร์พกพา (Tablet) ท่ีเอ้ือต่อการจดัการเรียนการสอนของโรงเรียน 

3   ดา้น คือ  ดา้นเตรียมความพร้อมในการจดัการเรียนรู้ ดา้นสภาพแวดลอ้ม  และดา้นกิจกรรมการเรียนการรู้                        
 
 
 

 
รายการ 

ความสอดคล้อง 

+1 0 -1 
1. ดา้นเตรียมความพร้อมในการจดัการเรียนรู้    

1.1 ศึกษาแนวทางการใช้แท็บเลต็    
1.2 เขา้รับการอบรมปฏิบติัการใช้แท็บเลต็    
1.3 ปรับหลกัสูตรสถานศึกษาใหเ้หมาะสมกบัการใช้แท็บเลต็    
1.4 จดัตารางเรียนใหเ้หมาะสมในการจดัการเรียนรู้โดยใช้แท็บเลต็    
1.5 จดัท าแผนการจดัการเรียนรู้เพ่ิมเติมใหเ้หมาะสมกบับริบท 

ของสถานศึกษา 
   

1.6 ใชแ้ผนการจดัการเรียนรู้แท็บเลต็ตามท่ีก าหนด    
1.7 ใชแ้ผนการจดัการเรียนรู้แท็บเลต็โดยปรับใหเ้หมาะสมกบัหอ้งเรียน    
2. ด้านสภาพแวดล้อม    
2.1  จดัสภาพหอ้งเรียนท่ีเหมาะสมในการจดัการเรียนรู้การใช้แท็บเลต็    
2.2 จดัเตรียมต่ออุปกรณ์ปลัก๊ไฟฟ้าอุปกรณ์ชารตไ์ฟอยา่งเพียงพอปลอดภยั    
2.3 จดัท าป้ายประกาศ เผยแพร่ โปสเตอร์ แผน่พบั วดิีโอ ป้ายนิเทศ เพ่ือการประชาสมัพนัธ์

การใชแ้ท็บเลต็ 
   

2.4 จดัหอ้งเรียนใหมี้การถ่ายเทของอากาศ แสงสวา่งเพียงพอ มีแนวทางการปฏิบติัการใช้
แท็บเลต็ เป็นตน้ 

   

3. ดา้นกิจกรรมการเรียนรู้(Activities)    
3.1 ครูมีการเตรียมการและจดัเตรียมความพร้อมในการจดัการเรียนการสอนโดยใช้แท็บเลต็

ไวล่้วงหนา้ 
   

 



64 

 

 
 
 

 
รายการ 

ความสอดคล้อง 

+1 0 -1 
3.2 ครูจดัการเรียนการสอนใหน้กัเรียนไดเ้รียนรู้ตามแผนการสอน  

และแนวทางการใช้ Learning Object ท่ีสพฐ.จดัท าให ้
   

3.3 ครูจดัท าหน่วยใหม่ส าหรับการสอน Learning Object เพ่ิมเติมจากแผนการจดัการเรียนรู้ท่ี
มีอยู ่

   

3.4 ครูออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีใช้แท็บเลต็ โดยบูรณาการในแผนการจดัการเรียนรู้ปกติ
ท่ีสอนอยูเ่ป็นประจ า 

   

3.5 ครูออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ Learning Object  
เป็นส่ือเสริมความรู้หรือทกัษะบางประการของผูเ้รียน 

   

3.6 ครูออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ Learning Object   
ใชเ้ป็นบทเรียนส าหรับไดเ้รียนรู้ดว้ยตนเอง เช่น สืบหาความรู้ ออกแบบน าเสนอผลงาน 
ทดสอบความรู้ เป็นตน้ 

   

3.7 เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดใ้ชฝึ้กปฏิบติัและร่วมกิจกรรมการเรียนการสอนตามกิจกรรมท่ี
ก าหนด 

   

3.8 การมีปฏิสมัพนัธ์ระหวา่งครูและนกัเรียนเพ่ือช่วยในการ เรียนรู้ Learning Object /แท็บ
เลต็ 

   

3.9 การมีปฏิสมัพนัธ์/การเรียนรู้ร่วมกนัระหวา่งนกัเรียนและนกัเรียนในการเรียนรู้ Learning 
Object 

   

3.10 มีการช่วยเหลือนกัเรียนในการเรียนรู้ Learning Object /แท็บเลต็ เป็นรายบุคคล    
3.11 มีการสรุปผลการจดัการเรียนการสอนร่วมกนัระหวา่ง นกัเรียน และครูผูส้อน    
3.12 มีการประเมินผลก่อนเรียน ระหวา่งเรียนเพ่ือพฒันาความสามารถของผูเ้รียนและมีการ

ประเมินหลงัเรียน 
   

3.13 ครูใชเ้คร่ืองมือและวธีิการตรวจสอบประเมินผลการเรียนรู้ท่ีเหมาะสม    
3.14 ครูประเมินผลการเรียนรู้องผูเ้รียนรายบุคคลเพ่ือการประเมินความกา้วหนา้ของผูเ้รียนใน

การการใช ้Learning Object   
   

3.15  ครูจดัการสอนซ่อมเสริมรายบุคคลใหก้บัผูเ้รียนท่ีไม่ผา่นผลการประเมินการจดัการ
เรียนรู้ 

   

3.16 ครูจดักิจกรรมการสอนนอกหอ้งเรียนเพ่ือส่งเสริมการใช้แท็บเลต็    
 “Learning Object” หมายถึง เน้ือหาสาระของความรู้หรือบทเรียนในรูปของดิจิตอล เป็นขอ้ความ ภาพ วดิีโอ เสียง 

แอนิเมชนั ท่ีออกแบบเพ่ือใหผู้เ้รียนบรรลุการเรียนรู้ท่ีคาดหวงัอยา่งใดอยา่งหน่ึงโดยเฉพาะ โดยเฉพาะโดยแต่ละเร่ืองจะ
น าเสนอแนวคิดหลกัยอ่ยๆ ผูส้อนสามารถเลือกใช ้Learning Object ผสมผสานกบัการจดัการเรียนการสอนแบบอ่ืนๆ ได้
อยา่งหลากหลายและสามารถน าไปใชซ้ ้ าได ้ 
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ตอนที ่2  การจดัการเรียนการสอนโดยใชแ้ท็บเลต็ของครู          
 

 
รายการ 

ความสอดคล้อง 

+1 0 -1 
1. จุดเด่นในการจดัการเรียนการสอนโดยใชแ้ท็บเลต็    

2. จุดท่ีควรพฒันาในการจดัการเรียนการสอนโดยใชแ้ท็บเลต็    

 

ตอนที ่3 ผลการปฏิบติัใหไ้ดผ้ลดี (Best Practice)                     
 
 
 

 
รายการ 

ความสอดคลอ้ง 
+1 0 -1 

1. ผลการปฏิบติัท่ีไดผ้ลดี  (Best Practices) การจดัการเรียนรู้แท็บเลต็    
2. การจดัการเรียนการสอนโดยใชแ้ท็บเลต็น าไปสู่การใชง้านของผูเ้รียน    

                                                          

ตอนที ่4  สภาพปัจจุบนัปัญหาและความตอ้งการของครูในการจดัการเรียนรู้แท็บเลต็ของโรงเรียน                                     
 

 
รายการ 

ความสอดคล้อง 

+1 0 -1 
1. สภาพปัจจุบนัปัญหาและความตอ้งการของครูในการจดัการเรียนรู้แท็บเลต็ของโรงเรียน    
2. สภาพอนาคตปัญหาและความตอ้งการของครูในการจดัการเรียนรู้แท็บเลต็ของโรงเรียน    

 

 

ขอ้เสนอแนะอ่ืนๆ 

…………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………… 

ผูว้จิยั ขอขอบพระคุณในความอนุเคราะห์ของท่าน มา ณ โอกาสน้ี 

 

 
ผูจ้ดัท าแบบสอบถามและผูว้จิยั 
อาจารยก์นิฐา  แสงกระจ่าง   คณะมนุษยศาสตร์และสงัคมศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฏัเพชรบูรณ์ 
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แบบสอบถามฉบับที ่2 
แบบสอบถามประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง 

 
 
 
คณะมนุษยศาสตร์และสงัคมศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏัเพชรบูรณ์ 

83 หมู่ 11 ต.สะเดียง อ.เมือง จ.เพชรบูรณ์ 67000 
 

แบบสอบถามความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ 
ท่ีมีต่อแบบสอบถามประเมิน 

งานวจิยั 
การพฒันาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เพื่อการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ินโดยใชแ้ทบ็เล็ต  

เพื่อหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (Index of Consistency) 
ค าช้ีแจง 

1. แบบสอบถามความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อแบบสอบถามประเมินน้ี จดัท าข้ึนเพ่ือใชใ้นการ
พิจารณา การแสดงขอ้คิดเห็น และการประเมินค่า เพ่ือหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (Index of 
Consistency: IOC)  

2. แบบสอบถามความคิดเห็นน้ี ประกอบดว้ยเอกสาร 2 ฉบบั ไดแ้ก่ 
ฉบบัท่ี 1 แบบสอบถามความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อแบบสอบถามประเมิน 

ฉบบัท่ี 2 เอกสารประกอบแบบสอบถามการวจิยั 

3. แบบสอบถามน้ีเป็นแบบมาตราส่วนประเมินค่า แสดงค่า 3 ระดบั (Rating Scale) 
 
 
 

 
 

4. ในกรณีท่ีท่านมีความคิดเห็นอ่ืนใดนอกเหนือจากน้ี กรุณาเขียนลงในช่องอ่ืน  ๆ
 
 
 
 
 
 

ระดบั     +1  หมายถึง     ท่านมีความคิดเห็นขอ้ค าถามสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค ์
ระดบั     0    หมายถึง     ท่านไม่มีความคิดเห็นหรือไม่แน่ใจในขอ้ค าถามขอ้นั้น 
ระดบั     -1  หมายถึง     ท่านมีความคิดเห็นขอ้ค าถามไม่สอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค ์
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ตอนท่ี 1 ขอ้มูลทัว่ไปของผูต้อบแบบสอบถาม 
ช่ือ-นามสกลุผูต้อบแบบสอบถาม 

………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………… 

หน่วยงาน 
…………….………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………… 
 

ตอบที ่2  ความเหมาะสมของคู่มือกิจกรรมการประยกุตใ์ชห้นงัสืออิเลก็ทรอนิกส์เพ่ือการเรียนรู้ 
 

รายการ ความสอดคล้อง 

+1 0 -1 
1. ดา้นเน้ือหา    
1.1 ความสอดคลอ้งของเอกสารประกอบการวจิยักบัวตัถุประสงคข์องการจดั

กิจกรรม  
   

1.2 ความเหมาะสมของระยะเวลาการจดักิจกรรม    
1.3 ความเหมาะสมของก าหนดการในการจดักิจกรรม    
1.4 ความสอดคลอ้งของเน้ือหาในหน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 กบัวตัถุประสงคข์อง

การเรียนรู้ 
   

1.5 ความสอดคลอ้งของใบงานท่ี 1 กบัวตัถุประสงคข์องการเรียนรู้    
1.6 ความสอดคลอ้งของเน้ือหาในหน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 กบัวตัถุประสงคข์อง

การเรียนรู้ 
   

1.7 ความสอดคลอ้งของใบงานท่ี 2 กบัวตัถุประสงคข์องการเรียนรู้    
1.8 ความสอดคลอ้งของเน้ือหาในหน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 กบัวตัถุประสงคข์อง

การเรียนรู้ 
   

1.9 ความสอดคลอ้งของใบงานท่ี 2 กบัวตัถุประสงคข์องการเรียนรู้    
1.10 ความสอดคลอ้งของเน้ือหาในหน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 กบัวตัถุประสงคข์อง

การเรียนรู้ 
   

1.11 ความสอดคลอ้งของใบงานท่ี 3 กบัวตัถุประสงคข์องการเรียนรู้    
1.12 ความสอดคลอ้งของเน้ือหาในหน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 กบัวตัถุประสงคข์อง

การเรียนรู้ 
   

1.13 ความสอดคลอ้งของใบงานท่ี 4 กบัวตัถุประสงคข์องการเรียนรู้    
1.14 ความสอดคลอ้งของเน้ือหาในหน่วยการเรียนรู้ท่ี 4 กบัวตัถุประสงคข์อง

การเรียนรู้ 
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รายการ ความสอดคล้อง 

+1 0 -1 
1.15 ความสอดคลอ้งของใบงานท่ี 5 กบัวตัถุประสงคข์องการเรียนรู้    
1.16 ความสอดคลอ้งของเน้ือหาในหน่วยการเรียนรู้ท่ี 5 กบัวตัถุประสงคข์อง

การเรียนรู้ 
   

1.17 ความสอดคลอ้งของใบงานท่ี 6กบัวตัถุประสงคข์องการเรียนรู้    
1.18 ความสอดคลอ้งของเน้ือหาในหน่วยการเรียนรู้ท่ี 6 กบัวตัถุประสงคข์อง

การเรียนรู้ 
   

1.19 ความสอดคลอ้งของใบงานท่ี 7 กบัวตัถุประสงคข์องการเรียนรู้    
1.20 ความสอดคลอ้งของเน้ือหาในหน่วยการเรียนรู้ท่ี 7กบัวตัถุประสงคข์อง

การเรียนรู้ 
   

1.21 ความสอดคลอ้งของใบงานท่ี 8 กบัวตัถุประสงคข์องการเรียนรู้    
1.22 ความสอดคลอ้งของเน้ือหาในหน่วยการเรียนรู้ท่ี 8 กบัวตัถุประสงคข์อง

การเรียนรู้ 
   

2. ดา้นเคร่ืองมือประกอบการด าเนินงาน    
2.1 ความเหมาะสมของหน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 ใบงานท่ี 1    
2.2 ความเหมาะสมของหน่วยการเรียนรู้ท่ี 2 ใบงานท่ี 2    
2.3 ความเหมาะสมของหน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 ใบงานท่ี 3    
2.4 ความเหมาะสมของหน่วยการเรียนรู้ท่ี 4 ใบงานท่ี 4    
2.5 ความเหมาะสมของหน่วยการเรียนรู้ท่ี 5 ใบงานท่ี 5    
2.6 ความเหมาะสมของหน่วยการเรียนรู้ท่ี 6 ใบงานท่ี 6    
2.7 ความเหมาะสมของหน่วยการเรียนรู้ท่ี 7 ใบงานท่ี 7    
2.8 ความเหมาะสมของหน่วยการเรียนรู้ท่ี 8 ใบงานท่ี 8    
 

ขอ้เสนอแนะอ่ืนๆ 

…………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………… 

ผูว้จิยั ขอขอบพระคุณในความอนุเคราะห์ของท่าน มา ณ โอกาสน้ี 

 

 
ผูจ้ดัท าแบบสอบถามและผูว้จิยั 
อาจารยก์นิฐา  แสงกระจ่าง   คณะมนุษยศาสตร์และสงัคมศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฏัเพชรบูรณ์ 
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แบบสอบถามฉบับที ่3 
แบบสอบถามประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง 

 
 
 
คณะมนุษยศาสตร์และสงัคมศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏัเพชรบูรณ์ 

83 หมู่ 11 ต.สะเดียง อ.เมือง จ.เพชรบูรณ์ 67000 
 

แบบสอบถามความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ 
ท่ีมีต่อแบบสอบถามประเมิน 

งานวจิยั 
การพฒันาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เพื่อการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ินโดยใชแ้ทบ็เล็ต  

 
เพื่อหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (Index of Consistency) 

ค าช้ีแจง 
1. แบบสอบถามความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อแบบสอบถามประเมินน้ี จดัท าข้ึนเพ่ือใชใ้นการ

พิจารณา การแสดงขอ้คิดเห็น และการประเมินค่า เพ่ือหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (Index of 
Consistency: IOC)  

2. แบบสอบถามความคิดเห็นน้ี ประกอบดว้ยเอกสาร 2 ฉบบั ไดแ้ก่ 
ฉบบัท่ี 1 แบบสอบถามความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อแบบสอบถามประเมิน 

ฉบบัท่ี 2 เอกสารประกอบแบบสอบถามการวจิยั 

3. แบบสอบถามน้ีเป็นแบบมาตราส่วนประเมินค่า แสดงค่า 3 ระดบั (Rating Scale) 
 
 
 

 
 

4. ในกรณีท่ีท่านมีความคิดเห็นอ่ืนใดนอกเหนือจากน้ี กรุณาเขียนลงในช่องอ่ืน  ๆ
 
 
  
 
 

ระดบั     +1  หมายถึง     ท่านมีความคิดเห็นขอ้ค าถามสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค ์
ระดบั     0    หมายถึง     ท่านไม่มีความคิดเห็นหรือไม่แน่ใจในขอ้ค าถามขอ้นั้น 
ระดบั     -1  หมายถึง     ท่านมีความคิดเห็นขอ้ค าถามไม่สอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค ์
 
 
 



70 

 

ตอนท่ี 1 ขอ้มูลทัว่ไปของผูต้อบแบบสอบถาม 
ช่ือ-นามสกลุผูต้อบแบบสอบถาม 

………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………… 

หน่วยงาน 
…………….………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………… 
 
ตอนที ่2  แบบสอบถามความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อแบบสอบถามประเมิน ประกอบดว้ย 4 ดา้นไดแ้ก่ ดา้น
เน้ือหา   ดา้นภาษาและตวัอกัษร ดา้นกราฟิก ภาพและเสียง และดา้นเทคนิคการออกแบบของบทเรียน 

รายการ ความสอดคล้อง 

+1 0 -1 
1. ดา้นเน้ือหา    

1.1 *ความถูกตอ้งและความสมบูรณ์ของเน้ือหา    
1.2 *มีการเขา้สู่เน้ือหาไดน่้าสนใจ    
1.3 *ความถูกตอ้งในการจดัล าดบัเน้ือหา    
1.4 *เน้ือหาตรงกบัความสนใจของนกัเรียน    
1.5 *ความชดัเจนในการอธิบายเน้ือหา    
1.6 *การแบ่งเน้ือหาออกเป็นหน่วยยอ่ย  ๆ    
1.7 *การน าเสนอเน้ือหามีรูปแบบท่ีน่าสนใจ เช่น การน าเสนอดว้ยภาพน่ิง วดีีโอ เกม     

  เพ่ือส่งเสริมใหเ้ขา้ใจในเน้ือหาไดดี้ยิง่ข้ึน 
   

1.8 *เน้ือหาใกลเ้คียงชีวติจริงสามารถน าไปใชใ้นชีวติประจ าวนัได ้    
1.9 *ความสะดวกในการเขา้ถึงบทเรียน    
1.10 *ความสะดวกในการเปล่ียนหนา้    
2. ดา้นภาษาและตวัอกัษร    
2.1 *ภาษาท่ีใชเ้หมาะสมกบัระดบัของผูเ้รียน อ่านแลว้เขา้ใจไดง่้าย    
2.2 *ภาษาถูกตอ้งตามอกัขระวธีิ    
2.3 *ค าบรรยายมีความชดัเจนตามเน้ือหา    
2.4 *ขนาด, สี, พ้ืน ของตวัอกัษร มีความเหมาะสม    
2.5 *ความเด่นชดัของหวัขอ้หรือส่วนท่ีเนน้ความส าคญั    
2.6 *รูปแบบของตวัอกัษรสวยงามอ่านง่าย และชดัเจน    
2.7 *ความเหมาะสมของขนาดตวัอกัษรกบัหนา้จอ    
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รายการ ความสอดคล้อง 

+1 0 -1 
3. ดา้นกราฟิก ภาพและเสียง    
3.1 *ความชดัเจนของภาพ    
3.2 *สีสนัเป็นธรรมชาติ    
3.3 *ความเหมาะสมของการใชภ้าพและกราฟิก    
3.4 *ขนาดภาพเหมาะสมกบัหนา้จอ    
3.5 *ความเหมาะสมของภาพเคล่ือนไหวประกอบบทเรียน    
3.6 *ความเหมาะสมของภาพพ้ืนหลงั    
3.7 *ความเหมาะสมของเสียงประกอบ    
4. ดา้นเทคนิคการออกแบบของบทเรียน    
4.1 *การออกแบบท าใหผู้เ้รียนสามารถควบคุมเลือกเน้ือหาได ้    
4.2 *การออกแบบหนา้จอมีความสวยงาม    
4.3 *การออกแบบหนา้จอเป็นมาตรฐานเดียวกนั    
4.4 *ความเหมาะสมของการน าเสนอบทเรียน    
4.5 *ความน่าสนใจของหนงัสืออิเลก็ทรอนิกส์    
4.6 *ความสะดวกในการใชห้นงัสืออิเลก็ทรอนิกส์    
4.7 *มีกิจกรรมเพ่ือเสริมเสร้างความเขา้ใจในเน้ือหา    

 
ขอ้เสนอแนะอ่ืนๆ 

…………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………… 

ผูว้จิยั ขอขอบพระคุณในความอนุเคราะห์ของท่าน มา ณ โอกาสน้ี 

 

 
ผูจ้ดัท าแบบสอบถามและผูว้จิยั 
อาจารยก์นิฐา  แสงกระจ่าง   คณะมนุษยศาสตร์และสงัคมศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฏัเพชรบูรณ์ 
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แบบสอบถามฉบับที ่4 
แบบสอบถามประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง 

 
 
 
คณะมนุษยศาสตร์และสงัคมศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏัเพชรบูรณ์ 

83 หมู่ 11 ต.สะเดียง อ.เมือง จ.เพชรบูรณ์ 67000 
 

แบบสอบถามความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ 
ท่ีมีต่อแบบสอบถามประเมิน 

งานวจิยั 
การพฒันาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เพื่อการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ินโดยใชแ้ทบ็เล็ต  

เพื่อหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (Index of Consistency) 
ค าช้ีแจง 

1. แบบสอบถามความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อแบบสอบถามประเมินน้ี จดัท าข้ึนเพ่ือใชใ้นการ
พิจารณา การแสดงขอ้คิดเห็น และการประเมินค่า เพ่ือหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (Index of 
Consistency: IOC)  

2. แบบสอบถามความคิดเห็นน้ี ประกอบดว้ยเอกสาร 2 ฉบบั ไดแ้ก่ 
ฉบบัท่ี 1 แบบสอบถามความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อแบบสอบถามประเมิน 

ฉบบัท่ี 2 เอกสารประกอบแบบสอบถามการวจิยั 

3. แบบสอบถามน้ีเป็นแบบมาตราส่วนประเมินค่า แสดงค่า 3 ระดบั (Rating Scale) 
 
 
 

 
 

4. ในกรณีท่ีท่านมีความคิดเห็นอ่ืนใดนอกเหนือจากน้ี กรุณาเขียนลงในช่องอ่ืน  ๆ
 
 
 
 
 
 

ระดบั     +1  หมายถึง     ท่านมีความคิดเห็นขอ้ค าถามสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค ์
ระดบั     0    หมายถึง     ท่านไม่มีความคิดเห็นหรือไม่แน่ใจในขอ้ค าถามขอ้นั้น 
ระดบั     -1  หมายถึง     ท่านมีความคิดเห็นขอ้ค าถามไม่สอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค ์
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ตอนท่ี 1 ขอ้มูลทัว่ไปของผูต้อบแบบสอบถาม 
ช่ือ-นามสกลุผูต้อบแบบสอบถาม 

………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………… 

หน่วยงาน 
…………….………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………… 
 

ตอบที ่2  ประเมินประสิทธิภาพของหนงัสืออิเลก็ทรอนิกส์ 
 
 

รายการ 
ความสอดคล้อง 

+1 0 -1 
1 การใชง้านหนงัสืออิเลก็ทรอนิกส์    
2. การลิงคไ์ปสู่ขอ้มูลอ่ืนๆ ของหนงัสืออิเลก็ทรอนิกส์    
3. ความทนัสมยัของเน้ือหา/ขอ้ความหนงัสืออิเลก็ทรอนิกส์    
4. การแสดงผลขอ้มูลท่ีตอ้งการคน้หาหนงัสืออิเลก็ทรอนิกส์    
5. การน าเสนอขอ้มูลบนหนงัสืออิเลก็ทรอนิกส์    
6. ความชดัเจนของภาษาท่ีใชส่ื้อสารในหนงัสืออิเลก็ทรอนิกส์    
7. การใชง้านแบบทดสอบของหนงัสืออิเลก็ทรอนิกส์    
8. ความยากง่ายในการใชห้นงัสืออิเลก็ทรอนิกส์    
9. การจดัหนงัสืออิเลก็ทรอนิกส์แต่ละหนา้    
10 ความสวยงามของกราฟฟิค/รูปภาพ-v’หนงัสืออิเลก็ทรอนิกส์    
11. ความพึงพอใจหนงัสืออิเลก็ทรอนิกส์โดยรวม    

 

ขอ้เสนอแนะอ่ืนๆ 

…………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………… 

ผูว้จิยั ขอขอบพระคุณในความอนุเคราะห์ของท่าน มา ณ โอกาสน้ี 

 

 
ผูจ้ดัท าแบบสอบถามและผูว้จิยั 
อาจารยก์นิฐา  แสงกระจ่าง   คณะมนุษยศาสตร์และสงัคมศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฏัเพชรบูรณ์ 
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ภาคผนวก ข 
 
 
 

แบบสอบถามความคิดเห็นจ านวน 4 ฉบบั 
 

 ฉบบัท่ี 1 แบบสอบถามบริบทขอ้มูลการจดัการความรู้และการสอนโดยใชแ้ทบ็เล็ต  
 ฉบบัท่ี 2 แบบสอบถามความเหมาะสมของคู่มือกิจกรรมการประยกุตใ์ชห้นงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์เพื่อการเรียนรู้ 
 ฉบบัท่ี 3  แบบสอบถามความเหมาะสมของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เพื่อการเรียนรู้
วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ินโดยใชแ้ทบ็เล็ต 
 ฉบบัท่ี 4  แบบสอบถามประเมินประสิทธิภาพของของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เพื่อการ
เรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ินโดยใชแ้ทบ็เล็ต 
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แบบสอบถามฉบับที ่1 
 

 
 

คณะมนุษยศาสตร์และสงัคมศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏัเพชรบูรณ์ 
83 หมู่ 11 ต.สะเดียง อ.เมือง จ.เพชรบูรณ์ 67000 

 

งานวจิยั 
การพฒันาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เพื่อการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ินโดยใชแ้ทบ็เล็ต  

 
ค าช้ีแจง 

1. แบบสอบถามความคิดเห็นน้ี ประกอบดว้ยเอกสาร 2 ฉบบั ไดแ้ก่ 
ฉบบัท่ี 1 แบบสอบถาม 

ฉบบัท่ี 2 เอกสารประกอบแบบสอบถามการวจิยั 

2. แบบสอบถามน้ีเป็นแบบมาตราส่วนประเมินค่า แสดงค่า 5 ระดบั (Rating Scale) 
 
 
 
 
 

 
 

3. ในกรณีท่ีท่านมีความคิดเห็นอ่ืนใดนอกเหนือจากน้ี กรุณาเขียนลงในช่องอ่ืน  ๆ
 
ตอนท่ี 1 ขอ้มูลทัว่ไป 
1. ช่ือผูต้อบแบบสอบถาม   นาย  นาง   นางสาว..........................นามสกลุ.............................   
2.  เพศ    ชาย    หญิง 
3. วนั/เดือน/ปี เกิด  /......................./อาย ุ...........ปี    
4. ศาสนา    พทุธ   คริสต ์   อิสลาม   อ่ืนๆ ระบุ......................... 
5. ระดบัการศึกษา   ปวช. 

  ปวส/อนุปริญญา 
  ปริญญาตรี หรือสูงกวา่ 

 
 

ระดบั     5  หมายถึง     ท่านมีความคิดเห็นอยูใ่นระดบั    มากท่ีสุด 
ระดบั     4  หมายถึง     ท่านมีความคิดเห็นอยูใ่นระดบั    มาก 
ระดบั     3  หมายถึง     ท่านมีความคิดเห็นอยูใ่นระดบั    ปานกลาง 
ระดบั     2  หมายถึง     ท่านมีความคิดเห็นอยูใ่นระดบั    นอ้ย 
ระดบั     1  หมายถึง     ท่านมีความคิดเห็นอยูใ่นระดบั    นอ้ยท่ีสุด 
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ประเดน็/รายการประเมนิ ระดบัความคดิเห็น 

5 4 3 2 1 

1. ด้านเตรียมความพร้อมในการจดัการเรียนรู้      

1.1 ศึกษาแนวทางการใช้แท็บเลต็      
1.2 เขา้รับการอบรมปฏิบติัการใช้แท็บเลต็      
1.3 ปรับหลกัสูตรสถานศึกษาใหเ้หมาะสมกบัการใช้แท็บเลต็      
1.4 จดัตารางเรียนใหเ้หมาะสมในการจดัการเรียนรู้โดยใช้แท็บเลต็      
1.5 จดัท าแผนการจดัการเรียนรู้เพ่ิมเติมใหเ้หมาะสมกบับริบท 

ของสถานศึกษา 
  

   

1.6 ใชแ้ผนการจดัการเรียนรู้แท็บเลต็ตามท่ีก าหนด      
1.7 ใชแ้ผนการจดัการเรียนรู้แท็บเลต็โดยปรับใหเ้หมาะสมกบัหอ้งเรียน      
2. ด้านสภาพแวดล้อม      
2.1  จดัสภาพหอ้งเรียนท่ีเหมาะสมในการจดัการเรียนรู้การใช้แท็บเลต็      
2.2 จดัเตรียมต่ออุปกรณ์ปลัก๊ไฟฟ้าอุปกรณ์ชารตไ์ฟอยา่งเพียงพอปลอดภยั      
2.3 จดัท าป้ายประกาศ เผยแพร่ โปสเตอร์ แผน่พบั วดิีโอ ป้ายนิเทศ เพ่ือการประชาสมัพนัธ์

การใชแ้ท็บเลต็ 
  

   

2.4 จดัหอ้งเรียนใหมี้การถ่ายเทของอากาศ แสงสวา่งเพียงพอ มีแนวทางการปฏิบติัการใช้
แท็บเลต็ เป็นตน้ 

  
   

3. ดา้นกิจกรรมการเรียนรู้(Activities)      
3.1 ครูมีการเตรียมการและจดัเตรียมความพร้อมในการจดัการเรียนการสอนโดยใช้แท็บเลต็

ไวล่้วงหนา้ 
  

   

3.2 ครูจดัการเรียนการสอนใหน้กัเรียนไดเ้รียนรู้ตามแผนการสอน  
และแนวทางการใช้ Learning Object ท่ีสพฐ.จดัท าให ้

  
   

3.3 ครูจดัท าหน่วยใหม่ส าหรับการสอน Learning Object เพ่ิมเติมจากแผนการจดัการเรียนรู้ท่ี
มีอยู ่

  
   

3.4 ครูออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีใช้แท็บเลต็ โดยบูรณาการในแผนการจดัการเรียนรู้ปกติ
ท่ีสอนอยูเ่ป็นประจ า 

  
   

3.5 ครูออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ Learning Object  
เป็นส่ือเสริมความรู้หรือทกัษะบางประการของผูเ้รียน 

  
   

3.6 ครูออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ Learning Object   
ใชเ้ป็นบทเรียนส าหรับไดเ้รียนรู้ดว้ยตนเอง เช่น สืบหาความรู้ ออกแบบน าเสนอผลงาน 
ทดสอบความรู้ เป็นตน้ 
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ประเดน็/รายการประเมนิ ระดบัความคดิเห็น 

5 4 3 2 1 
3.7 เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดใ้ชฝึ้กปฏิบติัและร่วมกิจกรรมการเรียนการสอนตามกิจกรรมท่ี

ก าหนด 
  

   

3.8 การมีปฏิสมัพนัธ์ระหวา่งครูและนกัเรียนเพ่ือช่วยในการ เรียนรู้ Learning Object /แท็บ
เลต็ 

  
   

3.9 การมีปฏิสมัพนัธ์/การเรียนรู้ร่วมกนัระหวา่งนกัเรียนและนกัเรียนในการเรียนรู้ Learning 
Object 

  
   

3.10 มีการช่วยเหลือนกัเรียนในการเรียนรู้ Learning Object /แท็บเลต็ เป็นรายบุคคล      
3.11 มีการสรุปผลการจดัการเรียนการสอนร่วมกนัระหวา่ง นกัเรียน และครูผูส้อน      
3.12 มีการประเมินผลก่อนเรียน ระหวา่งเรียนเพ่ือพฒันาความสามารถของผูเ้รียนและมีการ

ประเมินหลงัเรียน 
  

   

3.13 ครูใชเ้คร่ืองมือและวธีิการตรวจสอบประเมินผลการเรียนรู้ท่ีเหมาะสม      
3.14 ครูประเมินผลการเรียนรู้องผูเ้รียนรายบุคคลเพ่ือการประเมินความกา้วหนา้ของผูเ้รียนใน

การการใช ้Learning Object   
  

   

3.15  ครูจดัการสอนซ่อมเสริมรายบุคคลใหก้บัผูเ้รียนท่ีไม่ผา่นผลการประเมินการจดัการ
เรียนรู้ 

  
   

3.16 ครูจดักิจกรรมการสอนนอกหอ้งเรียนเพ่ือส่งเสริมการใช้แท็บเลต็      
 
 
ตอบท่ี 3  การจดัการเรียนการสอนโดยใชแ้ท็บเลต็ของครู          

ประเดน็/รายการประเมนิ ระดบัความคดิเห็น 

5 4 3 2 1 
1. จุดเด่นในการจดัการเรียนการสอนโดยใชแ้ท็บเลต็      
2. จุดท่ีควรพฒันาในการจดัการเรียนการสอนโดยใชแ้ท็บเลต็      
 
 
ตอบท่ี 4  ผลการปฏิบติัใหไ้ดผ้ลดี (Best Practice)  

ประเดน็/รายการประเมนิ ระดบัความคดิเห็น 

5 4 3 2 1 
1. ผลการปฏิบติัท่ีไดผ้ลดี  (Best Practices) การจดัการเรียนรู้แท็บเลต็      
2. การจดัการเรียนการสอนโดยใชแ้ท็บเลต็น าไปสู่การใชง้านของผูเ้รียน      
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ตอบท่ี 5  สภาพปัจจุบนัปัญหาและความตอ้งการของครูในการจดัการเรียนรู้แท็บเลต็ของโรงเรียน   
ประเดน็/รายการประเมนิ ระดบัความคดิเห็น 

5 4 3 2 1 
1. สภาพปัจจุบนัปัญหาและความตอ้งการของครูในการจดัการเรียนรู้แท็บเลต็ของโรงเรียน      
2. สภาพอนาคตปัญหาและความตอ้งการของครูในการจดัการเรียนรู้แท็บเลต็ของโรงเรียน      

 
จบการสมัภาษณ์ เวลา ...................................................  
ระยะเวลาท่ีใชใ้นการสมัภาษณ์ .....................................  

 

 

 
ผูว้จิยั ขอขอบพระคุณในความอนุเคราะห์ของท่าน มา ณ โอกาสน้ี 

 

 
ผูจ้ดัท าแบบสอบถามและผูว้จิยั 
อาจารยก์นิฐา  แสงกระจ่าง   คณะมนุษยศาสตร์และสงัคมศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฏัเพชรบูรณ์ 
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แบบสอบถามฉบับที ่2 
 
 
 
คณะมนุษยศาสตร์และสงัคมศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏัเพชรบูรณ์ 

83 หมู่ 11 ต.สะเดียง อ.เมือง จ.เพชรบูรณ์ 67000 
 

งานวจิยั 
การพฒันาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เพื่อการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ินโดยใชแ้ทบ็เล็ต  

 
ค าช้ีแจง 

1. แบบสอบถามความคิดเห็นน้ี ประกอบดว้ยเอกสาร 2 ฉบบั ไดแ้ก่ 
ฉบบัท่ี 1 แบบสอบถาม 

ฉบบัท่ี 2 เอกสารประกอบแบบสอบถามการวจิยั 

2. แบบสอบถามน้ีเป็นแบบมาตราส่วนประเมินค่า แสดงค่า 5 ระดบั (Rating Scale) 
 
 
 
 
 

 
 

3. ในกรณีท่ีท่านมีความคิดเห็นอ่ืนใดนอกเหนือจากน้ี กรุณาเขียนลงในช่องอ่ืน  ๆ
 
 
ตอนท่ี 1 ขอ้มูลทัว่ไปของผูต้อบแบบสอบถาม 
ช่ือ-นามสกลุผูต้อบแบบสอบถาม 

………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………… 

หน่วยงาน 
…………….………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 

ระดบั     5  หมายถึง     ท่านมีความคิดเห็นอยูใ่นระดบั    มากท่ีสุด 
ระดบั     4  หมายถึง     ท่านมีความคิดเห็นอยูใ่นระดบั    มาก 
ระดบั     3  หมายถึง     ท่านมีความคิดเห็นอยูใ่นระดบั    ปานกลาง 
ระดบั     2  หมายถึง     ท่านมีความคิดเห็นอยูใ่นระดบั    นอ้ย 
ระดบั     1  หมายถึง     ท่านมีความคิดเห็นอยูใ่นระดบั    นอ้ยท่ีสุด 
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ตอบที ่2  ความเหมาะสมของคู่มือกิจกรรมการประยกุตใ์ชห้นงัสืออิเลก็ทรอนิกส์เพ่ือการเรียนรู้ 
ประเดน็/รายการประเมนิ ระดบัความคดิเห็น 

5 4 3 2 1 
1. ดา้นเน้ือหา      
1.1 ความสอดคลอ้งของเอกสารประกอบการวจิยักบัวตัถุประสงคข์องการจดั

กิจกรรม  
  

   

1.2 ความเหมาะสมของระยะเวลาการจดักิจกรรม      
1.3 ความเหมาะสมของก าหนดการในการจดักิจกรรม      
1.4 ความสอดคลอ้งของเน้ือหาในหน่วยการเรียนรู้ท่ี 1  

กบัวตัถุประสงคข์องการเรียนรู้ 
  

   

1.5 ความสอดคลอ้งของใบงานท่ี 1 กบัวตัถุประสงคข์องการเรียนรู้      
1.6 ความสอดคลอ้งของเน้ือหาในหน่วยการเรียนรู้ท่ี 1  

กบัวตัถุประสงคข์องการเรียนรู้ 
  

   

1.7 ความสอดคลอ้งของใบงานท่ี 2 กบัวตัถุประสงคข์องการเรียนรู้      
1.8 ความสอดคลอ้งของเน้ือหาในหน่วยการเรียนรู้ท่ี 1  

กบัวตัถุประสงคข์องการเรียนรู้ 
  

   

1.9 ความสอดคลอ้งของใบงานท่ี 2 กบัวตัถุประสงคข์องการเรียนรู้      
1.10 ความสอดคลอ้งของเน้ือหาในหน่วยการเรียนรู้ท่ี 1  

กบัวตัถุประสงคข์องการเรียนรู้ 
  

   

1.11 ความสอดคลอ้งของใบงานท่ี 3 กบัวตัถุประสงคข์องการเรียนรู้      
1.12 ความสอดคลอ้งของเน้ือหาในหน่วยการเรียนรู้ท่ี 3  

กบัวตัถุประสงคข์องการเรียนรู้ 
  

   

1.13 ความสอดคลอ้งของใบงานท่ี 4 กบัวตัถุประสงคข์องการเรียนรู้      
1.14 ความสอดคลอ้งของเน้ือหาในหน่วยการเรียนรู้ท่ี 4  

กบัวตัถุประสงคข์องการเรียนรู้ 
  

   

1.15 ความสอดคลอ้งของใบงานท่ี 5 กบัวตัถุประสงคข์องการเรียนรู้      
1.16 ความสอดคลอ้งของเน้ือหาในหน่วยการเรียนรู้ท่ี 5  

กบัวตัถุประสงคข์องการเรียนรู้ 
  

   

1.17 ความสอดคลอ้งของใบงานท่ี 6กบัวตัถุประสงคข์องการเรียนรู้      
1.18 ความสอดคลอ้งของเน้ือหาในหน่วยการเรียนรู้ท่ี 6  

กบัวตัถุประสงคข์องการเรียนรู้ 
  

   

1.19 ความสอดคลอ้งของใบงานท่ี 7 กบัวตัถุประสงคข์องการเรียนรู้      
1.20 ความสอดคลอ้งของเน้ือหาในหน่วยการเรียนรู้ท่ี 7 

กบัวตัถุประสงคข์องการเรียนรู้ 
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ประเดน็/รายการประเมนิ ระดบัความคดิเห็น 

5 4 3 2 1 
1.21 ความสอดคลอ้งของใบงานท่ี 8 กบัวตัถุประสงคข์องการเรียนรู้      
1.22 ความสอดคลอ้งของเน้ือหาในหน่วยการเรียนรู้ท่ี 8  

กบัวตัถุประสงคข์องการเรียนรู้ 
  

   

2. ดา้นเคร่ืองมือประกอบการด าเนินงาน      
2.1 ความเหมาะสมของหน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 ใบงานท่ี 1      
2.2 ความเหมาะสมของหน่วยการเรียนรู้ท่ี 2 ใบงานท่ี 2      
2.3 ความเหมาะสมของหน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 ใบงานท่ี 3      
2.4 ความเหมาะสมของหน่วยการเรียนรู้ท่ี 4 ใบงานท่ี 4      
2.5 ความเหมาะสมของหน่วยการเรียนรู้ท่ี 5 ใบงานท่ี 5      
2.6 ความเหมาะสมของหน่วยการเรียนรู้ท่ี 6 ใบงานท่ี 6      
2.7 ความเหมาะสมของหน่วยการเรียนรู้ท่ี 7 ใบงานท่ี 7      
2.8 ความเหมาะสมของหน่วยการเรียนรู้ท่ี 8 ใบงานท่ี 8      
 
 
ขอ้เสนอแนะอ่ืนๆ 

…………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………… 

 

ผูว้จิยั ขอขอบพระคุณในความอนุเคราะห์ของท่าน มา ณ โอกาสน้ี 

 

 
 
ผูจ้ดัท าแบบสอบถามและผูว้จิยั 
อาจารยก์นิฐา  แสงกระจ่าง   คณะมนุษยศาสตร์และสงัคมศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฏัเพชรบูรณ์ 
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แบบสอบถามฉบับที ่3 
 
 
 
คณะมนุษยศาสตร์และสงัคมศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏัเพชรบูรณ์ 

83 หมู่ 11 ต.สะเดียง อ.เมือง จ.เพชรบูรณ์ 67000 
 

งานวจิยั 
การพฒันาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เพื่อการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ินโดยใชแ้ทบ็เล็ต  

 
ค าช้ีแจง 

1. แบบสอบถามความคิดเห็นน้ี ประกอบดว้ยเอกสาร 2 ฉบบั ไดแ้ก่ 
ฉบบัท่ี 1 แบบสอบถาม 
ฉบบัท่ี 2 เอกสารประกอบแบบสอบถามการวจิยั 

2. แบบสอบถามน้ีเป็นแบบมาตราส่วนประเมินค่า แสดงค่า 5 ระดบั (Rating Scale) 
 
 
 
 
 
 
 

3. ในกรณีท่ีท่านมีความคิดเห็นอ่ืนใดนอกเหนือจากน้ี กรุณาเขียนลงในช่องอ่ืน  ๆ
 
ตอนท่ี 1 ขอ้มูลทัว่ไปของผูต้อบแบบสอบถาม 
ช่ือ-นามสกลุผูต้อบแบบสอบถาม 

………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………… 

หน่วยงาน 
…………….………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 
 

ระดบั     5  หมายถึง     ท่านมีความคิดเห็นอยูใ่นระดบั    มากท่ีสุด 
ระดบั     4  หมายถึง     ท่านมีความคิดเห็นอยูใ่นระดบั    มาก 
ระดบั     3  หมายถึง     ท่านมีความคิดเห็นอยูใ่นระดบั    ปานกลาง 
ระดบั     2  หมายถึง     ท่านมีความคิดเห็นอยูใ่นระดบั    นอ้ย 
ระดบั     1  หมายถึง     ท่านมีความคิดเห็นอยูใ่นระดบั    นอ้ยท่ีสุด 
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ตอนที ่2  แบบสอบถามความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อแบบสอบถามประเมิน ประกอบดว้ย 4 ดา้นไดแ้ก่ ดา้น
เน้ือหา   ดา้นภาษาและตวัอกัษร ดา้นกราฟิก ภาพและเสียง และดา้นเทคนิคการออกแบบของบทเรียน 

ประเดน็/รายการประเมนิ ระดบัความคดิเห็น 

5 4 3 2 1 
1. ดา้นเน้ือหา      
1.1 *ความถูกตอ้งและความสมบูรณ์ของเน้ือหา      
1.2 *มีการเขา้สู่เน้ือหาไดน่้าสนใจ      
1.3 *ความถูกตอ้งในการจดัล าดบัเน้ือหา      
1.4 *เน้ือหาตรงกบัความสนใจของนกัเรียน      
1.5 *ความชดัเจนในการอธิบายเน้ือหา      
1.6 *การแบ่งเน้ือหาออกเป็นหน่วยยอ่ย  ๆ      
1.7 *การน าเสนอเน้ือหามีรูปแบบท่ีน่าสนใจ เช่น การน าเสนอดว้ยภาพน่ิง วดีีโอ เกม     

  เพ่ือส่งเสริมใหเ้ขา้ใจในเน้ือหาไดดี้ยิง่ข้ึน 
  

   

1.8 *เน้ือหาใกลเ้คียงชีวติจริงสามารถน าไปใชใ้นชีวติประจ าวนัได ้      
1.9 *ความสะดวกในการเขา้ถึงบทเรียน      
1.10 *ความสะดวกในการเปล่ียนหนา้      
2. ดา้นภาษาและตวัอกัษร      
2.1 *ภาษาท่ีใชเ้หมาะสมกบัระดบัของผูเ้รียน อ่านแลว้เขา้ใจไดง่้าย      
2.2 *ภาษาถูกตอ้งตามอกัขระวธีิ      
2.3 *ค าบรรยายมีความชดัเจนตามเน้ือหา      
2.4 *ขนาด, สี, พ้ืน ของตวัอกัษร มีความเหมาะสม      
2.5 *ความเด่นชดัของหวัขอ้หรือส่วนท่ีเนน้ความส าคญั      
2.6 *รูปแบบของตวัอกัษรสวยงามอ่านง่าย และชดัเจน      
2.7 *ความเหมาะสมของขนาดตวัอกัษรกบัหนา้จอ      
3. ดา้นกราฟิก ภาพและเสียง      
3.1 *ความชดัเจนของภาพ      
3.2 *สีสนัเป็นธรรมชาติ      
3.3 *ความเหมาะสมของการใชภ้าพและกราฟิก      
3.4 *ขนาดภาพเหมาะสมกบัหนา้จอ      
3.5 *ความเหมาะสมของภาพเคล่ือนไหวประกอบบทเรียน      
3.6 *ความเหมาะสมของภาพพ้ืนหลงั      
3.7 *ความเหมาะสมของเสียงประกอบ      
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ประเดน็/รายการประเมนิ ระดบัความคดิเห็น 

5 4 3 2 1 
4. ดา้นเทคนิคการออกแบบของบทเรียน      
4.1 *การออกแบบท าใหผู้เ้รียนสามารถควบคุมเลือกเน้ือหาได ้      
4.2 *การออกแบบหนา้จอมีความสวยงาม      
4.3 *การออกแบบหนา้จอเป็นมาตรฐานเดียวกนั      
4.4 *ความเหมาะสมของการน าเสนอบทเรียน      
4.5 *ความน่าสนใจของหนงัสืออิเลก็ทรอนิกส์      
4.6 *ความสะดวกในการใชห้นงัสืออิเลก็ทรอนิกส์      
4.7 *มีกิจกรรมเพ่ือเสริมเสร้างความเขา้ใจในเน้ือหา      
 
 
 
ขอ้เสนอแนะอ่ืนๆ 

…………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………… 

 

ผูว้จิยั ขอขอบพระคุณในความอนุเคราะห์ของท่าน มา ณ โอกาสน้ี 

 

 

 
ผูจ้ดัท าแบบสอบถามและผูว้จิยั 
อาจารยก์นิฐา  แสงกระจ่าง   คณะมนุษยศาสตร์และสงัคมศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฏัเพชรบูรณ์ 
 

 

 

 

 

 



85 

 

แบบสอบถามฉบับที ่4 
 
 
 
คณะมนุษยศาสตร์และสงัคมศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏัเพชรบูรณ์ 

83 หมู่ 11 ต.สะเดียง อ.เมือง จ.เพชรบูรณ์ 67000 
 

งานวจิยั 
การพฒันาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เพื่อการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ชุมชนทอ้งถ่ินโดยใชแ้ทบ็เล็ต  

 
ค าช้ีแจง 

1. แบบสอบถามความคิดเห็นน้ี ประกอบดว้ยเอกสาร 2 ฉบบั ไดแ้ก่ 
ฉบบัท่ี 1 แบบสอบถาม 
ฉบบัท่ี 2 เอกสารประกอบแบบสอบถามการวจิยั 

2. แบบสอบถามน้ีเป็นแบบมาตราส่วนประเมินค่า แสดงค่า 5 ระดบั (Rating Scale) 
 
 
 
 
 
 
 

3. ในกรณีท่ีท่านมีความคิดเห็นอ่ืนใดนอกเหนือจากน้ี กรุณาเขียนลงในช่องอ่ืน  ๆ
 
ตอนท่ี 1 ขอ้มูลทัว่ไปของผูต้อบแบบสอบถาม 
ช่ือ-นามสกลุผูต้อบแบบสอบถาม 

………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………… 

หน่วยงาน 
…………….………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 
 

ระดบั     5  หมายถึง     ท่านมีความคิดเห็นอยูใ่นระดบั    มากท่ีสุด 
ระดบั     4  หมายถึง     ท่านมีความคิดเห็นอยูใ่นระดบั    มาก 
ระดบั     3  หมายถึง     ท่านมีความคิดเห็นอยูใ่นระดบั    ปานกลาง 
ระดบั     2  หมายถึง     ท่านมีความคิดเห็นอยูใ่นระดบั    นอ้ย 
ระดบั     1  หมายถึง     ท่านมีความคิดเห็นอยูใ่นระดบั    นอ้ยท่ีสุด 
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ตอนที ่2  ประเมินประสิทธิภาพของหนงัสืออิเลก็ทรอนิกส์ 
ประเดน็/รายการประเมนิ ระดบัความคดิเห็น 

5 4 3 2 1 
1 การใชง้านหนงัสืออิเลก็ทรอนิกส์      
2. การลิงคไ์ปสู่ขอ้มูลอ่ืนๆ ของหนงัสืออิเลก็ทรอนิกส์      
3. ความทนัสมยัของเน้ือหา/ขอ้ความหนงัสืออิเลก็ทรอนิกส์      
4. การแสดงผลขอ้มูลท่ีตอ้งการคน้หาหนงัสืออิเลก็ทรอนิกส์      
5. การน าเสนอขอ้มูลบนหนงัสืออิเลก็ทรอนิกส์      
6. ความชดัเจนของภาษาท่ีใชส่ื้อสารในหนงัสืออิเลก็ทรอนิกส์      
7. การใชง้านแบบทดสอบของหนงัสืออิเลก็ทรอนิกส์      
8. ความยากง่ายในการใชห้นงัสืออิเลก็ทรอนิกส์      
9. การจดัหนงัสืออิเลก็ทรอนิกส์แต่ละหนา้      
10 ความสวยงามของกราฟฟิค/รูปภาพ-v’หนงัสืออิเลก็ทรอนิกส์      
11. ความพึงพอใจหนงัสืออิเลก็ทรอนิกส์โดยรวม      

 

 

ขอ้เสนอแนะอ่ืนๆ 

…………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………… 

 

ผูว้จิยั ขอขอบพระคุณในความอนุเคราะห์ของท่าน มา ณ โอกาสน้ี 

 

 
ผูจ้ดัท าแบบสอบถามและผูว้จิยั 
อาจารยก์นิฐา  แสงกระจ่าง   คณะมนุษยศาสตร์และสงัคมศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฏัเพชรบูรณ์ 
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3.  ต าแหน่งปัจจุบนั  อาจารย ์
4.  ต าแหน่งทางวชิาการ  -  
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ประชุมเชิงปฏิบัติการ 
พฒันาส่ือการเรียนรู้ด้วยแทบ็เลต็ และประเมินประสิทธิภาพหนังสืออเิลก็ทรอนิกส์  

เพือ่การเรียนรู้ชุมชนท้องถิ่น 
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 เอกสารทีเ่กีย่วข้อง 
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เอกสาร 
ประชุมเชิงปฏิบัตกิารพฒันาแอพพลเิคช่ันเพือ่การเรียนรู้ด้วยแท็บเลต็  

และประเมินประสิทธิภาพหนังสืออเิลก็ทรอนิกส์เพือ่การเรียนรู้ชุมชนท้องถิน่ 
 
 
 
 
 

ประกอบการด าเนินงานวจิยั 

เร่ือง 

การพฒันาหนังสืออเิลก็ทรอนิกส์เพือ่การเรียนรู้ชุมชนท้องถิน่โดยใช้แท็บเลต็ 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

ช่ือผู้วจิยั อาจารย์กนิฐา  แสงกระจ่างและคณะ  
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หน่วยที่ 1 n 
ความรู้พืน้ฐานเกีย่วกบัการพฒันาแอพพลเิคช่ัน 

 
1. สาระส าคญั 
 แอพพลิเคชัน่เป็นโปรแกรมประยกุตท่ี์ไดรั้บการออกแบบใหท้ างานดว้ยหนา้ท่ีท่ีเจาะจง 
โดยตรงส าหรับผูใ้ช ้หรือในบางกรณี ส าหรับโปรแกรมประยกุตอ่ื์น ๆ ตวัอยา่ง ของโปรแกรม 
ประยกุต ์ซ่ึงแอพพลิเคชัน่ส าหรับการศึกษาเหล่าน้ี สามารถแบ่งออกเป็น 3 ประเภท คือ 
แอพพลิเคชัน่รูปแบบเสริมการศึกษา ( Learning Media) แอพพลิเคชัน่รูปแบบเสริมการสอน 
(Instruction Media) และแอพพลิเคชัน่รูปแบบสร้างองคค์วามรู้ (Construction) 
 
2. จุดประสงค ์
 1. บอกความหมายของแอพพลิเคชัน่ได้  
 2. บอกประเภทของแอพพลิเคชัน่เพื่อการศึกษาได้  
 3. บอกประเภทของส่ือท่ีน ามาใชผ้ลิตแอพพลิเคชัน่ได้  
 4. บอกการเลือกใชส่ื้อใหเ้หมาะสมกบัผูเ้รียนได้  
 5. บอกวธีิการเชา้ใชง้านเวบ็ไซตไ์ด้  
 6. อธิบายส่วนประกอบของเคร่ืองมือพฒันาแอพพลิเคชัน่ได้  
 7. อธิบายการใชง้าน Object Bank ได ้
 
3. เน้ือหาการเรียนรู้ 
 3.1 ความหมายของแอพพลิเคชัน่  
 3.2 ประเภทของแอพพลิเคชัน่เพื่อการศึกษา  
 3.3 ประเภทของส่ือท่ีน ามาใชผ้ลิตแอพพลิเคชัน่  
 3.4 การเลือกใชส่ื้อใหเ้หมาะสมกบัผูเ้รียน  
 3.5 การเชา้ใชง้านเวบ็ไซต์  
 3.6 ส่วนประกอบของเคร่ืองมือพฒันาแอพพลิเคชัน่  
 3.7 การใชง้าน Object Bank 
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หวัขอ้ท่ี 1. ความหมายของแอพพลิเคชัน่ 
วตัถุประสงค ์บอกความหมายของแอพพลิเคชัน่ได้ 
เน้ือหา : 
 ค  าศพัท ์ Application เป็นค ายอ่ของ application program หรือโปรแกรมประยกุต ์ซ่ึง 
โปรแกรมประยกุตเ์ป็นโปรแกรมท่ีไดรั้บการออกแบบใหท้ างานดว้ยหนา้ท่ีท่ีเจาะจงโดยตรงส าหรับ
ผู ้ใช ้หรือในบางกรณี ส าหรับโปรแกรมประยกุตอ่ื์น ๆ ตวัอยา่ง ของโปรแกรมประยกุต ์เช่น 
โปรแกรม ประมวลผลค า ( word processing เช่น MS Word) ฐานขอ้มูล web browser เป็นตน้ 
โปรแกรมประยกุตใ์ชบ้ริการจากระบบปฏิบติัการและโปรแกรมประยกุตอ่ื์น ๆ ส่วนการขอและ
วธีิการตามแบบ แผนของการติดต่อกบัโปรแกรมอ่ืนดว้ยการใชโ้ปรแกรม ประยกุตอ่ื์น เรียกวา่ 
application program interface (API) 
 
หวัขอ้ท่ี 2. ประเภทของแอพพลิเคชัน่เพื่อการศึกษา  
วตัถุประสงค ์บอกความหมายของแอพพลิเคชัน่ได ้ 
เน้ือหา : 
 ภายหลงัจากท่ีรัฐบาลไดด้ าเนินงานตามนโยบายดา้นการจดัสรรเคร่ืองคอมพิวเตอร์แทบ็เล็ต 
ใหก้บันกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 ในปีการศึกษา 2555 เพื่อส่งเสริมการใชเ้ทคโนโลยเีป็น 
เคร่ืองมือระดบัคุณภาพและกระจายโอกาสทางการศึกษาใหก้บันกัเรียนทัว่ประเทศ ส่งผลใหเ้กิด 
ความต่ืนตวัในการสร้างสรรคแ์อพพลิเคชัน่เพื่อน าไปใชเ้ป็นบทเรียนใหก้บัแทบ็เล็ต ซ่ึง
แอพพลิเคชัน่ ส าหรับการศึกษาเหล่าน้ี สามารถแบ่งออกเป็น 3 ประเภท คือ 
 2.1 แอพพลิเคชัน่รูปแบบเสริมการศึกษา ( Learning Media) หมายถึงแอพพลิเคชัน่ท่ี 
น าเสนอเน้ือหา มีวตัถุประสงคห์ลกัเพื่อใหน้กัเรียนสามารถเรียนรู้ใชเ้รียนไดด้ว้ยตวัเอง ตวัอยา่งเช่น 
แอพพลิเคชัน่การเรียนภาองักฤษ แอพพลิเคชัน่ฟิกอ่าน-ฟิกเขียนเป็นตน้ 
 2.2 แอพพลิเคชัน่รูปแบบเสริมการสอน ( Instruction Media) หมายถึงแอพพลิเคชัน่ท่ี 
พฒันาข้ึน มีวตัถุประสงคห์ลกัเพื่อใชเ้ป็นส่ือช่วยครูในการสอน ตวัอยา่งเช่น แอพพลิเคชัน่แสดง 
ภูเขาไฟระเบิด แอพพลิเคชัน่แสดงการไหลเวยีนของโลหิตในร่างกายมนุษย ์เป็นตน้ 
 2.3 แอพพลิเคชัน่รูปแบบสร้างองค์  
ความรู้ ( Construction) หมายถึงแอพพลิเคชัน่ท่ีเป็น เคร่ืองมือช่วยใหผู้เ้รียนสามารถสร้างสรรค์
ช้ินงานหรือผลงานประกอบการเรียนรู้ หรือสร้างองค ์ความรู้ ตวัอยา่งเช่น แอพพลิเคชัน่สร้าง
รูปทรงสามมิติ เพื่อช่วยการออกแบบ แอพพลิเคชัน่วดัระยะ/ พื้นท่ี เป็นตน้ 
 



149 
 

หวัขอ้ท่ี 3. ประเภทของส่ือท่ีน ามาใชผ้ลิตแอพพลิเคชัน่  
วตัถุประสงค ์บอกความหมายของแอพพลิเคชัน่ได ้ 
เน้ือหา : 
 เน่ืองจากแอพพลิเคชัน่เป็นส่ือการศึกษาแนวดิจิตอลท่ีเนน้การเรียนรู้ในรูปแบบอินเทอร์
เเอคทีฟ ซ่ึงเราลามารถเลือกใชส่ื้อในหลากหลายรูปแบบ โดยอาจจะเลือกแค่อยา่งใดอยา่งหน่ึงหรือ 
อาจจะเลือกทุกอยา่ง แต่ทัง่น้ีทัง่นั้นควรค านึงถึงความเหมาะสม ไม่เยอะหรือนอ้ยจนเกินไป ต่อไปน้ี 
เราจะมาท าความรู้จกักบัประเภทส่ือกนั 
 3.1  Text Content เป็นส่ือพื้นท่ีฐานหมายถึงตวัอกัษรขอ้ความเน้ือหาต่าง ๆ ท่ีเราใชเ้พื่อ การ
อธิบาย บรรยาย ถา้เป็นแอพพลิเคชัน่แนววขิาการศึกษาไม่ควรใส่ Text มากจนเกินไป แต่ถา้ เป็น 
eBook ก็สามารถใส่ Text ไดม้าก องคป์ระกอบปีกยอ่ยของส่ือประเภทน้ีคือเร่ืองของฟอนต ์สี ขนาด
ตวัอกัษร 
 3.2  Video Clips เป็นส่ือแนวภาพเคล่ือนไหว มกัใชเ้พื่อการอธิบายเน้ือหา ท่ีไม่สามารถ 
อธิบายดว้ยขอ้ความหรือถา้เป็นขอ้ความก็ตอ้งอาศยัจอ้ความจ านวนมาก วดีิโอคลิปหรือคลิปวดีิโอ 
คือไฟลค์อมพิวเตอร์ท่ีบรรจุเน้ือหาเป็นภาพยนตร์สั้น ปัจจุบนัมีการใชว้ดีิโอคลิปแพร่หลาย 
เน่ืองจากไฟลค์ลิปน้ีมีขนาดเล็ก สามารถส่งผา่นอีเมล ์หรือดาวน์โหลดจากเวบ็ไซตไ์ดส้ะดวก ปกติ
แลว้คลิปมกั มีความยาวไม่เกิน 1-3 นาที และท่ีพบบ่อยท่ีสุดคือประมาณ 1 นาที และจาการเปิด 3 G 
ก็ยิง่ท  าให ้วดีิโอคลิปเป็นท่ีนิยมและเป็นท่ีแพร่หลายมากยิง่ข้ึนไปอีก ปัจจุบนัมีเวบ็ไซตท่ี์ใหบ้ริการ
เก่ียวกบัคลิป อยูห่ลายแห่ง อาทิ www.ifilm.comwww.youtube.com video.google.com เป็นตน้ 
 3.3  Sound Clip เป็นส่ือประเภทเสียงท่ีใชใ้นการประกอบแอพพลิเคชัน่ โดยแบ่งออกได ้
เป็น 3 ประเภท ไดแ้ก่ เสียงพดู (Video Over) เสียงเพลง (Music) และเสียงประกอบ (Sound Effect) 
  1) เสียงพดู ( Video Over) เป็นเสียงพดูธรรมดา เสียงผูข้าย (Male Voice Over) ใช้
ตวัยอ่ใน script วา่ MVO เสียงผูห้ญิง (Female Voice Over) ใชต้วัยอ่ FVO ใชเ้ป็นค ากลางๆ ระบุวา่
เป็นเสียงพดู โดยไม่ระบุเพศ ยอ่ดว้ย ANN 
  2) เสียงเพลง ( Music) หมายถึงเสียงท่ีใชใ้นการประกอบแอพพลิเคชัน่ เช่น 
เสียงเพลงตอนเปิดเชา้ เสียงบรรเลงระหวา่งการใชง้าน หรือเสียงเพลงเม่ือเล่นเกมชนะแลว้ 
  3) เสียงประกอบ ( Sound Effect) คือเสียงท่ีมีความหมายยาวมามาก มีทั้งเสียง 
ธรรมชาติ เสียงท่ีมนุษยป์ระดิษฐข้ึ์น วตัถุประสงคเ์พื่อใหเ้กิดสีสัน อารมณ์ต่างๆ เช่น เสียงดีใจเม่ือ 
ตอบถูก เสียงเสียใจเม่ือตอบผดิ เป็นตน้ 
  4) Picture หมายถึงภาพประกอบในรูปแบบต่างๆ เพื่อใชอ้ธิบายหรือสร้างความ 
สวยงามใหก้บัเน้ือหา โดยสามารถแบ่งออกเป็น 
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  - Photo หมายถึงภาพน่ิงหรือภาพถ่ายจริง เช่น ภาพชา้ง ภาพผลไมม้ะม่วง ภาพคน
ก าลงัไหว ้เป็นตน้ 
  - Graphic หมายถึงภาพท่ีเกิดจาการวาดหรือสร้างข้ึน โดยมีส่วนท่ีคลา้ยจริง มกัใช้
ประกอบในเน้ือหาท่ีตอ้งการใหดู้น่ารัก หรือเน้ือหาท่ีไม่สามารถใชห้รือหาภาพจริงมาประกอบ  
  - Animetion Gif ภาพเคล่ือนไหวในลกัษณะฉายวน รวมถึง Icon Clips 
artsต่างๆ 
  - Characters หมายถึงตวัการ์ตูนท่ีใชแ้ทนตวัผูเ้รียนหรือผูส้อน 
  - Info-Graphic หากแปลตามตวัก็คือ ภาพหรือกราฟิกท่ีบ่งช้ีถึงขอ้มูล ไม่ วา่จะเป็น
สถิติ ความรู้ ตวัเลข ๆลๆ เรียกวา่เป็นการยน่ยอ่ขอ้มูลเพื่อใหป้ระมวลผลไดง่้ายเพียงแค , กวาดตา
มอง ซ่ึงเหมาะส าหรับผูค้นในยคุไอทีท่ีตอ้งการเชา้ถึงขอ้มูลซบัชอ้นมหาศาลในเวลาอนัจ ากดั 
(ก่อนท่ีพวกเขาจะเบ่ือหน่ายเสียก่อน) ดว้ยเหตุน้ี "อินโฟกราฟิก" ขึงเป็นเหมือนพระเอกช้ีมา้ขาวผู ้
เชา้มาวดัการกบั "ขอ้มูล-ตวัเลข-ตวัอกัษร" ท่ีเรียงรายเป็นตบัเหมือนยาขม ใหก้ลายร่างเป็นภาพท่ี 
สวยงาม 
 
หวัขอ้ท่ี 4. การเลือกใชส่ื้อใหเ้หมาะลมกบัผูเ้รียน  
วตัถุประสงค ์บอกความหมายของแอพพลิเคชัน่ได ้ 
เน้ือหา : 
 การสร้างแอพพลิเคชัน่ทางการศึกษา ก็เหมือนกบัการสร้างส่ือการเรียนการสอน ท่ีตอ้ง 
น่าสนใจเหมาะสมกบัผูเ้รียน ต่อไปน้ีคือ 5 เคล็ดลบัในการเลือกสร้างสรรคส่ื์อใหเ้หมาะสมกบั
ผูเ้รียน 
 4.1 ตรงวตัถุประสงค ์: แอพพลิเคชัน่เพื่อการเรียนรู้ท่ีดี ควรมีเน้ือหาและ(หรือ)การ 
ออกแบบท่ีตรงตามวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ อาทิ เพื่อเป็นส่ือเสริมการเรียน ส่ือช่วยสอนหรือ 
เคร่ืองมือสร้างองคค์วามรู้ และตอ้งดูดว้ยวา่เน้ือหาท่ีจะท าข้ึนนั้นใชเ้พื่อกลุ่มสาระการเรียนรู้อะไร 
และแน่นอนวา่ควรยดึตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 โดยจะ 
แบ่งเป็นกลุ่มสาระๆ ดงัน้ีคือ คณิตศาสตร์ วทิยาศาสตร์ สังคมศึกษา (ศาสนาและวฒันธรรม) 
ภาษาไทย และ ภาษาองักฤษ 
 4.2 ตรงตามอายผุูเ้รียน : การพิจารณาหลกัการเลือกส่ือประเภทหน่ึง คือจะตอ้งเลือกส่ือ ให้
เหมาะสมกบัลกัษณะผูเ้รียน ซ่ึงมีความแตกต่างกนั 4 ประการ คือสภาพทัว่ไป (อาย ุเพศ) สภาพ ทาง
การศึกษา (การใชภ้าษา วธีิการเรียนประสบการเดิม ทกัษะ) สภาพทางสังคม (วฒันธรรมพื้นฐาน
ทางครอบครัว อาชีพ สภาพทางเศรษฐกิจ) และ สภาพทางจิตใจ (ความเช่ือค่านิยม ทศันคติ ความ
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สนใจ) ผูเ้รียนท่ีมีระดบัสติปัญญาแตกต่างกนัมีความสามารถในการเรียนไดเ้ร็ว-ชา้ต่างกนั ครู ตอ้ง
เลือกส่ือในการสนองความตอ้งการของผูเ้รียนเป็นรายบุคคลใหเ้ขาไดเ้รียนตามความสามารถ และ
ความพร้อม 
 4.3 กราฟิกตอ้งสวย : นอกจากในส่วนของเน้ือหาซ่ึงเป็นสาระส าคญัแลว้ ในส่วนของความ 
สวยงาม ซ่ึงเป็นส่วนแรกท่ีผูใ้ชแ้อพพลิเคชัน่จะไดส้ัมผสัก็มีความส าคญัยิง่หยอ่นไม่แพก้นั ดงันั้น
การ ออกแบบตอ้งน่าสนใจ ควรเลือกงานกราฟิกใชเ้ทคนิคส่ือผสมซ่ึงมีปฏิสัมพนัธ์เหมาะสมกบั
ผูใ้ชต้ามวยั และเน้ือหาวชิา 
 4.4 จบในหวัขอ้เดียว : แอพพลิเคชัน่ดา้นการศึกษาท่ีดีไม่ควรใส่เน้ือหามากจนเกินไป แต่ 
ควรน าเสนอเป็นเร่ืองๆ จบในหวัขอ้เดียวชดัเจน (Single Topic Application) และเน้ือหาสาระตอ้ง มี
ความถูกตอ้งตามหลกัวชิาเหมาะส าหรับวฒิุภาวะของผูเ้รียน และรูปแบบการน าไปใชใ้นการเรียน 
การลอน 
 4.5 ใชง้านไดจ้ริง : องคป์ระกอบทุกดา้นของแอพพลิเคชัน่ตอ้งมีความสมบูรณ์ สามารถใช ้
งานไดจ้ริง สามารถเรียกดูไดบ้นแทบ็เล็ตระบบปฏิบติัการแอนดรอยด ์(ปัจจุบนัคือเวอร์ชัน่ 4.0  Ice 
Cream Sandwich) แอพพลิเคชัน่ตอ้งจดัเป็นรูปแบบไฟล ์. apkหรือ html5 ท่ีพร้อมติดตั้ง เพื่อให ้
สามารถน าเสนอในรูปแบบออนไลน์หรือออฟไลน์ได ้โดยมีขนาดไฟลแ์อพพลิเคชัน่รวมเน้ือหา
ออนไลน์ ทั้งส้ินไม่เกิน 50  MB ทั้งน้ี กรณีตอ้งการมีเน้ือหาออนไลน์ ( Online content) เพิ่มเติม 
ก าหนดใหไ้ม่เกิน 1 MB เน้ือหา ต่อ 1 การดาวน์โหลด 
 
หวัขอ้ท่ี 5. การเขา้ใชง้านเวบ็ไซต์ 
วตัถุประสงค ์บอกวธีิการเขา้ใชง้านเวบ็ไซตไ์ด้ 
เน้ือหา : 
 ผูท่ี้ตอ้งการเขา้ใชง้านเวบ็ไซตจ์ะตอ้งสมคัรเขา้ร่วมโครงการเพื่อสร้าง User ส าหรับการใช ้
งานทุก ๆ หวัขอ้ โดยวธีิการดงัน้ี 
 1. คลิกเปิดโปรแกรม Google Chrome 
 2. พิมพ์ URL ลงในช่องGoogle Chrome 
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 3. กดแป้น Enter 
 4. จะไดห้นา้ต่างเวบ็ไซตด์งัภาพ  

 
 5. เลือกเมนู "โครงการประกวดสร้างส่ือ" >สมคัรเขา้เขา้ร่วมโครงการ 

 
 จะปรากฏหนา้ต่าง ดงัน้ี คลิก สมคัรเขา้ร่วมโครงภาร กรอกขอ้มูลใหค้รบถว้น โดยเฉพาะท่ี  
ช่องมีเคร่ืองหมาย * จากนั้นใสตวัอกัษรในช่อง Captchaแลว้กดสมคัรเขา้ร่วมโครงการ  
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 จากนั้นจะมีอีเมลส่์งเพื่อยนืยนัการสมคัร ก่องท าการยนืยนัการสมคัรก่อนจึงจะสามารถเขา้ 
ใชง้านเวบ็ไชตไ์ด ้
 หลงัจากท าการยนืยนัการสมคัรแลว้ก็เขา้สู่ระบบเพื่อใชง้านเวบ็ไซตไ์ด ้โดยคลิกปุ่ม "เขา้สู่
ระบบ - Login" ใส่ช่ือผูใ้ช ้และรหสัผา่นแลว้คลิกปุ่มเขา้สู่ระบบ 

 
 
หวัขอ้ท่ี 6. ส่วนประกอบของเคร่ืองมือพฒันาแอพพลิเคชัน่ 
วตัถุประสงค ์อธิบายส่วนประกอบของเคร่ืองมือพฒันาแอพพลิเคชัน่ได้ 
เน้ือหา : 
 ส่วนประกอบของเคร่ืองมือพฒันาแอพพลิเคชัน่มีดงัน้ี  
 1) การใชง้านเคร่ืองมือพฒันา เป็นหนา้รวบรวมคู่มือการใชง้านเคร่ืองมือพฒันาทั้งหมด 
ของโครงการ 
 2) เคร่ืองรอส าหรับพฒันาส่ือ เป็นเมนูส าหรับเข้ๆ ใชง้านเคร่ืองพฒันาไดแ้ก่  
  1) เคร่ืองรอสร้าง eCartoon 
  2) เคร่ืองมือสร้าง Multimediaebook 
  3) เคร่ืองมือสร้างเกมและอ่ืน ๆ  
  3) OBEC Objects Bank เป็นหนา้รวบรวมส่ือต่าง ๆ เช่น ภาพ เสียง วดิีโอ และ
ขอ้ความ 
  4) เคร่ืองมือสนบัสนุน เป็นหนา้รวบรวมเคร่ืองมือท่ีช่วยพฒันา  
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หวัขอ้ท่ี 7. การใชง้าน Object Bank 
วตัถุประสงค ์อธิบายการใชง้าน Object Bank ได ้
เน้ือหา : 
 การสร้างแอพพลิเคชัน่ท่ีมีคุณภาพนอกจากจะตอ้งรู้จกัการเลือกเคร่ืองมือท่ีเหมาะสมกบั 
เน้ือหาแลว้ การเลือกล่ือท่ีเหมาะสมก็เป็นส่วนท่ีใหเ้กิดความน่าสนใจและกระตุน้การเรียนรูไดดี้ ซ่ึง 
ใน Object Bank มีทั้งภาพ เสียง และคลิป โดยวธีิการใชง้านนั้น ลามารถเชา้ใชง้านไดท่ี้
http://www.otpcappcon.com/objectsbank 

 
 การใชง้านภายในเวบ็สามารถท าได ้ดงัน้ี  
 4.1 การคน้หา  
 เราสามารถพิมพค์  าคน้ท่ีเราตอ้งการคน้หาไดภ้ายในช่องดงัภาพ  

 
 เม่ือเราพิมพค์  าคน้เสร็จแลว้ใหค้ลิกปุ่ม คน้หา และระบบจะแสดงผลลพัธ์ดงัน้ี  
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 4.2 เลือก Categories 
 สามารถเลือกประเภทของไฟลไ์ด ้เพื่อใหง่้ายต่อการคน้หาไฟลท่ี์ตอ้งการ ซ่ึงเม่ือเลือก 
ประเภทของไฟลเ์สร็จแลว้ หนา้จอจะปรากฏค าสั่ง Categories มาใหต้ามประเภทของไฟลโ์ดยท าได ้
ดงัน้ี 

 - คลิกท่ีเมนู  

 
 จะปรากฏหนา้ต่าง Categories ข้ึนมาใหเ้ราเลือก ประเภทของไฟลท่ี์ตอ้งการได้ 
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 จะเห็นไดว้า่มีผลลพัธ์ออกมาหลายไฟล ์ซ่ึงแต่ละไฟลจ์ะมีปุ่ม    อยูด่า้นล่าง 
ภาพ ซ่ึง เม่ือคลิกเขา้ไปจะแสดงภาพดงัน้ี 

 
 จากภาพดา้นบนผูใ้ชส้ามารถคลิกปุ่ม เพี่อโหลดไฟลด์งักล่าวไปใชง้านไดซ่ึ้งในกรณีของ
ไฟลป์ระเภทเสียง เราสามารถเลือก Play เพื่อฟังก่อนโหลดมาใชง้านไดด้ว้ย 
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 4.3 ภาพตวัอยา่งประ๓ทไฟลต่์างๆ ภายใน Object Bank 

ในเมนู มีตงัน้ี 
 1) Photo : เป็นหมวดท่ีรวบรวมภาพถ่าย 

 
 2) Graphics : เป็นหมวดท่ีรวบรวมภาพกราฟิก 

 
 3) Character :เป็นหมวดท่ีรวบรวมตวัละคร 

 
 4) Gif Animation : เป็นหมวดท่ีรวบรวมภาพเคล่ือนไหว 
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 5) Background : เป็นหมวดท่ีรวบรวมภาพฉากหลงั 

 
 
 6) Menu Background : เป็นหมวดท่ีรวบรวมภาพฉากหลงัของเมนู 

 
 
 
 
 
 



160 
 

 7) Menu Background :เป็นหมวดท่ีรวบรวมภาพฉากหลงัของเมนู 

 
 
 8) Icon :เป็นหมวดท่ีรวบรวมภาพไอคอน 

 
 
 9) Graph :เป็นหมวดท่ีรวบรวมภาพกราฟ 

 
 10) InfoGraphic :เป็นหมวดท่ีรวบรวมภาพอินโฟกราฟิก 
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 ในเมนู  มีดงัน้ี 
 1) Sound effect victory : เป็นหมวดท่ีรวบรวมเสียงเอฟเฟคชยัชนะ 

 
 2) Sound effect failed : เป็นหมวดท่ีรวบรวมเสียงเอฟเฟคผดิพลาด 

 
  
 

)Background Music : เป็นหมวดท่ีรวบรวมเสียงเพลงบรรเลงระหวา่งเล่น 

 
ในประเภทของไฟล ์  และ  ไม่มี Categories 

สามารถเลือก  แลว้  ไดเ้ลย 
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ใบงานที ่1 
เร่ืองความรู้พืน้ฐานเกีย่วกบัการพฒันาแอพพลเิคช่ัน 

ให้ผู้เข้าอบรมออกแบบแอพพลเิคช่ันเนือ้หา แอพพลเิคช่ันแบบทดสอบ  
แอพพลเิคช่ันเกมเพือ่การเรียนรู้ 

1 แอพพลิเคชัน่เน้ือหา 
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2 แอพพลิเคชัน่แบบทดสอบ 
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2 แอพพลิเคชัน่เกมเพื่อการเรียนรู้ 

 
 
 
 
 
 



165 
 

หน่วยที่ 2 
การพฒันาแอพพลเิคช่ันวทิยาศาสตร์ 

 
 1. สาระส าคญั  

พฒันาแอพพลิเคชัน่ชนัเป็นการสร้างส่ือการเรียนการสอน สามารถน าภาพประกอบเสียง 
ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว และวดีีโอ มาใชเ้พิ่มเติมไดอี้กมากมาย ซ่ึงเป็นไดท้ั้งแอพพลิเคชัน่ส่งเสริม 
การเรียนและส่งเสริมการสอนได ้จะประกอบไปดว้ยแอพพลิเคชัน่เน้ือหา แอพพลิเคชัน่ 
แบบทดสอบ และแอพพลิเคชัน่เกมเพี่อการเรียนรูไดจึ้งจะเป็นส่ือท่ีสมบูรณ์ 
 2. วตัถุประสงค์  
  2.1อธิบายการสร้างแอพพลิเคชัน่เน้ือหาได ้  
  2.2อธิบายการสร้างแอพพลิเคชัน่แบบทดสอบได ้  
  2.3อธิบายการสร้างแอพพลิเคชัน่เกมเพื่อการเรียนรู้ได ้  
  2.4 อธิบายการสร้างเมนูได้  
 3. เน้ือหาการเรียนรู้  
  3.1การสร้างแอพพลิเคชัน่เน้ือหา  
  3.2การสร้างแอพพลิเคชัน่แบบทดสอบ  
  3.3การสร้างแอพพลิเคชัน่เกมเพี่อการเรียนรู้  
  3.4การสร้างเมนู  
 
หวัขอ้ท่ี 1.การสร้างแอพพลิเคชัน่เน้ือหา 
วตัถุประสงค ์อธิบายการสร้างแอพพลิเคชัน่เน้ือหาได้ 
การสร้างแอพพลิเคชัน่Easy eBook 
เน้ือหา : 
 Easy eBookถือเป็นอีกหน่ึงเคร่ืองมือ ( Tool) ท่ีใชส้ร้างแอพพลิเคชัน่ส าหรับส่ือการเรียน 
การสอนไดเ้ป็นอยา่งดี สามารถน าภาพประกอบเสียง และวดีิโอมาใชเ้พิ่มเติมไดอี้กมากมาย เรียกได้
วา่ท าไดท้ั้งแอพพลิเคชัน่ส่งเสริมการเรียนและส่งเสริมการ สอนไดไ้ปพร้อมๆ กนั 
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ขั้นตอนการสร้าง 
 1) เลือกเคร่ืองมือการสร้างส่ือการเรียนรู้ จากเวบ็ไซต์ www.otpcappcon.com 

 
 
 2) คลิกเลือกเกม Easy eBook 

 
 
 3) คลิกเลือก Make App 
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 4) เขา้สู่หนา้ต่างการสร้างเกม Easy eBook 

 
  
 
5) ใส่ขอ้มูลท่ีระบบตอ้งการใหค้รบถว้น 
  1. ภาพพื้นหลงั คือภาพท่ีใชแ้สดงเป็นฉากหลงัของ eBook 

   
2. ปุ่ม "เพิ่มรูปแบบขอ้ความทั้งหมด" รูปแบบขอ้ความ ซ่ึง จะแสดงขอ้ความเพียงอยา่งเดียวในหนา้ 
ebook เม่ือกดปุ่ม "เพิ่มรูปแบบขอ้ความทั้งหมด" จะไดผ้ล ดงัน้ี 

 
  -หวัเร่ือง คือ หวัเร่ืองของ ebook ท่ีไดท้  าการสร้างข้ึนมา 
  -ขอ้ความประกอบ (ซา้ย) คือ ขอ้ความท่ีจะแสดงทางดา้นซา้ยของ ebook 
  - ขอ้ความประกอบ(ขวา) คือ ขอ้ความท่ีจะแสดงทางดา้นขวาของ ebook 
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  3. ปุ่ม "เพิ่มรูปแบบภาพและขอ้ความ" คือ ปุ่มเพิ่ม ebook รูปแบบภาพและ
ขอ้ความ ซ่ึงจะแสดงรูปภาพพร้อมขอ้ความในหนา้ ebook เม่ือกดปุ่ม "เพิ่มรูปแบบภาพและ
ขอ้ความ" จะไดผ้ลดงัน้ี 

 

 
  -หวัเร่ือง คือ หวัเร่ืองของ ebook ท่ีไดท้  าการสร้างข้ึนมา 
  -ภาพประกอบ คือ ภาพประกอบท่ีจะน าไปแสดงบน ebookทางดา้นซา้ย 
  -รายละเอียดรูปภาพ คือ ขอ้ความอธิบายรายละเอียดใตรู้ปภาพ  
  - ขอ้ความประกอบ คือ ขอ้ความท่ีน าไปจะแสดงบน ebook ทางดา้นขวา 
  4. ปุ่ม "เพิ่มรูปแบบเสียงและขอ้ความ"   คือ ปุ่มเพิ่ม  
ebook รูปแบบเสียงและขอ้ความ ซ่ึงจะเล่นเสียงและขอ้ความในหนา้ ebook เม่ือกดปุ่ม "เพิ่มเสียง 
และขอ้ความ" จะไดผ้ลลพัธ์ดงัน้ี 
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  -หวัเร่ือง คือ หวัเร่ืองของ ebook ท่ีไดท้  าการสร้างข้ึนมา 
  -เสียงประกอบ คือ เสียงประกอบท่ีจะน าไปเล่นบน ebook ทางดา้นซา้ย 
  -รายละเอียดเสียง คือ ขอ้ความอธิบายรายละเอียดของเสียง  
  - ขอ้ความประกอบ คือ ขอ้ความท่ีจะน าไปแสดงบน ebookทางดา้นขวา 
  5. ปุ่ม "เพิ่มรูปแบบวดีีโอและขอ้ความ"  คือ ปุ่มเพิ่ม   ebook รูปแบบวดีิโอและ
ขอ้ความ ซ่ึงจะแสดงวดีีโอและขอ้ความในหนา้ ebook เม่ือกดปุ่ม "เพิ่ม รูปแบบวดีีโอและขอ้ความ" 
จะไดผ้ลลพัธ์ดงัน้ี 

 

 
  -หวัเร่ือง คือ หวัเร่ืองของ ebook ท่ีไดท้  าการสร้างข้ึนมา 
  -วดีีโอประกอบ คือ วดีีโอประกอบท่ีจะน าไปเล่นบน ebook ทางดา้นซา้ย 
  -รายละเอียดวดีีโอ คือ ขอ้ความอธิบายรายละเอียดของวดีีโอ  
  - ขอ้ความประกอบ คือ ขอ้ความท่ีจะแสดงบน ebook ทางดา้นขวา 
  6. ปุ่ม "ลบ"  คือ ปุ่มลบหนา้ ebook ท่ีไม่ตอ้งการ  
  7. ปุ่ม "สร้าง" ปุ่มส าหรับสร้างหนา้ ebook ท่ีไดท้  าการสร้างมาทั้งหมด 
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 6) เม่ือเสือกขอ้มูลครบทุกช่องแลว้ คลิกปุ่ม เม่ือคลิกปุ่มสร้างแลว้ เกมส์จะอยูใ่นรูปแบบ 
zip ไฟล ์

 

 
 
 
 
 
จากนั้นท าการทดสอบเกม ดงัน้ี 
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7) ผลจาการสร้างเกม 

 
 
ตวัอยา่งเกม Easy ebook 
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หวัขอ้ท่ี 2. การสร้างแอพพลิเคชัน่แบบทดสอบ 
วตัถุประสงค ์อธิบายการสร้างแอพพลิเคชัน่แบบทดสอบได้ 
การสร้างแอพพลิเคชัน่Matching 
เน้ือหา : 
 Matching จดัเป็นส่ือการเรียนรู้อีกรูปแบบหน่ึงท่ีมีความน่าสนใจ เพราะเป็นส่ือท่ีช่วยฟิก 
ทกัษะในการจดจ าและสังเกต เป็นการตอบค าถาม เพื่อใหผู้เ้ล่นท าการตอบค าถาม โดยตอบใช่ 
หรือไม่ 
 มีขั้นตอนในการสร้างคือ เร่ิมตน้ดว้ยการจดัเตรียมไฟลส์ าหรับการน ามาใชเ้ป็นภาพในการ 
ใหเ้ลือกตอบซ่ึงสามารถออกแบบรูปภาพไดต้ามตอ้งการ 
 
 1) เลือกเคร่ืองมือการสร้างส่ือการเรียนรู้ จากเวบ็ไซต์ www.otpcappcon.com 

 
  
 

2) คลิกเลือกเกมTRUE or False 
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3) คลิกเลือก Make App 

 
  
 
4) เขา้สู่หนา้ต่างการสร้างเกม TRUE or False 
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5) ใส่ขอ้มูลท่ีระบบตองการใหค้รบถว้น 

 
 
 
 6) เม่ือเลือกขอ้มูลครบทุกช่องแลว้ คลิกปุ่ม เม่ือคลิกปุ่มสร้างแลว้ เกมจะอยูใ่นรูปแบบ zip 
ไฟล ์
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จากนั้นท าการทดสอบเกม ดงัน้ี 

 
  
 
7) ผลจาการสร้างเกม 
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ตวัอยา่งเกมGuess From Picture (Choice) 
 
การสร้างแอพพลิเคชัน่ แยกประเภท  
เน้ือหา : 
 แยกประเภทจดัเป็นส่ือการเรียนรู้อีกรูปแบบหน่ึงท่ีมีความน่าสนใจ เพราะเป็นส่ือท่ีช่วยฝึก 
ทกัษะในการจดจ าและแยกประเภทส่ิงของ โดยใหเ้ลือกรูปตามท่ีภาพโจทยก์  าหนด ผูใ้ชส้ามารถท่ี 
จะปรับเปล่ียนรูปหรือลกัษณะของภาพท่ีน ามาใชใ้นการท าแบบฟิกหดัหรือส่ือการสอนไดต้าม 
ตอ้งการ 
ขั้นตอนในการสร้าง 
 เร่ิมตน้ดว้ยการจดัเตรียมไฟลส์ าหรับการน ามาใชเ้ป็นภาพจบัคู่ ภาพพื้นหลงัและเสียง 
ประกอบ ซ่ึงหากตอ้งการใหดู้น่าสนใจยงิขั้น ก็อาจจะเลือกไฟลแ์อพพลิเคชัน่น ามาใชร่้วมดว้ย  
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 1) เลือกเคร่ืองมือการสร้างส่ือการเรียนรู้ จากเวบ็ไซต์  www.otpcappcon.com 

 
  
 
 2) คลิกเลือกเกมแยกประเภท  

 
 
 
 3) คลิกเลือก Make App 
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4) เขา้สู่หนา้ต่างการสร้างเกมแยกประเภท 

 
 
 5) ใส่ขอ้มูลท่ีระบบตอ้งการใหค้รบถว้น  

 
 
 6) เม่ือเลือกขอ้มูลครบทุกช่องแลว้ คลิกปุ่ม เม่ือคลิกปุมลร้างแลว้ เกมจะอยูใ่นรูปแบบ zip 
ไฟล ์
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จากนั้นท าการทดสอบเกม ดงัน้ี 
 

 
 
 
 7) ผลจาการสร้างเกม  
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ตวัอยา่งเกม แยกประเภท 
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หวัขอ้ท่ี 3. การสร้างแอพพลิเคชัน่เกมเพื่อการเรียนรู้  
วตัถุประสงค ์อธิบายการสร้างแอพพลิเคชัน่เกมเพื่อการเรียนรู้  
การสร้างแอพพลิเคชัน่Quiz Picture  
เน้ือหา : 
 Quiz Picture จดัเป็นส่ือการเรียนรู้อีกรูปแบบหน่ึงท่ีมีความน่าสนใจ เป็นเกมการเติม 
ตวัอกัษรลงในช่องวา่ง ขั้นตอนในการสร้าง 
 
 1) เลือกเคร่ืองมือการสร้างส่ือการเรียนรู้ จากเวบ็ไซต์ www.otpcappcon.com 

 
 2) คลิกเลือกเกม Quiz Picture 

 
 3) คลิกเลือก Make App 

  



182 
 

 4) เขา้สู่หนา้ต่างการสร้างเกม Quiz Picture 

 
 5) ใส่ขอ้มูลท่ีระบบตอ้งการใหค้รบถว้น  

 
 6) เม่ือเลือกขอ้มูลครบทุกช่องแลว้ คลิกปุ่ม เม่ือคลิกปุ่มสร้างแลว้ เกมจะอยูใ่น
รูปแบบ zip ไฟล ์

 
จากนั้นท าการทดสอบเกม ดงัน้ี 
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 7) ผลจาการสร้างเกม  
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ตวัอยา่งเกม Quiz Picture 

 
 
 
การสร้างแอพพลิเคชัน่Hangman Picture (ก-ฮ)  
เน้ือหา : 
Hangman Picture (ก-อ)จดัเป็นส่ือการเรียนรู้อีกรูปแบบหน่ึงท่ีมีความน่าสนใจ เพราะเป็น ส่ือท่ีช่วย
ฝึกทกัษะในการทายตวัอกัษรจากภาพโจทย ์ซ่ึงเป็นอีกวธีิหน่ึงท่ีดึงดูดความสนใจของเด็กๆ ไดเ้ป็น
อยา่งดี โดยผูใ้ชส้ามารถท่ีจะออกแบบตกแต่งภาพท่ีน ามาใช่ไดต้ามตอ้งการ ขั้นตอนในการสร้าง 
 1) เสือกเคร่ืองมือการสร้างส่ือการเรียนรู้ จากเวบ็ไซต์ www.otpcappcon.com 

 
 2) คลิกเสือกเกม Hangman Picture (ก-ฮ) 
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 3) คลิกเลือก Make App 

 
 4) เขา้สู่หนา้ต่างการสร้างเกม Hangman Picture (ก-ฮ) 

 
 5) ใส่ขอ้มูลท่ีระบบตอ้งการใหค้รบถว้น  
 

 6) เม่ือเลือกขอ้มูลครบทุกช่องแลว้ คลิกปุ่ม เม่ือคลิกปุ่มสร้างแลว้ เกมจะอยูใ่น
รูปแบบ zip ไฟล ์

 
จากนั้นท าการทดสอบเกม ดงัน้ี 
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 7) ผลจาการสร้างเกม  
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ตวัอยา่งเกม Hangman Picture (ก-ฮ) 
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หวัขอ้ท่ี 4. การสร้างเมนู 
วตัถุประสงค ์อธิบายวธีิการสร้างเมนูได้ 
เน้ือหา : 
 เป็นการสร้างเมนูรวมแบบ 'ฟิกหดัจากโปรแกรมหรือเกมต่างๆ ท่ีไดส้ร้างไวแ้ลว้ ขั้นตอนใน
การสร้าง 
 1) เลือกเคร่ืองมือการสร้างส่ือการเรียนรู จากเวบ็ไซต์ www.otpcappcon.com 

 
 2) คลิกเลือก Menu 

 
 3) คลิกเลือก Make App 
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 4) เขา้สู่หนา้ต่างการสร้างเมนู  

 
 5) ใส่ขอ้มูลท่ีระบบตอ้งการใหค้รบถว้น  

 
 6) เม่ือเลือกขอ้มูลครบทุกช่องแลว้ คลิกปุ่ม เม่ือคลิกปุ่มสร้างแลว้ เกมจะอยูใ่น
รูปแบบ zip ไฟล ์

 
จากนั้นท าการทดสอบเกม ดงัน้ี 
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 7) ผลจาการสร้างเมนู  

 
 เม่ือเขา้ไปท่ีหนา้ต่างการใชง้าน สามารถยอ้นกลบัเพื่อไปยงัแอพพลิเคชัน่อ่ืนๆ ไดด้ว้ยการ 
คลิกท่ีปุ่มลูกศร “กลบัสู่เมนูหลกั” ท่ีดา้นบนซา้ยของหนา้ต่าง 

 
 
 
 



191 
 

ใบงานที ่2 
เร่ืองการพฒันาแอพพลเิคช่ัน 

 
ใหผู้เ้ขา้อบรมกลุ่มแกนน าสร้างแอพพลิเคชัน่ท่ีสมบูรณ์คนละ 1 ช้ืนงาน และไดอ้อกแบบเพื่อน าสู่
การการพฒันาแอพพลิเคชัน่ 
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