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เครือขาย เรื่องเทคโนโลยีและนวัตกรรมทางการศึกษาสําหรบัวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยสีารสนเทศ

ทางการศกึษา  ใหมีประสทิธิภาพตามเกณฑ  85/85    2)  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

ระหวางกอนเรียนและหลังเรียน เรื่องเทคโนโลยีและนวัตกรรมทางการศึกษา สําหรบัวิชานวัตกรรม
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เทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา  กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย คือ นักศึกษาระดับปรญิญาตรีชั้น  

ปที่ 2 สาขาวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี ทีล่งทะเบียนเรียนรายวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยี

สารสนเทศทางการศึกษา หลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต (คบ. 5 ป)  ในภาคเรียนที ่1  ปการศึกษา  2556  
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คารอยละ คาเฉลี่ย  คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน  และคาท ี 

    ผลการวิจัยพบวา 1) ประสทิธิภาพของบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย เรื่องเทคโนโลยี

และนวัตกรรมทางการศึกษา  มีคาเทากบั  87.63/86.88  สูงกวาเกณฑที่กําหนดไว   2)  ผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนของนักศึกษาหลังเรียนมีความแตกตางจากกอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดบั 
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นวัตกรรมทางการศึกษา อยูในระดับมากทีสุ่ด 
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ABSTRACT 
 

The  objectives  of  this research were  1) to develop and find the 

effectiveness of e-Learning on Web for Information  Technology  System  Course   in  

Innovation  and  Educational  Information  Technology    on  criterion  85/85  2) to 

compare the pretest and the posttest scores from the    e-Learning on Web for  

Information Technology System  Course  in Innovation  and  Educational  Information  

Technology and   3) to  study the satisfaction  of  the students  towards  the          

e-Learning  on Web  for  Information  Technology  System  Course  in  Innovation  

and  Educational  Information  Technology.  The samples were 30  second year  

students majoring  in Career and Technology in Education Faculty and were  studying  

The  Course Learning  Innovation  and  Educational  Information  Technology   in the 

first semester  of  the  academic year  2013   at  Phetchabun  Rajabhat  University.     

The  research  instruments  were  the e-Learning on Web  for   Innovation  and  

Educational  Information  Technology, the Achieve went test and the satisfaction 

Questionnaire     The data  were analyzed  by  using  percentage , mean , standard  

deviation  and    t-test. 

The results were as in the following : 

1) The efficiency of the e-Learning on Web for Innovation  and  Educational  

Information  Technology   was at  87.63/86.88  which was higher  thorn the criterion  

2) The posttest scores of students were higher than  the pretest scores at the 

statistically significant level of .01 The students’ satisfaction towards to the                 

e-Learning on Web for  Innovation  and  Educational  Information  Technology  was 

at the  highest  level.    
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บทที่ 1 

บทนํา 
 

ความเปนมาและความสําคญัของปญหา 

 

ในปจจุบันสื่อการเรียนการสอนมีความหลากหลาย และทันสมัยมากขึ้น โดยเฉพาะสื่อดาน

เทคโนโลยีสารสนเทศ ไดรับการพัฒนาไปอยางรวดเร็ว และมีบทบาทอยางมากตอการศึกษา                 

ซึ่งการศึกษาในปจจุบันมีการตื่นตัวมากขึน้ที่จะนําเอาเทคโนโลยีสารสนเทศมาประยุกตใชในการเรียน

การสอน จึงทําใหการเรียนการสอนไดเปลี่ยนแปลงรูปแบบไปจากเดิม จากที่ผูเรียนจะตองเรียน                

ในหองเรียนที่มีครูสอนเพียงคนเดียวกลายมาเปนการเรียนที่ผูเรียนไดสืบคนเรียนรูจากแหลงขอมูลอื่น 

เรียนรูจากผูเชี่ยวชาญอื่นๆ โดยอาศัยเทคโนโลยีสารสนเทศจากการเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยี

สารสนเทศที่ทันสมัยและจากการที่เทคโนโลยีสารสนเทศไดเขามามีบทบาทในการเรียนการสอนเชนนี ้

การเรียนการสอนจากครูคนเดียวไมเพียงพอสําหรับผูเรียนอีกตอไป ครูผูสอนจําเปนตองปรับเปลี่ยน

บทบาทของตนเองจากเปนผูถายทอดความรูฝ ายเดียวมาเปนผูอํานวยความสะดวกแกผู เรียน                 

โดยอาศัยศักยภาพของเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อใหผูเรียนไดมีโอกาสแสวงหาความรูจากแหลงความรู

อื่นๆ ครูผูสอนจําเปนตองเตรียมสภาพแวดลอมเพื่อการเรียนรูของผูเรียนทั้งนี้เพื่อใหผู เรียนได

แลกเปลี่ยนความรูกับผูอื่น และผูเรียนมีโอกาสที่จะสืบคน คนควาหาความรูดวยตนเอง โดยใชประโยชน

จากเทคโนโลยีสารสนเทศ 

      วิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา ของคณะครุศาสตร มหาวิทยาลัย    

ราชภัฏเพชรบูรณ มจีํานวนหนวยกิต  3 (2-2-5)  กลาวคือ ทฤษฏี 2 ปฏิบัติ 2 และศึกษาดวยตนเอง 5  

(หลกัสูตรครุศาสตรบัณฑิต 2555: 18) จากการที่นักศกึษาตองศึกษาดวยตนเองมากกวาทฤษฎีและ

ปฏิบัติในหองเรียนจงึจําเปนอยางยิ่ง      ที่จะตองมีแหลงเรียนรู   และแหลงศึกษาคนควาดวยตนเอง 

บทเรียนอิเล็กทรอนกิสบนเครือขาย       เปนแหลงรวบรวมความรู   ผูเรียนจะเรียนรูเนื้อหาดังกลาวได

อยางมีประสิทธิภาพ  จากการทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีน หนวยที่ 1 เรื่องเทคโนโลยีและนวัตกรรม

ทางการศกึษา พบวา ผูเรียนทําคะแนนไดเพียงรอยละ 49 จากการเรียน 10 หนวย เนื่องจากเปนเนื้อหา

ที่ตองมปีระวัติความเปนมา และแนวคิดทฤษฎีเกี่ยวเทคโนโลยีและนวัตกรรมทางการศึกษาซึ่งวิธีการ

สอนแบบเดิมคือ แบบบรรยายทําใหผูเรียนจดจํายาก และเบื่อหนายตอการเรียน จึงจําเปนจะตองหาสื่อ

การสอนทีผู่เรียนสามารถเรียนรูดวยตนเอง เนื่องจากบทเรียนอเิลก็ทรอนิกสบนเครือขายเปนการเปด

โอกาสใหผูเรียนที่อยูหางไกล หรือไมมีเวลาในการมาเขาช้ันเรียนไดเรียนในเวลาและสถานที่ ๆ ตองการ 

ซึ่งอาจเปนที่บาน ทีท่ํางาน หรือสถานศึกษาใกลเคียงทีผู่เรียนสามารถเขาไปใชบริการทางอินเทอรเน็ต

ได ชวยสงเสริมแนวคิดในเรื่องของการเรียนรูตลอดชีวิต เพราะเปนแหลงความรูทีเ่ปดกวางใหผูที่
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ตองการศึกษาในเรื่องใดเรือ่งหนึ่ง สามารถเขามาคนควาหาความรูไดอยางตอเนื่องและตลอดเวลาการ

สอนบนเว็บ สามารถตอบสนองตอผูเรียนที่มีความใฝรูรวมทั้งมทีักษะในการตรวจสอบการเรียนรูดวย

ตนเอง (Meta-cognitive Skills) ไดอยางมีประสิทธิภาพ เปลี่ยนจากหองเรียน 4 เหลี่ยมไปสูโลกกวาง

แหงการเรียนรู เปดโอกาสใหผูเรียนสามารถเขาถึงแหลงขอมูลตางๆ ไดอยางสะดวกและมีประสทิธิภาพ  

ใชการเชื่อมโยงในลักษณะของไฮเปอรมิเดีย (สื่อหลายมิติ) ซึ่งทําใหการคนหาทําไดสะดวกและงายกวา

การคนหาขอมลูแบบเดมิ ชวยสนับสนุนการเรียนรูที่กระตอืรือรน ทั้งนี้เนือ่งจากคุณลักษณะของเว็บที่

เอื้ออํานวยใหเกิดการศึกษา ในลักษณะที่ผูเรียนถูกกระตุนใหแสดงความคิดเห็นไดอยูตลอดเวลา ทั้งยัง

เอื้อใหเกิดการปฏิสมัพันธ ซึ่งการเปดปฏิสัมพันธนี้อาจทําได 2 รูปแบบ คือ ปฏิสมัพันธกับผูเรียนดวยกัน

และผูสอน ปฏสิัมพันธกบับทเรียนในเนื้อหาหรือสือ่การสอนจากบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย  

ซึ่งลกัษณะแรกนีจ้ะอยูในรูปของการเขาไปพูดคุย พบปะ แลกเปลี่ยน ความคิดเห็นกัน สวนในลกัษณะ

หลงันั้นจะอยูในรูปแบบของการเรียนการสอน แบบฝกหัดหรือแบบทดสอบทีผู่สอนไดจัดหาไวใหแก

ผูเรียน  เปนการเปดโอกาสสําหรับผูเรียนในการเขาถึงผูเชีย่วชาญสาขาตาง ๆ ทั้งในและนอกสถาบัน

จากในประเทศและตางประเทศทั่วโลก โดยผูเรียนสามารถติดตอสอบถามปญหาขอขอมูลตาง ๆ ที่

ตองการศึกษาจากผูเชี่ยวชาญจรงิโดยตรงซึง่ไมสามารถทําไดในการเรียนการสอนแบบดั้งเดิม นอกจากนี้

ยังประหยัดทัง้เวลาและคาใชจายเมื่อเปรียบเทียบกบัการติดตอสื่อสารในลักษณะเดิม ๆ ผูสอนเองก็

สามารถปรบัปรุงเนื้อหาหลกัสูตรที่ทันสมัยแกผูเรียนไดตลอดเวลา  ซึ่งการใหผูเรียนไดสื่อสารและแสดง

ความคิดเห็นที่เกี่ยวของกับเนื้อหา ทําใหเนื้อหาการเรยีนมีความยืดหยุนมากกวาการเรียนการสอน

แบบเดมิ และเปลี่ยนแปลงไปตามความตองการของผูเรียนเปนสําคัญ การสอนจากบทเรียน

อิเลก็ทรอนิกสบนเครือขายสามารถนําเสนอเนื้อหาในรูปของมัลตมิีเดีย ไดแก ขอความ ภาพนิ่ง เสียง 

ภาพเคลื่อนไห   วีดีทัศน ภาพ 3 มิติ โดยผูสอนและผูเรียนสามารถเลือกรปูแบบของการนําเสนอเพื่อให

เกิดประสทิธิภาพสูงสุด (ถนอมพร เลาหจรสัแสง 2544: 60)  นอกจากนี้ ในแงของเทคนิคการผลิตของ

บทเรียนอิเล็กทรอนกิสบนเครือขาย ที่ผูวิจัยสรางขึ้นที่นํา เสนอเนื้อหาโดยใชหนาหลักของบทเรียนทําให

สามารถมปีฏิสมัพันธระหวางผูเรียนกับผูสอนไดเปนอยางด ี ผูเรียนสามารถติดตอสื่อสารกับผูคนทั่วโลก

ไดอยางรวดเร็ว ไมวาจะเปนในลักษณะการปฏสิัมพันธโตตอบทันทีทันใด ทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรู ได

มากขึ้น (Neil. 2001: 32) ผูเรียนความรูสึกกระตือรือรนมีความรับผิดชอบเพิ่ม ขึ้นมีสวนรวมในการ

ปฏิสัมพันธตอกลุมมากขึ้น นักเรียนมีโอกาสในการเรียนรูแบบรวมมอื (Tyan  and others. 1998: 21) และ

มีการเรียนรูดวยตนเอง การใชบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายเปนสือ่ประกอบการสอน ทําให

ประหยัดงบประมาณ และเวลาในการคนควา อีกทัง้ยังไดขอมูลทีท่ันสมัยจากแหลงขอมลูโดยตรง 

(Barron and  Karen. 1996  :31) 

จากเหตุผลทีก่ลาวมาในขางตนทําให ผูวิจัยมีความสนใจทีจ่ะพัฒนาบทเรียนอเิล็กทรอนิกสบน

เครือขาย วิชานวัตกรรมและเทคโนโลยสีารสนเทศทางการศึกษา สําหรับนกัศึกษาปรญิญาตร ี คณะ   
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ครุศาสตร  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบูรณ   ทั้งนี้ผูวิจยัคาดวาบทเรียนอเิลก็ทรอนิกสบนเครือขาย 

นาจะมสีวนชวยใหการเรียนการสอนดําเนินไปอยางไดผลดมีปีระสิทธิภาพ  ทั้งนี้เพราะบทเรียนดังกลาว

จะมลีักษณะทีเ่ปนสื่อประสม (Multimedia) โดยภายในบทเรียนจะประกอบดวย วีดิโอ ภาพนิ่ง 

ภาพเคลื่อนไหว  เสียงและตัวอกัษร อันจะชวยทําใหผูเรียนเกิดความสนใจและสามารถเรียนรูเนือ้หาได

อยางเปน  รปูธรรมมากขึ้น ซึ่งจะทําใหผูเรียนมีความเขาใจในเนื้อหาเพิ่มขึ้น รวมทั้งเปดโอกาสใหผูเรียน

มีปฏิสัมพันธรวมกันกบัครูกบัเพื่อนผานทาง E- mail และ Web board ตลอดจนชวยใหผูเรียนสามารถ

คนควาหาความรูดวยตนเองเพิม่เติมจาก Search Engines อันจะทําใหผูเรียนเกิดการขยายความรู และ

พัฒนาไปเปนผูที่รูกวางและรูลกึตอไป  

 

 

 

 

จุดมุงหมายของการวิจัย 

1. เพื่อการพัฒนาบทเรียนอิเล็กทรอนกิสบนเครือขาย เรื่องเทคโนโลยีและนวัตกรรมทาง 

การศึกษา  สําหรบัวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศกึษาใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ  

85/85 

2.  เพื่อเปรียบเทียบผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนจากการเรียนระหวางบนเครือขาย เรือ่งเทคโนโลยี

และนวัตกรรมทางการศึกษา  สําหรบัวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยสีารสนเทศทางการศึกษา 

3.  เพื่อศึกษาความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอบนเครือขาย เรื่องเทคโนโลยีและนวัตกรรมทาง 

การศึกษา  สําหรบัวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศกึษา 

 

ขอบเขตของงานวิจัย 

ในการวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยไดกําหนดขอบเขตของการวิจัยไว  ดังนี้ 

1.  ขอบเขตดานเนื้อหา 

     บทเรียนอเิล็กทรอนกิสบนเครือขาย  ที่สรางขึ้นโดยใชเนื้อหา เรื่องเทคโนโลยีและนวัตกรรมทาง

การศึกษา  วิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา  ของนักศึกษาปริญญาตรี ใน

มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบูรณ  มีเนื้อหาแบงเปนเรื่องยอย ๆ จํานวน 6 เรื่อง  ดังตอไปนี ้

    1.  เทคโนโลยีการศึกษา  

    2.  ประวัติความเปนมาของเทคโนโลยีทางการศึกษา 

    3.  พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542  เทคโนโลยีทางการศึกษา 

    4.  นวัตกรรมทางการศึกษา 
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    5.  แนวความคิดพื้นฐานที่กอใหเกิดนวัตกรรมทางการศึกษา 

    6.  กระบวนการเกิดนวัตกรรมทางการศึกษา 

 

2.  ขอบเขตดานประชากรและกลุมตัวอยาง 

2.1  ประชากร  คือ  นักศึกษาจากมหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบูรณ  สังกัดสํานักงาน

คณะกรรมการการอุดมศึกษา  กระทรวงศึกษาธิการ  ที่เรียนสาขาวิชาการศึกษาหลักสูตรครุศาสตร

บัณฑิต  ปการศึกษา 2556 

2.2  กลุมตัวอยาง  คือ  นักศึกษาจากมหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบูรณ  สังกัดสํานักงาน

คณะกรรมการการอุดมศึกษา  ที่เรียนหลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต  ระดับปริญญาตรี  ปที่ 2  ภาคเรียนที่ 

1  ปการศึกษา  2556  จํานวน  30  คน 

3.  ขอบเขตดานตัวแปร  ตัวแปรที่ศึกษามีดังนี ้

ตัวแปรตน  คือ  บทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย   

ตัวแปรตาม  คือ  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากการเรียนดวยบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบน

เครือขาย  เรื่องเทคโนโลยีและนวัตกรรมการศึกษา  วิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศการศึกษา   

 

 

 

สมมติฐานของการวิจัย 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักศึกษาที่ใชบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย วิชานวัตกรรม

และเทคโนโลยสีารสนเทศทางการศึกษา  เรื่องเทคโนโลยีและนวัตกรรมการศึกษา    

หลงัเรียนสงูกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดบั .01 

 

นิยามศัพทเฉพาะ 

 1.  บทเรียนอิเล็กทรอนกิสบนเครือขาย หมายถึง  บทเรียนที่สรางจากโปรแกรมคอมพิวเตอร  

เรื่องเทคโนโลยีและนวัตกรรมการศึกษาโดยนําเสนอผานบรกิารเวิลดไวดเว็บในเครือขายอินเทอรเน็ต  

และใชคุณลักษณะตาง ๆ  ที่มีอยูในเครือขายอินเทอรเน็ต สามารถนําเสนอขอมลูไดทั้งขอความ  

ภาพนิ่ง  ภาพเคลื่อนไหว และเสียง  โดยจัดเรียงเนื้อหาเปนขั้นตอน  มีแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธิ์

ทางการเรียน  และมีการใหผลยอนกลบั  การเรียนรูเปนไปในลักษณะการมปีฏิสัมพันธ ระหวางผูเรียน

กับเครื่องคอมพิวเตอร 

2.  ประสิทธิภาพของบทเรียนอเิลก็ทรอนิกสบนเครือขาย หมายถึง ความสามารถของบทเรียน

ในการสรางผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีนใหผูเรียนเกิดการเรียนรูตามจุดประสงคถึงระดับเกณฑ ที่คาดหวังไว
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โดยกําหนดเกณฑ  85/85  หมายถึง  ขอกําหนดใหนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเฉลี่ยไมต่ํากวา

รอยละ  85   ทั้งผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนที่ไดจากการทดสอบระหวางบทเรียนและการทดสอบทาย

บทเรียนหลังจากการเรียนจากบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายครบทุกเนือ้หาแลว  (ชัยยงค         

พรมวงศ  2532 : 495) 

                2.1 85 ตัวแรก หมายถึงเกณฑข้ันต่ําสุดของคะแนนเฉลี่ยรอยละจากการทําแบบทดสอบ

ระหวางบทเรียนหลงัจากเรียนบทเรียนอเิล็กทรอนิกสบนเครอืขาย ของนักเรียนทุกคน 

                2.2   85   ตัวหลัง  หมายถึงเกณฑขั้นต่ําสุดของคะแนนเฉลี่ยรอยละจากการทํา

แบบทดสอบทายบทเรียนหลังจากเรียนบทเรียนอิเล็กทรอนกิสบนเครือขาย ครบทุกบทเรียนของผูเรียน

ทุกคน 

3.   ความพึงพอใจทีม่ีตอการเรียน  หมายถึง  ความเห็นหรอืความรูสึกในทางที่ดีของนักเรียนที่

มีตอการเรียนโดยใชบทเรียนอิเล็กทรอนกิสบนเครือขาย วิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทาง

การศึกษา  เรื่องเทคโนโลยีและนวัตกรรมทางการศกึษา  สําหรับนกัศึกษาชั้นปรญิญาตรี ปที ่2 ที่สราง

ขึ้น โดยวัดไดจากแบบวัดความพึงพอใจที่คณะผูวิจัยสรางขึ้นตามแนวทางของลเิคิรท (Likert) ชนิด  5  

ระดับ  โดยมีลกัษณะการวัดแบบมาตราสวนประมาณคา (Rating Scale) 

4.  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  หมายถึง  ผลการเรียนรูดานสติปญญาหรือความรูความคิดในวิชา

นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางทางการศึกษา  เรื่องเทคโนโลยีและนวัตกรรมทางการศึกษา  

สําหรับนักศึกษาช้ันปริญญาตรี  ปที ่ 2   โดยวัดไดจากแบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนที่ผูวจิัยสรางขึ้น

ตามแนวทางของบลูม (Blooms.Benjamin) ซึ่งมลีักษณะการวัดแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ  5  ตัวเลือก 

5.  นักศึกษา  หมายถึง   นักศึกษาที่เรียนวิชานวัตกรรมแหงการเรียนรู ชั้นปริญญาตรี ปที ่2  

ของคณะครุศาสตร  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบรูณ  ในภาคเรียนที ่ 1 ปการศึกษา 2556 จํานวน      

30  คน 

   6. วิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางทางการศึกษา หมายถึง หลักสูตรครุศาสตร

บัณฑิต (คบ 5 ป)  หมวดวิชาชีพครู  กลุมวิชาการศึกษา  วิชาการศึกษาภาคบังคับ  นักศึกษาระดับ

ปริญญาตรี ปที่ 2 
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บทที่ 2 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 
 

ในการวิจัย เรื่อง การพัฒนาบทเรียนอเิลก็ทรอนิกสบนเครือขาย เรื่องเทคโนโลยีและนวัตกรรม

ทางการศกึษา  สําหรับวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยสีารสนเทศทางการศึกษา ครั้งนี้  ผูวิจัยไดศึกษา

สาระสําคัญจากตําราแนวคิดทฤษฏี  ตลอดจนเอกสาร  และงานวิจัยทีเ่กี่ยวของ  เพือ่ใชเปนแนวทางใน

การศึกษาวิจัย  ดังตอไปนี ้

 1.  เทคโนโลยีและนวัตกรรมทางการศึกษา  

2.  บทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย 

3.  การศึกษาดวยตนเอง 

4.  หลกัสูตรครุศาสตรบัณฑิต 

5.  จิตวิทยาการเรียนรู 

6.  งานวิจัยทีเ่กี่ยวของ 

 

1.   เทคโนโลยีและนวัตกรรมทางการศึกษา  

     1.1   ความหมายของเทคโนโลย ี

            ชารลส เอฟ. โฮบาน (Charles F. Hoban 1965 : 124) ไดกลาวถึงเทคโนโลยีวา มิใชคนหรอื

เครื่องจักร แตเปนการจัดระเบียบอันมบีูรณาการและความสลบัซบัซอนของความคิด  

            คารเตอร วี กูด (Carter V. Good 1973 : 592) ไดใหความหมายของคําวาเทคโนโลย ี

ในพจนานุกรมการศกึษาวา เทคโนโลยี หมายถึง การนําเอาวิทยาศาสตรประยุกตมาใชในวงการศึกษา

ตาง ๆ หรือมาใชในงานสาขาตาง ๆ ทําใหเกิดการเปลี่ยนแปลงที่ดีขึ้น  

            เอคการ เดล (Edgar Dale 1957 : 610) ไดใหความหมายของเทคโนโลยีไวในหนังสือ  

Audio - Visual Method in Teaching วา เทคโนโลยีไมใชเครื่องมือแตเปนแผนการวิธีการทํางาน 

อยางมีระบบ 

            กอศักดิ ์สวัสดิพาณิชย (2517 : 83) กลาววา เทคโนโลยี หมายถึง การนําเอาวิทยาศาสตร

ประยุกตมาใชในวงการศึกษาตาง ๆ  หรอืมาใชในงานสาขาตาง ๆ และเกิดการเปลี่ยนแปลงในระบบ 

            ชัยยงค พรหมวงศ (2520 : 35) ไดเขียนไวในหนังสือมิติที่ 3 วา ตามรูปศัพทภาษาอังกฤษ

เทคโนโลยี หมายถึง ศาสตรที่วาดวยวิธีการ ซึ่งอยูในรปูของการจัดระบบงานดวยองค 3 คอื 

                  1. ขอมูลที่ใสเขาไป ไดแก การกําหนดปญหา วัตถุประสงครวบรวมขอมูลที่เกี่ยวของ  

                  2. กระบวนการ ไดแก การลงมือแกปญหา แจกแจงวิเคราะหขอมลู เพื่อใหบรรลุ
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วัตถุประสงค 

                  3. ผลลพัธ คือ ผลที่ไดจากการแกปญหาและทําการประเมินผล 

          

             ดังนั้น "เทคโนโลยี" หมายถึง การนําเอาขบวนการ วิธีการ และแนวความคิดใหมๆ มาใชหรือ

ประยุกตใชอยางมีระบบ เพื่อใหการดําเนินงาน เปนไปอยางมีประสิทธิภาพ    

    

      1.2   ความหมายของนวัตกรรม 

 นวัตกรรม = Innovate  (v)  ในภาษาอังกฤษมีความหมายวา  ทําใหม  เปลี่ยนแปลงโดยนํา

สิ่งใหม ๆ เขามา 

 Innovation (n) =  การทําสิ่งใหม  ๆ  สิ่งที่ทําขึ้นมาใหม 

 ศัพทบัญญัติทางการศึกษา   ใหความหมายของนวัตกรรมไววา   การนําสิง่ใหม ๆ   เขามา

เปลี่ยนแปลงเพิ่มเตมิวิธีการที่อยูเดิมเพื่อใหใชไดไดผลดียิง่ขึน้ 

 ฉะนั้นไมวาวงการหรือกจิการใด ๆ  ก็ตาม เมื่อมีการนําเอาความเปลี่ยนแปลงใหม ๆ เขามา

ใชเพื่อปรบัปรุงงานใหดีขึ้นกวาเดิมหรือมุงที่จะใหงานนั้นมีประสทิธิภาพสูงขึ้น ก็เรียกไดวาเปนนวัตกรรม

ของวงการ นั้น ๆ  เชน    ถาในวงการศึกษานําเอาเขามาใชก็เรียกวา   “นวัตกรรมการศึกษา  

(Educational  Innovation)   สําหรับผูที่กระทําหรอืนําความเปลี่ยนแปลงใหม  ๆ   มาใชนี้ เรียกวา

เปน  “นวัตกร”  (Innovator) 

 ทอมัส   ฮิวช   (Thomas  Hughes, 1971: 36)  อางจาก ไชยยศ  เรืองสุวรรณ  2533: 13)   

ไดใหความหมาย “นวัตกรรม” วา “เปนการนําวิธีการใหม ๆ  มาปฏิบัติหลงัจากไดผานการทดลองหรือ

ไดรับการพัฒนามาเปนขั้น ๆ แลวโดยเริ่มมาตัง้แตการคิดคน (Invention) การพัฒนา (Development) 

ซึ่งอาจจะเปนไปในรูปของโครงการทดลองปฏิบัตกิอน   (Pilot   Project)   แลวจึงนําไปปฏิบัตจิรงิซึ่งมี

ความแตกตางไปจากการปฏิบัตเิดิมทีเ่คยปฏิบัตมิา” 

 มอรตัน (Morton,J.A.)   ไดกลาวไวในหนังสือ Organizing  for  Innovation วา 

“นวัตกรรม”  หมายถึง การทําใหใหมขึ้นอีกครั้ง (Renewal)  ซึ่งหมายถึง การปรับปรงุของเกาและ

พัฒนาศักยภาพของบุคลากร ตลอดจนหนวยงาน หรอืองคการนั้น ๆ  นวัตกรรม ไมใชการขจัดหรือลม

ลางสิ่งเกาใหหมดไป  แตเปนการปรับปรงุเสรมิแตงและพัฒนาเพื่อความอยูรอดของระบบ” 

 ไชยยศ  เรืองสุวรรณ (2533: 14)  ไดใหความหมาย “นวัตกรรม” ไววาหมายถึง “วิธีการ

ปฏิบัติใหม ๆ    ที่แปลกไปจากเดิมโดยอาจจะไดมาจากการคิดคนพบวิธีการใหม ๆ   ขึ้นมาหรือมกีาร

ปรับปรงุของเกาใหเหมาะสมและสิง่ทั้งหลายเหลานี้ไดรบัการทดลอง     พัฒนาจนเปนทีเ่ชื่อถือไดแลว

วาไดผลดีในทางปฏบิัติ    ทําใหระบบกาวไปสูจุดหมายทางไดอยางมีประสิทธิภาพขึ้น” 
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 กิดานนัท  มลิทอง (2540: 12)   ใหความหมายไวในหนังสือเทคโนโลยกีารศึกษาและ

นวัตกรรมวา “นวัตกรรมการศึกษา Educational  Innovation) หมายถึง นวัตกรรมทีจ่ะชวยให

การศึกษาและการเรียน  การสอนมีประสิทธิภาพดียิ่งขึ้น  ผูเรียนสามารถเกิดการเรียนรูไดอยางรวดเร็ว 

มีประสิทธผิลสูงกวาเดิม        เกิดแรงจงูใจในการเรียนดวยนวัตกรรมเหลานั้น อีกทัง้ประหยัดเวลาใน

การเรียนไดอีกดวย 

    จากความหมายของคําวา นวัตกรรมการศึกษาทีก่ลาวมาขางตน  พอสรุปไดวา 

 “นวัตกรรม”   หมายถึง   แนวความคิด   การปฏิบัติ   หรอืสิ่งประดิษฐใหม ๆ วิธีการใหม ๆ  

ที่ยังไมเคยมีใชมากอน  หรือเปนการพฒันาดัดแปลงจากเดมิที่มีอยูแลว  ใหทันสมัยและใชไดผลดียิง่ขึ้น   

เพื่อแกไขปญหาทางการศึกษา  เมื่อนํานวัตกรรมมาใชจะชวยใหการทํางานนั้นไดผลดีมปีระสทิธิภาพ

และประสทิธิผลสงูกวาเดิม  บรรลเุปาหมาย  ทั้งยงัชวยประหยัดเวลาและแรงงานไดดวย  หากนําเอา

นวัตกรรมมาใชในกระบวนการเรียนการสอน เรียกวา   นวัตกรรมการเรียนการสอน  (Instructional  

Innovation)” 

 

        ขอสังเกตเกี่ยวกบัสิง่ที่ถือวาเปนนวัตกรรม 

                   1.  เปนความคิดและการกระทําใหมทั้งหมดหรือปรบัปรุงดัดแปลงจากทีเ่คยมีมากอน

แลว  

                   2.  ความคิดหรือการกระทํานั้นมีการพิสจูนดวยการวิจัยและชวยใหการทํางานมี

ประสิทธิภาพสงูขึ้น  

                   3.  มีการนําวิธีระบบมาใชอยางชัดเจน โดยพิจารณาองคประกอบทั้ง 3 สวน คือ  

ขอมูลที่ใสเขาไป กระบวนการ และผลลัพธ 

                   4.  ยังไมเปนสวนหนึ่งของระบบงานปจจบุัน 

            ขั้นตอนของการเกิดนวัตกรรม 

                  1.  ขั้นการประดิษฐคิดคน (Invention) 

                  2.  ขั้นการพัฒนาการ (Development) หรอืขั้นการทดลอง (Pilot Project) 

                  3.  ขั้นการนําไปหรือปฏิบัติจริง (Innovation)  

                  นวัตกรรมเปนคําที่ใชควบคูกับเทคโนโลยีเสมอ ดังแผนภูมิตอไปนี ้ 

 

นวัตกรรม  (Innovation)                        เปาหมายที่แนนอน 

 

 

 



 �

             เทคโนโลยี 

                    (Technology) 
 

           จะเห็นไดวาเปาหมายของนวัตกรรมและเทคโนโลย ี คือ ทําใหการดําเนินงานเปนไปอยางมี

ประสิทธิภาพ โดยความคิดหรือการกระทําใหม ๆ จะถูกนํามาใชกอนจนกวาจะถูกกําหนดใหเปนสวน

หนึ่งของระบบงานในปจจุบัน ความคิดหรือการกระทําใหม ๆ ที่เรียกวา นวัตกรรมนั้นกจ็ะกลายเปน

เทคโนโลยีขึ้นมาทันท ี 

 กิดานันท  มลิทอง (2540: 14) แนวคิดพื้นฐานที่กอใหเกิดนวัตกรรมทางการศึกษา    

 นวัตกรรมการศึกษาตาง  ๆ   ที่มีการคิดคนขึ้น เกิดจากแนวคิดพื้นฐาน   ดังนี้ 

 1. ความแตกตางระหวางบุคคล  (Individual   Difference)   หรือเอกัตตบุคคล แนวคิดนี้มี 

พื้นฐานความเชื่อที่วาคนเรายอมแตกตางกันในดานตาง   ๆ   ไดแก  ความสามารถ  สติปญญา  ความ

ตองการ   ความสนใจ  รางกาย   อารมณและสังคม   นวัตกรรมที่เกิดจากแนวคิดนี้ จึงมุงสนองความ

แตกตางดังกลาวเพื่อเปดโอกาสใหผูเรียนเลือกวิธีการเรียนรูที่เหมาะสมสอดคลองกับความแตกตางแต

ละดานที่ตนมี หรือตามขีดความสามารถที่ตนมีอยูนวัตกรรมที่เกิดจากแนวความคิดนี้   ไดแก   โรงเรียน

ไมแบงชั้น  CAI  การสอนเปนคณะ  ชุดการสอน การสอนจลุภาค   คอมพิวเตอรชวยสอน  ฯลฯ 

 2. ความพรอม (Readiness)  แนวคิดนี้มุงสรางหรือกระตุนความพรอมใหเกิดข้ึนแกผูเรียน  

โดยจัดบทเรียนใหเหมาะสมกับระดับความสามารถและพฒันาทางดานรางกาย    และใชทฤษฏีทาง

จิตวิทยา  เชน ทฤษฏีการเสริมแรง มาประกอบ ตลอดจนสิง่อํานวยความสะดวกตาง ๆ ที่จะชวยใหเกิด

การเรียนรูไดดีข้ึน   นวัตกรรมที่เกิดจากแนวความคิดนี้  ไดแก  บทเรียนแบบโปรแกรม    ชุดการเรียน

ดวยตนเอง     ศูนยการเรียน   

 3. การใชเวลาและสถานที่  แนวคิดนี้มุงเปดโอกาสใหผูเรยีน   ไดใชเวลาและสถานที่ใน

การศึกษาใหเปนไปตามความสามารถหรอืความจําเปนของแตละคน  นวัตกรรมที่เกิดจากแนวความคิด

นี้ ไดแก  ตารางเรียนแบบยืดหยุน  มหาวิทยาลัยเปด  บทเรียนสําเรจ็รปู  การเรียนทางไปรษณีย  การ

เรียนทางวิทยุ   การเรียนทางโทรทัศน   การเรียนทางอินเทอรเน็ตและเวลิดไวดเว็บ 

 4. การขยายตัวทางดานวิชาการและการเพิม่จํานวนประชากร    แนวคิดนี้มุงเปดโอกาสให

บุคคลมีความเสมอภาคทางการศึกษาและทันตอความกาวหนาทางวิชาการแขนงตาง     ที่มีอยูในโลก 

นวัตกรรมที่เกิดจากแนวความคิดนี้ไดแก  การเรียนการสอนดวยระบบสื่อทางไกล  วิทยุเพื่อการศึกษา 

โทรทัศนเพื่อการศึกษา   มหาวิทยาลัยเปด   การเรียนทางอนิเทอรเน็ต และเวิลดไวดเว็บ 

       กิดานันท  มลิทอง (2538: 20)  ไดสรปุบทบาทของเทคโนโลยีและนวัตกรรมการศึกษากับ

การจัดการเรียนการสอน  ไวดังนี ้
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     1.  ชวยใหผูเรียนเรียนไดกวางขวางมากขึ้น ไดเห็นหรือไดสัมผสักบัสิง่ทีเ่รียนและผูสอนมี

เวลาแกผูเรียนมากขึ้น  

               2.  สามารถสนองเรื่องความแตกตางระหวางบคุคล  

               3.  ใหการจัดการศึกษาดีข้ึน มีการคนควา วิจัย ทดลอง คนพบวิธีการใหม ๆ  

               4.  มีบทบาทสําคัญตอการพฒันาสื่อการสอน ใหมีคุณคาและสะดวกตอการใชมากขึ้น 

               5.  ทําใหการเรียนรูไมเนนเฉพาะดานความรูเพยีงอยางเดียว แตเนนดานทัศนะ หรือเจตคติ

และทักษะแกผูเรียนดวย  

               6.  ชวยเพิ่มโอกาสทางการศึกษาของผูเรียนใหมากขึ้น เชน การจัดการศึกษานอกระบบ 

การจัดการศึกษาพิเศษ  

2.  บทเรียนอเิล็กทรอนิกสบนเครือขาย 

     บทเรียนอิเล็กทรอนกิสบนเครือขาย สามารถเรียกไดหลายช่ือ  เชน บทเรียนผานเทคโนโลยี

อิเลก็ทรอนิกส  บทเรียนแบบใหมที่ใชอินเทอรเน็ต  การศึกษาเรียนรูผานเครอืขายคอมพิวเตอร

อินเทอรเน็ต โดยมีช่ือภาษาอังกฤษเหมือนกัน คือ  e-Learning  ในที่นี้ผูวิจยัจึงขอใชคาํวา e-Learning 

      2.1  ความหมายของ e-Learning  

  ถนอมพร  เลาหจรสัแสง (2546: 1)   ไดใหความหมาย e-Learning ไววา e-Learning

สามารถแบงออกไดเปน 2 ลักษณะดวยกัน ความหมายทั่วไปในลักษณะกวาง จะหมายถึง  การเรียน

ทางอิเล็กทรอนกิส หรอื e-Learning ที่ใชการถายทอดเนื้อหา (Delivery Methods)  ผานทางอปุกรณ

อิเลก็ทรอนิกส ไมวาจะเปน คอมพิวเตอร เครือขายอินเทอรเน็ต อินทราเน็ต  เอ็กซทราเน็ต หรือทาง

สัญญาณโทรทัศน หรือสัญญาณดาวเทียม เชน คอมพิวเตอรชวยสอน (Computer-Assisted 

Instruction) การสอนบนเว็บ (Web-Based Instruction) การเรียนออนไลน (Online Learning)  การ

เรียนทางไกลผานดาวเทียม เปนตน สวนความหมายเฉพาะเจาะจง  ของ  e-Learning  จะหมายถึงการ

เรียนเนือ้หาหรือสารสนเทศสําหรบัการสอนหรอืการอบรม ซึ่งใชเทคโนโลยีของเว็บ (Web 

Technology) ในการถายทอดเนื้อหา และเทคโนโลยรีะบบการบริหารจัดการการเรียนรู (Learning 

Management System) ในการบริหารจัดการการเรียนรูของผูเรียนและงานสอนดานตางๆ โดยผูเรียน

สามารถศึกษาเนือ้หาในลักษณะออนไลนได นอกจากนี ้ เนือ้หาสารสนเทศของ  e-Learning  จะถูก

นําเสนอโดยอาศัยเทคโนโลยีมลัติมเีดีย  (Multimedia Technology)  และเทคโนโลยเีชิงโตตอบ  

(Interactive Technology) 

กิดานันท  มลทิอง (2548: 279) กลาววา อีเลิรนนงิหรือการเรียนอิเล็กทรอนิกสหมายถึง การ

เรียนการสอนที่มีไดทกุที่ทุกเวลาดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายอินเทอรเน็ตโดยใชการสื่อสารทางไกล

ดวยการสงสัญญาณผานดาวเทียมและสายโทรศัพท มีการใชเว็บในการนําเสนอบทเรียนออนไลนใน
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ลักษณะสื่อหลายมิต ิ และมีการสือ่สารระหวางผูสอนและผูเรียนหรือระหวางผูเรียนดวยกันเองทัง้แบบ

ประสานเวลาและไมประสานเวลาผานทางการสนทนา อีเมล   เว็บบอรดและการประชุมทางไกล 

ณัฏฐสิตา ศิริรัตน (2548: 3) ไดใหความหมาย e-Leaning วาเปนการเรียนจากสารสนเทศ ซึ่ง

ออกแบบสําหรบัการสอนหรือการฝกอบรม โดยการใชโปรแกรมสื่อหลายมิตหิรอืเทคโนโลยีของเว็บ 

(Web Technology) มาถายทอดเนื้อหา บรหิารจัดการงานสอน สงเสริมสนับสนุนใหผูเรียนเกิดการ

เรียนรู ที่สําคัญ คือ มีการเชื่อมโดยเครือขายใหมีลักษณะทีผู่สอนและผูเรียนมปีฏิสัมพันธ (Interactive) 

กันผานระบบ และผูเรียนยงัสามารถเรียนรูได ณ สถานที่หรอืเวลาใดก็ได 

บัณฑิตา  ประวาลพฤกษ (2550: 22) กลาววา e-Learning เปนระบบการเรียนการสอนผาน

เครือขายคอมพิวเตอร ที่ชวยจัดการเรียนการสอนเลียนแบบระบบการเรียนในหองเรียนนั่นคือ มีการ

จัดการเรียนตามลําดับของวิชาตางๆ ในระบบ โดยมีคร-ูอาจารยเปนผูดูแลจัดเนือ้หาการสอนที่เหมาะสม

ใหแกผูเรียน 

ศูนยเทคโนโลยอีิเล็กทรอนิกสและคอมพิวเตอร (2550: 23) ไดกลาววา e-Learning เปนการใช

ทรัพยากรตางๆ ในระบบอินเทอรเน็ตมาออกแบบและจัดระบบ เพื่อสรางระบบการเรียนการสอน โดย

การสนบัสนุนและสงเสริมใหเกิดการเรียนรูอยางมีความหมาย ตรงกบัความตองการของผูสอนและ

ผูเรียน เชื่อมโยงระบบเปนเครอืขายที่สามารถเรียนรูไดทกุที่ ทุกเวลา และทุกคน สามารถประเมิน 

ติดตามพฤติกรรมผูเรียนไดเสมอืนการเรียนในหองเรียนจริงโครงการ 

มหาวิทยาลัยไซเบอรไทย สํานักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษากระทรวงศึกษาธิการ (2551: 

9) กลาววา e-Learning หมายถึง การเรียนรูที่มีการถายทอดเนื้อหาหลกั(content delivery) ดวยสื่อ

อิเลก็ทรอนิกส อาจจะเรียนจากเครื่องคอมพิวเตอรโดยตรง (computer based)หรอืเรียนผานระบบ

เครือขายคอมพิวเตอร (internet-based) ไมวาจะเปนเครอืขายทองถิ่น(LAN) หรือเครือขายระยะไกล 

(WAN) โดยจะมปีฏิสัมพันธ (interaction) ในลักษณะตางๆ เพื่อสงเสริมการเรียนรู เชน ปฏิสัมพันธ

ระหวางผูเรียนกบัผูสอน หรือผูเรียนกับผูเรียนผานเครือ่งคอมพิวเตอร (human-human interaction) 

อาจจะเปนการเรียนในระบบชั้นเรียน (face to face class room) การเรียนในระบบการศึกษา

ทางไกล (distance learning) หรือการศึกษาดวยตนเอง (self-Paced) 

จากความหมายของ e-Learning ที่นักวิชาการไดกลาวไวขางตนนั้น พอสรุปไดวา 

e-Learning หมายถึง รูปแบบการเรียนการสอนลกัษณะใดก็ไดที่มีการใชเวบ็ในการนําเสนอบทเรียน

ออนไลนในลกัษณะของสือ่มัลตมิีเดีย และเปนระบบการเรยีนการสอนที่อาศัยเทคโนโลยเีว็บผานระบบ

เครือขายอินเทอรเน็ต เปนการเรียนที่เนนผูเรียนเปนศูนยกลางสามารถใชเทคโนโลยีระบบบรหิารการ

จัดการเรียนรูในการบรหิารจัดการงานสอนดานตางๆ โดยผูเรียนสามารถศึกษาเนื้อหาและสามารถใช

ทรัพยากรสารสนเทศในลักษณะออนไลนไดโดยไมจํากัดเวลาและสถานที่ครอบคลุมทัง้การเรียนทางไกล
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และการเรียนผานเครือขายระบบตางๆ อีกทั้ง ยังสามารถติดตอสื่อสารระหวางผูสอนและผูเรียนหรือ

ระหวางผูเรียนดวยกันเองผานอีเมล เว็บบอรด และการประชุมทางไกล และมีการเชื่อมโยง 

    2.2  ขอดีของ e-Learning 

           ถนอมพร เลาหจรสัแสง (2544: 23) ไดกลาวถึง e-Learning มีขอดีอยูหลายประการ กลาวคือ 

           1.  เปดโอกาสใหผูเรียนที่อยูหางไกล หรอืไมมีเวลาในการมาเขาช้ันเรียนไดเรียนในเวลาและ

สถานที่ ๆ ตองการ ซึ่งอาจเปนที่บาน ที่ทํางาน หรือสถานศึกษาใกลเคียงทีผู่เรียนสามารถเขาไปใช

บริการทางอินเทอรเน็ตได การทีผู่เรียนไมจําเปนตองเดินทางมายังสถานศึกษาที่กําหนดไวจึงสามารถ

ชวยแกปญหาในดานของขอจํากัดเกี่ยวกบัเวลา และสถานทีศ่ึกษาของผูเรียนเปนอยางด ี

           2.  สงเสริมใหเกิดความเทาเทียมกันทางการศึกษา ผูเรียนที่ศกึษาอยูในสถาบันการศึกษาใน

ภูมิภาคหรือในประเทศหนึ่งสามารถที่จะศึกษา ถกเถียง อภิปราย กับอาจารย ครูผูสอนซึง่สอนอยูที่

สถาบันการศึกษาในนครหลวงหรือในตางประเทศก็ตาม 

           3. ชวยสงเสริมแนวคิดในเรือ่งของการเรียนรูตลอดชีวิต เนื่องจากเว็บเปนแหลงความรูที่เปด

กวางใหผูที่ตองการศึกษาในเรื่องใดเรื่องหนึง่ สามารถเขามาคนควาหาความรูไดอยางตอเนือ่งและ

ตลอดเวลาการสอนบนเว็บ สามารถตอบสนองตอผูเรียนที่มีความใฝรูรวมทัง้มีทกัษะในการตรวจสอบ

การเรียนรูดวยตนเอง (Meta-cognitive Skills) ไดอยางมีประสทิธิภาพ 

           4.  ชวยทลายกําแพงของหองเรียนและเปลี่ยนจากหองเรียน 4 เหลี่ยมไปสูโลกกวางแหงการ

เรียนรู เปดโอกาสใหผูเรียนสามารถเขาถึงแหลงขอมูลตางๆไดอยางสะดวกและมีประสิทธิภาพสนบัสนุน

สิ่งแวดลอมทางการเรียนทีเ่ชื่อมโยงสิง่ทีเ่รียนกบัปญหาที่พบในความเปนจริง โดยเนนใหเกิดการเรียนรู

ตามบรบิทในโลกแหงความเปนจริง(Contextualization) และการเรียนรูจากปญหา (Problem-based 

Learning) ตามแนวคิดแบบConstructivism 

           5. เปนวิธีการเรียนการสอนที่มีศักยภาพ เนือ่งจากที่เว็บไดกลายเปนแหลงคนควาขอมูลทาง

วิชาการรูปแบบใหมครอบคลุมสารสนเทศทั่วโลกโดยไมจํากดัภาษา การสอนบนเว็บชวยแกปญหาของ

ขอจํากัดของแหลงคนควาแบบเดิมจากหองสมุดอันไดแก ปญหาทรัพยากรการศึกษาทีม่ีอยูจํากัดและ

เวลาที่ใชในการคนหาขอมูล เนื่องจากเว็บมีขอมลูทีห่ลากหลายและเปนจํานวนมาก รวมทั้งการทีเ่ว็บใช

การเชื่อมโยงในลักษณะของไฮเปอรมิเดีย (สื่อหลายมิติ) ซึ่งทําใหการคนหาทําไดสะดวกและงายดายกวา

การคนหาขอมลูแบบเดมิ 

           6.  ชวยสนับสนุนการเรียนรูที่กระตือรือรน ทัง้นีเ้นื่องจากคุณลักษณะของเว็บทีเ่อื้ออํานวยให

เกิดการศกึษา ในลักษณะที่ผูเรียนถูกกระตุนใหแสดงความคิดเห็นไดอยูตลอดเวลา โดยไมจําเปนตอง

เปดเผยตัวตนที่แทจรงิ ตัวอยางเชน การใหผูเรียนรวมมือกนัในการทํากจิกรรมตาง ๆ บนเครือขายการ

ใหผูเรียนไดมีโอกาสแสดงความคิดเห็นและแสดงไวบนเวบ็บอรดหรือการใหผูเรียนมีโอกาสเขามาพบปะ

กับผูเรียนคนอื่น ๆ อาจารย หรือผูเชี่ยวชาญในเวลาเดียวกันที่หองสนทนา เปนตน 
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          7.  เอื้อใหเกิดการปฏิสัมพันธ ซึ่งการเปดปฏิสมัพันธน้ีอาจทําได 2 รูปแบบ คือ ปฏสิัมพันธกบั

ผูเรียนดวยกันและ/หรือผูสอน ปฏิสัมพันธกับบทเรียนในเนือ้หาหรือสื่อการสอนบนเว็บ ซึง่ลกัษณะแรก

นี้จะอยูในรปูของการเขาไปพูดคุย พบปะ แลกเปลี่ยน ความคิดเห็นกัน สวนในลกัษณะหลังนั้นจะอยูใน

รูปแบบของการเรียนการสอน แบบฝกหัดหรอืแบบทดสอบที่ผูสอนไดจัดหาไวใหแกผูเรียน 

           8.   เปนการเปดโอกาสสําหรับผูเรียนในการเขาถึงผูเชี่ยวชาญสาขาตาง ๆ ทั้งในและนอก

สถาบันจากในประเทศและตางประเทศทั่วโลก โดยผูเรยีนสามารถติดตอสอบถามปญหาขอขอมูลตาง ๆ 

ที่ตองการศึกษาจากผูเชี่ยวชาญจริงโดยตรงซึ่งไมสามารถทําไดในการเรียนการสอนแบบดั้งเดมิ

นอกจากนี้ยงัประหยัดทั้งเวลาและคาใชจายเมื่อเปรียบเทียบกับการติดตอสื่อสารในลักษณะเดมิ ๆ 

           9.  เปดโอกาสใหผูเรียนไดมีโอกาสแสดงผลงานของตน สูสายตาผูอื่นอยางงายดาย ทัง้นี้ไมได

จํากัดเฉพาะเพื่อนๆ ในช้ันเรียนหากแตเปนบุคคลทั่วไปทัว่โลกได ดังนั้นจึงถือเปนการสรางแรงจูงใจ

ภายนอกในการเรียนอยางหนึ่งสําหรับผูเรียน ผูเรียนจะพยายามผลิตผลงานที่ดเีพื่อไมใหเสียชื่อเสียง

ตนเองนอกจากนีผู้เรียนยังมีโอกาสไดเห็นผลงานของผูอื่นเพือ่นํามาพัฒนางานของตนเองใหดียิง่ขึ้น 

           10.   เปดโอกาสใหผูสอนสามารถปรบัปรุงเนื้อหาหลักสูตร ใหทันสมัยไดอยาง สะดวกสบาย

เนื่องจากขอมลูบนเว็บมลีักษณะเปนพลวัตร ( Dynamic ) ดังนัน้ผูสอนสามารถอัพเดตเนื้อหาหลักสูตรที่

ทันสมัยแกผูเรียนไดตลอดเวลา นอกจากนี้การใหผูเรียนไดสือ่สารและแสดงความคิดเห็นที่เกี่ยวของกับ

เนื้อหา ทําใหเนื้อหาการเรียนมีความยืดหยุนมากกวาการเรยีนการสอนแบบเดิมและเปลี่ยนแปลงไปตาม

ความตองการของผูเรียนเปนสําคัญ การสอนบนเว็บสามารถนําเสนอเนื้อหาในรูปของมลัติมีเดีย ไดแก 

ขอความ ภาพนิ่ง เสียง ภาพเคลื่อนไหว วีดีทัศน ภาพ 3 มิติ โดยผูสอนและผูเรียนสามารถเลือกรูปแบบ

ของการนําเสนอเพื่อใหเกิดประสทิธิภาพสูงสุดทางการเรียน 

 2.3 บริบทที่เกี่ยวกบั e-Learning 

ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2545: 12) ไดชี้ใหทําความเขาใจกับ e-Learning วาจําเปนทีจ่ะตอง

เขาใจบริบทที่เกี่ยวของกับ e-Learning ใน 3 มิติดวยกัน ไดแก 

มิติการนําเสนอเนื้อหา สําหรบั e-Learning แลว การถายทอดเนื้อหาสามารถแบงไดเปน 3 

ลักษณะดวยกันกลาวคือ 

  1. ระดับเนนขอความออนไลน (Text Online) หมายถึง เนื้อหาของ e-Learning ในระดับนี้

จะอยูในรปูของขอความเปนหลัก e-Learning ในลักษณะน้ีจะเหมือนกับการสอนบนเว็บ (WBI)  ที่เนน

เนื้อหาทีเ่ปนขอความ ตัวอักษรเปนหลัก ซึ่งมีขอดีก็คือการประหยัดเวลาและคาใชจาย        ในการผลิต

เนื้อหาและการบริหารจัดการรายวิชาโดยผูสอนหรือผูเชี่ยวชาญเนื้อหาสามารถผลิตไดดวยตนเอง 

 2. ระดับรายวิชาออนไลนเชิงโตตอบและประหยัด (Low Cost Interactive Online 

Course) หมายถึง เนื้อหาของ e-Learning ในระดับนีจ้ะอยูในรปูของตัวอักษร ภาพ เสียง และ        

วีดิทัศน ที่ผลิตขึ้นมาอยางงายๆ ประกอบการเรียนการสอน e-Learning ในระดับหนึ่งและสองนี้ควร
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จะตองมีการพัฒนา CMS ที่ด ีเพื่อชวยผูสอนหรือผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาในการสรางและ  ปรบัเนื้อหาให

ทันสมัยไดอยางสะดวกดวยตนเอง 3. ระดับรายวิชาออนไลนคุณภาพสูง  (High Quality Online 

Course) หมายถึงเนื้อหาของ e-Learning ในระดับนี้จะอยูในรูปของมลัติมีเดียที่มลีักษณะมืออาชีพ 

กลาวคือ การผลิตตองใชทีมงานในการผลิตทีป่ระกอบดวย ผูเชี่ยวชาญเนื้อหา (content expert) 

ผูเชี่ยวชาญการออกแบบการสอน (instruction designers) และผูเชี่ยวชาญการผลิตมลัติมเีดีย (multi-

media experts)ซึ่งหมายรวมถึง โปรแกรมเมอร (programmers) นักออกแบบกราฟก (graphic 

designers) และ/หรือผูเชี่ยวชาญในการผลิต แอนิเมชั่น (animation experts e-Learning)           

e-Learning ในลักษณะน้ีจะตองมีการใชเครื่องมือหรือโปรแกรมเฉพาะเพิม่เติมสําหรบัทั้งในการผลิต

และเรียกดูเนือ้หาดวย ตัวอยางโปรแกรม   ในการผลิต เชน Macromedia Flash และตัวอยาง

โปรแกรมเรียกดูเนื้อหา เชน โปรแกรม  Flash Player และโปรแกรม Real Player Plus เปนตน 

 มิติการนําไปใชการเรียนการสอน/การอบรม  การนํา e-Learning ไปใชประกอบกบัการเรียน

การสอน สามารถทําได 3 ลักษณะ ดังนี้ 

1.  สื่อเสริม (Supplementary) หมายถึงการนํา e-Learning ไปใชลักษณะสือ่เสรมิกลาวคือ 

นอกจากเนื้อหาที่ปรากฏในลักษณะ e-Learning แลว ผูเรียนยังสามารถศึกษาเนื้อหา 

เดียวกันน้ีในลักษณะอื่นๆ เชน จากเอกสาร (sheet) ประกอบการสอน จากวีดิทัศน (videotape) ฯลฯ  

การใช e-Learning ในลักษณะน้ีเทากบัวาผูสอนเพียงตองการจัดหาทางเลือกใหมอกีทางหนึ่งสําหรับ

ผูเรียนในการเขาถึงเนื้อหาเพือ่ใหประสบการณพเิศษเพิ่มเตมิแกผูเรียนเทานั้น 

2. สื่อเตมิ (Complementary) หมายถึงการนํา e-Learning ไปใชลักษณะเพิม่เติม จากวิธีการ

สอนในลกัษณะอื่นๆ เชน นอกจากการบรรยายในหองเรียนแลว ผูสอนยังออกแบบเนื้อหาใหผูเรียนเขา

ไปศึกษาเนื้อหาเพิ่มเติมจาก e-Learning 

3. สื่อหลัก (Comprehensive Replacement) หมายถึงการนํา e-Learning ไปใช ในลักษณะ

แทนที่การบรรยายในหองเรียน ผูเรียนจะตองศึกษาเนื้อหาทั้งหมดออนไลน ในปจจุบัน  e-Learning 

สวนใหญในตางประเทศจะไดรับการพฒันาขึ้นเพือ่วัตถุประสงคในการใชเปนสื่อหลักสําหรับแทนครูใน

การสอนทางไกลดวยแนวคิดวา มัลตมิีเดียที่นําเสนอทาง e-Learning สามารถชวยในการถายทอด

เนื้อหาไดไกลเคียงกบัการสอนจริงของครูผูสอนโดยสมบูรณได 

 มิติเกี่ยวกับผูเรียน  e-Learning เปนรูปแบบการเรียนที่เกดิข้ึน เพื่อตอบสนองการเรียนใน 2 

ลักษณะ ไดแก 

   1. ผูเรียนปกต ิ(Resident Learners) หมายถึง ผูเรียนทีเ่ดินทางมาเรียนในสถานที่และเวลา

เดียวกัน ซึ่งสวนใหญผูเรียนมักจะพกัอาศัยอยูไมไกลเกินไปจากสถานทีซ่ึ่งตกลงกันไวในการ  ที่จะมา

เรียนรวมกัน ซึ่งเรียกวา resident learners 
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   2. ผูเรียนทางไกล (Distant Learners) หมายถึง ผูเรียนทีส่ามารถเรียนจากสถานที่ซึ่งตางกัน 

รวมทั้งในเวลาที่ตางกันไดดวย (Anywhere, Anytime) ดังนั้นผูเรียนจะมีอสิระหรอืความยืดหยุนในดาน

ของสถานที่และเวลาการเขาถึงเนื้อหาที่ตองการศึกษามากกวาผูเรียนปรกต ิ แตในขณะเดียวกัน ผูเรียน

ทางไกลก็มักจะมีขอจํากัดในดานของทางเลือกที่จํากัดของวิธีการเรียนการสอนหรือโอกาสในการติดตอ

สื่อกบัเพื่อนหรือคร ู

พอสรุปไดวา   การทําความเขาใจกับ e-Learning ควรที่จะตองเขาใจบรบิทเกี่ยวกับ 

e-Learning ประกอบไปดวย 3 มิติดวยกันที่เกี่ยวกบัการนําเสนอเนื้อหา (Media Presentation) มิติที ่

เกี่ยวกับการนําไปใชในการเรียนการสอนหรือการอบรม (Functionality) และสุดทายมิติที่เกี่ยวกับ 

ผูเรียน (Learners) เพื่อที ่e-Learning สามารถถายทอดเนือ้หาความรูไปยงัผูเรียนไดอยางเหมาะสม 

ตรงตามวัตถุประสงคและใช e-Learning ไดอยางมีประสิทธภิาพ 

     2.4 ลักษณะสําคัญของ e-Learning 

มนตชัย เทียนทอง (2544: 15) ไดกลาววาเกณฑในการพิจารณาเลอืกใชบทเรียนบนเครอืขาย 

อินเทอรเน็ตที่กําหนดไวในหนังสือคูมอื Multimedia and Internet Training Awards ประกอบไป 

ดวยขอกําหนดจํานวน 10 ขอ 

1. เนื้อหา (Content) พิจารณาทั้งปรมิาณและคุณภาพของเนื้อหาบทเรียนวามีความ 

เหมาะสมหรือไม เนื่องจากเนื้อหาที่เหมาะสมตองมีความเปนสารสนเทศที่เปนองคความรู 

(Information) ไมใชขอมูล (Data) อันเปนคุณสมบัติพื้นฐานของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

2. การออกแบบการเรียนการสอน (Instructional Design) บทเรียนผานเว็บที่ด ี จะตองผาน

กระบวนการวิเคราะหและการออกแบบ เพื่อพฒันาเปนระบบการเรียนการสอน โดยไมใชหนังสือ

อิเลก็ทรอนิกสที่นําเสนอผานจอภาพคอมพิวเตอร 

3. การมีปฏิสมัพันธ (Interactivity) บทเรียนผานเว็บจะตองนําเสนอโดยยึดหลักการมี

ปฏิสัมพันธกบัผูเรียน องคความรูที่เกิดข้ึน ควรเกิดจากการทีผู่เรียนมปีฏิสัมพันธโดยตรงกบับทเรียน 

เชน การตอบคําถาม การรวมกจิกรรม เปนตน ตองไมเปนการนําเสนอในลกัษณะของการสือ่สารแบบ

ทางเดียว (One-way Communication) 

4. การสบืทองขอมลู (Navigation) เปนหลักการนําเสนอในรูปแบบของไฮเปอรเท็กซบทเรียน

ผานเว็บควรประกอบไปดวยเนื้อหาทั้งเฟรมหรือโนดหลักและเชื่อมไปยงัโนดยอยทีม่ีความสัมพันธกัน ใช

วิธีการสืบคนขอมลูแบบตาง ๆ เชน Bookmarks, Backtracking, History Lists หรือวิธีอื่น ๆ ที่เปน   

คุณลักษณะเฉพาะของโปรแกรมคนดูเว็บ 

5. สวนของการนําเขาสูบทเรียน (Motivational Components) เปนการพิจารณาในดานการ

ใชคําถาม เกม แบบทดสอบ หรือกจิกรรมตาง ๆ ในข้ันการกลาวนําหรือการนําเขาสูบทเรียนเพื่อดงึดูด

ความสนใจของผูเรียนกอนที่จะเริม่เรียน 
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6. การใชสื่อ (Use of Media) การพจิารณาความหลากหลายและความสมบรูณของสื่อที่ใชใน

บทเรียนวาเหมาะสมเพียงใด เชน การใชภาพเคลื่อนไหว การใชเสียง การใชภาพกราฟก เปนตน 

7. การประเมินผล (Evaluation) บทเรียนผานเว็บที่ดีตองมีสวนของคําถาม แบบฝกหัดหรือ

แบบทดสอบ เพื่อประเมินผลทางการเรียนของผูเรียน และตองพิจารณาระบบสนับสนุนการประเมินผล

ดวย เชน การตรวจวัด การรวบรวมคะแนน และการรายงานผลการเรียน เปนตน 

8. ความสวยงาม (Aesthetics) เปนเกณฑพจิารณาดานความสวยงามทั่ว ๆ ไป เกี่ยวกบั

ตัวอักษร กราฟก และการใชส ีรวมทั้งรูปแบบการนําเสนอ และการติดตอกับผูใช 

9. การเก็บบันทึก (Record Keeping) ไดแก การเก็บบันทกึประวัติผูเรียน บันทึกผลการเรียน 

และระบบฐานขอมูล ตาง ๆ ที่สนบัสนุนกระบวนการเรียนรู เชน การออกใบประกาศนียบัตรหลังจาก

เรียนจบ 

10. เสียง (Tone) ถาบทเรียนผานเว็บมกีารสนับสนุนมลัติมีเดียดวย ควรพิจารณาดานเสียง 

เกี่ยวกับลักษณะของเสียงปริมาณการใชและความเหมาะสม 

          ถนอมพร เลาหจรสัแสง (2546: 2) ไดกลาวถึงลักษณะสําคัญของ e-Learning ดังนี ้

1. ทุกเวลาทกุสถานที ่(Anywhere, Anytime) หมายถึง e-Learning ควรตองชวยขยาย 

โอกาสในการเขาถึงเนื้อหาการเรียนรูของผูเรียนไดจรงิ ในที่นี้หมายถึงการทีผู่เรียนสามารถเรียกดเูนื้อหา

ตามความสะดวกของผูเรียน เชน ผูเรียนมีการเขาถึงเครื่องคอมพิวเตอรทีเ่ชื่อมตอกบัเครอืขายไดอยาง

ยืดหยุน 

2. มัลติมเีดีย (Multimedia) หมายถึง e-Learning ควรตองมีการนําเสนอเนือ้หาโดยใช

ประโยชนจากสือ่ประสม เพื่อชวยในการประมวลผลสารสนเทศของผูเรียนใหเกิดความคงทนในการ

จดจําและ/หรือการเรียนรูไดดีข้ึน 

3. การเชื่อมโยง (Non-linear) หมายถึง e-Learning ควรตองมีการนําเสนอเนือ้หาในลกัษณะ

ไมเปนเชงิเสนตรง กลาวคือ ผูเรียนสามารถเขาถึงเนื้อหาตามความตองการโดย e-Learningจะตอง

จัดหาการเชื่อมโยงที่ยืดหยุนแกผูเรียน นอกจากนี ้ ยังหมายถึงการออกแบบใหผูเรียนสามารถเรียนได

ตามจังหวะ (pace) การเรียนของตนเองดวย เชน ผูเรียนที่เรียนชาสามารถเลือกเนื้อหาที่ตองการเรียน

ซ้ําไดบอยครั้ง ผูเรียนที่เรียนดสีามารถเลือกทีจ่ะขามไปเรียนในเนื้อหาที่ตองการไดโดยสะดวก 

4. การโตตอบ (Interaction) หมายถึง e-Learning ควรตองมีการเปดโอกาสใหผูเรียนโตตอบ 

(มีปฏิสมัพันธ) กับเนื้อหา หรือกับผูอื่นได กลาวคือ 

   1) e-Learning ควรตองมีการออกแบบกจิกรรมซึ่งผูเรียนสามารถโตตอบกบัเนื้อหา 

(Interactive Activities) รวมทัง้มีการจัดเตรียมแบบฝกหัดและแบบทดสอบใหผูเรียนสามารถ 

ตรวจสอบความเขาใจดวยตนเองได 
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   2) e-Learning ควรตองมีการจัดหาเครื่องมือในการใหชองทางแกผูเรียนในการติดตอสื่อสาร 

(collaboration tools) เพื่อการปรกึษา อภิปราย ซักถาม แสดงความคิดเห็นกับผูสอน  วิทยากร 

ผูเชี่ยวชาญ หรือเพื่อนๆโดยสวนของการโตตอบนี ้จะตองคํานึงถึงการใหผลปอนกลับทีท่ันตอเหตุการณ 

(immediate response) ซึ่งอาจหมายถึง การทีผู่สอนตองเขามาตอบคําถามหรือใหคําปรึกษาแกผูเรียน

อยางสม่ําเสมอและทันเหตุการณ รวมถึง การที ่ e-Learning ควรตองมีการออกแบบใหมีการทดสอบ

การวัดผลและการประเมินผล ซึ่งสามารถใหผลปอนกลับโดยทันทีแกผูเรียน ไมวาจะอยูในลักษณะของ

แบบทดสอบกอนเรียน (pre-test) หรือแบบทดสอบหลงัเรียน (post-test) ก็ตามจากลกัษณะสําคัญ

ของ e-Learning ขางตน กลาวโดยสรุปไดวา ผูเรียนควรสามารถเขาถึงเนือ้หาการเรียนรูไดทกุเวลาทุก

สถานที่ตามความสะดวกของผูเรียน โดยใชสื่อประสมในการนําเสนอเนื้อหาเพื่อใหผูเรียนสามารถเรียนรู

และจดจําเนื้อหาของบทเรียนไดดีขึ้น และมีการออกแบบการเชื่อมโยงเนื้อหาที่ผูเรียนสามารถเรียนได

ตามความจังหวะการเรียนของตนเองสามารถขามหรือเรียนซ้ําเนื้อหาไดตามตองการ รวมทัง้ผูเรียน

สามารถโตตอบกบัเนื้อหาโดยมกีิจกรรมที่ตรวจสอบความเขาใจแบบใหผลปอนกลบัโดยทันทีและมี

ชองทางการติดตอสือ่สารเพื่อสามารถแสดงความคิดเห็นและซักถามขอสงสัยกับผูสอนและเพื่อนได ชวย

ใหผูเรียนเกิดการเรียนรูและไดทําความเขาเนื้อหาความรูไดดียิ่งขึ้น 

      2.5  องคประกอบของ e-Learning 

            ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2546: 3) กลาวถึง องคประกอบของ e-Learning ไวดังนี ้

1. เนื้อหา (Content)  เนื้อหาเปนองคประกอบสําคัญทีสุ่ดสําหรับ e-Learning คุณภาพ 

ของการเรียนการสอนของ e-Learning และการทีผู่เรียนจะบรรลุวัตถุประสงคการเรียนในลักษณะนี้

หรือไมอยางไร สิ่งสําคัญที่สุด ก็คือ เนื้อหาการเรียนซึง่ผูสอนไดจัดหาใหแกผูเรียน ซึ่งผูเรียนมหีนาที่ใน

การใชเวลาสวนใหญศึกษาเนือ้หาดวยตนเอง เพื่อทําการปรับเปลี่ยน (convert) เนื้อหาสารสนเทศที่

ผูสอนเตรียมไวใหเกิดเปนความรู โดยผานการคิดคน วิเคราะหอยางมหีลกัการและเหตุผลดวยตัวของ

ผูเรียนเอง คําวา “เนื้อหา” ในองคประกอบแรกของ e-Learning นี ้ ไมจํากัดเฉพาะสื่อการสอนและ/

หรือ คอรสแวร เทานั้น แตยังหมายถึงสวนประกอบสําคญัอื่นๆ ที่ e-Learning จําเปนตองมีเพื่อให

เนื้อหามีความสมบูรณ เชน คําแนะนําการเรียน ประกาศสําคัญตางๆ ผลปอนกลบัของผูสอน  เปนตน 

2. ระบบบริหารจัดการการเรียนรู (Learning Management System) องคประกอบที่สําคัญ

มากเชนกันสําหรับ e-Learning ไดแก ระบบบริหารจดัการเรียนรู ซึ่งเปนเสมือนระบบที่รวบรวม

เครื่องมือซึง่ออกแบบไวเพือ่ใหความสะดวกแกผูใชในการจัดการกับการเรียนการสอนออนไลนนั่นเอง ซึ่ง

ผูใชในที่นี้ แบงไดเปน 4 กลุม ไดแก ผูสอน (instructors) ผูเรียน (students) ผูชวยสอน (course 

manager) และผูที่จะเขามาชวยสอนในการบริหารจัดการดานเทคนิคตางๆ (network administrator) 

ซึ่งเครื่องมือและระดบัของสิทธิในการเขาใชที่จัดหาไวใหกจ็ะมีความแตกตางกันไป ตามแตการใชงาน

ของแตละกลุม ตามปกติแลวเครื่องมือทีร่ะบบบรหิารจัดการการเรียนรูตองจัดหาไวใหกบัผูใช ไดแก 
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พื้นที่และเครื่องมือสําหรับการชวยผูเรียนในการเตรียมเนือ้หาบทเรียน พื้นที่และเครื่องมือสําหรับการทํา

แบบทดสอบแบบสอบถาม การจัดการกบัแฟมขอมูลตางๆ นอกจากนี้ระบบบริหารจัดการการเรียนรูที่

สมบรูณจะจัดหาเครื่องมือในการติดตอสื่อสารไวสําหรับผูใชระบบไมวา จะเปนในลักษณะของไปรษณีย

อิเลก็ทรอนิกส (e-mail) เว็บบอรด (Webboard) หรือแช็ท (chat) บางระบบก็ยังจัดการองคประกอบ

พิเศษอื่นๆ เพื่ออํานวยความสะดวกใหกับผูใชอีกมากมาย เชน การจัดใหผูใชสามารถเขาดูคะแนนการ

ทดสอบ ดูสถิติการเขาใชงานในระบบ การอนญุาตใหผูใชสรางตารางการเรียนปฏิทินการเรียน เปนตน 

3. โหมดการติดตอสื่อสาร (Modes of Communication)  องคประกอบสําคัญของ           

e-Learning ที่ขาดไมไดอีกประการหนึ่ง ก็คือ การจัดใหผูเรียนสามารถติดตอสือ่สารกับผูสอน วิทยากร 

ผูเชี่ยวชาญอื่นๆ รวมทั้งผูเรยีนดวยกัน ในลักษณะที่หลากหลาย และสะดวกตอผูใช กลาวคือ มีเครื่องมอื

ที่จัดหาไวใหผูเรียนใชไดมากกวา 1 รูปแบบรวมทัง้เครื่องมอืนั้นจะตองมีความสะดวกในการใชงาน 

(user-friendly) ดวย ซึ่งเครือ่งมอืที่ e-Learning ควรจัดหาใหผูเรียน ไดแก 

   3.1 การประชุมทางคอมพิวเตอรในที่นี้หมายถึง การประชุมทางคอมพิวเตอรทั้งในลกัษณะ

ของการติดตอสื่อสารแบบตางเวลา (asynchronous) เชน การแลกเปลี่ยนขอความผานทางกระดาน

ขาวอิเล็กทรอนิกส หรือทีรู่จักกันชื่อของ web board เปนตน หรือในลักษณะของการติดตอสื่อสาร

แบบเวลาเดียวกัน (synchronous) เชน การสนทนาออนไลน หรือที่คุนเคยกันดีในชื่อของ แช็ท (chat) 

และ ICQ หรือ ในบางระบบอาจจัดใหมีการถายทอดสญัญาณภาพและเสียงสด (livebroadcast/ 

videoconference)  ผานทางเว็บ เปนตน ในการนําไปใชดําเนินกิจกรรมการเรียนการสอนผูสอน

สามารถเปดสัมมนาในหัวขอที่เกี่ยวของกับเนื้อหาในคอรส  ซึ่งอาจอยูในรูปของการบรรยาย การ

สัมภาษณผูเชี่ยวชาญ การเปดอภิปรายออนไลน เปนตน 

3.2 ไปรษณียอิเล็กทรอนกิส (e-mail) ไปรษณียอิเล็กทรอนิกส เปนองคประกอบสําคัญเพื่อให

ผูเรียนสามารถติดตอสือ่สารกับผูสอนหรือผูเรียนอื่นๆ ในลักษณะรายบุคคล การสงงานและผลปอนกลับ

ใหผูเรียน ผูสอนสามารถใหคําแนะนําปรึกษาแกผูเรียนเปนรายบุคคล ทั้งนีเ้พื่อกระตุนใหผูเรียนเกิด

ความกระตือรอืรนในการเขารวมกิจกรรมการเรียนอยางตอเนื่อง ทั้งนี ้ ผูสอนสามารถใชไปรษณีย

อิเลก็ทรอนิกสในการใหความคิดเห็นและผลปอนกลบัทีท่ันตอเหตุการณ 

4.  แบบฝกหัด/แบบทดสอบ  จัดใหผูเรียนไดมีโอกาสในการโตตอบกับเนื้อหาในรูปแบบของ

การทําแบบฝกหัด และแบบทดสอบความรู 

     4.1 การใหมีแบบฝกหัดสําหรบัผูเรียนเนื้อหาที่นําเสนอจําเปนตองมีการจัดหาแบบฝกหัด

สําหรับผูเรียนเพือ่ตรวจสอบความเขาใจไวดวยเสมอ ทั้งนี้เพราะ e-Learning เปนระบบการเรียนการ

สอน ซึ่งเนนการเรียนรูดวยตนเองของผูเรียนเปนสําคัญ ดังนั้น ผูเรียนจึงจําเปนอยางยิง่ที่จะตองมี

แบบฝกหัดเพื่อการตรวจสอบวาตนเขาใจและรอบรูในเรื่องทีศ่ึกษาดวยตนเองมาแลวเปนอยางดหีรอืไม
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อยางไร การทําแบบฝกหัดจะทําใหผูเรียนทราบไดวาตนนัน้พรอมสําหรับการทดสอบ การประเมินผล

แลวหรือไม 

   4.2  การจัดใหมีแบบทดสอบผูเรียน 

แบบทดสอบสามารถอยูในรปูของแบบทดสอบกอนเรียน ระหวางเรียนหรือหลงัเรียนก็ได สําหรบั       

e-Learning แลว ระบบบริหารจัดการการเรียนรูทําใหผูสอนสามารถสนบัสนุนการออกขอสอบของ

ผูสอนไดหลากหลายลักษณะ กลาวคือ ผูสอนสามารถออกแบบการประเมินผลในลักษณะของ อัตนัย 

ปรนัย ถูกผิด การจบัคู ฯลฯ นอกจากนี ้ ยังทําใหผูสอนมคีวามสะดวกสบายในการสอบ เพราะผูสอน

สามารถทีจ่ะจัดทําขอสอบในลักษณะคลงัขอสอบไวเพื่อเลอืกในการนํากลับมาใช หรอืปรับปรุงแกไขใหม

ไดอยางงายดาย นอกจากนี้ในการคํานวณและตัดเกรด ระบบ e-Learning ยังสามารถชวยใหการ

ประเมินผลผูเรียนเปนไปไดอยางสะดวกเนือ่งจากระบบบรหิารจัดการการเรียนรู จะชวยทําใหการคิด

คะแนนผูเรยีน การตัดเกรดผูเรียนเปนเรือ่งงายขึ้น เพราะระบบจะอนญุาตใหผูสอนเลือกไดวาตองการที่

จะประเมินผลผูเรียนในลักษณะใด เชน อิงกลุม อิงเกณฑ หรือใชสถิติในการคิดคํานวณในลักษณะใด 

เชน การใชคาเฉลี่ย คา T-score  เปนตน นอกจากนี้ยงัสามารถที่จะแสดงผลในรูปของกราฟไดอีกดวย 

      2.6  การประเมิน e-Learning  

            การประเมิน e-Learning ของโซวารด (Soward  1997 :19) มีหลักการ คือ 

  1. การประเมินวัตถุประสงค (Purpose) ตองมีวัตถุประสงควาเพื่ออะไรเพื่อใคร 

  2. การประเมนิลักษณะ (Identification) ควรจะทราบไดทันทีเมือ่เปดใชวาเกี่ยวของกับเรือ่ง

ใด หนาแรกที่ทําหนาที่อภิปราย (Title) เปนสิง่จําเปนในการบอกลักษณะของเว็บ 

  3. การประเมินภารกิจ (Authority) หนาแรกของเวบ็บอกขนาดขององคกรและควรบอกชื่อ

ผูออกแบบ แสดงที่อยูและเสนทางภายในเว็บ 

  4. การประเมินโครงการและการออกแบบ (Lay out and Design) ผูออกแบบควรจะ 

ประยุกตแนวคิด ตามมุมมองของผูใช ความซับซอน เวลา รปูแบบที่เปนที่ตองการ 

  5. การประเมินการเชื่อมโยง (Links) ถือเปนหัวใจของเว็บไซตเปนสิ่งทีจ่ําเปนและมีผลตอการ

ใช การเพิ่มจํานวนการเชื่อมโยงโดยไมจําเปนไมเปนประโยชนกับผูใชควรใชเครื่องมือในการสบืคนแทน

การเชื่อมโยง 

  6. การประเมินเนือ้หา (Content) เนื้อหาที่เปนขอความ ภาพ หรือเสียง เนื้อหาตอง

เหมาะสมกับเว็บ และใหความสําคัญกบัองคประกอบทุกสวนเทาเทียมกันการประเมินลักษณะทั่วไปของ

บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต จึงใชการประเมินโดยตรงที่การออกแบบและการจัดระบบของเนือ้หา 

เปนเพียงประเมินวาถาจะสรางเว็บชวยสอนควรจะมอีะไรบางเขามาเกี่ยวของ ถาสามารถสรางเว็บชวย

สอนตามคุณลกัษณะที่ควรมีไดครบถวนก็จะไดเว็บชวยสอนที่มีคุณภาพจากทีผ่านมาขางตนจะเปนการ

ประเมินคุณลกัษณะโดยทั่วไปของเว็บ ชี้ใหเห็นองคประกอบตางๆ ที่ควรจะตองพิจารณา เพื่อใหการ
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ออกแบบเว็บมีคุณภาพและประสทิธิภาพไมวาจะนําเว็บไปดาํเนินการในดานใด สําหรบัการประเมินเว็บ

ชวยสอนจะมลีักษณะที่แตกตางอยูบาง แตก็อยูบนพื้นฐานความตองการใหเว็บชวยสอนมีคุณภาพและ

ประสิทธิภาพตอการเรียนการสอน สําหรับการประเมินในแงของการจัดการเรียนการสอนผานเวบ็ ซึ่งจัด

วาเปนการจัดการเรียนการสอนทางไกลวิธีในการประเมินผลสามารถทําไดทัง้ผูสอน ประเมินผูเรียนหรือ

ใหผูเรียนประเมินผลผูสอน ซึ่งองคประกอบที่ใชเปนมาตรฐานจะเปนคุณภาพของการเรียนการสอน วิธี

ประเมินผลที่ใชกันอยูในการประเมินผลมีหลายวิธีการ แตถาจะประเมินผลการใชเวบ็ชวยสอน ก็ตอง

พิจารณาวิธีการทีเ่หมาะสมและทันกบัเทคโนโลยทีี่เปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็ว โดยเฉพาะกับเว็บซึ่งเปน

การศึกษาทางไกลการประเมินผลแบบทั่วไปทีเ่ปนการประเมินระหวางเรียน (Formative Evaluation) 

กับการประเมินรวมหลงัเรียน (Summative Evaluation) เปนวิธีการประเมินผลสําหรับการเรียนการ

สอนโดยการประเมินระหวางเรียนสามารถทําไดตลอดเวลาระหวางมีการเรียนการสอน เพื่อดูผลสะทอน 

กลับของผูเรียนและดผูลที่คาดหวังไว อันจะนําไปปรับปรงุการสอนอยางตอเนื่อง ขณะที่การประเมิน

หลงัเรียนมักจะใชการตัดสินใจตอนทายของการเรียนโดยการใชแบบทดสอบเพื่อวัดผลตาม 

จุดประสงคของรายวิชา ซึ่งเปนวิธีการที่ใชประเมินสําหรับการเรียนการสอนทางไกลผานเว็บของ 

มหาวิทยาลัยจอรจเมสัน โดยแบงการประเมินออกเปน 4 แบบ คือ 

1. การประเมินดวยเกรดในรายวิชา (Course Grades) เปนการประเมินทีผู่สอนใหคะแนนกบั

ผูเรียน วิธีการนี้กําหนดองคประกอบของวิชาชัดเจน ไดแกการสอบ 30% การมีสวนรวม 10% โครงงาน

กลุม 30%  งานที่มอบหมายในแตละสปัดาห 30% 

2. การประเมินรายคู (Peer Evaluation) เปนการประเมินระหวางคูของผูเรียนที่จบัคูกันใน

การเรียนทางไกลดวยกัน ไมเคยพบหรือทํางานดวยกัน โดยใหทําโครงงานรวมกันโดยติดตอกันผานเว็บ 

และสรางโครงงานเปนเว็บทีเ่ปนแฟมสะสมงาน โดยแสดงเว็บใหนักเรียนคนอื่น ๆ ไดเห็น และจะ

ประเมินผลรายคูจากโครงงาน 

3. การประเมินตอเนื่อง (Continuous Evaluation) เปนการประเมินทีผู่เรียนตองสงงานทกุๆ 

สัปดาหใหกบัผูสอน โดยผูสอนจะใหขอเสนอแนะและตอบกลบัในทันท ี ถามีสิ่งทีผ่ิดพลาดกับผูเรียน

ผูสอนก็จะแกไข และประเมินตลอดเวลาในชวงระยะเวลาของวิชา 

4. การประเมินทายภาคเรียน (Final Course Evaluation) เปนการประเมินผลปกติของการ

สอนทีผู่เรียนนําสงผูสอนโดยการทําแบบสอบถาม สงผานไปรษณียอิเลก็ทรอนิกสหรือเครื่องมืออื่นใดบน

เว็บตามแตจะกําหนด เปนการประเมินตามแบบการสอนปกติทีจ่ะตองตรวจสอบความกาวหนา และ

ผลสัมฤทธ์ิการเรียนของผูเรียนการประเมินขางตนจงึเปนการประเมินเว็บชวยสอนในรายวิชาอยาแทจรงิ 

มีกระบวนการที่ระบุชัดเจนวาตองการผลอยางไรจากการเรยีนการสอนผานเว็บ แตเปนการเนนผลการ

ใชเว็บชวยสอนที่เปนรปูธรรม ขณะที่การประเมินไปที่ตัวเว็บชวยสอนในสวนเนื้อหาและการออกแบบก็

เปนสิ่งที่ตองคํานึง การประเมินเว็บชวยสอนในลักษณะตาง ๆ ขางตนจึงเปนกระบวนการที่พยายามจะ
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ใหการเรียนการสอนผานเว็บเปนไปอยางสมบรูณ ตั้งแตเริ่มตนมีการประเมินวาเว็บไซตในควรจะเปน

เว็บชวยสอนเมื่อเปนเว็บชวยสอนควรจะมีคุณลักษณะอยางไร เมื่อใชในการเรียนการสอน จะวัดและ

ประเมินผลลักษณะไหน ซึ่งทําใหเราสามารถกําหนดวิธีการออกแบบและสรางเว็บชวยสอนไดอยาง

สมบรูณ 

    2.7  การหาประสิทธิภาพของ e-Learning 

 นักวิชาการไดเสนอแนวทางการหาประสิทธิภาพของ e-Learning  ดังนี้ 

 เผชิญ  กิจระการ (2544: 49-51) กลาววา  การหาประสิทธิภาพของสือ่  เชน  บทเรียน

อิเลก็ทรอนิกสบนเครือขาย หรือ e-Learning  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (CAI) บทเรียนโปรแกรม  

ชุดการสอน แผนการสอน  แบบฝกทักษะ  เปนตน  สวนมากใชวิธีการหาประสทิธิภาพดวยวิธีน้ี  

ประสิทธิภาพที่วัดสวนใหญจะพิจารณาจากเปอรเซ็นตการทาํแบบฝกหัดหรือกระบวนการเรียนหรอื

แบบทดสอบยอย  โดยแสดงเปนคาตัวเลข 2 ตัว  เชน E1 / E2  =  80/80 , E1 / E2  =  85/85 ,        

E1 / E2  =  90/90  เปนตน 

  เกณฑประสิทธิภาพ (E1 / E2) มีความหมายแตกตางกันหลายลักษณะ  ในที่นี้จะยกตัวอยาง  

E1 / E2  =  80/80  ดังนี้ 

1. เกณฑ  80/80  ในความหมายที่ 1 ตัวเลข  80  ตัวแรก (E1) คือ  ผูเรียนทั้งหมดทํา 

แบบฝกหัดหรือแบบทดสอบยอยไดคะแนนเฉลี่ยรอยละ 80  ถือเปนประสิทธิภาพของกระบวนการ  

สวนตัวเลข 80 ตัวหลัง ( E2) คือ  ผูเรียนทั้งหมดทีท่ําแบบทดสอบหลงัเรียน (Post-test)  ไดคะแนน

เฉลี่ยรอยละ 80  สวนมากหาคา E1 และ E2  ใชสูตรดังนี ้

 

   E1      =       






100

X

 

  

 เมื่อ   1  แทน  ประสทิธิภาพของกระบวนการ 

   X  แทน  คะแนนนวมของแบบฝกหัดหรือของแบบทดสอบยอยทุกชุดรวมกัน. 

   A แทน  คะแนนเต็มของแบบฝกหัดทุกชุดรวมกัน 

   N แทน   จํานวนผูเรียนทัง้หมด 

   

   E2      =       






100

 

  

 เมื่อ   1  แทน  ประสทิธิภาพของผลลัพธ 
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  X  แทน  คะแนนรวมของแบบทดสอบกอนเรียน 

  B แทน  คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 

  N แทน   จํานวนผูเรียนทัง้หมด 

2. เกณฑ 80/80 ในความหมายที่ 2  ตัวเลข 80 ตัวแรก (E1) คือ  จํานวนผูเรียนรอยละ 

80 ทําแบบทดสอบหลังเรียน (Post-test) ไดคะแนนรอยละ 80 ทุกคน  สวนตัวเลข 80 ตัวหลัง (E2) คือ  

ผูเรียนทั้งหมดทําแบบทดสอบหลังเรียนครั้งนั้นไดคะแนนเฉลี่ยรอยละ 80  

  เชน  มีนักเรียน 40 คน  รอยละ 80 ของผูเรียนทัง้หมดคือ 32 คน  แตละคนไดคะแนนจาก

การทดสอบหลงัเรียนถึงรอยละ 80 (E1) สวน 80 ตัวหลัง (E2) คือผลการสอบหลังเรียนของผูเรียน

ทั้งหมด (40) คน  ไดคะแนนเฉลี่ยรอยละ 80 

3. เกณฑ 80/80 ในความหมายที่ 3  ตัวเลข 80 ตัวแรก (E1) คือ  จํานวนนักเรียน 

ทั้งหมดทําแบบทดสอบหลงัเรียน (Post-test) ไดคะแนนเฉลี่ยรอยละ 80 สวนเลข 80 ตัวหลัง (E2) คือ

คะแนนเฉลี่ยรอยละ 80 ที่นักเรียนทําเพิ่มขึ้นจากแบบทดสอบหลงัเรียน (Post-test) โดยเทียบกบั

คะแนนที่ทําไดกอนเรียน (Pre-test)  

  เฉพาะตัวเลข 80 ตัวหลงั (E2) สมมุตินักเรียนทัง้หมดทําแบบทดสอบกอนเรียน (Pre-test) 

ไดคะแนนเฉลี่ยรอยละ 10 แสดงวา  แตกตางจากคะแนนเตม็ (รอยละ 100) เทากบั 90 ถาผูเรียน

ทั้งหมดทําแบบทดสอบหลงัเรียน (Post-test) ไดคะแนนเฉลี่ยรอยละ 85 แสดงวาความแตกตางของ

การสอบ 2 ครั้งนี้ (กอนเรียนกับหลงัเรียน) เทากับ 85 – 10 = 75 

 ดังนั้นคาของ E1  =(75/90) × 100 = 88.33 % ถือวาสูงกวาเกณฑที่กําหนดไว (E2 = 80 ) 

4. เกณฑ 80/80 ในความหมายที่ 4  ตัวเลข 80 ตัวแรก (E1) คือผูเรียนทัง้หมดทํา 

แบบทดสอบหลังเรียนไดคะแนนเฉลี่ยรอยละ 80 สวนเลข 80 ตัวหลัง (E2) หมายถึง  ผูเรียนทั้งหมดทํา

แบบทดสอบหลังเรียนแตละขอถูกเปนจํานวนรอยละ 80 (ถาผูเรียนทําขอสอบขอใดถูก  มีจํานวน

นักเรียนไมถงึรอยละ 80 แสดงวา  สื่อไมมีประสทิธิภาพและชี้ใหเห็นวาจุดประสงคที่ตรงกับขอนั้นมี

ความบกพรอง) 

 นอกจากนีบุ้ญชม  ศรีสะอาด (2545 : 156 ) ไดใหแงคิดเกี่ยวกับการกําหนดเกณฑไววา 

1. การกําหนดเกณฑประสิทธิภาพ  สามารถกําหนดไดหลากหลายขึ้นกับครู  ผูวิจัยจะ 

กําหนด  ถาตองการประสิทธภิาพสูง  ก็กําหนดคาไวสูงเชน 90/90  แตการกําหนดเกณฑไวสูงอาจพบ

ปญหาวาไมสามารถบรรลเุกณฑที่กําหนดไวได  การที่จะทําใหผูเรียนสวนมากทําคะแนนไดเกอืบเต็ม  มี

คาเฉลี่ยเกอืบเต็ม คือ  รอยละ 90  ขึ้นไป  ไมใชเรื่องงาย  ดังนั้นจึงไมคอยพบวามีการตั้งเกณฑ 90/90 

ในการวิจัยบางเรื่อง  ในการวิจัยบางเรื่อง  ในการวิจัยบางเรื่องตั้งเกณฑไวต่ํา 80 ทั้งดานกระบวนการ

และผลโดยรวม  เชนตั้งเกณฑไวสูงจะพบวาไมอาจบรรลผุลได  อยางไรก็ตามไมควรตั้งเกณฑไวตํ่า

เกินไป เชน ต่ํากวา 70/70 ทั้งนี้เพราะถาสิ่งที่ครูพฒันาขึ้นมีประสิทธิภาพจริงแลวจะตองสามารถพฒันา
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ผูเรียนใหบรรลผุลระดบัสงูเปนสวนใหญได  การตั้งเกณฑ 50/50 หรือ 60/60 แสดงถึงวา  สามารถ

พัฒนาผูเรียนไดโดยเฉลี่ยครึง่หนึง่ของคะแนนเต็มหรือมากกวาครึ่งหนึ่งเลก็นอย (60%) ซึ่งไมนาจะ

เพียงพอควรพัฒนาไดมากกวาน้ัน 

2. การเขียนเกณฑ 80/80 ไมไดหมายถึงอัตราสวน  หรือสัดสวนระหวาง 2 สวนนี ้

โดยทั่วไปไมไดแปลความหมายโดยนํามาเปรียบเทียบกัน  ดังนั้นครูผูวจิัยอาจไมเขียนในรูป 80/80 แต

เขียนในรูปอื่น เชน 80,80 หรือแมกระทัง่เขียนวาใชเกณฑ 80% ทั้งกระบวนการ  และผลโดยรวมก็ได  

การเขียน 80/80 เปนเพียงการแยกสวนของประสิทธิภาพของกระบวนการซึ่งเปนเลข 80 ตัวหนา  กับ

ประสิทธิภาพของผลโดยรวม  ซึ่งเปนเลข 80 ตัวหลัง 

3. ผูวิจัยอาจตัง้เกณฑไว 2  สวนไมเทากบัก็ได เชน ตั้งเกณฑเปน 70/80  ซึ่ง  หมายถึง 

วาประสทิธิภาพของกระบวนการใช 70% สวนประสิทธิภาพของผลโดยรวมใช 80% ซึ่งไมนิยมกําหนด

ในลักษณะดังกลาว  แตอยางไรก็ตามไมจําเปนทีจ่ะทําอะไรใหสอดคลองกับความนิยมขอสําคัญ คือ 

เหตผุลเบื้องหลังของการตัง้เกณฑซึ่งสามารถอธิบายไดวาการตั้งเกณฑแบบนั้นมีความเหมาะสมมเีหตผุล

ที่ดีกวา 

 การยอมรับหรอืไมยอมรับประสิทธิภาพของ e-Learning 

 เมื่อทดลองภาคสนามแลวใหเทียบคา E1 / E2  ที่หาไดกบั E1/E2  เกณฑ  เพื่อดูวาเราจะยอมรบั

ประสิทธิภาพหรือไม  การยอมรบัประสิทธิภาพใหถือคาแปรปรวน 2.5-5%  นั่นคือประสทิธิภาพไมควร

ต่ํากวาเกณฑเกิน 5%  แตโดยปกติเราจะกําหนดไว 2.5%  อาทิเราตัง้เกณฑประสทิธิภาพไว 90/90  

เมื่อทดสอบแบบ 1:100 แลว  เอกสารประกอบการเรียนนั้นมีประสทิธิภาพ 87.5/87.5 เราก็สามารถ

ยอมรบัไดวาชุดการสอนนั้นมปีระสทิธิภาพ 

การยอมรับประสิทธิภาพของเอกสารประกอบการเรียนมี 3 ระดบัคือ (1) สูงกวาเกณฑ       

(2) เทาเกณฑ   (3) ต่ํากวาเกณฑ  แตยอมรับวามีประสิทธิภาพ (ชัยยงค พรหมวงศ  2532 : 495) 

 นอกจากนี้  บุญชม  ศรีสะอาด (2546 : 156)  ไดใหแงคิดเกีย่วกับการกําหนดเกณฑไววา 

1. การกําหนดเกณฑประสิทธิภาพ  สามารถกําหนดไดหลากหลายขึ้นกับผูวิจัยจะ 

กําหนด  ถาตองการประสิทธิภาพสงูก็กําหนดคาไวสูงเชน 90/90 แตการกําหนดเกณฑไวสูงอาจพบ

ปญหาวาไมสามารถบรรลเุกณฑที่กําหนดไว  การทีจ่ะทําใหผูเรียนสวนมากทําคะแนนไดจวนเต็มมี

คาเฉลี่ยจวนเตม็ คือ รอยละ 90 ขึ้นไปไมใชเรื่องงาย  ดังนั้นจึงไมคอยพบวามีการตัง้เกณฑ 90/90 ใน

การวิจัยบางเรื่อง  ตั้งเกณฑไวตํ่ากวา 80 ทั้งดานกระบวนการและผลโดยรวมเชนตั้งเกณฑ 70/70 ทั้งนี้

เนื่องจากเห็นวาเรือ่งนั้นโดยธรรมชาติแลวเรื่องที่ยาก  เชน  เรขาคณิต เปนตน  การตั้งเกณฑไวสูงจะ

พบวาไมอาจบรรลผุลได  อยางไรก็ตามไมควรตัง้เกณฑไวต่ําเกินไปเชนต่ํากวา 70/70 ทั้งนี้เพราะถาสิ่งที่

ครูพัฒนาข้ึนมปีระสิทธิภาพจริงแลวจะตองสามารถพฒันาผูเรียนไดโดยเฉลี่ยครึ่งหนึ่งของคะแนนเต็ม

หรือมากกวาครึ่งหนึ่งเลก็นอย (60%) ซึ่งไมนาจะเพียงพอ ควรพัฒนาไดมากกวานั้น 
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2. การเขียนเกณฑ 80/80 ไมไดหมายถึงอัตราสวน หรือสัดสวนระหวาง 2 สวนนี ้โดยทั่วไป 

ไมไดแปลความหมายโดยนํามาเปรียบเทียบกัน  ดังนั้นผูวิจยัอาจไมเขียนในรปู 80/80 แตเขียนในรูปอื่น 

เชน 80,80 หรือแมกระทั่งเขียนวาใชเกณฑ 80% ทั้งกระบวนการและผลโดยรวมก็ได  การเขียน 80/80 

เปนเพียงการแยกสวนของประสทิธิภาพของกระบวนการซึ่งเปนตัวเลข 80 ตัวหนา  กับประสทิธิภาพ

ของผลโดยรวม ซึง่เปนเลข 80 ตัวหลงั 

3. ผูวิจัยอาจตัง้เกณฑ 2 สวนไมเทากันก็ได  เชนตั้งเกณฑเปน 70/80 ซึ่งหมายถึง 

ประสิทธิภาพของกระบวนการใช 70% สวนประสทิธิภาพของผลโดยรวมใช 80% ซึ่งไมนิยมกําหนดใน

ลักษณะดังกลาว  แตอยางไรก็ตามไมจําเปนทีจ่ะทําอะไรใหสอดคลองกบัความนิยม  ขอสําคัญคือ  

เหตผุลเบื้องหลังของการตัง้เกณฑ ซึ่งสามารถอธบิายไดวาการตั้งเกณฑแบบนั้นมีความเหมาะสมมี

เหตผุลที่ดกีวา 

 กลาวโดยสรุปวาเกณฑในการหาประสิทธิภาพของสือ่การเรยีนการสอนจะนิยมตั้งเปนตัวเลข 3 

ลักษณะ คือ 80/80  85/85  90/90  ทั้งนี้ขึ้นอยูกับธรรมชาติของวิชาและเนื้อหาที่นํามาสรางสื่อนั้น  

ถาเปนวิชาที่คอนขางยากก็อาจตั้งเกณฑไว 80/80 หรือ 85/85  สําหรับวิชาที่มีเนือ้หางายก็อาจตัง้

เกณฑไว 90/90 เปนตน  นอกจากนี้ยังตั้งเกณฑเปนคาความคลาดเคลือ่นไวเทากบัรอยละ 2.5 นั่นคือ  

ถาต้ังเกณฑไวที่ 90/90  เมื่อคํานวณแลวคาที่ถือวาใชไดคือ 87.5/87.5 หรอื 87.5/90 เปนตน 

 สรปุ ประสทิธิภาพของบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย ใชเกณฑประสทิธิภาพ (E1 / E2 ) = 

80/80 มีความหมาย ดังนี ้

 ตัวเลข  85  ตัวแรก (E1) คือ  ผูเรียนทั้งหมดทําแบบฝกหัดหรือแบบทดสอบยอยไดคะแนน

เฉลี่ยรอยละ 85  ถือเปนประสิทธิภาพของกระบวนการ  สวนตัวเลข 85 ตัวหลัง ( E2) คือ  ผูเรียน

ทั้งหมดที่ทําแบบทดสอบหลังเรียน (Post-test) ไดคะแนนเฉลี่ยรอยละ 85  สวนมากหาคา E1 และ E2  

ใชสูตรดังนี ้

   E1      =       






100

X

 

  

 เมื่อ   1  แทน  ประสทิธิภาพของกระบวนการ 

   X  แทน  คะแนนนวมของแบบฝกหัดหรือของแบบทดสอบยอยทุกชุดรวมกัน 

   A แทน  คะแนนเต็มของแบบฝกหัดทุกชุดรวมกัน 

  N แทน   จํานวนผูเรียนทัง้หมด 

 

   E2      =       






100
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 เมื่อ   2  แทน  ประสทิธิภาพของผลลัพธ 

   X  แทน  คะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรียน 

   B แทน  คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 

   N แทน   จํานวนผูเรียนทัง้หมด 

 เมื่อทดลองภาคสนามแลวใหเทียบคา E1 / E2  ที่หาไดกบั E1/E2  เกณฑ  เพื่อดูวาเราจะยอมรบั

ประสิทธิภาพหรือไม  นั่นคือประสิทธิภาพไมควรต่ํากวาเกณฑ 2.5%   

 

3.  การศึกษาดวยตนเอง 

     วิธีสอนแบบศึกษาดวยตนเอง (Self Study Method) 

           วิธีสอนแบบศึกษาดวยตนเอง เปนวิธีสอนทีเ่ปดโอกาสใหผูเรียนศึกษาหาความรูจากแหลงวิชา

ดวยตนเอง ไดแก การศึกษาจากหนงัสือและการศึกษานอกสถานที่ การสอนวิธีน้ีบางครัง้เรียกวาวิธี 

Problem Solving หรือ Discovery Method ความมุงหมายของวิธีสอนแบบศึกษาดวยตนเอง 

1.  เพื่อใหผูเรียนเกิดการเรียนรูดวยตนเอง ภายใตการดูแลและการแนะนําของครู เพื่อให 

นักเรียนไดมโีอกาสแกปญหาดวยการแสดงความคิดเห็นในกลุมยอย และหาขอสรปุ  ขัน้ตอนของวิธีสอน

แบบศึกษาดวยตนเอง  ดังนี ้

     1)  จัดกลุมผูเรียนเปนกลุมเล็กๆ หรอือาจเปนผูเรียนคนเดียวศึกษาคนควาตามลําพัง  

     2)  ครูกระตุนใหนกัเรียนแสดงความคิดเห็นหรืออภิปรายและใหคําแนะนําใหมีการรวมมือ

กันในการวางแผนที่จะศกึษาคนควาในเรื่องตางๆ ดูแลและใหความชวยเหลือในการศึกษาของผูเรียนแต

ละคน จัดหาและเสนอแนะแหลงความรู ไดแก วสัดุ หนงัสอืและสิง่พิมพอื่นๆ ที่นกัเรียนตองใช รวมทั้ง

อาจแนะนําใหหาความรูไดจากการสัมภาษณบุคคลภายนอกโรงเรียน 

      3) หลงัการแสดงความคิดเห็นและปฏิบัติกจิกรรมที่เนนการเรียนรูดวยตนเองแลว นักเรียน

เขียนรายงานผลการวินิจฉัยปญหา 

ขอดีของวิธีสอนแบบศึกษาดวยตนเอง 

2. เปนการสอนที่พัฒนาความงอกงามทางดานสติปญญา สงเสริมนสิัยในการวิเคราะห 

ขอมูลและการตัดสินใจ การเลือกวิธีแกปญหา 

   1)  สงเสริมใหผูเรียนรูจกัที่จะควบคุมการทํางานของตนเองได 

   2)  เสริมสรางนิสัยรักการศึกษาคนควา และความรับผิดชอบตนเอง 

   3)  เปนวิธีที่มุงเนนทีผ่ลการเรียนรูดวยตนเอง มิใชเรียนรูจากการสอนของคร ู

ขอสังเกตของวิธีสอนแบบศึกษาดวยตนเอง 
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   4)  วิธีนี้อาจจะไมไดผล ถาผูเรียนขาดความรบัผิดชอบและไมตั้งใชวิธีสอนแบบทีม (Team 

Teaching Method)  เปนการสอนที่มีครอูยางนอย 2 คน รวมมือกันเตรียมการสอนอยางใกลชิดและ

สอนนักเรียนรวมกันในหองเดียวกันหรอืกลุมเดียวกัน การสอนแบบทมีจะมีครูทีเ่ปนหัวหนาทมี (Team 

Leader) ครูรวมทีม ไดแก ครูอาวุโส (Senior Teacher) ครูประจํา (Master Teacher) และครูชวย

สอน (Co-operative Teacher) การสอนแบบนี้ไดผลดีถาครูหัวหนาทมีและครูรวมทีมเขมแข็งรวมมอื

รวมใจกันปฏิบัติงานอยางด ี 

ลักษณะของการสอนเปนทีม  

1.  ในหองเรียนมีครสูอนมากกวาหนึ่งคนรับผิดชอบรวมกันในการจัดการเรียนการสอนเริ่ม

ตั้งแตกําหนดจุดมุงหมาย เนื้อหาวิชา วิธีสอน สื่อการสอน ลงมือสอน ประเมินผล 

2.  ใชวิธีสอนหลายรูปแบบ ไดแก การบรรยาย การคนควาดวยตนเอง การอภิปราย การ

แกปญหา การสาธิต เปนตน 

3.  มีรปูแบบของการสอนเปนทีม ไดแก แบบมีผูนําคณะ (Team Leader Type) แบบไมมี

ผูนําคณะ (Associate Type) และแบบครูพีเ่ลี้ยง 

4.  คณะผูสอนมีระหวาง 2-7 คน แตละคนจะตองมีการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นรวมกันจริง 

5.  การเรียนรูที่เกิดกับนกัเรียนอาจใชเวลาไมเทากัน จึงยากแกการประเมินผล 

 

4. การจัดสาระการเรียนรูตามหลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต  (คบ. 5 ป) 

  หลักสูตรครุศาสตรบัณฑิตเปนหลกัสูตรที่เนนการจัดประสบการณใหกบัผูเรียนไดเรียนรูฝก

ทักษะและปลกูฝงคุณลักษณะของความเปนครู  ตามหลักเกณฑและมาตรฐานวิชาชีพครู 

  4.1  คุณลักษณะที่พึงประสงค 

 4.1.1   มีความรูพื้นฐานและทักษะการใชภาษาเพื่อการสื่อสารทั้งภาษาไทย  

ภาษาตางประเทศ   การใชเทคโนโลยสีารสนเทศ  และทักษะชีวิต 

       4.1.2  มีความรูและทักษะในวิชาชีพครู  ดานการพัฒนาหลักสูตร  จิตวิทยาสําหรับ

ครู  การจัดการเรียนรู  นวัตกรรมและเทคโนโลยีทางการศึกษา การวัดและประเมินผลการศึกษา การ

วิจัย  และการแสวงหาความรูใหแกผูเรียน 

 4.1.3  มีความสามารถในการปฏิบัติวิชาชีพครูเนนดานการปฏิบตัิการสอน การ

บรหิารจัดการในหองเรียน  และการพฒันาผูเรียน                      

                  4.1.4  มีความสามารถในการบรูณาการความรู  ความสามารถเฉพาะดาน  และมี

ความคิดริเริ่มสรางสรรคที่สอดคลองกับภูมปิญญาทองถิ่นและการเปลี่ยนแปลงของสังคมโลก 

    4.1.5   มีคุณธรรมและจริยธรรมของความเปนครูดีและคนดีของสังคม  เปนตัวอยาง

ที่ซื่อสัตยสจุริต  รับผิดชอบและศรทัธาตอวิชาชีพ 
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5.  จิตวิทยาการเรยีนรู 

 หลักการจัดการเรียนการสอนตามแนวคิดของบรูเนอร (Jerome Bruner 1915 -อางจาก

ประสาท  อิศรปรีดา  2523: 22) สรปุไดดังนี ้

  1.  การจัดการเรียนการสอนตองมีแรงจูงใจผูเรียน เพื่อใหผูเรียนเกิดความรูสึกอยากเรียน

หรือพอใจทีจ่ะเรียน 

  2.   ผูสอนตองพยายามจัดระเบียบโครงสรางของเนื้อหาวิชาใหเปนระเบียบ ใหมี

ความสัมพันธเกี่ยวเนือ่งกัน เพื่อใหผูเรียนสามารถแยกแยะประเภทหรอืความคิดรวบยอดไดดีที่สุด 

  3.   กิจกรรมการเรียนการสอนควรจะใหสอดคลองกับหลักพัฒนาการทางสติปญญาของ

เด็ก 

  4. ควรมีการเสริมแรง (Reinforcement) ในขณะที่สอนเพราะการเสริมแรงจะมผีลตอการ

เปลี่ยนแปลงพฤติกรรม และการเรียนรูของผูเรียน 

      หลักการเรียนรูของผูใหญ มีดังนี ้

     1.  ควรพิจารณาและใหความสําคัญกบัแรงจงูใจในการเรียน (Motivation to learn) นั่นคือ 

บุคคลจะเรียนรูไดดี ถาหากมีความตองการในการเรียนสิง่นัน้ ๆ 

     2. สภาพแวดลอมในการเรียนรู (Learning Environment) ตองมีความสะดวกสบาย

เหมาะสมตลอดจนไดรับความไววางใจและการใหเกียรตผิูเรยีน (Trust and Respect) 

     3.   ควรคํานึงถึง ความตองการในการเรียนของแตละบคุคลและรปูแบบของการเรียนรู 

(Learning Style) ที่มีความหลากหลาย 

     4.  ตองคํานึงถึง ความรูเดิมและประสบการณ (Experience) อันมีคุณคา 

     5.   ควรไดพิจารณาถึงการดูแลและใหความสําคัญกับเนื้อหาและกิจกรรมในการเรียนรู 

(Learning Content and Activities) 

     6. ใหความสําคัญเกี่ยวกบัปญหาที่สอดคลองกับสถานการณจรงิ (Realistic Problems) และ

นําการเรียนรูไปใชในการแกปญหา 

     7. ตองใหการเอาใจใสกับการมสีวนรวมทัง้ทางดานสตปิญญาและทางดานรางกายในการจัด

กิจกรรมเรียนรู 

     8.  ควรใหมีเวลาพอเพียงในการเรียนรู โดยเฉพาะการเรียนรูขอมลูใหม ๆ การฝกทกัษะ

ใหมๆ และการเปลี่ยนแปลงทัศนคต ิ

     9.   ใหโอกาสในการฝกภาคปฏิบัตจินเกิดผลดหีรอืการนําความรูไปประยุกตได 

    10. ใหผูเรียนไดแสดงศักยภาพ  หรือ สมรรถภาพในการเรียนรูจนกระทัง่เขาไดแลเห็นถึง

ความกาวหนาวา สามารถบรรลุเปาหมายได 
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    11.  บุคคลจะเชื่อมั่นในความรูทีเ่กิดจากตนเองมากกวาคนอื่นบอก 

    12. บุคคลจะยอมรบัความคิดและพฤติกรรมใหม เมื่อบุคคลนั้นยอมรับวา เปนสมาชิกของ

สังคมและไดสื่อสารตกลงถึงความคาดหวังและบทบาทใหมรวมกัน 

ผูใหญมีแรงจงูใจในการเรียนรู อาทิ ความกาวหนาในอาชีพความสนใจในเนื้อหา ตอบสนองความ

ตองการ ความสนุกสนานที่ไดใชความสามารถทางสตปิญญา และการไดมีปฏิสมัพันธกับผูรวมกิจกรรม 

หลักการเรียนรูของผูใหญ จะเนนการชี้นําตนเองมากกวาเนือ่งจากผูใหญเปนผูที่มีประสบการณ การจัด

กิจกรรมการเรียนรูจงึตองคํานึงถงึความแตกตางของบุคคล ครูผูสอนจึงมีบทบาทในการอํานวยความ

สะดวกตางๆ แกผูเรียนการเรียนรูของผูใหญตามข้ันตอนของชีวิตผูเรียนที่เปนผูใหญแตละคนจะมี

ลักษณะเฉพาะตัวเอง ผลจากการเปลี่ยนแปลงดานชีววิทยาและองคประกอบเกี่ยวกับจิตวิทยาและสงัคม

วิทยาในแตชวงวัยของผูใหญ จะมีผลตอเปาหมายของการเรยีนรู  ดังตาราง 

ตาราง 8 อายุที่สงผลตอการเรียนรู 

อาย ุ การเรียนรู 

16-20 ป (วัยรุน) เปนตัวของตัวเองมากขึ้นมีความคิดสรางสรรค ชอบเขาสังคม และ

มักยึดถืออุดมคติ การเรียนรูควรเปนความรู ความเขาใจในการ

เปลี่ยนแปลงทางดานรางกายจากวัยเดก็สูวัยรุน ตลอดจน

แบบอยางพฤติกรรมทีเ่หมาะสมไปสูการเกิดพฤติกรรมที่เบี่ยงเบน 

20-25 ป (ผูใหญตอนตน) การเรียนรูควรเปนความรู ความเขาใจ เกี่ยวกับครอบครวัศึกษา 

การสรางงานสรางอาชีพ 

25-40 ป (วัยกลางคน) การเรียนรูควรเปนทางดานการบริหาร การจัดงาน และการเขาสู

สังคมเพื่อใหสอดคลองกบัการเปลี่ยนแปลงฐานะทางสงัคม 

40-60 ป (ผูใหญตอนปลาย) มีขอจํากัดตอการเรียนรูเนื่องจากรางกายเสือ่มโทรม 

การเรียนรูควรเปนดานการเตรียมความพรอมการเขาสูวัยสูงอายุ 

และการดูแลรกัษาสุขภาพ 

ที่มา :สุวัฒน วัฒนวงศ, 2547 

การตัดสินใจเขารวมกิจกรรมของผูใหญอาจจะมเีหตผุลที่ซบัซอนรวมกัน แตแรงจงูใจในการ

เรียนรูเปนพลงัทีส่ําคัญ เชนความกาวหนาในอาชีพ ความสนใจในเนื้อหา หรือแมแตการไดมปีฏิสัมพันธ

กับผูรวมกจิกรรม แตอยางไรก็ตามควรใหความสําคัญถงึจิตวิทยาและสังคมวิทยาในแตละชวงวัยดวย 

เพื่อใหการจัดกิจกรรมบรรลผุลตามวัตถุประสงค และกาวลวงพนอุปสรรคในการเรียนรู เชน การไมมี

เวลาเพียงพอ การเบือ่หองเรียน การเขมงวดในการเขารวมหรือการกลัววาจะแกเกินทีจ่ะเริ่มตนเรียน 

เปนตน (สุวฒัน วัฒนวงศ, 2547:7-59) 

การประยุกตใชจิตวิทยาการเรียนรูในการอบรมผูใหญ 
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จิตวิทยาการเรียนรูมีความสําคัญและความจําเปนตอการฝกอบรมผูใหญ ดังนี ้(อุนตา  นพคุณ

2527: 25) 

    1.  ชวยใหวิทยากร มีความรูความเขาใจเกี่ยวกับกระบวนการเรียนรู 

    2.  ชวยใหวิทยากรเขาใจหลักปฏิบัติ ในการจัดกจิกรรมการฝกอบรม ใหเปนไปตามทฤษฏี

การเรียนรู 

    3.  ชวยใหวิทยากร เลือกกิจกรรมการฝกอบรม ไดอยางเหมาะสม 

 

6.  งานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 

 งานวิจัยที่เกี่ยวของกับบทเรียนอเิล็กทรอนิกสบนเครือขาย  

 Gulsun  Kurubacak  (อางใน  ศิริรัตน เบาใจ 2544: 22 )   ทําการวิจัยเชิงคณุภาพโดยม ี

วัตถุประสงคเพื่อที่จะศึกษาหลกัการตาง ๆ ของเจตคติของนักเรียนทีม่ีตอการเรียนจากเว็บไซต เพื่อ

การศึกษากลุมตัวอยางไดมาโดยการเลือกแบบเจาะจงเปนนกัเรียนจํานวน 23 คน ที่เรียนวิชา  

"นโยบายสทิธิมนุษยชน" ที่ A Large Midwestern State University , USA แลวเลือกผูเรียนขึ้นมา 

จํานวน 6 คนเพื่อสัมภาษณ ผูวิจัยไดใช รูปแบบการปรบัปรุงการเรียนจากเวบ็ไซตเพื่อการศึกษา ของ 

Banner : Milheim เพื่อทดสอบ และเปนกลยทุธ รวมทั้งเปนกิจกรรมของการเรียนดังกลาว ซึ่งรปูแบบ

ดังกลาวจะแบงผูเรียนตามคุณสมบัตอิอกเปน 3 กลุมคือ  

 1. กลุมที่มีประสบการณการเรียนจากเวบ็ไซตเพื่อการศึกษา และมีทักษะการใชคอมพิวเตอร 

 2. กลุมที่เคยมีกจกรรมพบปะผานทางเครือขาย 

 3. กลุมที่ใหความรวมมือซึ่งมีความสะดวกตอการใชเครอืขาย  

 รูปแบบของแบบสอบถามเปน Flashlight Survey ที่ประกอบดวยการสัมภาษณและการ

สังเกตเพือ่ประเมินเจตคติตอการเรียนผานอินเทอรเน็ตในสภาพแวดลอมที่เปนธรรมชาติ พบวาผูเรียน

จะรูสึกสนุกสนานตอการเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเกิดการคนพบความคิดใหมๆ และการวิเคราะห 

ขอความของผูเรียนคนอื่นๆ เมือ่มีการแสดงความคิดเห็นในแตหัวขอ นอกจากนี้ผูเรียนเหลานี้ยังชอบ

การถูกกําหนดมากกวาเปนฝายกําหนดและชอบการเรียนรายบุคคลมากกวาการเรียนเปนกลุมผลการ

วิจัยพบวา ผูเรียนทีเ่รียนจากเว็บไซตเพื่อการศกึษาตองการไดรับคําแนะนํากอนการเรียน เชน การจัด

อบรมการเรียนจากเว็บไซตเพื่อการศึกษา การแนะนําเครือ่งมือตาง ๆ ในการเรียนจากเว็บไซตเพื่อ

การศึกษา และตองการใหใชการเรียนจากเว็บไซตเพื่อการศึกษาเปนสวนหนึ่งของหลักสูตรการศึกษา

ระดับอุดมศึกษา  

 ชมพูนุท ศรีหาบัติ (2546: 26) ไดศึกษาเกี่ยวกบการพัฒนาบทเรียนสําเรจ็รปวิชาวิถีไทย โดยใช 

ระบบ e-Learning เพื่อศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักศึกษาสถาบันราชภัฏมหาสารคามกลุม 

ตัวอยางที่ใช ในการวิจัยนักศึกษาปรญิญาตรี ชั้นปที่ 1 ที่ลงทะเบียนเรียน โดยสมแบบเจาะจง 7 หอง
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เรียน จํานวน 273 คน ผลปรากฏวาพบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิถีไทย ของนักศึกษาปรญิาตรีทีเ่รียน   

ผานระบบเครือขาย การเรียน มปีระสิทธิภาพเทากบั 83.33/78.33 ซึ่งนักศึกษามสมัฤทธิท์างการเรียน

ของนักศึกษากอนและหลักแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดบั.05  

 พัฒนะ อินตะตื้อ (2547: 19) ไดทําการศึกษาเกี่ยวกับการพฒันาระบบการเรียนอเิล็กทรอนิกส  

สําหรับรายวิชาเทคโนโลยสีารสนเทศ 2 ของมหาวิทยาลัยแมฟาหลวง จังหวดเชียงราย ผลจาก

การศึกษาในครั้งนี้พบวาการประเมินการทางานของระบบทีไ่ดพัฒนาขึ้นเมื่อนําไปทดลองใชกับกลุม 

ตัวอยางจํานวน 53 คน  แบงเปนกลุมผูเรียน  ซึ่งเปนนักศึกษาช้ันปที่ 1 ที่ลงทะเบียนเรียนวิชา 

เทคโนโลยีสารสนเทศ 2 ในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา  2546  จํานวน 50 คน  และกลุมผูสอนจํานวน 3  

คน ประกอบดวยอาจารย 1 คน และผูชวยสอน 2 คน   พบวา ผูใชมีความพึงพอใจในการใชงานระบบ 

โดยมีคาเฉลี่ยประสิทธิภาพของระบบอยูที่  3.77    สรุปวาระดับประสทิธิภาพโดยรวมอยูในระดับมาก  

ชิตพล ศรีธีระวิโรจน  (2547: 12)   ไดศึกษาเกี่ยวกับการพฒันาบทเรียน   สําหรับการฝกอบรม โดย  

e-Learning แกพนักงานของธนาคารอาคารสงเคราะห พบวา ขอมูลที่ไดจากการสมัภาษณกลุมประชา

กรทีเ่ปนผูเชี่ยวชาญและคณะทํางานการพัฒนาบทเรียน นํามาวิเคราะหสรุป โดยผลการศึกษาพบวา 

ขั้นตอนการพัฒนาบทเรียนสําหรับการฝกอบรมโดย e-Learning แกพนักงานธนาคารอาคารสงเคราะห

มีขั้นตอนสําคัญ 4 ขั้นตอนไดแก  

 1. ขั้นตอนการวางแผน  

 2. ขั้นตอนการออกแบบบทเรียน  

 3. ขั้นตอนการสรางบทเรียน  

 4. ขั้นตอนการประเมินผล  

 หรรษา ปญญาภู (2548: 30) ไดศึกษาเกี่ยวกับการพฒันาเครื่องมือสําหรบัการบรหิารการ

จัดการระบบการเรียนการสอนทางอเิล็กทรอนิกสของมหาวิทยาลัยเชยีงใหม โดยผลของการศึกษาพบวา  

 1.เครื่องมือสําหรับการบริหารจัดการกระบวนการเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกสของ

มหาวิทยาลัยเชียงใหมเปนโปแกรมที่ถูกพัฒนาขึ้นมาเพื่อชวยในการบริหารจัดการเรียนการสอน ซึ่งชวย

แกปญหาเรื่องเนื้อหาวิชาที่มีอยูเปนจํานวนมาก  

 2. ผลจากการประเมินการทํางานของระบบ LMS พบวาผูใชมีความพึงพอใจในการ 

สรางปรบัปรุงแกไข และลบขอมูลในเว็บเพจอยูในระดับปลานกลางถึงดี  สวนการประเมินดานความ

สวยงามและความเขาใจงายของการใชงานอยูในระดับดี  

 ยิ่งลักษณ  อนุศาสนะนันทน  (2548: 22)    ไดทําการศึกษาเกี่ยวกับการพฒันาบทเรียนอิเล็ก 

ทรอนิกสสําหรับวิชาสารสนเทศทางอาชีวศึกษาโดยผลของการศึกษา     พบวา   ในการพัฒนาบทเรียน 
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อิเลก็ทรอนิกสสําหรบัวิชาระบบสารสนเทศทางอาชีวะศึกษา ไดทําการพัฒนาบทเรียอเิล็กทรอนกิส

ขึ้นมาโดยใชกระบวนการทั้งสิ้น 6 ขั้นตอน สําหรับการศกึษาปญหาอุปสรรคไดนําไปปรบัปรุงแกไขใน

การใชได ดังนี ้

 1. จากการตอบแบบสอบถามความคิดเห็นของผูเรียนมีความคิดเห็นโดยรวม คือพึงพอใจระดับ

มาก ระดบัความคิดเห็นมาที่สุด  คือสามารถทําการทบทวนเนื้อหาบทเรียนไดตลอดเวลา รองลงมาคือมี

ความตองการเรียนสื่อลกัษณะนี้มากขึ้นในอนาคต และระดับความคิดเห็นนอยที่สุดคือ มีความรูสึก

เหมอืนเรียนอยูในหองเรียนปกต ิ

 2. แนวทางในการพัฒนาบทเรียนเล็กทรอนกิส      ควรมีเสยีงประกอบบทเรียนและตองการให 

เนื้อหามีความครบถวนทุกวัตถุประสงครายวชิาและเจาะลึกมากยิ่งขึ้น ซึ่งในขอนี้ผูวิจัยคิดวาสามารถ

นําไปปรบัปรุงแกไขไดหากมีการใชบทเรียนอิเล็กทรอนกิส งานจริงในอนาคต  

 ศุภชานันท วนภู (2550: 24) ไดศึกษาระบบการประเมินผลแบบชาญฉลาดของระบบการเรียน

รู e-Learning พบวา งานวิจัยนีไ้ดนําเสนอแนวทางในการสงัเคราะหความรูจากขอมูลการเขาไปใช

บทเรียนใน e-Learning ของผูเรียนทีม่ีการบันทึกอยูในระบบฐานขอมลู LMS โดยนําเอาเทคนิคการทํา

เหมอืงขอมูลมาใชในการคนควาหาความรูที่เปนประโยชน จากการวเิคราะหขอมูลของผูเรียน รูปแบบ

การเรียน และผลการประเมินการเรียน ทําใหสามารถจัดแบงกลุมผูเรยนี ออกเปน 3 กลุม พบวา

สามารถจัดได 7 กฎ มีความแมนตรง ไดอยางถูกตองรอยละ 93.20 และเปนกฎการจําแนกที่ไมยุงยาก

ซับซอน นอกจากนี้เมื่อนําขอมลูมาสรางกฎความสัมพันธดวยอัลกอรทิึม เพื่อใชอธิบายความสัมพันธ 

ของพฤติกรรมการเขาใช โมดูลตางๆ ของบทเรียน ที่มคีวามถูกตอง ของกฎความสัมพันธมากกวา    

รอยละ 95 เมื่อกําหนดคา เทากับ 20 เปอรเซน็ต ผลที่ไดจากการวิจัยสามารถนําข้ันตอนและ

กระบวนการจัดเตรียมขอมลู ไปออกแบบโปรแกรมประยุกตการทํางานของระบบการประเมินผลของ

ระบบกาเรียนรู บนระบบฐานขอมลู LMS ทําใหไดระบบวเิคราะห จัดเตรียมขอมูลและแสดงผลขอมูล

สารสนเทศที่เปนประโยชนตอการเรียนการสอนแบบ e-Learning ใหเหมาะสมกับผูเรียนแตละกลุม

ตอไป  



 

บทที่ 3 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 

การวิจัยเรื่องการพัฒนาบทเรียนอเิล็กทรอนกิสบนเครือขาย เรื่องเทคโนโลยีและนวัตกรรม 

ทางการศกึษา  สําหรบัวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยสีารสนเทศทางการศึกษา  ผูวิจัยดําเนินการ 

วิจัยตามลําดับ  ดังนี ้

1. ประชากรและกลุมตัวอยาง  

          2.  เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 

          3.  การรวบรวมขอมูล 

          4.  การวิเคราะหขอมูล 

 

ประชากรและกลุมตัวอยาง 

 1.  ประชากร 

      ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งนี้  คือ  นักศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบรูณ  สํานักงาน

คณะกรรมการการอุดมศกึษา  กระทรวงศกึษาธิการ  ทุกสาขาวิชาที่เรียนวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยี

สารสนเทศทางการศึกษา   

 2.  กลุมตัวอยาง 

     กลุมตัวอยาง  คือ    นักศึกษาหลักสูตรครุศาสตรบัณฑติ ที่เรียนวิชานวัตกรรมและ

เทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา  ภาคเรียน 1 ปการศึกษา 2556  สาขาวิชาการงานอาชีพละ

เทคโนโลยี  ปที่ 2  คณะครุศาสตร  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบูรณ  สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการ

อุดมศึกษา   จํานวน  30  คน  

 

เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 

เครื่องมือที่ใชในการวจิัย  มีจํานวน 3 ชนิด ไดแก  บทเรียนอิเลก็ทรอนิกสบนเครือขาย เรือ่ง

เทคโนโลยีและนวัตกรรมทางการศึกษา แบบทดสอบวัดผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน  และแบบวัดความพึง

พอใจของนกัศึกษาที่มีตอการเรียนโดยการใชบทเรียนอเิลก็ทรอนิกสบนเครือขาย 

 1.  บทเรียนอเิลก็ทรอนิกสบนเครือขาย เรื่องเทคโนโลยีและนวัตกรรมทางการศึกษา  รปูแบบ

การนําเสนอขอมลูทีเ่ปนเอกสารอเิล็กทรอนิกส  สามารถนําเสนอขอมูลไดทัง้  ขอความ  ภาพนิ่ง  

ภาพเคลื่อนไหว  และเสียง  โดยมีการเชื่อมสัมพันธกันของเนื้อหาที่อยูในแฟมเดียวกันหรืออยูคนละแฟม
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เขาดวยกันโดยไมจํากัดวาจะเปนขอมูลอเิล็กทรอนิกสในรปูแบบใด  ซึ่งผูเรียนสามารถที่จะเลือกเรียนได

ตามความตองการไมจํากัดเวลาและสถานที่ มลีักษณะอยางไร องคประกอบ วิธีสราง 

 2.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  แบบทดสอบทีส่รางขึ้นเปนแบบทดสอบวัด

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดานพทุธิพิสัย (Cognitive Domain)  วัดความรูความจํา  ความเขาใจ  การ

นําไปใช  การวิเคราะห  และการสังเคราะห  ชนิดเลือกตอบ (Multiple  Choices)  5 ตัวเลือก ใชวัด

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนและหลัง จํานวน 2 ฉบับทีเ่ปน  

 3.  แบบวัดความพึงพอใจ  บทเรียนอเิล็กทรอนิกสบนเครือขาย เรื่องเทคโนโลยีและนวัตกรรม

ทางการศกึษา แบงเปน 3 ตอน  คือ 

    ตอนที่ 1  เปนขอมูลทั่วไปของบทเรียนอเิล็กทรอนิกสบนเครือขาย เรือ่งเทคโนโลยีและ

นวัตกรรมทางการศึกษา  วิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา   

    ตอนที่  2 เปนการประเมินคุณภาพของนักศึกษาที่มีตอ บทเรียนอิเล็กทรอนกิสบนเครือขาย 

เรื่องเทคโนโลยีและนวัตกรรมทางการศึกษา  มีลักษณะเปนแบบ  Rating  Scale  ประกอบดวย  5  

ระดับ  จํานวน  20  ขอ  กําหนดความหมายของระดบัความพึงพอใจดังนี ้

 ระดับความพงึพอใจ   ความหมาย 

   5     มากที่สุด 

4     มาก 

3     ปานกลาง 

2     นอย 

1     นอยที่สุด 

 ตอนที่ 3  เปนการใหขอเสนอแนะของนักศึกษาตอ บทเรียนอิเลก็ทรอนิกสบนเครือขาย 

เรื่องเทคโนโลยีและนวัตกรรมทางการศึกษา มีลักษณะเปนคาํถามปลายเปด 

 

การสรางเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย  

1.  บทเรียนอเิลก็ทรอนิกสบนเครือขาย เรือ่งเทคโนโลยีและนวัตกรรมทางการศึกษา 

    ผูวิจัยไดดําเนินการสรางและพฒันาเกี่ยวกับบทเรียนอเิลก็ทรอนกิสบนเครือขาย  

      1.1   ศึกษารายละเอียดเกี่ยวกบัเทคนิคการผลิตบทเรียนอิเลก็ทรอนิกสบนเครือขาย 

รวบรวมเอกสารเกี่ยวกับเรือ่งเทคโนโลยีและนวัตกรรมทางการศึกษา  จากเอกสารตํารา  และงานวิจัย  

      1.2   วิเคราะหและกําหนดเนื้อหาตามคําอธิบายรายวิชาและเวลาที่ใชในการจัดการเรียน

การสอน  จัดเรียงลําดับเนื้อหาบทเรียน  เรื่องเทคโนโลยีและนวัตกรรมทางการศึกษา โดยจัดเรียงลําดับ

เนื้อหาบทเรียน กําหนดจุดประสงคการเรียนรูใหครอบคลมุเน้ือหาวิชา แบงเนื้อหาออกเปนหนวยยอย ๆ 

เพื่อใหผูเรียนเขาใจบทเรียนงายขึ้น และเหมาะสมกบัเวลา     โดยรวบรวมขอมลูจากเอกสารและตําราที่
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เกี่ยวของกบัเรื่องเทคโนโลยีและนวัตกรรมทางการศึกษา นํามาวิเคราะห  และกําหนดเปนเนือ้หาในหนา

แรก  หรือหนา Index ครอบคลุมเนือ้หา  ดังตอไปนี ้

  เทคโนโลยีและนวัตกรรมทางการศึกษา ประกอบดวยเนื้อหา 6 เรื่อง 

    1.  เทคโนโลยีการศึกษา  

    2.  ประวัติความเปนมาของเทคโนโลยีทางการศึกษา 

    3.  พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542  เทคโนโลยีทางการศึกษา 

    4.  นวัตกรรมทางการศึกษา 

    5.  แนวความคิดพื้นฐานที่กอใหเกิดนวัตกรรมทางการศึกษา 

    6.  กระบวนการเกิดนวัตกรรมทางการศึกษา 

    1.3 นําเนื้อหาใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา  จํานวน 3 ทานตรวจสอบ  และใหคําแนะนํา

เกี่ยวกับเนื้อหาใหมีความสอดคลองกับวัตถุประสงคการเรียนรู และความนาสนใจในการดําเนินเรื่อง.

ผูวิจัยนําขอแนะนําจากผูเชีย่วชาญมาปรบัปรุงแกไข โดยปรบัเนื้อหาใหมีความสอดคลองกบัวัตถุประสงค

การเรียนรู และเพิม่ภาพใหมากยิง่ขึ้น 

         1.4 ศึกษาคนควาวิธีการสรางบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายดวยโปรแกรม  

Macromedia Dreamweaver,  Macromedia Flash,  Adobe Photoshop,  ภาษาทาง

คอมพิวเตอรและโปรแกรมอื่น ๆ ทีเ่กี่ยวของ  

       1.5 ออกแบบบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย  และวางแผนในการนําเสนอ  ใน

รูปแบบของแผนภูมิสายงาน (Flow chart)  เพื่อแสดงการเช่ือมโยงบทเรียนแตละสวนที่แสดงถึง

ความสัมพันธและการดําเนินเรือ่งของบทเรียน 

       1.6 เขียนสครปิต (Script)  บทเรียนอเิล็กทรอนกิสบนเครือขายเพือ่กําหนดรายละเอียด

ของขอความ  รูปภาพ  กราฟก และภาพเคลื่อนไหว  เพื่อความสะดวกในการจัดสรางบทเรียน

อิเลก็ทรอนิกสบนเครือขาย 

        1.7 วิเคราะหเนื้อหาเพื่อสรางแบบฝกหัด  และแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน     

  1.8 นําขอมูลที่ไดเตรียมเอาไว  มาจัดรูปแบบการนําเสนอตามบทที่วางไว  ทําการสราง

คําสั่งสําหรบัการควบคุมบทเรียนและกําหนดรปูแบบการเรยีนบทเรียนอเิล็กทรอนกิสบนเครือขายผาน

ทางเมนูตาง ๆ  โดยใชโปรแกรม  Macromedia Dreamweaver,  Macromedia Flash,  Adobe 

Photoshop,  ภาษาทางคอมพิวเตอร   

     1.9   สรางบทเรียนอเิลก็ทรอนิกสบนเครือขาย เรือ่งเทคโนโลยีและนวัตกรรมทาง

การศึกษา 
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    1.10  ในการประเมินบทเรียนอเิล็กทรอนิกสบนเครือขาย ใชผูเชี่ยวชาญ จํานวน 5  ทาน  

เพื่อตรวจสอบคาความตรงเชิงเนื้อหาโดยใชการวิเคราะหดัชนีความสอดคลอง  ผูวิจัยไดกําหนด

คุณลักษณะของผูเชีย่วชาญ ไวดังนี ้ 

                      1.1  เปนอาจารยในสถาบันอุดมศึกษา  สําเร็จการศึกษาข้ันต่ําระดบัปริญญาเอก   

สาขาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา  จํานวน  1  ทาน  

                      1.2  เปนอาจารยในสถาบันอุดมศึกษา  สําเร็จการศึกษาข้ันต่ําระดบัปริญญาโท   

สาขาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา  จํานวน  1  ทาน  

                      1.3  เปนอาจารยในสถาบันอุดมศึกษา  สําเร็จการศึกษาข้ันต่ําระดบัปริญญาโท   

สาขาวิจัยและวัดผลประเมินผลการศึกษา   จํานวน 2  ทาน  ตรวจสอบเพื่อหาความตรงและความ

ถูกตองของบทเรียนอเิล็กทรอนกิสบนเครือขาย  

                     1.4  เปนศึกษานิเทศก  ระดับ  8  สังกัดสาํนักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน   

สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาเพชรบูรณ เขต 1 ที่มีประสบการณดานการนิเทศการสอนวิชาคอมพิวเตอร

อยางนอย  5  ป  จํานวน  1  ทาน  

   พบวามีคาดัชนีความสอดคลองของความคิดเห็น (IOC) อยูระหวาง 0.80 ถึง 1.00 (รายชื่อ

ผูเชี่ยวชาญแสดงไวในตารางที ่13)  และผูเชี่ยวชาญใหขอเสนอแนะเกี่ยวกับการเรียนลําดับความยาก

งายของเนื้อหา 

1.11  นําบทเรียนอิเล็กทรอนกิสบนเครือขาย เรื่องเทคโนโลยีและนวัตกรรมทางการศึกษา 

ที่ปรบัปรุงตามขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญแลวไปดําเนินการหาประสิทธิภาพใหไดตามเกณฑ 85/85 

กับนักศึกษาปริญญาตรปีที่ 2 ที่ไมใชกลุมตัวอยาง ที่หอง 1213  คอมพิวเตอร อินเทอรเน็ต โดยให

นักศึกษาทํา แบบทดสอบกอนเรียน ใชเวลา 30 นาท ีจากนัน้ใหนักศึกษาบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบน

เครือขาย โดยใชเวลา 1 คาบหรือ 50 นาท ีหลงัจากนั้นใหนกัศึกษาทําแบบทดสอบหลังเรียน โดยใช

เวลาประมาณ 30 นาท ี 

โดยมีการทดลอง 3 ครั้ง คือ ขั้นทดลองรายบุคคล  ขั้นทดลองกลุมยอย และขั้นทดลอง

ภาคสนาม 

 1.11.1 ขั้นทดลองรายบุคคล ทดลองกับนกัศึกษาระดบัปรญิญาตรปีที่ 2  สาขาวิชา

ภาษาอังกฤษ  จํานวน 3 คน  เพื่อศึกษาปฏิกริิยาของนกัศึกษาที่เรียนโดยบทเรียนอเิลก็ทรอนิกสบน

เครือขาย  เวลาที่ใชในกิจกรรมตางๆ และความเขาใจที่มีตอภาษาที่ใชในบทเรียนอเิล็กทรอนิกสบน

เครือขาย เรือ่งเทคโนโลยีและนวัตกรรมทางการศึกษา  

1.11.2 ขั้นทดลองกลุมยอย ทดลองกับนักศึกษาระดับปรญิญาตรีปที่ 2 สาขาวิชา

ภาษาไทย  จํานวน 9 คน  ซึ่งการหาประสิทธิภาพของบทเรยีนอิเลก็ทรอนิกสบนเครือขาย เรือ่ง



 ��

เทคโนโลยีและนวัตกรรมทางการศึกษา ไดเทากบั  86.67/86.30  แลวจึงนําบทเรียนอเิล็กทรอนิกสบน

เครือขาย ที่ปรับปรงุแกไขแลวไปทําการทดลองกบักลุมภาคสนาม 

     1.11.3 ขั้นทดลองภาคสนาม บทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครอืขาย เรื่องเทคโนโลยี

และนวัตกรรมทางการศึกษา ไปทดลองกับนกัศึกษาสาขาวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันปที่ 2 

ภาคเรียนที่  2  ปการศึกษา  2556     จํานวน 30 คน  เพื่อหาประสทิธิภาพของบทเรียนอิเล็กทรอนิกส

บนเครือขาย เรื่องเทคโนโลยีและนวัตกรรมทางการศกึษา ตามเกณฑ คือ คาประสิทธิภาพ  E1/E2  

เทากับ  85/85  และประสิทธิภาพของบทเรียนไดเทากับ 87.63/86.88  ซึ่งผลที่ไดสงูกวาเกณฑที่

กําหนดไวในสมมติฐาน คือ 85/85  แสดงวาสามารถนํา ไปใชในการเรียนรูเกี่ยวกับเทคโนโลยีและ

นวัตกรรมทางการศึกษา ได  (ชัยยงค, 2520: 136 )  

     1.12 นําบทเรียนอิเล็กทรอนกิสบนเครือขาย เรื่องเทคโนโลยีและนวัตกรรมทาง

การศึกษา ที่สรางเสร็จแลวไปจัดเก็บไวในเครื่องบริการแมขาย (Server) 

 

2.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียน    

    ผูวิจัยไดดําเนินการตามลําดับ  ดังนี ้

    2.1  ศึกษาทฤษฎีและวิธีการเขียนขอสอบจากหนังสือเทคนิคการวัดผลของชวาล 

แพรัตนากุล  (2520: 407)  และหนังสือการวัดผลและประเมินผลการศึกษาของอนันต  ศรีโสภา 

(2520: 35-58)  

              2.2  วิเคราะหเนือ้หาและจุดประสงคการเรียนรูเพื่อกําหนดจํานวนขอสอบเพื่อใชเปน

แนวทางในการสรางแบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

    2.3   สรางแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน  เรื่อง  เทคโนโลยีและนวัตกรรมทาง

การศึกษา  ตามจุดประสงคเชิงพฤติกรรมของเนื้อหาในแตละหนวย เปนแบบปรนยั 5 ตัวเลือก 

จํานวน  60  ขอ  เพื่อใชเปนแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน โดยใชขอสอบชุดเดียวกันแตสลับตัว

เลือกตอบ 

2.4  นําแบบทดสอบที่สรางขึ้น เสนอตอผูเชี่ยวชาญ  จํานวน  5  ทาน   เพื่อหาความตรง

เชิงเนื้อหา  ซึ่งผูเชี่ยวชาญไดพิจารณาแลวไดคาดัชนีความสอดคลอง (IOC)  อยูระหวาง 0.80  ถึง  1.00   

2.5 นําแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน  จํานวน  60  ขอ  ไปทดลองกบันักศึกษาช้ัน

ปริญญาตรี ปที่  2  คณะครุศาสตร  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบูรณ   จํานวน  30  คน  เพื่อวิเคราะห

หาคาความยาก (P) และคาอํานาจจําแนก (R) โดยการคัดเลอืกขอสอบจะใชคาความยากอยูระหวาง 

0.20 – 0.80 และคาอํานาจจําแนกตั้งแต 0.20 ขึ้นไปพบวาแบบทดสอบมีคาความยากระหวาง 0.24 – 

0.61  ซึ่งมจีํานวนทั้งหมด 90  ขอ แตผูวิจัยเลือกมาใชในการทดลอง 60 ขอ เปนแบบทดสอบกอนเรียน 

จํานวน 30 ขอ  และแบบทดสอบหลังเรียน จํานวน 30 ขอ   
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2.6. นําแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนที่ไดไปใชกบันักศึกษา  ช้ันปริญญาตรี ปที่  2  

คณะครุศาสตร  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบรูณ   ที่ไมใชกลุมตัวอยาง  จํานวน  30  คน  เพื่อหาความ

เที่ยงของแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน  โดยใชสูตร   KR – 20 ของคูเดอร  ริชารดสัน       

(บุญชม  ศรีสะอาด, 2535: 58 - 86)  ไดคาความเที่ยง  0.72  และแบบทดสอบหลงัเรียนมีคาความ

เที่ยง  0.66 

2.7. นําแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน  มาพิมพเปนฉบับสมบรูณ  เพื่อทดลองใชกับ

กลุมตัวอยาง 

 3.  แบบวัดความพึงพอใจ  บทเรียนอเิล็กทรอนิกสบนเครือขาย เรื่องเทคโนโลยีและนวัตกรรม

ทางการศกึษา 

ผูวิจัยไดดําเนินการตามลําดบั  ดังนี ้

    3.1   ศึกษาเอกสารและวิธีการในการสรางแบบสอบถาม 

  3.2  รางคําถามตามกรอบแนวคิดของบทเรียนอเิล็กทรอนกิสบนเครือขาย จํานวน  20  ขอ   

ตามวัตถุประสงคของการวิจัย  แบงเปน  2  ดาน  คือ  ดานเนื้อหา  จํานวน  10  ขอ  ดานเทคนิคการ

นําเสนอ  จํานวน  10  ขอ  จากนั้นเสนอผูเชี่ยวชาญ จํานวน  5  ทาน (รายช่ือดังแสดงไวในภาคผนวก 

ข ตารางที ่8-9) เพื่อหาความตรงเชิงเนือ้หา โดยกําหนดใหมดีัชนีความสอดคลอง (IOC)  ไมนอยกวา  

0.50  และไดคาดัชนีความสอดคลองของความคิดเห็น  (IOC)  อยูระหวาง 0.80  ถึง  1.00  และ

ผูเชี่ยวชาญใหขอเสนอแนะคือเรียนลําดับความยากงายของเนื้อหาใหเหมาะสม   

     3.3  ปรบัปรุงแกไขตามขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญและนาํไปใชกับนักศกึษาช้ันปรญิญาตรี 

ปที่  2  คณะครุศาสตร  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบรูณ   สาขาวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลย ี 

จํานวน  30  คน  เพื่อหาคาความเที่ยงของแบบวัดความพึงพอใจโดยการคํานวณ   คาสัมประสทิธิ์

อัลฟา  (Alpha  Coefficient)  วิธีการของ ครอนบัค  (Cronbach)   (บุญชม  ศรีสะอาด,  2535. :  

96)  ซึ่งมีคาความเที่ยงเทากบั  0.83 

3.4. จัดทําแบบวัดความพึงพอใจ  บทเรียนอิเล็กทรอนกิสบนเครือขาย เรื่องเทคโนโลยีและ

นวัตกรรมทางการศึกษาเพื่อใชเก็บรวบรวมขอมูลตอไป 

 

การรวบรวมขอมูล 

    การวิจัยครัง้นี ้ ดําเนินการทดลองตามรปูแบบการวจิัยกึ่งทดลอง (Quasi  Experiment) 

แบบ  One – Group Pretest – Posttest Design (ลวน  สายยศ และอังคนา  สายยศ, 2538.  

: 249)  มีลักษณะการทดลองดงันี ้
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________________________ 

กอน                  หลัง 

T1 X T2 

________________________ 

 

             T1  แทน การทดสอบกอนใชบทเรียนอเิลก็ทรอนิกสบนเครือขาย 

             X  แทน    การสอนโดยใชบทเรียนอเิลก็ทรอนิกสบนเครือขาย 

              T2  แทน    การทดสอบหลงัการใชบทเรียนอเิลก็ทรอนิกสบนเครือขาย 

 

ในการเกบ็รวบรวมขอมลู  ผูวิจัยไดดําเนินการทดลองและทาํการเกบ็ขอมลูดวยตนเองทีห่อง   

1213  อาคาร 12  คณะครุศาสตร  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบูรณ  จังหวัดเพชรบูรณ  ในภาคเรียนที่ 

1  ปการศึกษา  2556  โดยมีวิธีการ ดังนี ้

            1.  ทําการสุมกลุมตัวอยางจํานวน  30  คน  นักศึกษาช้ันปริญญาตรี ปที่  2  คณะครุศาสตร  

มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบรูณ   โดยวิธีการสุมอยางงาย (Simple  Random  Sampling)  โดยการ 

จับฉลาก ไดกลุมตัวอยางคือ สาขาการงานอาชีพและเทคโนโลยี  

            2.  กอนการทดลอง  ผูวิจัยเตรียมแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน  จัดหองเรียน   วัสดุ

อุปกรณ  เชน คอมพิวเตอร ระบบเครือขายอินเทอรเน็ต โปรเจคเตอร                 

            3.  ดําเนินการทดลองกบักลุมตัวอยาง  โดยมีขั้นตอนดังนี้  

       3.1  ทําการทดสอบกอนเรียน  (Pretest)  กับกลุมตัวอยาง  จํานวนทั้งสิ้น   30  คน   

ดวยแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน 

          3.2  เรียนจากบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย  

       3.3  เมื่อสิ้นสุดการสอนแลวทําการทดสอบหลงัเรียน  (Posttest)  กับกลุมตัวอยาง ดวย

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนชุดเดียวกบัที่ใชทดสอบกอนการเรียน แตสลับตัวเลือกตอบ 

             4.  ตรวจผลการทดสอบ นําคะแนนที่ไดมาวิเคราะหโดยวิธีการทางสถิติ เพื่อเปรียบเทียบ

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหวางกอนและหลังเรียน 

             5.  ทําการวัดความพึงพอใจนักศึกษา  ระดับปรญิญาตรปีที่ 2    ที่เรียนโดยใชบทเรียน

อิเลก็ทรอนิกสบนเครือขาย 

 

การวิเคราะหขอมลู 

              การวิจัยครั้งนี ้ ดําเนินการทดลองตามรูปแบบการวิจัยกึ่งทดลอง (Quasi  Experiment)  

แบบ  One – Group Pretest – Posttest Design (ลวน  สายยศ และอังคนา  สายยศ, 2538.  
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: 249)  มีลักษณะการทดลองดงันี ้

________________________ 

กอน                  หลัง 

T1 X T2 

________________________ 

 

             T1  แทน การทดสอบกอนใชบทเรียนอเิลก็ทรอนิกสบนเครือขาย 

             X  แทน    การสอนโดยใชบทเรียนอเิลก็ทรอนิกสบนเครือขาย 

              T2  แทน    การทดสอบหลงัการใชบทเรียนอเิลก็ทรอนิกสบนเครือขาย 

 

การวิเคราะหขอมลู ผูวิจัยไดดําเนินการ วิเคราะหความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญและกลุมตัวอยาง

เกี่ยวกับบทเรียนอเิลก็ทรอนิกสบนเครือขาย วิเคราะหผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน (แบบทดสอบ)   

วิเคราะหหาประสทิธิภาพของบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครอืขาย และวิเคราะหความคิดเห็นของกลุม

ตัวอยางเกี่ยวกับบทเรียนอเิลก็ทรอนิกสบนเครือขาย ดังนี ้      

 

1.  วิเคราะหความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญและกลุมตัวอยางเกี่ยวกับบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบน

เครือขาย 

    1.1  นําบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย ทีส่รางขั้นไปหาคาดัชนีความสอดคลอง (IOC)  

ความเหมาะสมดานเนื้อหาและเทคนิคการนําเสนอ และนําเสนอในรปูแบบของ ตาราง สรุปและ

บรรยาย   โดยคํานวณจากสูตร  ดังนี ้

โดยคํานวณจากสูตร  ดังนี ้ (บุญชม  ศรีสะอาด 2535: 14) 

  +1   แทน  มีความเห็นดวยวาสอดคลองสมัพันธกัน 

 0    แทน  ไมแนใจวามีความสอดคลองสัมพันธกัน 

-1    แทน  มีความเห็นดวยวาไมสอดคลองสัมพันธกัน 

หลงัจากนั้นก็ใชวิธีคํานวณหาคา  IOC  โดยใชสูตรการคํานวณ  ดังนี้ 

 

                     

 

         เมื่อ   IOC       แทน  ดัชนีความสอดคลองของความคิดเห็น 

                    R     แทน  ผลรวมของคะแนนความคดิเห็นของผูเชีย่วชาญ 

          N     แทน  จํานวนผูเชี่ยวชาญ 

N 
IOC = 

�R 

สูตร 

สูตร 
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2.  วิเคราะหผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน (แบบทดสอบ) 

      2.1  วิเคราะหดัชนีความยากงาย (difficulty) และดัชนีอํานาจจําแนก (discrimination 

power) ของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน  (บุญเรียง  2543: 116) จากสูตร 

  2.1.1  คาความยากงายของแบบทดสอบ 

 

p    = 

 

  2.1.2  คาอํานาจจําแนกของแบบทดสอบ 

 

    r   =   

 

               เมื่อ    p =  ระดับความยากงายของขอสอบ 

r =  คาอํานาจจําแนก 

RU =  จํานวนคนที่ตอบถูกในกลุมสูง 

RL =  จํานวนคนที่ตอบถูกในกลุมตํ่า 

NU =  จํานวนคนที่ตอบขอสอบในกลุมสูง 

NL =  จํานวนคนที่ตอบขอสอบในกลุมตํ่า 

n =  จํานวนคนในกลุมสูงหรือกลุมตํ่า 

 

    2.2   วิเคราะหการหาคาความเชื่อมั่น (Reliability) ของแบบทดสอบทั้งฉบบั โดยใชสูตร

ของคูเดอร  ริชารดสัน  (Kuder – Richardson)  คือ  Kr - 20 (บุญเรียง, 2543: 165)  จากสูตร 

 

   rtt    =     k              1      -            pq   

                       k – 1                      S2 

 

                          เมื่อ    rtt       แทน   ความเที่ยงของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

                                    k       แทน   จํานวนขอของแบบทดสอบ 

                                    P       แทน   สัดสวนของผูทาํถูกในขอหนึ่ง ๆ  

                                    q       แทน   สัดสวนของผูทาํผิดในขอหนึ่ง ๆ หรือ คือ  1 – p 

                                    S2         แทน   ความแปรปรวนของคะแนนที่ไดจาก 

      แบบทดสอบของกลุมตัวอยางทั้งหมด 

RU     +    RL 

NU    +    NL 

RU     -    RL 

NU    +    NL 

สูตร 

สูตร 

สูตร 
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    2.3 วิเคราะหการหาคาความแปรปรวนของคะแนน (บุญเรียง, 2545: 47) จากสูตร 

 

    S2   = 

 

 

เมื่อ n =  จํานวนนักเรียน 

x =  คะแนนผลสัมฤทธิ์ของแบบทดสอบ 

f =  ความถี่ขอมูลแตละตัว 

 

2.4 วิเคราะหการหาคาเฉลี่ย (Arithmetic mean) ของคะแนนจากแบบทดสอบ 

กอนเรียนและหลงัเรียนของกลุมทดลองทีเ่รียนดวยบทเรียนอิเลก็ทรอนิกสบนเครือขาย ดวย   (t-test  

แบบ  Dependent) (บุญเรียง, 2545: 27) จากสูตร   

 

สูตร  t  =  
  

1

22



 



N

DND

D
 

t หมายถึง    คา t- test 

N หมายถึง  จํานวนนักเรียนในกลุมทดลอง 

D  หมายถึง  ผลรวมของผลตางของคะแนนของนกัเรียนแตละคน 

 2D  หมายถึง  ผลรวมของผลตางของคะแนนของนกัเรียนยกกําลัง 

  2D หมายถึง ผลรวมของผลตางของคะแนนของนกัเรียนทั้งหมดยกกําลงั 

 

            3.  วิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนอเิลก็ทรอนิกสบนเครือขาย โดยนําแบบทดสอบ

วัดผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนของนกัศึกษามาเปรียบเทียบผลตางของคาคะแนนกอนเรียนและหลังเรียน

ของนักศึกษาทุกคน  โดยใชสูตร E1/E2   (ไชยยศ  เรืองสุวรรณ, 2534. หนา 139)  นําเสนอในรูปแบบ

ของตารางสรปุและบรรยาย โดยคํานวณจากสูตร  ดังนี ้

 
สูตร  E1  =   x / N       100   

        A 
 
 

 f(x - x)2 

 

    n - 1 
สูตร 
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E2  =   y / N        100   
        B 

         เมื่อ   E1    แทน    คารอยละของคะแนนเฉลี่ยของนกัศึกษาในการทดสอบระหวางเรียนแตละ

หนวย 

                 E2  แทน    คารอยละของคะแนนเฉลี่ยของนกัศึกษาในการทดสอบทายบทเรียนหลังการ

เรียนครบทุกหนวยการเรียน 

                        x     แทน   คะแนนรวมของการทําแบบทดสอบระหวางเรียนของนักศึกษา  

                        y     แทน   คะแนนรวมของการทําแบบทดสอบหลังเรียนจบบทเรียนทัง้หมด 

                 N    แทน   จํานวนนักศึกษาทั้งหมด 

                 A    แทน   คะแนนเต็มของแบบทดสอบระหวางเรียนทัง้หมดในบทเรียนอเิล็กทรอนิกส

บนเครือขาย 

                 B    แทน   คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 

 

           4.  วิเคราะหความคิดเห็นของกลุมตัวอยางเกี่ยวกบับทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย โดยนํา

แบบวัดความพึงพอใจของนักศึกษาทีม่ีตอการเรียนโดยใชบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย ทีส่ราง

ขึ้นมาหาคาเฉลี่ย (X)  และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานนําเสนอในรูปแบบของ ตาราง สรปุและบรรยาย  

โดยคํานวณจากสูตร  ดังนี ้

 

 

X     = 

 

 

X =  คาเฉลี่ยของกลุมตัวอยาง 

fx =  ผลคูณระหวางคะแนนกบัความถี่ของคะแนน 

 n =  จํานวนของกลุมตัวอยาง 

 

  การแปลความหมายคานํ้าหนกัคําตอบของความพึงพอใจมาเทียบกับเกณฑ   มีดังนี้   (ไชยยศ   

เรืองสุวรรณ, 2534: 138) 

                    คาเฉลี่ย   4.50 – 5.00 หมายถึง    มีความพึงพอใจอยูในระดับมากที่สุด 

                    คาเฉลี่ย   3.50 – 4.49 หมายถึง    มีความพึงพอใจอยูในระดับมาก 

                    คาเฉลี่ย   2.50 – 3.49 หมายถึง    มีความพึงพอใจอยูในระดับปานกลาง 

 fx 
 n 

สูตร 
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                    คาเฉลี่ย   1.50 – 2.49 หมายถึง    มีความพึงพอใจอยูในระดับนอย 

                    คาเฉลี่ย   1.00 – 1.49 หมายถึง มีความพึงพอใจอยูในระดับนอยที่สุด 

 

 

 

 

 



บทที่ 4 

ผลการวิจัย 
 

      ในการวิเคราะหขอมลู การพฒันาบทเรียนอิเล็กทรอนกิสบนเครือขาย เรือ่งเทคโนโลยีและ

นวัตกรรมทางการศึกษา  สําหรบัวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา       

ผูวิจัยไดเสนอผลการวิจัยจากการวเิคราะหขอมลูทางสถิติ ดังนี ้

ตอนที ่1  ผลการพัฒนาบทเรียนอเิลก็ทรอนิกสบนเครือขาย เรื่องเทคโนโลยีและนวัตกรรมทาง

การศึกษา  สําหรบัวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศกึษา ใหมีประสทิธิภาพตามเกณฑ  

85/85 

ตอนที ่2  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากการเรียนระหวางบนเครือขาย เรื่อง

เทคโนโลยีและนวัตกรรมทางการศึกษา  สําหรับวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยสีารสนเทศทางการศึกษา 

ตอนที่ 3  ผลการศึกษาความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอบนเครือขาย เรื่องเทคโนโลยีและ

นวัตกรรมทางการศึกษา  สําหรบัวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา 
 

ตอนที ่1   ผลการพฒันาบทเรียนอิเล็กทรอนกิสบนเครอืขาย เรื่องเทคโนโลยีและนวัตกรรมทาง    

             การศึกษา  สําหรับวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยสีารสนเทศทางการศึกษา ใหมีประสิทธิภาพ     

             ตามเกณฑ  85/85 

    ผลการพฒันาบทเรียนอิเล็กทรอนกิสบนเครอืขาย เรื่องเทคโนโลยีและนวัตกรรมทาง

การศึกษา  สําหรบัวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศกึษา ใหมีประสทิธิภาพตามเกณฑ  

85/85  ปรากฏตามตารางที่ 1  

 

1.1 การทดลองกับนักศึกษากลุมเล็ก 
 

ตารางท่ี 1   แสดงผลการหาประสิทธิภาพกลุมเล็กของบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครอืขาย  เรื่อง          

               เทคโนโลยีและนวัตกรรมทางการศึกษา  

(n = 9) 

รายการ คะแนนเฉลี่ย รอยละ 

แบบฝกหัดระหวางเรียน (E1)  26.00 86.67 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิหลังเรยีน (E2)  25.89 86.30 
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จากตารางที ่1 แสดงใหเห็นวา บทเรียนอเิลก็ทรอนิกสบนเครือขาย   เรือ่ง  เทคโนโลยีและ

นวัตกรรมทางการศึกษา  มีประสิทธิภาพการทดลองกลุมเลก็ของแบบฝกหัดระหวางเรียน และ

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน มีคาเทากบั 86.67/86.30 (E1/E2)  ซึ่งเปนไปตามกวาเกณฑที่

กําหนดในสมมติฐาน คือ 85/85  

 

 
 

1.2 การทดลองภาคสนาม 

 

ตารางท่ี 2   แสดงผลการหาประสิทธิภาพกลุมใหญของบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครอืขาย   เรื่อง   

               เทคโนโลยีและนวัตกรรมทางการศึกษา   

 (n = 30) 

รายการ คะแนนเฉลี่ย รอยละ 

แบบฝกหัดระหวางเรียน (E1)  26.29 87.63 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิหลังเรยีน (E2)  26.06 86.88 

 

จากตารางที ่2 แสดงใหเห็นวาบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย   เรือ่ง  เทคโนโลยีและ

นวัตกรรมทางการศึกษา    มีประสิทธิภาพการทดลองกลุมใหญของแบบฝกหัดระหวางเรียนและ

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน มีคาเทากบั 87.63/86.88 ซึ่งสูงกวาเกณฑที่กําหนดไวใน

สมมติฐาน คือ 85/85 จากการทดลองและปรบัปรุงเครื่องมอืทั้ง 3 ครั้ง  ผูวิจัยไดเครื่องมือที่มี

ประสิทธิภาพเหมาะสําหรับนํา ไปทดลองกับกลุมตัวอยางได 
 

ตอนที ่2  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากการเรียนบนเครือขาย เรือ่งเทคโนโลยีและ  

            นวัตกรรมทางการศึกษา  สําหรับวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยสีารสนเทศทางการศึกษา 

  ผลการเปรียบเทียบผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนจากการเรียนระหวางบนเครือขาย เรื่อง   

เทคโนโลยีและนวัตกรรมทางการศึกษา  สําหรับวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยสีารสนเทศทางการศึกษา 

ดังนี้ 
 

ตารางท่ี 3   แสดงผลการวิเคราะหเปรียบเทียบผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน กอนและหลังเรียนจาก 

                บทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย   เรื่อง  เทคโนโลยีและนวัตกรรมทางการศึกษา   

                ของกลุมตัวอยาง 

(n = 30) 
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รายการ X SD t 

คะแนนกอนเรียน  4.90  1.19 
15.74 

คะแนนหลังเรียน  8.17  0.77 

 

** มีระดับนัยสําคัญทีร่ะดับ .01 

df = 29 

จากตารางที ่3 แสดงผลการวิเคราะหเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กอนและหลังเรียน

จากบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครอืขาย      เรื่อง  เทคโนโลยีและนวัตกรรมทางการศึกษา  วาคะแนน

กอนเรียนมีคะแนนเฉลี่ย 4.90 คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนมีคะแนน 8.17 ซึ่งคะแนนหลังเรียนสูงกวาคะแนน

กอนเรียน เมื่อวิเคราะหคาทางสถิติดวยโปรแกรมวิเคราะหคาสถิติทางคอมพิวเตอร ชนิดสถิติทดสอบ

สมมติฐานเกี่ยวกับความแตกตางระหวางคาเฉลี่ย 2 กลุม กรณีกลุมตัวอยางที่ไมเปนอิสระแกกนั 

(dependent) พบวาคาเฉลี่ยมีความแตกตางอยางมีนัยสําคญัทางสถิติที่ระดับ .01 เปนไปตาม

สมมติฐานที่ตั้งไววาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน 

 

ตอนที่ 3   ผลการศึกษาความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอบนเครือขาย เรื่องเทคโนโลยีและนวัตกรรมทาง      

             การศึกษา  สําหรับวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยสีารสนเทศทางการศึกษา 

   ผลการศึกษาความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอบนเครือขาย เรื่องเทคโนโลยีและนวัตกรรมทาง     

การศึกษา  สําหรบัวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศกึษา ดังตารางที่ 4  
 

ตารางท่ี 4  แสดงคาเฉลี่ยและคาเบี่ยงเบนมาตรฐานของความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีตอบทเรียน 

               อิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย   เรื่อง  เทคโนโลยแีละนวัตกรรมทางการศึกษา   มีดังนี ้

 

 

รายการที่ประเมนิ 
ระดับคุณภาพ แปลความหมาย 

 X SD แปลผล 

ภาพและภาษา 

1.  ขนาดของภาพที่ใชประกอบบทเรียน 

 

4.76 

 

0.77 

 

มากที่สดุ 

2.  ความชัดเจนของภาพ 4.63 0.58 มากที่สุด 

3.  ความเหมาะสมของภาพกับระดบัของผูเรียน 4.40 0.67 มาก 

4.  ความเขาใจของเนื้อหาสาระ 4.70 0.70 มากที่สุด 

5.  ความเหมาะสมของเวลาที่ใชในการเรียน   มาก 
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รายการที่ประเมนิ 
ระดับคุณภาพ แปลความหมาย 

 X SD แปลผล 

ตัวอักษรและส ี   

1.  รูปแบบตัวอักษร 

2.  ขนาดของตัวอักษร 

3.  ความเหมาะสมของสีตัวอกัษร 

4.  ความเหมาะสมของสพีื้นหลัง 

5.  สีของภาพและกราฟก 

การออกแบบบทเรียนและปฏิสัมพันธ 

4.87 

4.81 

4.50 

4.33 

4.20 

0.78 

0.88 

0.61 

0.66 

0.59 

มากที่สุด 

มากที่สุด 

มาก 

มาก 

มาก 

1.  การเชื่อมโยงเนื้อหาชัดเจน เขาใจงาย 4.47 0.57 มาก 

2.  การควบคุมบทเรียน 4.33 0.66 มาก 

3.   การออกแบบหนาจอบทเรียน 4.83 0.38 มากที่สุด 

4.  ความนาสนใจในการปฏิสมัพันธระหวางบทเรียนกับผูเรยีน 

5. ความตอเนื่องในการนําเสนอเนื้อหา 

4.43 

4.86 

0.73 

0.80 

มาก 

มากที่สุด 

                              รวม 4.60 0.71 มากท่ีสุด 

 

 

 

 

จากตารางที่ 4     แสดงคาเฉลี่ยและคาเบี่ยงเบนมาตรฐานของความพึงพอใจของนักศกึษาที่มี

ตอบทเรียนอเิลก็ทรอนิกสบนเครือขาย   เรื่อง  เทคโนโลยีและนวัตกรรมทางการศึกษา       พบวา 

ความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีตอบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย   เรื่อง  เทคโนโลยีและนวัตกรรม

ทางการศกึษา  อยูในระดบัมากที่สุด  

 



บทที่ 5 

สรุปการวิจัย  อภิปรายผล  และขอเสนอแนะ 
 

สรุปผลการวิจัย 

 

การวิจัยครัง้นี้เปนการเปรียบเทียบผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน  วิชานวัตกรรมและเทคโนโลยี

สารสนเทศทางการศึกษา เรื่อง การพฒันาบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครอืขาย เรื่องเทคโนโลยีและ

นวัตกรรมทางการศึกษามีการสรุปการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ  ดังตอไปนี ้   

 

 1.  วัตถุประสงคการวจิัย 

    1.  เพื่อการพัฒนาบทเรียนอเิล็กทรอนกิสบนเครือขาย เรื่องเทคโนโลยีและนวัตกรรมทาง 

การศึกษา  สําหรบัวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศกึษาใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ  

85/85 

    2.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากการเรียนระหวางบนเครือขาย เรื่อง

เทคโนโลยีและนวัตกรรมทางการศึกษา  สําหรับวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยสีารสนเทศทางการศึกษา 

    3.  เพื่อศึกษาความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอบนเครือขายเรื่องเทคโนโลยีและนวัตกรรมทาง 

การศึกษา  สําหรบัวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศกึษา 

 

    2. สมมติฐานการวิจัย 

 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักศึกษาที่ใชบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย เรื่อง เทคโนโลยี

และนวัตกรรมทางการศึกษา  สําหรบัวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยสีารสนเทศทางการศึกษา  นักศึกษา

ระดับปรญิญาตรี ปที่ 2 หลังเรียนสูงกวากอนเรียน  อยางมนีัยสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ .01 

 

3.  เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 

               เครื่องมือที่ใชเก็บรวบรวมขอมูลในการวิจัยครัง้นี ้ คือ เปนเครื่องมือทีผู่วิจัยสรางขึ้น โดย

ผานการทดสอบประสิทธิภาพ และผานการตรวจสอบจากผูทรงคุณวุฒิแลว ประกอบดวย บทเรียน

อิเลก็ทรอนิกสบนเครือขาย  เรื่องเทคโนโลยีและนวัตกรรมทางการศึกษา  สําหรบัวิชานวัตกรรมและ

เทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา  แบบประเมินเครื่องมือสําหรบัผูเชี่ยวชาญ  แบบทดสอบแบบ

ปรนัย และแบบวัดความพึงพอใจของนกัศึกษาที่มีตอการเรยีนจากบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครอืขาย   

     1. บทเรียนอิเล็กทรอนกิสบนเครอืขาย เรื่องเทคโนโลยีและนวัตกรรมทางการศึกษา  มี

เนื้อหา 6 เรือ่ง ยอย ๆ ดังตอไปนี ้ เรือ่งที่ 1  เทคโนโลยีการศึกษา เรื่องที่ 2  ประวัติความเปนมาของ
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เทคโนโลยีทางการศึกษา เรื่องที่ 3  พระราชบัญญัตกิารศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 หมวด 9 เทคโนโลยี

ทางการศกึษา  เรื่องที่ 4  นวัตกรรมทางการศึกษา  เรื่องที่ 5  แนวความคิดพื้นฐานที่กอใหเกิด

นวัตกรรมทางการศึกษา  เรื่องที่ 6  กระบวนการเกิดนวัตกรรมทางการศึกษา  

    2.   แบบทดสอบแบบปรนัย ชนิด 5  ตัวเลือก  จํานวน 60 ขอ เปนแบบทดสอบกอนเรียน 

(pre - test) 30  ขอ และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน (post - test)  จํานวน 30 ขอ   

    3.   แบบวัดความพึงพอใจของนกัศึกษาที่มีตอการเรียน โดยใชบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบน

เครือขาย เรือ่งเทคโนโลยีและนวัตกรรมทางการศึกษา   

 

การดําเนนิการทดลอง 

ในการเกบ็รวบรวมขอมลู   ผูวิจัยไดดําเนินการทดลองและทาํการเกบ็ขอมลูดวยตนเองที่     

คณะครุศาสตร  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบรูณ  จังหวัดเพชรบูรณ  ในภาคเรียนที่ 1  ปการศึกษา  

2556  โดยมีวิธีการ ดังนี ้

           1.  ทําการเลือกกลุมตัวอยางจํานวน  30  คน  นักศึกษาช้ันปริญญาตรี ปที่  2  คณะครุศาสตร  

มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบรูณ  โดยวิธีการสุมอยางงาย (Simple  Random  Sampling)  โดยการจบั

ฉลาก 

           2. กอนการทดลอง  ผูวิจัยเตรียมแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน  จัดหองเรียน  วัสดุ

อุปกรณ  เชน คอมพิวเตอร  โปรเจคเตอร  บทเรียนอเิลก็ทรอนิกสบนเครือขาย อินเทอรเน็ต ลําโพง            

           3.  ดําเนินการทดลองกับกลุมตัวอยาง  โดยมีขั้นตอนดังนี้  

      3.1 ทําการทดสอบกอนเรียน  (Pretest)  กับกลุมตัวอยาง  จํานวนทั้งสิ้น  30  คน   ดวย

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนชนิด 5  ตัวเลือก  จาํนวน  30  ขอ 

         3.2 เรียนจากบทเรียนอเิลก็ทรอนิกสบนเครือขาย  เรื่อง เทคโนโลยีและนวัตกรรมทาง

การศึกษา  โดยใหกลุมตัวอยางเรียนดวยตนเองกับ E-Learning บนอินเทอรเน็ต 

      3.3 เมื่อสิ้นสุดการสอนแลวทําการทดสอบหลังเรียน (Posttest) กับกลุมตัวอยางซึ่งมี

จํานวน ทั้งสิ้น 30 คน  ดวยแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน  จํานวน 30  ขอ 

             4.  ตรวจผลการทดสอบ นําคะแนนที่ไดมาวิเคราะหโดยวิธีการทางสถิติ เพื่อเปรียบเทียบ

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหวางกอนและหลังเรียน 

             5.  ทําการวัดความพึงพอใจนักศึกษา ในบทเรียนอิเลก็ทรอนิกสบนเครือขาย เรือ่ง เทคโนโลยี

และนวัตกรรมทางการศึกษา  สําหรบัวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยสีารสนเทศทางการศึกษา   

 

สรุปผลการวิจัย   
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1.ผลจากการทดลองกับกลุมตัวอยาง จํานวน 30 คนพบ วากลุมตัวอยางสามารถทําแบบฝกหัด

ระหวางเรียนไดคะแนนเฉลี่ยรอยละ 87.63 และทํา แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ไดคะแนนเฉลี่ยรอยละ 

86.88   คือ มีคาเทากับ  87.63/86.88   ซึ่งผลที่ไดสูงกวาเกณฑที่กําหนดไวในสมมติฐาน คือ 85/85 

สามารถนําไปใชในการเรียนรูเกี่ยวกับสื่อการเรียนการสอนได 

2. ผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนของการทดลองกลุมใหญทีเ่รียนจากบนเครอืขายเรือ่งเทคโนโลยีและ

นวัตกรรมทางการศึกษา วาคะแนนกอนเรียน มีคะแนนเฉลีย่ 4.90 คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนมีคะแนน

เฉลี่ย  8.17 ซึ่งคะแนนหลงัเรียนสงูกวาคะแนนกอนเรียนเมือ่วิเคราะหคาทางสถิติดวยโปรแกรม

วิเคราะหคาสถิติทางคอมพิวเตอร ชนิดสถิติทดสอบสมมติฐานเกี่ยวกับความแตกตางระหวางคาเฉลี่ย 2 

กลุม กรณีกลุมตัวอยางที่ไมเปนอสิระแกกัน (dependent) พบวาคาเฉลี่ยมีความแตกตางอยางมี

นัยสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ .01 เปนไปตามสมมติฐานที่ตัง้ไววา ผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรยีนสงูกวา

กอนเรียน 

 3. ความพึงพอใจของนักศึกษาทีม่ีตอบนเครือขายเรื่องเทคโนโลยีและนวัตกรรมทางการศึกษา 

ในระดับมากทีสุ่ด คือ  4.60 

 

อภิปรายผลการวิจัย 

จากผลการวิจัย บทเรียนอเิล็กทรอนิกสบนเครือขาย เรื่องเทคโนโลยีและนวัตกรรมทาง

การศึกษา มีขออภิปรายผล  ดังตอไปนี้ 

 

1. บทเรียนอิเล็กทรอนกิสบนเครอืขาย เรื่องเทคโนโลยีและนวัตกรรมทางการศึกษา ที่ผูวจิัย

ผลิตข้ึน มีคุณภาพอยูในระดับดีมาก จากผลการประเมินของผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา และผูเชี่ยวชาญดาน

เทคนิคการผลิต เปนเพราะไดมกีารวางแผนกระบวนการผลิตและดําเนินการตามลําดับขั้นตอน ดังนั้น 

จึงทําใหสามารถลดปญหาระหวางการผลิตบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครอืขาย รวมทั้งสามารถแกไข

ปญหาระหวางการผลิตไดตรงกบัปญหาที่แทจริง ทําใหบทเรยีนอิเลก็ทรอนิกสบนเครือขาย ที่ผูวจิัยสราง

ขึ้น สามารถถายทอดเนื้อหาความรูไดตรงตามวัตถุประสงค นอกจากนี้ยงัไดรับการตรวจสอบและ

ปรับปรงุจากผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา ผูเชี่ยวชาญดานเทคนคิ  การผลิต ผูเชี่ยวชาญดานการวัดและ

ประเมินผลจนทํา ใหบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครอืขาย  เรื่องเทคโนโลยีและนวัตกรรมทางการศึกษา  

สําหรับนักเรียนระดบัปริญญาตรี ปที่ 2  มีประสิทธิภาพตามเกณฑที่กําหนดไว 

 

2. ผลของการทดลองหาประสิทธิภาพบทเรียนอเิล็กทรอนิกสบนเครือขาย เรื่องเทคโนโลยีและ

นวัตกรรมทางการศึกษา ของกลุมตัวอยางมปีระสิทธิภาพ 87.63/86.88 แสดงวา เมื่อนักศึกษาไดเรียน

จากบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครอืขาย เรื่องเทคโนโลยแีละนวัตกรรมทางการศึกษาแลว มีความรู
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เพิ่มขึ้นสงูกวาเกณฑที่กําหนดไวคือ 85/85 สอดคลองกบังานวิจัยของ  จตุรงค ขันทเขตต. (2549: 3) ที่

ไดศึกษาการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมเีดียบนเครือขายอินเทอรเน็ตเรื่อง เทคนิคการผลิต

รายการโทรทัศนการศึกษา ระดับปรญิญาตร ี สาขาวิชาเทคโนโลยสีื่อสารการศึกษา พบวาผูเรียนมี

ผลสัมฤทธ์ิหลงัเรียนสงูกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคญัทางสถติ ิ 

 

3.  ผลการเปรียบเทียบความแตกตางของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียน และหลังเรียน 

จากบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครอืขาย เรื่องเทคโนโลยีและนวัตกรรมทางการศึกษา  มีคะแนนเฉลี่ย

หลงัเรียนสงูกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคญัทางสถิติที่ระดับ .01 ผลที่ไดเนื่องจาก   3.1) นักศึกษาที่ได

เรียนจากบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครอืขาย เรื่องเทคโนโลยีและนวัตกรรมทางการศึกษา สามารถทํา

แบบทดสอบหลังเรียนไดคะแนนสงูกวากอนเรียน แสดงใหเห็นวานักศึกษาไดรับความรูเพิ่มขึ้น   3.2) 

สื่อทีเ่ลือกมาใชในการนํา เสนอเนือ้หาเพื่อถายทอดความรู สามารถถายทอดความรูไดอยางมี

ประสิทธิภาพเนื่องจากผูวิจัยเลอืกสือ่คอมพิวเตอร ซึ่งมีลกัษณะของสื่อประสมจึงเปนเทคโนโลยีทีท่ําให

คอมพิวเตอรสามารถแสดงขอความ เสียง และภาพ ซึ่งอาจจะเปนภาพนิ่งหรอืภาพเคลือ่นไหวไดพรอมๆ 

กัน (ครรชิต   2540: 183) ทําใหสามารถกระตุนความสนใจของผูเรียน ผูเรียนสามารถรับรูเนือ้หาได

หลายทางจากสื่อประสมในลักษณะของบทเรียนอเิล็กทรอนกิสบนเครือขาย 

นอกจากนี้ ในแงของเทคนิคการผลิตของบทเรียนอเิล็กทรอนิกสบนเครือขาย ทีผู่วิจัยสรางขึ้นที่

นํา เสนอเนือ้หาโดยใชหนาหลกัของบทเรียนทําใหสามารถมปีฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกบัผูสอนไดเปน

อยางด ีผูเรียนสามารถติดตอสือ่สารกบัผูคนทั่วโลกไดอยางรวดเร็ว ไมวาจะเปนในลักษณะการ

ปฏิสัมพันธโตตอบทันททีันใด ทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรู ไดมากขึ้น (Neil. 2001: 32) ผูเรียนความรูสกึ

กระตือรือรนมีความรบัผิดชอบเพิ่ม ขึ้นมีสวนรวมในการปฏสิัมพันธตอกลุมมากขึ้น นักเรียนมีโอกาสใน

การเรียนรูแบบรวมมือ (Tyan  and others. 1998: 21) และมีการเรียนรูดวยตนเอง การใชเว็บเพจเปน

สื่อประกอบการสอนทําใหประหยัดงบประมาณ และเวลาในการคนควา อีกทั้งยังไดขอมลูที่ทนัสมัยจาก

แหลงขอมูลโดยตรง และคะแนนเฉลี่ยของการเรียนบนเว็บสงูกวาการเรียนปกต ิ(Barron and  Karen. 

1996: 31) 

 

4. ผลการทดลองหาประสทิธิภาพของบทเรียนอเิล็กทรอนิกสบนเครือขาย เรื่องเทคโนโลยีและ

นวัตกรรมทางการศึกษา ของนักศึกษากลุมทดลอง และกลุมตัวอยาง มีคะแนนระหวางเรียนสูงกวาหลัง

เรียน เนื่องจากการทดสอบระหวางเรียน นักเรียนสามารถจดจํา บทเรียนทีเ่พิ่งเรียนไดสําหรบัการ

ทดสอบหลังเรียน นักเรียนทัง้หมดในหองจะตองรอใหนกัศึกษาทั้งชั้น เรียนบทเรียนจากบทเรียน

อิเลก็ทรอนิกสบนเครือขาย เรือ่งเทคโนโลยีและนวัตกรรมทางการศึกษาจนจบครบทกุคนแลวจึงแจก

แบบทดสอบหลังเรียน ใหนักเรียนทํา แบบทดสอบพรอมกัน ทําใหนักศึกษาบางคนจดจํา เนื้อหาใน 
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บทเรียนไดไมครบถวน ผลการทดลองจงึมีคะแนนระหวางเรียนสูงกวาหลังเรียนจากเหตผุลดงักลาว

ขางตน สรปุไดวาบทเรียนอเิลก็ทรอนิกสบนเครือขาย เรื่องเทคโนโลยีและนวัตกรรมทางการศึกษา เปน

สื่อการเรียนรูทีม่ีประสิทธิภาพสามารถทําใหนกัศึกษามีความกาวหนาในการเรียนรูมากขึน้          

ดังนั้นบทเรียนอเิลก็ทรอนิกสบนเครือขายนี ้ จึงเหมาะทีจ่ะนาํ ไปใชในการเรียนรูในระดับปรญิญาตรีปที ่

2 ของหลักสูตรครุุศาสตรบัณฑิต (คบ. 5 ป) ได 

 5.  ความพึงพอใจของนักศึกษา ทีม่ีตอบทเรียนอิเล็กทรอนกิสบนเครือขาย เรื่องเทคโนโลยีและ

นวัตกรรมทางการศึกษา อยูในระดับมากทีสุ่ด คือ 4.60 

 

ขอเสนอแนะ 

การวิจัยเพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนอเิลก็ทรอนิกสบนเครือขาย เรื่อง เทคโนโลยีและ

นวัตกรรมทางการศึกษา มีขอเสนอแนะ  ดังนี ้

 

ขอเสนอแนะทั่วไป 

1. ควรเตรียมอุปกรณคอมพิวเตอร  ระบบเครือขายสญัญาณอนิเทอรเน็ตทีม่ีความพรอม 

สําหรับการใชบทเรียนอเิลก็ทรอนิกสบนเครือขาย  

  2. ควรมีการแทรกไฟลเสียงในการบรรยาย และไฟลวีดิโอใหมากขึ้นเพื่อจะไดดึงดูดความสนใจ

กับผูเรียนมากขึ้น 

3. ควรศึกษาและพัฒนาบทเรียนอเิลก็ทรอนิกสบนเครือขาย ดวยโปรแกรมอื่นๆ ที่สามารถเก็บ

ขอมูลของผูเรียนในรปูแบบฐานขอมลู 

 

 

 

 

ขอเสนอแนะสําหรับการวิจัยครั้งตอไป 

1.  ควรมีการวจิัยเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย  

เรื่อง เทคโนโลยีและนวัตกรรมทางการศึกษาในรปูแบบอื่นตามความเหมาะสมของเนือ้หาของเรือ่งนั้น ๆ  

เชน  แบบสนทนา  แบบละคร  เปนตน 

2.  ควรทําการคนควาและพฒันาบทเรียนอิเล็กทรอนกิสบนเครือขายในเนื้อหาอื่น ไวใชในการ

เรียนการสอน 

 3.  ควรมีการศึกษาลักษณะของบทเรียนอเิลก็ทรอนิกสบนเครือขาย  เรื่อง เทคโนโลยีและ

นวัตกรรมทางการศึกษา  ที่เหมาะสมกับความตองการและความสามารถของผูเรียนทีม่ีระดบัสตปิญญา
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แตกตางกัน 
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รายนามผูเชี่ยวชาญ  

ของบทเรียนอเิล็กทรอนิกสบนเครือขาย เรื่องเทคโนโลยีและนวัตกรรมทางการศึกษา   
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รายนามผูเชี่ยวชาญ 
 

ดานเนื้อหา 

 

1. อาจารย ดร.พรรณราย  เทียมทัน 

   อาจารยกลุมวิชาเทคโนโลยีทางการศึกษา 

   คณะครุศาสตร  มหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค 

 

ดานเทคนิคการผลิต 

 

1. อาจารยกาญจณา  คูทิพย 

   ศึกษานิเทศกชํานาญการพิเศษ  กลุมงานสื่อนวัตกรรมทางการศึกษา 

   สํานักงานเขตพื้นที่การศกึษาเพชรบูรณ เขต 1 

2. อาจารยอรทัย  ศรีวิพัฒน 

   อาจารย โปรแกรมวิชานิเทศศาสตร 

   คณะวิทยาการจัดการ   มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบูรณ 

 

ดานการวัดและประเมินผล 

 

1. อาจารย ดร. แขก  บุญมาทัน 

   อาจารย กลุมวิชาวัดผลและประเมินผลการศึกษา 

   คณะครุศาสตร  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบรูณ 

2. อาจารยนพวรรณ  จํานวน 

   อาจารย กลุมวิชาวัดผลและประเมินผลการศึกษา 
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   คณะครุศาสตร  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบรูณ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ข 
ผลการวิเคราะหหาคาความยาก (p) คาอํานาจจําแนก (r) คาความเชื่อมั่น (rtt) 

คาความสอดคลอง (IOC) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

และการหาประสิทธิภาพของบทเรียนอิเล็กทรอนกิสบนเครอืขาย  

เรื่องเทคโนโลยีและนวัตกรรมทางการศึกษา   
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ตารางท่ี 5   แสดงคาความยากงาย และคาอํานาจจําแนก ของแบบทดสอบกอนเรียน/หลงัเรียน 

                 

ขอ p r สรุป 

1 0.63 0.47 ใชได 

2 0.57 0.47 ใชได 

3 0.70 0.07 ตัดทิ้ง 

4 0.67 0.40 ใชได 

5 0.57 0.47 ใชได 

6 0.70 0.47 ใชได 

7 0.60 0.53 ใชได 

8 0.60 0.53 ใชได 
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9 0.53 0.53 ใชได 

10 0.57 0.20 ตัดทิ้ง 

11 0.57 0.47 ใชได 

12 0.57 0.60 ใชได 

13 0.53 0.40 ใชได 

14 0.57 0.47 ใชได 

15 0.53 0.53 ใชได 

16 0.60 0.53 ใชได 

17 0.63 0.60 ใชได 

18 0.67 0.27 ใชได 

19 0.53 0.40 ใชได 

20 0.57 0.47 ใชได 

21 0.77 0.20 ตัดทิ้ง 

22 0.70 0.07 ตัดทิ้ง 

23 0.60 0.40 ใชได 

24 0.63 0.47 ใชได 

 

ขอ 
กลุมสูง 

(15  คน) 

กลุมต่ํา 

(15  คน) 
p r สรุป 

25 13 5 0.60 0.53 ใชได 

26 14 5 0.63 0.60 ใชได 

27 15 4 0.63 0.73 ใชได 

28 12 3 0.50 0.60 ใชได 

29 15 13 0.93 0.13 ตัดทิ้ง 

30 12 6 0.60 0.40 ใชได 

31 11 5 0.53 0.40 ใชได 

32 12 5 0.57 0.47 ใชได 

33 11 4 0.50 0.47 ใชได 
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34 11 3 0.47 0.53 ใชได 

35 10 9 0.63 0.07 ตัดทิ้ง 

36 9 4 0.43 0.33 ใชได 

37 10 6 0.53 0.27 ตัดทิ้ง 

38 12 5 0.57 0.47 ใชได 

39 11 4 0.50 0.47 ใชได 

40 13 5 0.60 0.53 ใชได 

เฉลี่ยรวม 0.57 0.47 ใชได 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ตารางท่ี  5   แสดงคะแนนทดสอบกอนเรียน   คะแนนทดสอบหลงัเรียน และความแตกตาง 

       ระหวางคะแนนทดสอบกอนเรียน  และหลังเรียน  โดยการเรียนดวยบทเรียน            

                 อิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย เรื่องเทคโนโลยีและนวัตกรรมทางการศึกษา   

นักศึกษา 

ลําดับที ่

คะแนนสอบ 

กอนเรียน 

(10 คะแนน ) 

คะแนนสอบ 

หลงัเรียน 

(10 คะแนน ) 

คะแนน 

ความกาวหนา  

D 

คะแนน 

ความกาวหนา 

ยกกําลังสอง (D2) 

1 4 7 3 9 

2 5 8 3 9 

3 5 9 4 16 

4 6 8 2 4 
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นักศึกษา 

ลําดับที ่

คะแนนสอบ 

กอนเรียน 

(10 คะแนน ) 

คะแนนสอบ 

หลงัเรียน 

(10 คะแนน ) 

คะแนน 

ความกาวหนา  

D 

คะแนน 

ความกาวหนา 

ยกกําลังสอง (D2) 

5 5 8 3 9 

6 4 7 3 9 

7 5 8 3 9 

8 5 8 3 9 

9 6 8 2 4 

10 5 7 2 4 

11 4 8 4 16 

12 5 7 2 4 

13 2 9 7 49 

14 5 8 3 9 

15 5 8 3 9 

16 6 10 4 16 

17 5 8 3 9 

18 6 9 3 9 

19 5 8 3 9 

20 4 9 5 25 

21 6 8 2 4 

22 5 7 2 4 

23 5 8 3 9 

24 4 9 5 25 

25 5 8 3 9 

26 6 8 2 4 

27 5 9 4 16 

28 4 8 4 16 

29 6 9 3 9 

30 4 9 5 25 

 X  147 245 98 9604 
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นักศึกษา 

ลําดับที ่

คะแนนสอบ 

กอนเรียน 

(10 คะแนน ) 

คะแนนสอบ 

หลงัเรียน 

(10 คะแนน ) 

คะแนน 

ความกาวหนา  

D 

คะแนน 

ความกาวหนา 

ยกกําลังสอง (D2) 

X 4.90 8.17 3.27 10.67 

 

ตารางท่ี  7   แสดงการหาคาความแปรปรวนของคะแนนและคาความเชื่อมั่น (rtt) ของ 

                  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากบทเรียนอิเล็กทรอนกิสบน 

                  เครือขาย เรื่องเทคโนโลยีและนวัตกรรมทางการศึกษา    

คาความเที่ยง กอนเรียน หลังเรียน 

เทคโนโลยีและนวัตกรรมทางการศึกษา   0.72 0.66 

 

ตารางท่ี  8    แสดงการหาความสอดคลองของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (IOC) 

                  จากบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย เรื่องเทคโนโลยีและนวัตกรรมทาง         

                  การศึกษา   

ขอท่ี 
คะแนนความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญ  

รวม 

 

IOC 
ผลการพิจารณา 

คนที่  1 คนที่  2 คนที่  3 คนที่  4 คนที่  5 

1 +1 +1 +1 +1 0 4 0.80 สอดคลอง 

2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอง 

3 0 +1 +1 +1 +1 4 0.80 สอดคลอง 

4 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอง 

5 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอง 

6 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอง 

7 +1 0 +1 +1 +1 4 0.80 สอดคลอง 

8 +1 +1 +1 0 +1 4 0.80 สอดคลอง 

9 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอง 

10 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอง 

ผลรวม 0.78 สอดคลอง 

จากตาราง  ผลการประเมินความสอดคลองของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

(IOC) จากบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครอืขาย เรื่องเทคโนโลยีและนวัตกรรมทางการศึกษา  โดย
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ผูเชี่ยวชาญจํานวน  5  คน  ผลการพจิารณา  พบวา  มีความสอดคลองกันทุกประเด็น โดยมีคาดัชนี

ความสอดคลองอยูในระดบัสงู  ตั้งแต  0.78  ถึง  1.00  ซึ่งเปนไปตามเกณฑที่ตั้งไว  

 

 

 

ตารางท่ี  9   แสดงคาของคะแนนแบบทดสอบกอนเรียน คะแนนแบบฝกหัดระหวางเรียน 

                  และคะแนนผลสมัฤทธิ์หลังเรียนของกลุมตัวอยาง 

 (n = 30) 

เรื่อง 

แบบฝกหัดระหวางเรียน แบบทดสอบหลังเรียน ประสิทธิภาพ 

E1 / E2 คะแนน

เต็ม 

คาเฉลีย่ (E1) คะแนน

เต็ม 

คาเฉลีย่ (E2) 

เทคโนโลยี

และ

นวัตกรรมทาง

การศึกษา 

10 8.83 88.33 10 8.93 89.33 88.33/89.33 

รวม 10 8.83 88.33 10 8.93 89.33 88.33/89.33 

 

ตารางท่ี  10  แสดงคาของคะแนนผลการวิเคราะหความพึงพอใจของผูเรียนทีม่ีตอบทเรียน       

                  อิเล็กทรอนกิสบนเครือขาย เรื่องเทคโนโลยีและนวัตกรรมทางการศึกษา   

 

รายการที่ประเมนิ 
ระดับคุณภาพ แปลความหมาย 

 X SD แปลผล 

1.  บทเรียนอเิลก็ทรอนิกสบนเครือขายสามารถอธิบายเนื้อหา

ใหเขาใจได 

4.67 0.48 มากที่สุด 

2.  ความพอใจในกิจกรรมในบทเรียนอเิลก็ทรอนิกสบน

เครือขาย 

4.63 0.58 มากที่สุด 

3.  รูปแบบของตัวอักษรที่ใชในบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบน

เครือขายอานงายเหมาะสม  สวยงาม 

4.40 0.67 มาก 

4.  สีและขนาดของตัวอักษรที่ใชในบทเรียนอิเล็กทรอนกิสบน

เครือขายมี ความเหมาะสมสวยงาม 

4.60 0.50 มากที่สุด 
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5.  ภาพเคลื่อนไหวในบทเรียนอเิล็กทรอนกิสบนเครือขายมี

ความเหมาะสมสวยงาม 

4.20 0.61 มาก 

6.  สีพื้นที่ใชในบทเรียนอิเล็กทรอนกิสบนเครอืขายมีความ

เหมาะสม 

4.67 0.48 มากที่สุด 

7.  เสียงบรรยายมีความชัดเจน เขาใจงาย 4.47 0.57 มาก 

8.  เสียงเพลงประกอบมีความเหมาะสมกบัรปูแบบรายการ 4.33 0.66 มาก 

9.  เสียงบรรยายมีความชัดเจนเขาใจงาย 4.83 0.38 มากที่สุด 

10. นักศึกษามีสวนรวมในกิจกรรมในบทเรียนใน 

บทเรียนอิเล็กทรอนกิสบนเครือขาย 

4.43 0.73 มาก 

คะแนนเฉลี่ย 4.53 0.48 มากท่ีสุด 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ค 
ตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

ของแบบทดสอบกอนเรียนและหลงัเรียน 
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ตารางท่ี  11   แสดงการวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมของแบบทดสอบกอนเรียน       

                  และหลังเรียนตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

วิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา         ระดับชั้นปริญญาตรีปที่ 2   

เรื่อง   “เทคโนโลยีและนวัตกรรมทางการศึกษา ” 

 

 

วัตถุประสงค 

พฤติกรรมดานพุทธิพสิัย 

ความรู

ความจํา 

ความ

เขาใจ 

นําไปใช วิเคราะห สังเคราะห รวม/ขอ 

1. หลังจากศึกษาเรื่อง 

 เทคโนโลยกีารศึกษา แลว

นักศึกษาสามารถ อธิบาย

ความหมายของเทคโนโลยี

การศึกษา ไดถูกตอง 
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วัตถุประสงค 

พฤติกรรมดานพุทธิพสิัย 

ความรู

ความจํา 

ความ

เขาใจ 

นําไปใช วิเคราะห สังเคราะห รวม/ขอ 

2. หลังจากศึกษาเรื่อง  

ประวัติความเปนมาของเทคโนโลยี

ทางการศกึษา แลวนักศึกษา 

สามารถอธบิายประวัติความ

เปนมาของเทคโนโลยทีาง

การศึกษาไดถูกตอง 

3.  หลังจากศึกษาเรือ่ง 

พระราชบัญญัตกิารศึกษาแหงชาติ 

พ.ศ. 2542  เทคโนโลยีทางการ

ศึกษา แลวนักศึกษาสามารถ 

พระราชบัญญัตกิารศึกษาแหงชาติ 

พ.ศ. 2542  เทคโนโลยีทางการ

ศึกษาไดถูกตอง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2 

 

2 

 

 

 

 

 

 

 

2 

 

3 

 

 

 

 

3 

 

 

 

 

 

 

3 

 

5 

 

 

 

 

5 

 

 

 

 

 

 

5 
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วัตถุประสงค 

พฤติกรรมดานพุทธิพสิัย 

ความรู

ความจํา 

ความ

เขาใจ 

นําไปใช วิเคราะห สังเคราะห รวม/ขอ 

4.  หลังจากศึกษาเรือ่งนวัตกรรม

ทางการศกึษาแลว นักศึกษา 

สามารถอธบิายนวัตกรรมทาง

การศึกษาไดถูกตอง 

5.  หลังจากศึกษาเรือ่ง

แนวความคิดพื้นฐานที่กอใหเกิด

นวัตกรรมทางการศึกษาแลว

นักศึกษาสามารถอธิบาย

แนวความคิดพื้นฐานที่กอใหเกิด

นวัตกรรมทางการศึกษา 

ไดถูกตอง 

6.  หลังจากศึกษาเรือ่ง

กระบวนการเกิดนวัตกรรมทาง

การศึกษา แลวนักศึกษาสามารถ

อธิบายกระบวนการเกิดนวัตกรรม

ทางการศกึษาไดถูกตอง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2 

 

2 

 

 

 

 

 

2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3 

 

3 

 

 

 

 

 

 

 

3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5 

 

 

 

5 

 

5 

 

 

 

รวม 6 4 8 12 0 30 
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ภาคผนวก ง 
ตัวอยางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
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แบบทดสอบกอนเรียน 
 

วิชา นวัตกรรมและเทคโนโลยสีารสนเทศทางการศึกษา   

เรื่อง   “เทคโนโลยีและนวัตกรรมทางการศึกษา ” 

 

คําชี้แจง  ใหเลือกคําตอบที่ถูกตองเพียงขอเดียวและทําเครือ่งหมาย X  ลงในกระดาษคําตอบ 

 
 

1. “เทคโนโลย”ี ตามรูปศัพทหมายถึงขอใด  ? 

 ก. วิทยาศาสตรประยุกต                                      ข. ศาสตรที่วาดวยวิธีการ 

 ค.  ศาสตรที่วาดวยกระบวนการ          ง. ศาสตรที่วาดวยระบบการทํางาน 

 จ. ศาสตรที่วาดวยสื่อการเรียนการสอน 

 

 2.  การนําเอาเทคโนโลยีมาใชตองคํานึงถงึสิง่ใด  ? 

 ก. ประสิทธิภาพ  ความกาวหนา  ความทันสมัย  

 ข. ประสทิธิภาพ  ความกาวหนา  ความปลอดภัย 

 ค. ประสทิธิภาพ  ความสะดวก  ประโยชน  

 ง. ประสิทธิภาพ  ประสิทธิผล  ประหยัด 

 จ. ประสิทธิภาพ  ความสะดวก  ความปลอดภัย 
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 3.  “การศึกษา” (Education)  หมายถึงขอใด  ? 

 ก. การเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม ข. การพัฒนาการอยาเปนระบบ 

 ค. การเรียนรู ง.  การเจรญิเติบโตอยางไมสิ้นสุด 

 จ. การเจริญงอกงาม 

 

4.  เทคโนโลยีการศึกษามีบทบาทตอการศึกษาอยางไร  ? 

 ก. เปนเครื่องมือในการบริหาร บรกิาร และวิชาการ 

 ข. เปนเครือ่งมอืในการถายทอดความรูใหแกผูเรียน 

 ค. เปนเครือ่งมอืในการบรหิารและเปนสือ่กลางการถายทอดความรู 

 ง.  เปนสะพานเชื่อมระหวางครูกบัโรงเรียน 

 จ. เปนเครื่องมือในการบริการวิชาการแกชุมชน 

 

5. “เทคโนโลยีทางการศึกษา”  ครอบคลุมเนื้อหาตามคําตอบขอใด  ? 

 ก. โสตทัศนวัสด ุ  ข. โสตทัศนอุปกรณ 

 ค. วัสดุ  อุปกรณ เทคนิค/วิธีการ ง. สื่อการสอนและเครื่องมือทางการศึกษา 

 จ. ขอ ก และ ขอ ข 

6.  ใครคือ “บิดา” แหงเทคโนโลยีการศึกษา  ? 

ก.  Aristocles  Plato ข.  Johann  Hiric Pestalozzi 

ค.  Johann Frieduick Herbart ง.  Johan Amos  Comenius  

จ.  Jean  Jacque  Rousseau 

 

7.   ใครคือผูที่มีแนวคิดวา การเรียนการสอนจะตองสรางบรรยากาศใหอยูในสภาพความเปนจรงิ 

     และตองมีการเรียนรูโดยใชประสารทสัมผัสทั้ง 5 ? 

ก.  Aristocles  Plato ข.  Johann  Hiric Pestalozzi 

ค.  Johann Frieduick Herbart ง.  Johan Amos  Comenius  

จ.  Jean  Jacque  Rousseau 

 

8.  สกินเนอร (Burrhus  F.Skinner) ชาวอเมริกัน เปนผูริเริม่งานดานใด 

ก. ชุดการเรียนการสอน ข. บทเรียนโปรแกรมและเครื่องชวยสอน 

ค. การพาผูเรียนไปศึกษานอกสถานศึกษา ง. ตําราและแบบเรียน 
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จ. แบบฝกปฏิบัต ิ

 

9.  ขอใดเปนหลักฐานแสดงวายุคสโุขทัยมเีทคโนโลยีทางการศึกษา  ? 

ก. มีการตัง้โรงเรียนและวิทยาลัย ข. มีรปูภาพและรูปปน 

ค. มีการประดิษฐอักษรไทย ง. มีแบบเรียนภาษาไทยเลมแรกชื่อจินดามณ ี

จ. มีศิลาจารึก 

 

10.  พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ หมวด 9 วาดวยเรื่องเทคโนโลยเีพื่อการศึกษา เริ่มใชในป 

พ.ศ. ใด ? 

 ก. พ.ศ. 2542       ข. พ.ศ. 2543 

 ค. พ.ศ. 2544       ง. พ.ศ. 2545 

 จ. พ.ศ. 2546 
 

11.  มาตราใดที่มีการกําหนดใหมีการพฒันาบุคลากรทั้งดานผูผลิตและผูใชเทคโนโลยเีพื่อการศึกษา ? 

 ก. มาตรา 63       ข. มาตรา 64 

 ค. มาตรา 65       ง. มาตรา 66 

 จ. มาตรา 67 
 

12.  มาตราใดกําหนดใหมีการสงเสรมิและสนบัสนุนใหมีการผลิตและพัฒนาแบบเรียน ตํารา หนังสือ

ทางวิชาการ สื่อสิ่งพมิพอื่น วัสดุอปุกรณและเทคโนโลยเีพื่อการศึกษาอื่น ? 

 ก. มาตรา 63       ข. มาตรา 64 

 ค. มาตรา 65       ง. มาตรา 66 

 จ. มาตรา 67 

 

13.  เหตุใดจงึตองพัฒนาขีดความสามารถในการใชเทคโนโลยีเพื่อการศึกษาในโอกาสแรกที่ทําได ? 

 ก. เพื่อใหมีความรูและทักษะเพียงพอทีจ่ะใชเทคโนโลยเีพื่อการศึกษาในชีวิตประจําวัน 

 ข. เพื่อใหมีความรูและทักษะเพยีงพอที่จะใชเทคโนโลยีเพื่อการศึกษาเพื่อพัฒนาตนเอง 

 ค. เพื่อใหมีความรูและทักษะเพยีงพอที่จะใชเทคโนโลยีเพื่อการศึกษาในการศึกษาตอ 

 ง. เพื่อใหมีความรูและทักษะเพียงพอทีจ่ะใชเทคโนโลยเีพื่อการศึกษาในการแสวงหาความรูใหกับ    

         ตนเองและผูอื่น 

 จ. เพื่อใหมีความรูและทกัษะเพียงพอทีจ่ะใชเทคโนโลยเีพื่อการศึกษาในการแสวงหาความรูดวย 
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          ตนเองไดอยางตอเนื่องตลอดชีวิต 

 

14.  ขอใด  มิใช คุณสมบัติของนวัตกรรม  ? 

ก. เปนของใหมทั้งหมด  หรือบางสวน ข. เปนที่รูจักและใชกันอยางแพรหลาย 

ค. มีการพสิูจนดวยการวจิัย ง. อยูระหวางการทดลองและเผยแพร 

จ. ใชวิธีการจัดระบบ 

 

15.  ความหมายของ นวัตกรรมทางการศกึษา ที่ถูกตองทีส่ดุคือขอใด ? 

 ก. วิธีการ / การกระทํา / ความคิดใหม ๆ  ที่กอใหเกิดการเปลี่ยนแปลงอยางมปีระสิทธิภาพ 

 ข. วิธีการใหม ๆ  ที่จะกอใหเกิดการพฒันาระบบการศึกษาใหบรรลุเปาหมาย 

 ค. โครงการใหม ๆ  ที่วางแผนไวอยางดีเพื่อปรับปรงุระบบงานทางการศึกษาใหมีประสิทธิภาพ 

 ง. การนําวิทยาการใหม ๆ  มาใชปรบัปรุงเปลี่ยนแปลงระบบทางการศึกษา  

 จ. การกระทําของกลุมคนรุนใหมเพื่อกอใหเกิดพัฒนาการทางการศึกษา 

16. นวัตกรรมมาจากภาษาอังกฤษวาอยางไร  ? 

 ก. Innovate  ข. Innovation 

 ค. Instructional ง. Materials 

 จ. Teacher assistant 

 

17. วิธีการใดที่อยูในสภาพนวัตกรรมทางการศึกษา  ? 

 ก. การสอนซอมเสรมิใหนักเรียนที่เรียนออน หลังเลิกเรียนทกุวัน 

 ข. การทดสอบนักเรียนโดยใชขอสอบแบบอัตนัย 

 ค. การศึกษาดวยตนเองโดยการคนขอมูลจาก Web 

 ง. ครูเตรยีมการสอนอยางดีเยี่ยมพรอมสื่อทีผ่านการทดสอบและตรงกับเนื้อหาวิชา 

 จ. การเรียนจากกระดานชอลค 

 

 

  

18. ถาเปรียบเทียบเทคโนโลยเีหมือนตนไผ นวัตกรรมจะเหมือนสิง่ใด  ? 

 ก. หนอไม ข. ขาวหลาม 

 ค. ใบไผ ง. กระบอกไมไผ 
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 จ. ความกาวหนาทางการศึกษา 

 

คําสั่ง ใชคําตอบตอไปนี้ตอบคําถามขอ  19 ถึง  21 

 ก. เกมเพื่อการศึกษา  ข. ชุดการสอน 

 ค. การสอนเปนคณะ ง. บทเรียนแบบโปรแกรม 

 จ. การสอนแบบจลุภาค 

 

19. การนําวิธีการแขงขันตาง ๆ มาประยุกตใชในการใหความรูกบัผูเรียน และในการประเมินผล  

      คือการสอนแบบใด  ? 

 

20. การผสมผสานสื่อการสอนที่เรียกวาสื่อประสมเขามาใชในการศึกษาคือการสอนแบบใด  ? 

 

21. บทเรียนที่เรียนดวยตนเอง โดยมเีนื้อหาแบงเปนตอน ๆ  จากงายไปหายาก มีแบบฝกหัดและ

คําตอบใหผูเรียนตรวจสอบความรู คือวิธีการใด ? 

  

22.  มหาวิทยาลัยรามคําแหงเปนนวัตกรรมทางการศึกษาในแนวคิดพื้นฐานดานใด ? 

 ก. ความพรอมทางดานสตปิญญา ข. ความแตกตางระหวางบุคคล 

 ค. การใชเวลาเพื่อการศึกษา ง. การใชสื่อประสมเพื่อการเรียนการสอน 

 จ. ความกาวหนาทางการศึกษา 

 

23.  ขอใดเปนนวัตกรรมการศึกษาทีเ่กิดจากแนวคิดพื้นฐานที่ตองการตอบสนองความแตกตาง 

      ระหวางบุคคล  ? 

 ก. การเรียนทางไปรษณีย ข. วิธีสอนโดยต้ังคําถาม 

 ค. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยการสอน ง. เกม 

 จ. การสอนแบบบรูณาการ 

 

24.  สิ่งแรกทีท่ําใหมีการพฒันานวัตกรรมทางการศึกษาคือขอใด  ? 

 ก. ปญหาและความตองการแกไขปญหานั้นใหประสบความสําเร็จอยางมีคุณภาพ 

 ข. วิธีการสรางนวัตกรรมตามกระบวนการ 

 ค. ประโยชนในการนําไปใชไดจริง 

 ง. ความสนใจในการคิดคนสิ่งใหม ๆ สูวงการศึกษา 
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 จ. จุดมุงหมายเพื่อจัดทําหรือพฒันานวัตกรรมใหมีคุณสมบัต ิ หรือลักษณะตรงตามจุดมุงหมายที่     

         กําหนดไว 

 

25.  นวัตกรรม และเทคโนโลยมีีความคลายคลงึกันในดานใด  ? 

 ก. ความใหม ข. ความทันสมัย 

 ค. การไดรับความนิยมอยางแพรหลาย ง. มีเปาหมายเพื่อแกปญหาและพัฒนางาน 

 จ. จุดมุงหมายที่กําหนดไว 

 

26.  ขอใดอธิบายความหมายของแหลงทรัพยากรการเรียนรูไดดีที่สุด  ? 

 ก. สถานที่ทีบุ่คคลไปแสวงหาความรู 

 ข. การที่ผูเรียนเขาไปคนควาหาความรูในหองสมุด 

 ค. แหลงรวบรวมทรัพยากรทีเ่ปนประโยชนตอการเรียนการสอน 

 ง. ความสนใจในการคิดคนสิ่งใหม ๆ สูวงการศึกษา 

 จ. แหลงรวบรวมทรัพยากรบุคคล วัสดุ อุปกรณ ขอมลูและสถานที่สงเสรมิการเรียนรูและคนหา       

          คําตอบ 

 

27.  นวัตกรรมการศึกษามีความสําคัญตอการจัดการศึกษาอยางไร  ? 

 ก. ลดความสําคัญในตัวผูสอน 

 ข. เพิ่มความสําคัญในตัวผูเรียน 

 ค. ประโยชนในการนําไปใชไดจริง 

 ง. ชวยแกไขปญหาและพฒันาการจัดการศึกษา 

 จ. เพิ่มความสําคัญทัง้ในตัวผูเรียนและผูสอน 

 

28.  วัตถุประสงคทีส่ําคัญทีสุ่ดของการนํานวัตกรรมทางการศึกษามาใช  ? 

 ก. เพื่อคนพบสิ่งใหม 

 ข. เพื่อแกไขปญหาการเรียนการสอน 

 ค. เพื่อการเปลี่ยนแปลงทางสงัคม 

 ง. เพื่อการยอมรับของวงการศึกษา 

 จ. เพื่อการเปลี่ยนพฤติกรรมของผูรับ 

 

29.  ในการเรียนการสอน ครูควรคํานึงถงึสิง่ใดมากทีสุ่ด ? 
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 ก. ความสนใจของผูเรียน 

 ข. เวลาที่เหมาะสมในการสอน 

 ค. ปริมาณความรูที่ใหนักเรียน 

 ง. ขีดจํากัดการรับรูของนกัเรียน 

 จ. ความสามารถในการสอนของคร ู

 

 

30.  ขอใดคือคุณภาพของสื่อนวัตกรรมและเทคโนโลยทีี่สําคัญที่สุด  ? 

 ก. มีขนาดเล็ก 

 ข. นักเรียนชอบ 

 ค. มีลกัษณะนาใช 

 ง. ผลิตจากวัสดรุาคาแพง 

 จ. สามารถสงผลยอนกลับไดทันท ี
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แบบทดสอบหลังเรียน 
 

วิชา นวัตกรรมและเทคโนโลยสีารสนเทศทางการศึกษา   

เรื่อง   “เทคโนโลยีและนวัตกรรมทางการศึกษา ” 

 

คําชี้แจง  ใหเลือกคําตอบที่ถูกตองเพียงขอเดียวและทําเครือ่งหมาย X  ลงในกระดาษคําตอบ 

 

 

1. “เทคโนโลย”ี ตามรูปศัพทหมายถึงขอใด  ? 

 ก. ศาสตรที่วาดวยกระบวนการ                   ข. ศาสตรที่วาดวยระบบการทํางาน 

      ค.  วิทยาศาสตรประยุกต          ง. ศาสตรที่วาดวยวิธีการ 

 จ. ศาสตรที่วาดวยสื่อการเรียนการสอน 

 

 2.  การนําเอาเทคโนโลยีมาใชตองคํานึงถงึสิง่ใด  ? 

 ก. ประสิทธิภาพ  ความกาวหนา  ความทันสมัย  

 ข. ประสทิธิภาพ  ประสทิธิผล  ประหยัด 

 ค. ประสทิธิภาพ  ความสะดวก  ประโยชน  

 ง. ประสิทธิภาพ  ความกาวหนา  ความปลอดภัย 
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 จ. ประสิทธิภาพ  ความสะดวก  ความปลอดภัย 

 

 3.  “การศึกษา” (Education)  หมายถึงขอใด  ? 

 ก. การเรียนรู ข. การพัฒนาการอยาเปนระบบ 

 ค. การเจริญงอกงาม ง.  การเจรญิเติบโตอยางไมสิ้นสุด 

 จ. การเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม 

 

4.  เทคโนโลยีการศึกษามีบทบาทตอการศึกษาอยางไร  ? 

 ก. เปนเครื่องมือในการถายทอดความรูใหแกผูเรียน 

 ข. เปนเครือ่งมอืในการบรหิาร บริการ และวิชาการ 

 ค. เปนเครือ่งมอืในการบริการวิชาการแกชุมชน 

 ง.  เปนสะพานเชื่อมระหวางครูกบัโรงเรียน 

 จ. เปนเครื่องมือในการบริหารและเปนสื่อกลางการถายทอดความรู 

 

5. “เทคโนโลยีทางการศึกษา”  ครอบคลุมเนื้อหาตามคําตอบขอใด  ? 

 ก. โสตทัศนวัสด ุ  ข. วัสดุ  อุปกรณ เทคนิค/วิธีการ 

 ค. โสตทัศนอุปกรณ ง. สื่อการสอนและเครื่องมือทางการศึกษา 

 จ. ขอ ก และ ขอ ข 

6.  ใครคือ “บิดา” แหงเทคโนโลยีการศึกษา  ? 

ก.  Jean  Jacque  Rousseau ข.  Johann  Hiric Pestalozzi 

ค.  Johann Frieduick Herbart ง.  Johan Amos  Comenius  

จ.  Aristocles  Plato 

 

7.   ใครคือผูที่มีแนวคิดวา การเรียนการสอนจะตองสรางบรรยากาศใหอยูในสภาพความเปนจรงิ 

     และตองมีการเรียนรูโดยใชประสารทสัมผัสทั้ง 5 ? 

ก.  Johann Frieduick Herbart ข.  Johann  Hiric Pestalozzi 

ค.  Aristocles  Plato ง.  Johan Amos  Comenius  

จ.  Jean  Jacque  Rousseau 

 

8.  สกินเนอร (Burrhus  F.Skinner) ชาวอเมริกัน เปนผูริเริม่งานดานใด   ? 
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ก. แบบฝกปฏิบัต ิ ข. ชุดการเรียนการสอน 

ค. การพาผูเรียนไปศึกษานอกสถานศึกษา ง. ตําราและแบบเรียน 

จ. บทเรียนโปรแกรมและเครื่องชวยสอน 

 

9.  ขอใดเปนหลักฐานแสดงวายุคสโุขทัยมเีทคโนโลยีทางการศึกษา  ? 

ก. มีศิลาจารึก ข. มีการประดิษฐอักษรไทย 

ค. มีรูปภาพและรูปปน ง. มีแบบเรียนภาษาไทยเลมแรกชื่อจินดามณ ี

จ. มีการตัง้โรงเรียนและวิทยาลัย 

 

10.  พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ หมวด 9 วาดวยเรื่องเทคโนโลยเีพื่อการศึกษา เริ่มใชในป 

พ.ศ. ใด ? 

 ก. พ.ศ. 2542       ข. พ.ศ. 2543 

 ค. พ.ศ. 2544       ง. พ.ศ. 2545 

 จ. พ.ศ. 2546 

 

11.  มาตราใดที่มีการกําหนดใหมีการพฒันาบุคลากรทั้งดานผูผลิตและผูใชเทคโนโลยเีพื่อการศึกษา ? 

 ก. มาตรา 63       ข. มาตรา 64 

 ค. มาตรา 65       ง. มาตรา 66 

 จ. มาตรา 67 

 

12.  มาตราใดกําหนดใหมีการสงเสรมิและสนบัสนุนใหมีการผลิตและพัฒนาแบบเรียน ตํารา หนังสือ

ทางวิชาการ สื่อสิ่งพมิพอื่น วัสดุอปุกรณและเทคโนโลยเีพื่อการศึกษาอื่น ? 

 ก. มาตรา 63       ข. มาตรา 64 

 ค. มาตรา 65       ง. มาตรา 66 

 จ. มาตรา 67 

 

13.  เหตุใดจงึตองพัฒนาขีดความสามารถในการใชเทคโนโลยีเพื่อการศึกษาในโอกาสแรกที่ทําได ? 

 ก. เพื่อใหมีความรูและทักษะเพียงพอทีจ่ะใชเทคโนโลยเีพื่อการศึกษาในชีวิตประจําวัน 

 ข. เพื่อใหมีความรูและทักษะเพยีงพอที่จะใชเทคโนโลยีเพื่อการศึกษาเพื่อพัฒนาตนเอง 

 ค. เพื่อใหมีความรูและทักษะเพยีงพอที่จะใชเทคโนโลยีเพื่อการศึกษาในการศึกษาตอ 

 ง. เพื่อใหมีความรูและทักษะเพียงพอทีจ่ะใชเทคโนโลยเีพื่อการศึกษาในการแสวงหาความรูใหกับ    
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         ตนเองและผูอื่น 

 จ. เพื่อใหมีความรูและทกัษะเพียงพอทีจ่ะใชเทคโนโลยเีพื่อการศึกษาในการแสวงหาความรูดวย 

          ตนเองไดอยางตอเนื่องตลอดชีวิต 

 

14.  ขอใด  มิใช คุณสมบัติของนวัตกรรม  ? 

ก. ใชวิธีการจัดระบบ ข. อยูระหวางการทดลองและเผยแพร 

ค. มีการพสิูจนดวยการวจิัย ง. เปนทีรู่จักและใชกันอยางแพรหลาย 

จ. เปนของใหมทั้งหมด  หรือบางสวน 

 

15.  ความหมายของ นวัตกรรมทางการศกึษา ที่ถูกตองทีส่ดุคือขอใด ? 

 ก.  โครงการใหม ๆ  ที่วางแผนไวอยางดเีพื่อปรบัปรุงระบบงานทางการศกึษาใหมีประสิทธิภาพ 

 ข. วิธีการใหม ๆ  ที่จะกอใหเกิดการพฒันาระบบการศึกษาใหบรรลุเปาหมาย 

 ค. การกระทําของกลุมคนรุนใหมเพื่อกอใหเกิดพฒันาการทางการศึกษา 

 ง. การนําวิทยาการใหม ๆ  มาใชปรบัปรุงเปลี่ยนแปลงระบบทางการศึกษา  

 จ. วิธีการ / การกระทํา / ความคิดใหม ๆ  ที่กอใหเกิดการเปลี่ยนแปลงอยางมปีระสิทธิภาพ 

16. นวัตกรรมมาจากภาษาอังกฤษวาอยางไร  ? 

 ก. Innovate  ข. Innovation 

 ค. Instructional ง. Materials 

 จ. Teacher assistant 

 

17. วิธีการใดที่อยูในสภาพนวัตกรรมทางการศึกษา  ? 

 ก. การศึกษาดวยตนเองโดยการคนขอมลูจาก Web 

 ข. การทดสอบนักเรียนโดยใชขอสอบแบบอัตนัย 

 ค. การสอนซอมเสริมใหนกัเรียนทีเ่รียนออน หลงัเลิกเรียนทกุวัน 

 ง. ครูเตรยีมการสอนอยางดีเยี่ยมพรอมสื่อทีผ่านการทดสอบและตรงกับเนื้อหาวิชา 

 จ. การเรียนจากกระดานชอลค 

  

 

18. ถาเปรียบเทียบเทคโนโลยเีหมือนตนไผ นวัตกรรมจะเหมือนสิง่ใด  ? 

 ก. ขาวหลาม ข. หนอไม 
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 ค. ใบไผ ง. กระบอกไมไผ 

 จ. ความกาวหนาทางการศึกษา 

 

คําสั่ง ใชคําตอบตอไปนี้ตอบคําถามขอ  19 ถึง  21 

 ก. เกมเพื่อการศึกษา  ข. ชุดการสอน 

 ค. การสอนแบบจุลภาค ง. บทเรียนแบบโปรแกรม 

 จ. การสอนเปนคณะ 

 

19. การนําวิธีการแขงขันตาง ๆ มาประยุกตใชในการใหความรูกบัผูเรียน และในการประเมินผล  

      คือการสอนแบบใด  ? 

 

20. การผสมผสานสื่อการสอนที่เรียกวาสื่อประสมเขามาใชในการศึกษาคือการสอนแบบใด  ? 

 

21. บทเรียนที่เรียนดวยตนเอง โดยมเีนื้อหาแบงเปนตอน ๆ  จากงายไปหายาก มีแบบฝกหัดและ

คําตอบใหผูเรียนตรวจสอบความรู คือวิธีการใด ? 

  

22.  มหาวิทยาลัยรามคําแหงเปนนวัตกรรมทางการศึกษาในแนวคิดพื้นฐานดานใด ? 

 ก. ความพรอมทางดานสตปิญญา ข. ความแตกตางระหวางบุคคล 

 ค. การใชเวลาเพื่อการศึกษา ง. การใชสื่อประสมเพื่อการเรียนการสอน 

 จ. ความกาวหนาทางการศึกษา 

 

23.  ขอใดเปนนวัตกรรมการศึกษาทีเ่กิดจากแนวคิดพื้นฐานที่ตองการตอบสนองความแตกตาง 

      ระหวางบุคคล  ? 

 ก. เกม ข. วิธีสอนโดยต้ังคําถาม 

 ค. การเรียนทางไปรษณีย ง. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยการสอน 

 จ. การสอนแบบบรูณาการ 

 

24.  สิ่งแรกทีท่ําใหมีการพฒันานวัตกรรมทางการศึกษาคือขอใด  ? 

 ก. ความสนใจในการคิดคนสิ่งใหม ๆ สูวงการศึกษา 

 ข. วิธีการสรางนวัตกรรมตามกระบวนการ 

 ค. ประโยชนในการนําไปใชไดจริง 
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 ง. ปญหาและความตองการแกไขปญหานั้นใหประสบความสาํเร็จอยางมีคุณภาพ 

 จ. จุดมุงหมายเพื่อจัดทําหรือพฒันานวัตกรรมใหมีคุณสมบัต ิ หรือลักษณะตรงตามจุดมุงหมายที่     

         กําหนดไว 

25.  นวัตกรรม และเทคโนโลยมีีความคลายคลงึกันในดานใด  ? 

 ก. ความใหม ข. ความทันสมัย 

 ค. การไดรับความนิยมอยางแพรหลาย ง. จุดมุงหมายที่กําหนดไว 

 จ. มีเปาหมายเพื่อแกปญหาและพัฒนางาน 

 

26.  ขอใดอธิบายความหมายของแหลงทรัพยากรการเรียนรูไดดีที่สุด  ? 

 ก. สถานที่ทีบุ่คคลไปแสวงหาความรู 

 ข. การที่ผูเรียนเขาไปคนควาหาความรูในหองสมุด 

 ค. ความสนใจในการคิดคนสิง่ใหม ๆ สูวงการศึกษา 

 ง. แหลงรวบรวมทรัพยากรที่เปนประโยชนตอการเรียนการสอน 

 จ. แหลงรวบรวมทรัพยากรบุคคล วัสดุ อุปกรณ ขอมลูและสถานที่สงเสรมิการเรียนรูและคนหา       

          คําตอบ 

 

27.  นวัตกรรมการศึกษามีความสําคัญตอการจัดการศึกษาอยางไร  ? 

 ก. ลดความสําคัญในตัวผูสอน 

 ข. เพิ่มความสําคัญในตัวผูเรียน 

 ค. ชวยแกไขปญหาและพัฒนาการจัดการศึกษา 

 ง. ประโยชนในการนําไปใชไดจรงิ 

 จ. เพิ่มความสําคัญทัง้ในตัวผูเรียนและผูสอน 

 

28.  วัตถุประสงคทีส่ําคัญทีสุ่ดของการนํานวัตกรรมทางการศึกษามาใช  ? 

 ก. เพื่อคนพบสิ่งใหม 

 ข. เพื่อการเปลี่ยนพฤติกรรมของผูรับ 

 ค. เพื่อการเปลี่ยนแปลงทางสงัคม 

 ง. เพื่อการยอมรับของวงการศึกษา 

 จ. เพื่อแกไขปญหาการเรียนการสอน 

 

29.  ในการเรียนการสอน ครูควรคํานึงถงึสิง่ใดมากทีสุ่ด ? 
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 ก. ความสนใจของผูเรียน 

 ข. เวลาที่เหมาะสมในการสอน 

 ค. ปริมาณความรูที่ใหนักเรียน 

 ง. ขีดจํากัดการรับรูของนกัเรียน 

 จ. ความสามารถในการสอนของคร ู

 

 

 

30.  ขอใดคือคุณภาพของสื่อนวัตกรรมและเทคโนโลยทีี่สําคัญที่สุด  ? 

 ก. มีขนาดเล็ก 

 ข. นักเรียนชอบ 

 ค. มีลักษณะนาใช 

 ง. สามารถสงผลยอนกลับไดทันทผีลิต 

 จ. จากวัสดรุาคาแพง 
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ภาคผนวก  จ 
    เฉลยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
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เฉลยแบบทดสอบกอนเรียน 

 
เรื่อง  วิชา นวัตกรรมและเทคโนโลยสีารสนเทศทางการศึกษา 

เรื่อง  “เทคโนโลยีและนวัตกรรมทางการศึกษา ” 

 

 

  1. ข  11. ค    21. ง 

  2. ง  12. ข   22. ค 

  3. จ  13. จ  23. ค 

  4. ก  14. ข  24. ก 

  5. ค  15. ก  25. ง 

  6. จ  16. ข  26. จ 
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  7. ก  17. ค  27. ง 

  8. ข  18. ก  28. ข 

  9. ค  19. ก  29. ก 

  10. ก  20. ข  30. จ 

 

 

 

เฉลยแบบทดสอบหลังเรียน 

 
เรื่อง  วิชา นวัตกรรมและเทคโนโลยสีารสนเทศทางการศึกษา 

เรื่อง  “เทคโนโลยีและนวัตกรรมทางการศึกษา ” 

 

  1. ง  11. ค    21. ง 

  2. ข  12. ข   22. ค 

  3. ค  13. จ  23. ง 

  4. ข  14. ง  24. ง 

  5. ข  15. จ  25. จ 

  6. ง  16. ข  26. จ 

  7. จ  17. ก  27. ค 

  8. จ  18. ข  28. จ 

  9. ค  19. ก  29. ก 

  10. ก  20. ข  30. ง 
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 ภาคผนวก  ฉ 
 แบบฝกปฏิบัต ิ

เรื่อง  วิชา นวัตกรรมและเทคโนโลยสีารสนเทศทางการศึกษา 

เรื่อง  “เทคโนโลยีและนวัตกรรมทางการศึกษา ” 
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แบบฝกปฏิบัติ 
วิชา นวัตกรรมและเทคโนโลยสีารสนเทศทางการศึกษา 

เรื่อง  เทคโนโลยีและนวัตกรรมทางการศึกษา   

 

ชื่อ – สกลุ  ...........................................................................เลขที่...............หมูเรียน…………………. 

 

คําชี้แจง  จงใหความหมายของคําตอไปนี้  ขอละ 5 คะแนน  คะแนนเต็ม 30 คะแนน 

 

1. เทคโนโลยี (Technology)  หมายถึง   

..........................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................... 

.......................................................................................................................................................... 

2. เทคโนโลยีทางการศึกษา (Educational Technology) หมายถึง  

..........................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................... 

.......................................................................................................................................................... 

3.  จากประวัติความเปนมาของเทคโนโลยีการศึกษาของแฮรบารท (Johaan Friederich 

Herbart ) ไดมีแนวคิดเกี่ยวกับทฤษฎีการสอนที่เปนพื้นฐานของเทคโนโลยีการศึกษาในปจจบุัน  

วา  

..........................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................... 

.......................................................................................................................................................... 

4.   นวัตกรรม (Innovation)  หมายถึง 

..........................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................... 

.......................................................................................................................................................... 

5.    กระบวนการเกิดนวัตกรรมทางการศึกษา มี 3 ข้ันตอน  คือ   

..........................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................... 

.......................................................................................................................................................... 
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6.  แนวคิดพื้นฐานที่กอใหเกิดนวัตกรรม คือ  

.......................................................................................................................................................... 

.......................................................................................................................................................... 

.......................................................................................................................................................... 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก  ช 
 เฉลยแบบฝกปฏิบัต ิ

เรื่อง  วิชา นวัตกรรมและเทคโนโลยสีารสนเทศทางการศึกษา 

เรื่อง  “เทคโนโลยีและนวัตกรรมทางการศึกษา ” 

 
 

 

 

 

 

 



 84

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แบบฝกปฏิบัติ 
 

เรื่อง  วิชา นวัตกรรมและเทคโนโลยสีารสนเทศทางการศึกษา 

เรื่อง  “เทคโนโลยีและนวัตกรรมทางการศึกษา ” 
 

ชื่อ – สกลุ  ....................................................................เลขที่...............หมูเรียน.............................. 

 

คําชี้แจง   ใหตอบคําถามลงในชองวาง 

1. เทคโนโลยี (Technology)  หมายถึง   

ตอบ การนําความรู  กระบวนการ แนวคิด รวมทั้งผลิตผลทางดานวิทยาศาสตรในสาขาวิชาตาง ๆ 

เพื่อปรับปรงุเปลี่ยนแปลงการทํางานใหมีประสิทธิภาพ  และประสิทธผิลและประหยัด 
 

2. เทคโนโลยีทางการศึกษา (Educational Technology) หมายถึง  

ตอบ การนําเอาความรูทางวิทยาศาสตร แนวคิด  กระบวนการ  วิธีการ  เทคนคิตลอดจนอุปกรณ

และเครือ่งมอืตางๆ มาใชรวมกัน  เพื่อแกไขปญหาตางๆ  มนทางการศกึษาซึ่งครอบคลมุไปถึงดาน

การบริหาร  และการเรียนการสอน 
 

3.  จากประวัติความเปนมาของเทคโนโลยีการศึกษาของแฮรบารท (Johaan Friederich 

Herbart ) ไดมีแนวคิดเกี่ยวกับทฤษฎีการสอนที่เปนพื้นฐานของเทคโนโลยีการศึกษาในปจจบุันวา   
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ตอบ  ผูเรียนเรียนไดดีทีสุ่ดเมื่อเขาสนใจในสิ่งทีเ่รียน  ทั้งยงัแนะนําวิธีการใชวัสดุอุปกรณใหผูเรียน

สามารถปฏิบัติและและคนควาไดเอง 
 

4.   นวัตกรรม (Innovation)  หมายถึง  

ตอบ  การปฏิบัติ หรือสิ่งประดิษฐใหมที่ยงัไมเคยมีใครใชมากอนหรือเปนการพัฒนาดัดแปลงจาก

ของเดิมทีม่ีอยูแลวใหทันสมัยและใชไดผลดี  มีประสทิธิภาพและประสทิธิผลสงูกวาเดิม ทัง้ยังชวย

ประหยัดเวลาและแรงงานอกีดวย 
 

5.    กระบวนการเกิดนวัตกรรมทางการศึกษา มี 3 ข้ันตอน  คือ    

ตอบ 1. การคิดคน (Invention) 

       2. การพัฒนา (Deverlopment) 

       3. การนําไปปฏิบัตจิรงิ ซึ่งมีความแตกตางจากการปฏิบัติเดิมทีเ่คยปฏิบัต ิ

 

6.  แนวคิดพื้นฐานที่กอใหเกิดนวัตกรรม คือ  

ตอบ  นวัตกรรมทางการศึกษาตางๆ  ที่มีการคิดคนขึ้นจากแนวคิดพื้นฐาน  คือ 1. ความแตกตาง

ระหวางบุคคล (Individaul Difference) 2. ความพรอม (Readiness) 3. การใชเวลาและสถานที ่

    4.  การขยายตัวทางดานวิชาการและการเพิม่จํานวนประชากร 
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ภาคผนวก  ซ 
ตัวอยางบทเรียนอเิลก็ทรอนิกสบนเครือขาย 

เรื่อง  วิชา นวัตกรรมและเทคโนโลยสีารสนเทศทางการศึกษา 

เรือ่ง  “เทคโนโลยีและนวัตกรรมทางการศึกษา ” 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

         ตัวอยางบทเรียนอิเล็กทรอนิกสบนเครือขาย 
เรื่อง  วิชา นวัตกรรมและเทคโนโลยสีารสนเทศทางการศึกษา 

เรื่อง  “เทคโนโลยีและนวัตกรรมทางการศึกษา ” 
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ภาพที่  1  หนาแรกของบทเรียนอเิล็กทรอนกิสบนเครือขาย 

                                      สําหรับผูเรียนใสชือ่ และรหสัผาน 

 

 

 

ภาพที่ 2 เขาสูหนาหลักของบทเรียนบทเรียนอเิลก็ทรอนิกสบนเครือขาย 
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ภาพที่ 3  เรื่อง  เทคโนโลยกีารศึกษา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 4  เรื่อง  ประวัติความเปนมาของเทคโนโลยทีางการศึกษา 
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ภาพที่ 5  เรื่อง  พระราชบญัญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 

                                  หมวด 9 เทคโนโลยีทางการศึกษา 

 

 
 

ภาพที่ 6  เรื่อง  นวัตกรรมทางการศึกษา 
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ภาพที่ 7  เรื่อง  แนวความคิดพื้นฐานที่กอใหเกิดนวัตกรรมทางการศกึษา 
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ภาพที่ 8  เรื่อง  กระบวนการเกิดนวัตกรรมทางการศึกษา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ภาคผนวก  ฌ 

ภาพแสดงการทดลองและหาประสิทธิภาพเครือ่งมอื 

เรื่อง  วิชา นวัตกรรมและเทคโนโลยสีารสนเทศทางการศึกษา 

เรื่อง  “เทคโนโลยีและนวัตกรรมทางการศึกษา ” 
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การทดลองรายบุคคล 
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การทดลองกับกลุมเล็ก 
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การทดลองภาคสนาม 
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การทดลองภาคสนาม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ประวัตนิักวิจัย 
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1. ชื่อ - นามสกลุนักวิจัย (ภาษาไทย) นาย  นาง  นางสาว  ยศ 

นางอิศราพร   ชัยงาม 

ชื่อ - นามสกุล (ภาษาอังกฤษ) Mr, Mrs, Miss, Rank 

Mrs  Itsaraporn   Chaingam 

 

2. เลขหมายบัตรประจาํตัวประชาชน 

3-1601-00362-48-0 

 

3. ตําแหนงปจจุบัน 

อาจารย  คณะครุศาสตร  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบูรณ 

 

4. หนวยงานและสถานที่อยูที่ติดตอไดสะดวก  พรอมหมายเลขโทรศัพท   

โทรสาร  และ ไปรษณียอิเล็กทรอนิกส (e-mail) 

กลุมวิชาเทคโนโลยีทางการศึกษา   คณะครุศาสตร   มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบูรณ               

ต.สะเดียง  อ.เมือง  จ. เพชรบูรณ  67000   โทรศัพท  08-9563-4198 

โทรสาร 0-5671-7147    E-mail: Itsara_chai@hotmail .com 

 

  5. ประวัติการศึกษา 

 ครุศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาเทคโนโลยีและนวัตกรรมทางการศึกษา  (คบ.) 

 ศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต  สาขาวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา  (ศษ.ม.) 

 

  6.  สาขาวิชาการที่มีความชาํนาญพิเศษ (แตกตางจากวุฒิการศึกษา)  

ระบุสาขาวิชาการ 

 สาขาวิชาคอมพิวเตอรศกึษา 

 

 

 

 

 

 

 



 98

 

 



ประวัตินักวิจัย 
 

 

1. ชื่อ - นามสกลุนักวิจัย (ภาษาไทย) นาย  นาง  นางสาว  ยศ 

นางอิศราพร   ชัยงาม 

ชื่อ - นามสกุล (ภาษาอังกฤษ) Mr, Mrs, Miss, Rank 

Mrs  Itsaraporn   Chaingam 

 

2. เลขหมายบัตรประจาํตัวประชาชน 

3-1601-00362-48-0 

 

3. ตําแหนงปจจุบัน 

อาจารย  คณะครุศาสตร  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบูรณ 

 

4. หนวยงานและสถานที่อยูที่ติดตอไดสะดวก  พรอมหมายเลขโทรศัพท   

โทรสาร  และ ไปรษณียอิเล็กทรอนิกส (e-mail) 

กลุมวิชาเทคโนโลยีทางการศึกษา   คณะครุศาสตร   มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบูรณ               

ต.สะเดียง  อ.เมือง  จ. เพชรบูรณ  67000   โทรศัพท  08-9563-4198 

โทรสาร 0-5671-7147    E-mail: Itsara_chai@hotmail .com 

 

  5. ประวัติการศึกษา 

 ครุศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาเทคโนโลยีและนวัตกรรมทางการศึกษา  (คบ.) 

 ศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต  สาขาวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา  (ศษ.ม.) 

 

  6.  สาขาวิชาการที่มีความชาํนาญพิเศษ (แตกตางจากวุฒิการศึกษา)  

ระบุสาขาวิชาการ 

 สาขาวิชาคอมพิวเตอรศกึษา 

 

 

 

 



ตารางนาํเสนอขอมูลทั่วไป 

 

ตารางที ่ [ที่]  [ระบุชื่อตาราง]  

 

[หัวตาราง]  จํานวน รอยละ 

[หัวขอ - ประเด็น]  

 [หัวขอยอยของประเด็น]  

 [หัวขอยอยของประเด็น]  

 [หัวขอยอยของประเด็น]  

 

[XXX]  

[XXX]  

[XXX]  

 

[XX.XX]  

[XX.XX]  

[XX.XX]  

[หัวขอ - ประเด็น]  

 [หัวขอยอยของประเด็น]  

 [หัวขอยอยของประเด็น]  

 [หัวขอยอยของประเด็น]  

 

[XXX]  

[XXX]  

[XXX]  

 

[XX.XX]  

[XX.XX]  

[XX.XX]  

[หัวขอ - ประเด็น]  

 [หัวขอยอยของประเด็น]  

 [หัวขอยอยของประเด็น]  

 [หัวขอยอยของประเด็น]  

 

[XXX]  

[XXX]  

[XXX]  

 

[XX.XX]  

[XX.XX]  

[XX.XX]  

[หัวขอ - ประเด็น]  

 [หัวขอยอยของประเด็น]  

 [หัวขอยอยของประเด็น]  

 [หัวขอยอยของประเด็น]  

 

[XXX]  

[XXX]  

[XXX]  

 

[XX.XX]  

[XX.XX]  

[XX.XX]  

[หัวขอ - ประเด็น]  

 [หัวขอยอยของประเด็น]  

 [หัวขอยอยของประเด็น]  

 [หัวขอยอยของประเด็น]  

 

[XXX]  

[XXX]  

[XXX]  

 

[XX.XX]  

[XX.XX]  

[XX.XX]  

[หัวขอ - ประเด็น]  

 [หัวขอยอยของประเด็น]  

 [หัวขอยอยของประเด็น]  

 [หัวขอยอยของประเด็น]  

 

[XXX]  

[XXX]  

[XXX]  

 

[XX.XX]  

[XX.XX]  

[XX.XX]  

 

หมายเหตุ : ลักษณะตารางขึ้นอยูกบัสถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
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