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บทที�  1 
 

บทนํา 
 

1.  ความเป็นมาและความสําคญัของปัญหา 

 การเรียนการสอนในปัจจุบนันั�นมีพฒันาการขึ�นมาก จากการเรียนการสอนในหอ้งเรียน

เท่านั� นโดยมีอาจารย์ผูส้อนเป็นศูนย์กลางคอยแนะนํา จักการเนื� อหาให้เรียนรู้ พฒันาสู่การเรียน

ภาคปฏิบติัเพื�อเสริมสร้างประสบการณ์ในการเรียนรู้ ซึ�งจะเป็นการเรียนการสอนและการปฏิบติังาน ที�

เกิดขึ�นในหอ้งเรียนหรือห้องปฏิบติังานเท่านั�น ในปัจจุบนัการเรียนการสอนถูกพฒันาขึ�นในรูปแบบที�

ทนัสมยัขึ�นและเอื�อประโยชน์ในการศึกษามากขึ�นนั�นคือระบบการศึกษาทางไกล เช่น อีเลิร์นนิ�งผ่าน

อินเตอร์เน็ต ระบบถ่ายทอดวีดีโอการเรียนรู้ผา่นดาวเทียม ซึ�งอาํนวยความสะดวกในการศึกษาคือ ไม่ตอ้ง

เดินทาง สามารถเรียนยอ้นหลังได้ และสําหรับครูผูส้อนนั�นไม่ต้องสอนหลายรอบหากมีการสอน

นกัศึกษาหลายสถานที� 

  มหาวิทยาลยัราชภฏัเพชรบูรณ์นั�น เป็นองค์กรการศึกษาที�ใหญ่ที�สุดและเป็นสถาบัน 

อุดมศึกษาในจงัหวดัเพชรบูรณ์ มีการเรียนการสอนในหลากหลายสาขาวิชา มีนักศึกษาที�มีทั�งภาคปกติ

และภาคพิเศษ ซึ�งการเรียนการสอนนั�นก็มีในแบบการสอนทฤษฎีและปฏิบติั สื�อการเรียนการสอนก็มี

หลากหลายทั�งหนงัสือ ตาํรา วีดีโอ ระบบอีเลิร์นนิ�ง ระบบวิทยกุระจายเสียง ตลอดจนระบบอินเตอร์เน็ต

สาํหรับการคน้ควา้ขอ้มลู ตลอดจนกิจกรรม การดาํเนินงานต่างๆ ที�ทางมหาวิทยาลยัจดัขึ�นอยา่งมากมาย 

  จากสื�อการประชาสัมพันธ์นั� นทั� งกิจกรรมต่างๆ และการเรียนการสอนที�มีนั� น 

มหาวิทยาลยัราชภฏัเพชรบูรณ์นั�นมีความพร้อมในทุกดา้นสาํหรับนักศึกษา แต่สิ�งที�ยงัไม่พร้อมในการ

ให้บริการคือระบบการถ่ายทอดวีดีโอการสอนผ่านอินเตอร์เน็ตเพื�อเผยแพร่ให้กบันักศึกษาตลอดจน

บุคคลภายนอกที�สนใจในกิจกรรมที�ไดด้าํเนินงานและการเรียนการสอนนั�นๆ อีกทั�งหากว่าเนื�อหาใดที�

ผูส้อนนาํเผยแพร่นั�นมีการบนัทึกและเผยแพร่ไวก้็สามารถรับชมหรือศึกษายอ้นหลงัได ้ทาํให้การเรียนรู้

ไม่ไดจ้าํกดัอยูใ่นหอ้งเรียนตามเวลาเท่านั�น 

  ระบบวีดีโอถ่ายทอดสดผา่นอินเตอร์เน็ตนั�น จะมีความสามารถในการเผยแพร่ขอ้มูลได้

อีกช่องทางหนึ�งสาํหรับการเรียนการสอน โดยไม่ไดจ้าํกดัเฉพาะในการเรียนการสอนเท่านั�น ยงัสามารถ

ประยุกต์ใชไ้ดร้ะบบอื�นๆ อีกดว้ยเช่น ระบบการประชุมทางไกล  การถ่ายทอดสดกิจกรรมต่างๆ การ

ถ่ายทอดการสอนนกัศึกษาผา่นอินเตอร์เน็ต ตลอดจนการเผยแพร่ความรู้ในรูปแบบวีดีโอไดเ้ป็นอย่างดี 
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ดงันั�นการพฒันาระบบวีดีโอถ่ายทอดสดเพื�อการศึกษาผ่านอินเตอร์เน็ตจึงเป็นแนวทางที�น่าสนใจใน

ระบบการเผยแพร่สื�อการเรียนการสอนอีกวิธีหนึ�ง  

  ระบบวีดีโอถ่ายทอดสดเพื�อการศึกษาผา่นอินเตอร์เน็ตมีประโยชน์มากในการศึกษา แต่

การนาํมาใชใ้นระบบอินเตอร์เน็ตปกตินั�น ตอ้งคาํนึงถึงผลกระทบที�อาจจะเกิดขึ�นดว้ย เพราะหากระบบ

วีดีโอถ่ายทอดสดเพื�อการศึกษาผา่นอินเตอร์เน็ต ถกูใชง้านจริงๆ อาจจะทาํให้ของความเร็วโดยรวมของ

อินเตอร์เน็ตตํ�าลง หรือประเด็นอื�นๆ ที�อาจจะมีผลตามมาดว้ยเช่นกนั ตลอดจนการออกแบบระบบที�ดีใน

หลายๆ ลกัษณะเพื�อใหท้ราบขอ้จาํกดั ขอ้ควรระวงัในการพฒันาระบบวีดีโอถ่ายทอดสดเพื�อการศึกษา

ผา่นอินเตอร์เน็ตสาํหรับมหาวิทยาลยัราชภฏัเพชรบูรณ์ในอนาคต 

 

2.  วตัถุประสงค์ของการวิจยั 

 เพื�อพฒันาระบบวีดีโอถ่ายทอดสดเพื�อการศึกษาผ่านอินเตอร์เน็ต สาํหรับมหาวิทยาลยัราชภฏั

เพชรบูรณ์ เพื�อเผยแพร่กิจกรรม การเรียนการสอน ตลอดจนการดาํเนินงานต่างๆ ที�ตอ้งการเผยแพร่ให้

บุคคลภายนอกไดรั้บชมผา่นระบบเครือข่ายอินเตอร์เน็ต 

 

 3.  ขอบเขตของการวจิยั 

3.1 สถานที�และพื�นที�การทาํการวิจยั จะดาํเนินการภายในมหาวิทยาลยัราชภฏัเพชรบูรณ์ และ

ทดสอบสญัญาณการถ่ายทอดผา่นอินเตอร์เน็ตทั�งจากภายนอกและภายในมหาวิทยาลยัราชภฏัเพชรบูรณ์ 

  3.2 เครื�องมือที�ใชใ้นการทดลอง 

3.2.1 ระบบอินเตอร์เน็ตภายในมหาวิทยาลยัราชภฏัเพชรบูรณ์ 

3.2.2 อุปกรณ์กลอ้ง WebCam และกลอ้ง IP Camera  

3.2.3 เครื�องคอมพิวเตอร์ Server 

3.2.4 โปรแกรม Flash Media Server และโปรแกรมที�เกี�ยวขอ้ง 

 3.3 ระบบการส่งสญัญาณจะเป็นทั�งแบบออนไลน์เรียลไทมแ์ละแบบเล่นไฟลว์ีดีโอ 

 

4.  นิยามศัพท์เฉพาะในการวจิยั 

 เครือข่ายอนิเทอร์เน็ต  หมายถึง  ระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ที�ใหบ้ริการสืบคน้ขอ้มลูผา่นระบบ

อินเทอร์เน็ตในมหาวิทยาลยัราชภฏัเพชรบูรณ์  
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5.  ประโยชน์ที�ได้รับจากการวจิัย 

 5.1 ไดร้ะบบวีดีโอถ่ายทอดสดเพื�อการศึกษาผา่นอินเตอร์เน็ต ของมหาวิทยาลยัราชภฏัเพชรบูรณ์

เพื�อเป็นตน้แบบในการพฒันาต่อไป 

 5.2 ไดร้ะบบวีดีโอถ่ายทอดสดผา่นอินเตอร์เน็ต ของมหาวิทยาลยัราชภฏัเพชรบูรณ์เพื�อเป็นการ

ประชาสมัพนัธไ์ปยงับุคคลภายนอก 
 



 

บทที�  2 

 

เอกสารและงานวิจัยที�เกี�ยวข้อง 
 

  การวจิยัเรื�องระบบโทรศพัทส์าขาเทคโนโลยอีุตสาหกรรมโดยระบบโทรศพัทผ์า่นเครือข่าย

อินเตอร์เน็ต ผูว้ิจยัไดศ้ึกษาคน้ควา้เอกสารและงานวิจยัที�เกี�ยวขอ้งโดยแบ่งหวัขอ้ไดด้งันี� คือ 

 1.  ระบบอินเตอร์เน็ต (Internet) 

 2.  ระบบ Video Conference 

 3.  โปรแกรม  Flash Media Server 

 4. โปรแกรมภาษา PHP.  

 5. ระบบจดัการฐานขอ้มลู MySQL 

6.  งานวิจยัที�เกี�ยวขอ้ง 

 

1  ระบบอนิเตอร์เน็ต (Internet) 

 อินเตอร์เน็ตเป็นเครือข่ายคอมพิวเตอร์ที�ใหญ่ที�สุดในโลกไม่ไดเ้ป็นเพียงส่วนของซอฟตแ์วร์ แต่

เป็นสิ�งที�รวมไปดว้ยคอมพิวเตอร์ สายเคเบิล และคนจานวนมากมาย  เมื�อมีคนพูดถึงอินเตอร์เน็ต เขา

มกัจะไม่ไดคิ้ดถึงตวัเครื�องคอมพิวเตอร์ สาย เราทเ์ตอร์ (Router) หรืออุปกรณ์อื�นๆ ที�รวมกนัเขา้มา เป็น

เครือข่ายในแง่ของมุมทางดา้นเทคนิคอินเทอร์เน็ตมีรูปแบบคลา้ยกบัเครือข่ายคอมพิวเตอร์ระบบ Wan 

แต่มีโครงสร้างการทาํงานที� แตกต่างกนัมากพอสมควร  เนื�องจากระบบ Wan เป็นเครือข่ายที�ถูกสร้าง

โดยองคก์รๆ เดียวหรือกลุ่ม องค์กร เพื�อวตัถุประสงค์ดา้นใดดา้นหนึ� ง และมีผูดู้แลระบบที�รับผิดชอบ

แน่นอน แตอนเทอร์เน็ตจะ เป็นการเชื�อมโยงกันระหว่างคอมพิวเตอร์นับลา้นๆ เครื�องแบบไม่ถาวร

ขึ�นอยูก่บัเวลานั�นๆ ว่าใคร ตอ้งการเล่นอินเตอร์เน็ตบา้ง ใครจะติดต่อสอสารกบัใครก็ได ้จึงทาให้ระบบ

อินเทอรเน็ตไมม่ีผูใ้ด รับผดิชอบหรือดูแลทั�งระบบอินเตอร์เน็ตคือ เครือข่ายของคอมพิวเตอร์ที�พดูคุยกบั

เครื�องอื�นไดโ้ดยใชข้อ้กาํหนดที�เรียกว่า “Transmission Control Protocol/Internet Protocol” (TCP/IP)  

TCP/IP เป็นชุดของกฎเกณฑ์ที�กาํหนด วิธีการที�ข่าวสารจะถูกส่งไประหว่างเครื� องคอมพิวเตอร์  

ขอ้กาํหนดหรือที�เรียกว่า “โปรโตคอล” (Protocol) ของการสื�อสารจะอนุญาตให้คอมพิวเตอร์ชนิด

ต่างกนั ซึ�งใชร้ะบบปฏิบติัการต่างกนั สามารถติดต่อกนัได ้สิ�งนี� เป็นสิ�งที�สาคญัเนื�องจากอินเตอร์เน็ต

ไม่ได้สร้างขึ� นมาสําหรับระบบคอมพิวเตอร์ชนิดใดชนิดหนึ� ง โดยการใช้ TCP/IP คอมพิวเตอร์ที�

แตกต่างกนัเป็นร้อย ๆ ชนิดสามารถ ติดต่อกนัไดบ้นอินเตอร์เน็ต 
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1.1 ประวตั◌ิของอนิเตอร์เน็ต 

อินเตอร์เน็ตเป็นเครือข่ายคอมพิวเตอร์ที�ได้ก่อตั� งโดยกระทรวงกลาโหมของประเทศ 

สหรัฐอเมริกา ซึ�งเป็นการนาํคอมพิวเตอร์มาเชื�อมต่อกนัมีชื�อเรียกสั�นๆ ว่า “อาร์ปาเน็ต” การเชื�อมต่อ 

คอมพิวเตอร์เป็นจานวนมากเขา้ดว้ยกนัก่อใหเ้กิดการแลกเปลี�ยนและการสื�อสารที�เป็นประโยชน์อย่าง 

มหาศาล  ส่งผลให้เครือข่ายอาร์ปาเน็ตเติบโตอย่างรวดเร็ว เพราะมีองค์กรทั� งทางทหารและ 

มหาวิทยาลยั นาํเครื�องคอมพิวเตอร์มาเชื�อมต่อกบัเครือข่ายเป็นจานวนมากต่อมาไดพ้บว่า อาร์ปาเน็ต 

เป็นเครือข่ายที�ไม่มีมาตรฐาน“Internet Work” ซึ�งนิยมเรียกสั�นๆ ว่า Internet เครือข่ายนี� ก็ไดถู้กองค์กร 

และมหาวิทยาลยัต่าง ๆ นาํเครือข่ายที�ตนมีอยูแ่ลว้มาเชื�อมต่อเขาไปทาใหเ้ครือข่าย Internet เติบโต อย่าง

รวดเร็วเครือข่ายอินเตอร์เน็ต จึงได้พฒนาไปเป็นเครือข่ายที�ใชแ้ลกเปลี�ยนขอ้มูลทางดา้น การศึกษา 

วิจยัคน้ควา้ต่าง ๆ จนในที�สุดไดรั้บความนิยมแพร่หลายไปทั�วโลก เป็นช่องทางให้ผูใ้ช ้คอมพิวเตอร์

ทั�วไปได้สื�อสารแลกเปลี�ยนข้อมูลกนัอย่างอิสระ รวมทั�งเป็นสื�อในการโฆษณา ประชาสัมพนัธ์และ

เผยแพร่ ขอ้มลูข่าวสารทางเวิลดไ์วเวบ (World Wide Web)มาถึงในปัจจุบนันี�  กิจกรรมทางดา้นธุรกิจบน

เครือข่ายนี� ไดเ้ติบโตอยา่งรวดเร็วแต่มนัก็ไม่มีผลเสียกบัเครือข่ายสาํหรับ วิทยาศาสตร การศึกษา และ

การวิจยั (ซึ�งก็ไดเ้ติบโตขึ�นอย่างกา้วกระโดดเช่นเดียวกนั) อินเตอร์เน็ตซึ�ง เป็นแหล่งรวบรวมขอ้มูล

ข่าวสาร และเครือข่ายอื�นๆ อีกนับหมื�นจะเจรญเติบโตและเปลี�ยนแปลง ต่อไป ซึ�งจะตรงกับความ

ตอ้งการของคนที�ใชไ้ม่ว่าพวกเขาจะใชง้านมนัดว้ยเหตุผลใดก็ตาม นิยาม/ความหมาย 

1.2 ค◌ําศ◌ัพท์ต่างๆ ท◌ี◌่ควรรเก◌่ียวกบัอนิเตอร◌์เน็ต 

     1.) World Wide Web (Www) หรือเร◌ียกส◌ั◌้นๆ ว่า Web เป็นบริการหนึ� งในอนเตอร์

เน◌ต็ใหบ้ริการข◌้อมลู ที�ประกอบด◌้วย ภาพ ตวัอ◌ักษร และเสียง ถ◌ือไดว้่า World Wide Web เป็น

แหล่งบริการ ขอ้มลูขนาดใหญ เหม◌ือนเครือข่ายใยแมงมุม 

     2.) เว็บไซต์ (Web Site) คือ แหล่งที�เก็บรวบรวมขอ้มูลเอกสารและส◌ื◌่อประสมต่างๆ 

(ร◌ูปภาพ เสียง ข้อความ) ของแต◌่ละบร◌ิษัทหน่วยงาน หรือบุคคลโดยเร◌ียกเอกสารต◌่างๆ 

เหล◌่านั�นว่า Web Page และเร◌ียก Webpage หน้าแรกของแต่ละ Web Site ว่า Home Page ซ◌ึ◌่ง

เจ◌้าของจะเป็นผูด้แล ร◌ักษาและปร◌ับปรุงข◌้อมูลเองโดยเจ้าของเว็บไซต์ด◌ังกล◌่าวอาจจะเป◌็น

องค์กรของร◌ัฐหรือเอกชน หร◌ือ เว◌บ็ไซตส่์วนบุคคลก็ได ้

     3.) เว็บเพจ (Webpage) คือ เอกสารแต◌่ละหน้าที◌่เราเปิดดูใน Web Page ซ◌ึ◌่งถ◌ูก

สร◌้างขึ◌้นมา จากภาษา Htmlซ◌ึ◌่งเป็นภาษาที�กาํหนดร◌ูปแบบและหน้าตาของเว็บเพจ โดยเว◌็บเพจ

จะมการเชื�อมโยงไป ยงัเว◌็บเพจอนได ้ทาให้การค◌้นหาข้อมูลทาได◌้โดยง่าย และยงัสามารถ

เผยแพร◌่ขอ้มลูไปท◌่ัวโลกไดท้นัที ในราคาถกูและรวดเร็ว 

     4.) โฮมเพจ (Home Page) คือ หน◌้าหล◌ักของเวบ็เพจทั�งหมดซึ�งส◌่วนใหญ◌่จะเป็นหน้า

แรก ของเว็บไซต◌์นั�นๆ เพื�อให◌้ผู ้เข◌้ามาเยี�ยมชมได้พบเห◌็นก่อนหน้าอ◌ื◌่นๆ ต◌ัวอย่างเช◌่น 

หน◌้าโฮมเพจของ บริษทัซอฟตแ์วร◌์ปาร◌์ค จากดั เป็นตน 
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     5.) ล◌ิงค ์(Link) เอกสารของทุกเว◌บ็เพจจะเป็นเอกสารแบบไฮเปอรเท็กซ หมายความ

ว่า ภายในเอกสารแบบไฮเปอรเท็กซ (Hypertext) นี� จะเป็นข◌้อความที�สามารถเชื◌่อมโยงไปยงั

รายละเอียด ของขอ้มลูน◌้ัน โดยข◌้อมูลที�เชื◌่อมโยงไปอาจจะอยู่ในเว็บเพจหน◌้าเดียวก◌ันหร◌ือ ต่าง

หน◌้ากไดห้รืออาจจะ อยู่ภายในคอมพ◌ิวเตอร์เครื� องเดียวก◌ัน หรืออยู่ก◌ันคนละเครื�องแต◌่อยู่ภายใน

เคร◌ือข่ายเดียวกนัก◌็ได้ โดย ไม่คานึงถ◌ึงว่าจะอยู่ไกลกนัคนละจงัหวดัหร◌ืออยู่ก◌ันคนละประเทศ 

ขอ้ความที�เป็นส◌่วนของการ เชื�อมโยง (Link) จะเป็นข◌้อความที�ถ◌ูกเน้นภายในเว็บไซต◌์นั�น (ซ◌ึ◌่ง

โดยมากจะเป็นการข◌ดีเสนใต◌้) จะให ้คุณสามารถท◌่องไปยงัเว◌็บเพจหน้าต◌่างๆบนอ◌ินเตอร์เน็ต

ได◌้อย่างง่ายดาย เพียงแต่คลิกเมาส◌์ที�ขอ้ความ ดงักล◌่าวนั�น การเชื◌่อมโยง (Link) อาจอยูใ่นร◌ูป

ของปุ่ม ภาพหรือข◌้อความ โดยเมื◌่อเราเลื◌่อนเมาส◌์ไป เหน◌ือล◌ิงค์ (Link) ร◌ูปเมาส◌์จะ

เปล◌◌่ียนจากร◌ูปล◌ูกศรเป็นร◌ูปม◌ือ 

 

1.3 บริการต่าง ๆ  ในอ◌ินเตอร◌์เน็ต 

บริการในอ◌ินเตอร์เน็ตม◌ีหลากหลายล◌ักษณะมีข้อมูลใหม่ ๆ เพิ�มขึ�นตลอดเวลา สร◌ุป

บริการที�สาค◌ัญ ๆ  ในเครือข่ายอ◌ินเตอร์เน◌ต็ไดด้◌ังนี�  

1.) จดหมายอ◌ิเลก็ทรอนิกส (E-Mail: Electronics Mail) เป็นบร◌ิการที�ใหผู้ใ้ชส้ามารถส◌่งจด 

หมายถ◌ึงบุคคล องค์กร สถาบนั ฯลฯ ด้วยการส่งแฟ้มข◌้อม◌ูลคอมพิวเตอร์ ผูร้◌ับจะได◌้ร◌ับผ่าน

ระบบ เครือข่ายคอมพิวเตอร์ และสามารถพ◌ิมพ ออกเป◌็นเอกสารได้หากผูรั้บไม◌่ได้ใช◌้ระบบ

เคร◌ือข่าย คอมพิวเตอร์อยู ่จดหมายดงักล◌่าวจะเก็บไวใ้นระบบ เม◌่ือผ◌ู้ร◌ับเปิดใช ้ระบบเคร◌ือข่าย

คอมพ◌ิวเตอร์ จะ สามารถเปิดจดหมายอ◌่านได◌้ทุกเวลาและสามารถตอบจดหมายได้ทันที�เช่นกัน 

นอกจากนี� ย◌ังสามารถ ส◌่งแฟ้มข◌้อมลูบาง ๆ เช่น ร◌ูปภาพแนบไปกับจดหมายไดป้◌ัจจ◌ุบัน

สามารถร◌ับและส◌่งจดหมายเป็น ภาษาไทยไดเ้ป็นอยา่งดี 

2.) การเขา้ส◌ู◌่ระบบคอมพวเตอร◌์ทางไกล (Remote Login) เป็นการเขา้ใช ้ระบบเครือข่าย

คอมพิวเตอร์ที�อยูห่่างไกลออกไป โดยมีว◌ัตถุประสงคเ์พื�อใชบ้ริการและข◌้อมูลบนเครื�องเซิร์ฟเวอร◌์

ของระบบอื◌่นๆ จากระบบที�ใช้งานอยู่โดยอาศยัโปรแกรมเทลเน็ต เช่น การคน้หา ข้อมูลห้องสม◌ุด

มหาวิทยาล◌ัยต่างๆ เป็นตน  ซงการที�จะเข้าใช้ข้อมูลในคอมพิวเตอร์เครื� องใดๆ ไดน้ั�น ผูใ้ช◌้ตอ้งทราบ

หมายเลขไอพ◌ี(Ip Number) ของคอมพ◌ิวเตอร◌์เคร◌ื◌่องนั�นๆ พรอมทั�งทราบรหัสผ่าน จึงจะ 

สามารถเข้าใช้บริการและค◌้นหาข้อมูลได้ การใช้งานโปรแกรม Telnet ในปัจจุบันมีทั� งที◌่อยู่ใน 

ระบบปฏ◌ิบติัการ Unix และ Windows 

3.) การถ่ายข้อมูลโอนแฟ◌้มข้อมูล (Ftp: File Transfer Protocol) เป็นบร◌ิการถ◌่ายโอน 

แฟ้มขอ้มลูหรือโปรแกรมคอมพ◌ิวเตอร์ที�สนใจจากเครื�องบร◌ิการแฟ้มข◌้อมูลมาย◌ังเครื�องที◌่ใช◌้

งานอยู◌่ซ◌ึ◌่ง ในระบบอินเตอร์เน็ตมีผูพ้ฒันาซอฟต์แวร◌์ที� เป◌็นประโยชน์มากมาย  ซ◌ึ◌่ง

อน◌ุญาตใหท้าการถายโอนได ้โดยไม่เสียค่าใชจ่้าย 
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4.) การสนทนาบนเครือข◌่าย เป็นการสนทนาบนเคร◌ือข◌่ายคอมพิวเตอร์โดยใน

ระยะแรก เป็นการพิมพข์◌้อความโต้ตอบก◌ันทนัที�บนหนา้จอคอมพิวเตอร์  แต◌่ปัจจุบ◌ันมีการ

พฒันาซอฟต์แวร◌์ที� สามารถส◌ื◌่อสารกนัได้ด้วยเสยง เช่น โปรแกรม Cool Talk หร◌ือ Icq หร◌ือ 

สามารถใช◌้กลองวีดีท◌ัศน◌์ร◌่วม เพื�อให้คู่สนทนาเห◌็นภาพได◌้ด้วย เช่น โปรแกรม Microsoft 

Netmeeting,Msn เป็นต◌้น 

5.) กล◌ุ◌่มข่าวที�น่าสนใจ เป◌น็เสมือนกระดานข่าวที�ติดประกาศไวห้ากว่าสนใจในหัวข◌้อ

ใด ก็สามารถเขา้ไปอ◌่านและแสดงขอ้คิดเห◌น็เพิ�มเต◌ิมไดอ้ยา่งเสรี สามารถใชเ้ป็นที�คน้หาคาตอบใน

เรื�อง ที�สนใจไดข่้าวที�นาํมาลงจะจ◌ัดแบ่งกล◌ุ◌่มไว ้เช่น ส◌ังคม การเมือง เทคโนโลยีและการแพทย◌์ 

เป็นต◌้น 

 

1.4 ประโยชน◌์ท◌ี◌่ได◌้ร◌ับจากอ◌ินเตอร์เน็ต 

เนื�องจากอินเตอร์เน็ตเป็นเครือข่ายที�ครอบคลุมไปทั�วโลก จึงสามารถนาขอ้มลูจากแหล่งต่าง ๆ 

มาใชป้ระโยชน์ได ้ซึ�งประโยชน์ที�ไดรั้บจากอินเตอร์เน็ตสามารถแบ่งออกเป็นดา้นต่างๆ ดงัต่อไปนี�  

1.) ดา้นการศึกษา เราสามารถใชอ้ินเตอร์เน็ตเพื�อคน้ควา้หาขอ้มลูได ้ไม่ว่าจะเป็นขอ้มลู ทาง

วิชาการจากที�ต่าง ๆ ซึ�งในกรณีนี�อินเตอร์เน็ตจะทาหนา้ที�เหมือนหอ้งสมุดขนาดใหญ่ ส่งขอ้มลูที�เรา

ตอ้งการมาใหบ้นจอคอมพิวเตอร์ของเราในเวลาไม่กี�วินาทีจากแหล่งขอ้มลูทั�วโลก ไมว่่าจะเป็น ขอ้มลู

ดา้นวิทยาศาสตร์ วิศวกรรม ศิลปกรรม สงัคมศาสตร์ กฎหมายและอื�น ๆ นกัเรียน นกัศกึษา สามารถ

คน้หาขอ้มลูที�กาลงัศึกษาอยูไ่ดท้ั�งขอ้มลูที�เป็นตวัอกษร ภาพและเสียงหรือแมแ้ต่มลัติมิเดียต่าง ๆ 

2.) ดา้นการรับส่งข่าวสาร ผูใ้ชอ้ินเตอร์เน็ตสามารถรับส่งขอ้มลูจดหมายอเิลก็ทรอนิกส ์(E-

Mail) กบัผูใ้ชค้นอื�น ๆ ทั�วโลกในเวลาอนัรวดเร็วไดโ้ดยมค่ีาใชจ่้ายตํ�ามากเมื�อเทียบกบัการส่ง จดหมาย

หรือส่งขอ้มลูวิธีอื�น ๆ นอกจากนั�นยงัอาจส่งขอ้มลูคอมพิวเตอร์ในรูปแบบต่าง ๆ เช่น แฟ้มขอ้มลู 

รูปภาพ จนไปถึงขอ้มลูที�เป็น ภาพและเสียงไดอ้ีกดว้ย 

3.) ดา้นธุรกิจและการคา้ อินเตอร์เน็ตมีบริการในรูปแบบของการซื�อขายสินคา้ผา่นคอมพิวเตอร์ 

เราสามารถเลือกดูสินคา้พร้อมทั�งคุณสมบติัต่าง ๆ ผา่นคอมพิวเตอร์ของเราแลว้สั�งซื�อ และจ่ายเงินดว้ย

บตัรเครดิตไดท้นัที ซึ�งนบัว่าสะดวกและรวดเร็วมาก นอกจากนี�ผูใ้ชที้�เป็นบริษทัหรือองคก์รต่าง ๆ ก็

สามารถเปิดใหบ้ริการและสนบัสนุนลกูคา้ของคนผา่นอินเตอร์เน็ตได ้เช่น การตอบคาํถาม การใหค้าํ

แนะนา รวมถึงการใหข่้าวสารใหม่ ๆ แก่ลกูคา้ได ้

4.) ดา้นการบนัเทิง เราสามารถเขา้ไปเลือกอ่านหนงัสือ วารสารต่าง ๆ ผา่นอนิเตอร์เน็ต ได ้

คน้หาขอ้มลูเกี�ยวกบัภาพยนตร์ ดนตรีและอื�น ๆ อีกมากมาย ซึ�งปัจจุบนัเรา สามารถทาํเป็น 

ภาพเคลื�อนไหวและมีเสียงประกอบไดอ้กีดว้ย 

 

1.5 ร◌ูปแบบการใช◌้งาน 
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ร◌ูปแบบการใช้งานอ◌ินเตอร◌์เน็ตสามารถสร◌ุป ได◌้ดงันี�  

1.) เครื� องม◌ือส◌ื◌่อสารราคาถ◌ูก เร◌ียกได้ว่าเป็นจดประสงค์แรกของการสร◌้าง

อ◌ินเตอร์เน็ต ขึ�นมาเลยทีเดียว แต่เดิมเราม◌ีอ◌ีเมลเ์ป็นหลกั แต◌่ปัจจุบ◌ันเรามีการใชง้านร◌่วมกบั

ภาพและเสียง เช่น การประช◌ุมทางไกล หร◌ือแมแ้ต่การสนทนาผา่น Chat 

2.) แหล่งเผยแพร◌่ความรู้ การใชอ◌ินเตอร์เน็ตมกัจะเร◌ิ◌่มจากผู ้ที�ม◌ีความรู้ลน้เหล◌ือ 

ต◌้องการ เผยแพร่สิ�งท◌ี◌่เขาร◌ู◌้ให้เป◌น็สาธารณประโยชน์แก่คนที�สนใจได้ร◌ับรู◌้โดยอ◌ิสระ 

ซ◌ึ◌่งความรู้ที◌่มีในอ◌ินเตอร์เน็ตเชื◌่อว่ามีปร◌ิมาณมากกว่าท◌ี◌่บรรจ◌ุอยู่ในห◌้องสมุดใด ๆ ใน

โลกนี�  และจะมีเพิ�มมากขึ�นเรื�อย ๆ  ตามการเติบโต 

3.) การโฆษณาประชาสมพ◌ันธ์ การโฆษณาประชาส◌ัมพ◌ันธ์ถ◌ือเป็นการนําเอา

อ◌ินเตอ ร์ เน◌็ต  ไปใช้ใน เ ชิงพาณิ ชย◌์ยุคแ รก  ไม่ว่ าจะ เ ป็น การนํา เ สนอส◌ิน ค้า  หร◌ื อ

ประชาส◌ัมพ◌ันธ์องค์กร ซ◌ึ◌่งปัจจุบนั อ◌ินเตอร์เน็ตก็นับว่าเป็นสื�อโฆษณาที�ราคาถ◌ูกมาก อีกทั�ง

คนที�เห◌น็และส◌ัมผสัก็ม◌อียูม่ากมายทั�วโลก 

4.) เครื� องม◌ือค้นควา้ข◌้อม◌ูล เมื�อความรู้กับข◌้อมูลต่าง ๆ  ถ◌ูกเก็บเอาไวอ้ย่างมากทั�ง

รูปแบบและปริมาณ ในอินเตอร์เน็ตทาให้การค้นหาเป็นเรื� องที�ใช◌่ว่าจะท◌ํากนัได้ง่าย ๆ แต◌่นับว◌่า

ย◌ังโชคดีที�เรามี เครื�องมือสาํหร◌ับคน้หา (Search Engine) มาช่วยทาใหเ้ราไดข้◌้อมลูจากทั�วโลกอยา่ง

ง่ายดาย 

5.) ส◌ังคมของคนที�สนใจตรงก◌ัน เมื�อข◌้อมูลเยอะขึ�น คนที�เขา้มาใช◌้งานก็มากขึ�น ทาให้

เกิด การรวมกล◌ุ◌่มของคนที�สนใจเร◌ื◌่องเด◌ียวก◌ัน และเกิดเป็นชุมชนต่าง ๆ ในอินเตอร์เน็ต

มากมายม◌กีาร แลกเปลี�ยนความคิดเห◌น็ และทศันคติระหว่างก◌ันอยา่งเสรี โดยมีการควบคุมซ◌ึ◌่ง

ก◌ันและกนั 

6.) ความบันเทิงจากอินเตอร์เน็ต เมื�อมีสาระก็ต◌้องมีความบันเทิงปะปนมา ท◌ุกวันนี�  

อ◌ินเตอร์เน็ต กลายเป็นแหล่งรวบรวมความบ◌ันเทิงมากมายใหเ้ลือกใชบ้ริการกนัตามความพอใจ 

7.) แหล่งข่าวสารที�ทันสมัย อินเตอร◌์เน็ตได้ชื◌่อว่าเป็นส◌ื◌่อที◌่รวดเร็วต่อความ

เปล◌◌่ียนแปลง และความเป็นไปของโลก เพราะคนที�ส◌ัมผสักบัข่าวหรือการเปลี�ยนแปลงมกัจะเผย

แพรส◌ิ◌่งที�รับร◌ู◌้ทาง อ◌ินเตอร์เน็ต อ◌ีกท◌ั◌้งปัจจุบนัหนังส◌ือพิมพ ์นิตยสาร สถานีโทรทศัน์

ต◌่างก◌ม็ีที◌่อยูใ่นอ◌ินเตอร์เน◌ต็ทั�งนั�น เพราะฉะนั�นความรวดเร็วและความถ◌ูกตอ้งจึงมีมากขึ�นใน

โลกของอ◌ินเตอร◌์เน◌ต็ 

8.) กระจายเสียง/แพร◌่ภาพผ่านอินเตอร์เน◌็ต ปัจจ◌ุบนัสื�อต่าง ๆ ได้อพยพเขา้สู◌่โลกของ 

อ◌ินเตอร์เน็ต ทาให◌้เราไม◌่แปลกใจเลยท◌◌่ีนกัเร◌ยีนไทยในต่างแดน  จะย◌ังฟังรายการวิทย◌ุที�

เขาชื�นชอบ จากเมืองไทยผา่นทางอ◌ินเตอร์เน◌ต็อยูท่◌ุกวนั 

9.) ลดค่าใชจ่้ายดา้นการบร◌ิการ เป◌น็ช่องทางที�เพิ�มความสะดวกใหก้◌ับผูใ้ชบ้ริการได◌้

ดว้ย ตน้ทุนที�แสนประหย◌ัด 
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10.) สารวจความคิด-จดัอนัดบัความนิยม  การจดัอ◌ันด◌ับส◌ํารวจความนิยมเป็นเรื�องที�

หลายคนสามารถแสดงความเห็นไดอ้ยา่งเต็มที�เป◌น็จร◌ิงในใจของเราได◌้อยา่งเสรี 

11.) นิตยสาร และส◌ิ◌่งพมิพอ์เิล◌ก็ทรอนิกส เมื�อส◌ื◌่อดา้นคอมพิวเตอร์  และอ◌ินเตอร◌์

ม◌ีมากขึ�น  การเก็บและแสดงเอกสารก็ถ◌ูกพ◌ัฒนาให้เก็บในร◌ูปของอิเล◌็กทรอนิกส์  เพื�อให้ง่าย

ต่อการจ◌ัดเก็บ และการคน้หา ซ◌ึ◌่งผลดีที�ได◌้คือ ลดการทาลายทรัพยากรธรรมชาติ 

12.) แหลง่รวมของฟรีที◌่ทุกคนชอบ ของฟร◌ีถ◌ือเป◌็นเสน่ห์อ◌ันเยา้ยวนใจ  ดึงดูดความ 

สนใจใครต่อใครให◌้เขา้มาใช◌้งานอนิเตอร์เน◌ต็  ซึ� งของฟร◌ีก็ม◌ีหลายรูปแบบทั�งข้อมูล โปรแกรม

หรือ บริการร◌ูปแบบต่าง ๆ 

13.) ประย◌ุกตใ์ช◌้งานกบัระบบงานในองคก์ร  เพราะว◌่าอินเตอร์เน็ตโดยเฉพาะ WWW มี 

ร◌ูปแบบการทางานที�เป็นมาตรฐาน  และร◌ู◌้จกัก◌ันดีทาให◌้หลายๆ องค์กรสร้างระบบการทางาน

และ ส◌ื◌่อสารระหว่างก◌ันผ่านเคร◌ือข่ายส◌่วนต◌ัวที�เร◌ียกว่า อินทราเน็ต (Intranet) ซึ�งเป็นการ

นาํเอาอินเตอร์เน็ต มาประย◌ุกต์ใช◌้งานในองค์กรไดเ้ป็นอย่างดี  ทั�งนี� เพื◌่อให้ง◌่ายต่อการพฒันา  

บาํรุงร◌ักษา และการ ฝึกอบรม 

14.) คา้ขายผ่านอนเตอร◌์เน็ต หลายคนเร◌ิ◌่มหารายไดจ้ากช◌่องทางที�มี ในอินเตอร์เน็ต 

ซ◌ึ◌่งทาใหเ้กิดธ◌ุรกิจขนาดเลก็และใหญ่มากมายในอินเตอร์เน◌็ต โดยที�ธ◌ุรกิจหลายๆ ตวัไดร้◌ับ

การยอมร◌ับเป็นอยา่งดีจากผูใ้ชง้าน 

 

2. Video Conference 
2.1 ความหมาย Video Conference 
Video Conference หร◌ือการประช◌ุมทางไกล ถ◌ูกออกแบบมาเพื�อให้คนหรือกล◌ุ◌่มคน 

ซ◌ึ◌่งอยูก่นัคน ละสถานที�สามารถติดต◌่อกนัไดท้ั�งภาพและเส◌ียง โดยผ่านทางจอภาพซ◌ึ◌่งอาจเป็น

คอมพิวเตอร์หร◌ือโทรทัศน์ ผูช้มที�ฝั� งหนึ� งจะเห็นภาพของ อีกฝั�งหนึ� งปรากฏอยู่บนจอโทรทัศน์ของ

ตวัเองและ ภาพ ของต◌ัวเองก◌็จะไปปรากฏยงัโทรทศัน์ของฝั�งตรงข้ามเช◌่นเด◌ยีวก◌ัน คุณภาพของ

ภาพและเส◌ยีงที�ได◌้จะ ขึ�นอยู่ก◌ับความเร◌็วของช่องทางส◌ื◌่อสารที�ใช◌้เชื�อมต่อระหว่างทั�งสองฝั�ง 

อุปกรณ์ที◌่ตอ้งมีในระบบ ประชุมทางไกลนี�  ก็ได้แก่ จอโทรทศัน์หรือคอมพ◌ิวเตอร◌์, ล◌ําโพง, 

ไมโครโฟน, กล◌้อง และอุปกรณ์ Coder ซ◌ึ◌่งเป็นต◌ัวเข้ารหัสส◌ัญญาณภาพและเส◌ียงที�ได้จาก

กล◌้อง และไมโครโฟน ส่งผ่านเส้นทาง ส◌ื◌่อสารไปยงัอ◌ีกฝั�งหนึ� ง และรวมไปถ◌ึงการถอดรหัส

ส◌ัญญาณที�ไดร้◌ับมาอ◌ีกฝั�งใหก้ล◌ับเป็นสัญญาณ ภาพและ เสียงแสดงบนจอและล◌ําโพงนั�นเอง 

เสน้ทางส◌ื◌่อสารขนาด 384 Kbps ขึ�นไปก◌ส็ามารถให้ คุณภาพภาพในระดบัที�ยอมร◌ับได ้โดยอาจ

ใช้ผ่านทางเครือข่าย Isdn หร◌ือ ATM เป็นตน ขอ้ดีของการ ประชุมทางไกลคือ สามารถให้ความ

สะดวกในการตดตอส◌ื◌่อสารกนั ไม่จาเป◌น็ตองเดนทางไปถ◌ึงอีกฝั�ง หนึ� ง ซึ�งจะประหย◌ัดทั�งเวลา

และค◌่าใช◌้จ่าย และ ยงัช่วยแกป้◌ัญหาจราจรดว้ย 
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ร◌ูปที� 2.1 แสดงโครงสร◌้างของระบบ Video Conference ที�ใชเ้คร◌ือข่าย Atm เป็นเครือข่าย

ส◌ื◌่อสาร  

 

2.1 ลกัษณะการส่งส◌ัญญาณภาพ 

วิดีโอมีลกัษณะการส่งสัญญาณภาพเคลื�อนไหวพร้อมเสียง สัญญาณภาพที�ส่งมีลกัษณะ เป็น 

เฟรม (หนึ� งเฟรมเท่ากับหนึ� งภาพ) ในวินาทีหนึ� งต้องทาให้ได้ มากกว่า 17 เฟรม จึงจะเห็นเป็น 

ภาพต่อเนื� อง ระบบโทรทัศน์ในประเทศไทยส่ง 25 เฟรมต่อวินาที ส่วนระบบ Ntsc ที� ใช้ใน 

สหรัฐอเมริกา ส่ง 30 เฟรมต่อวินาทีวีดีโอจะมีขนาดช่วงกวา้งของสญัญาณภาพโทรทศัน์มีช่องสัญญาณ

ส่งสูงถึง 7 เมกะเฮิร์ทซ และเมื�อแปลงเป็นขอ้มลูก็ตอ้งใชแ้ถบกวา้งสูงเช่นกนั แตเทคโนโลยีการบีบอดั

ทาํใหส้ามารถใชแ้ถบกวา้งลดลงไดม้าก ระบบบีบอดัขอ้มูลที�รู้จกักนัดีและนิยมใช ้จดัเป็นระบบบีบอดั 

ขอ้มลูที�มีประสิทธิภาพคือ Mpeg มาตรฐาน Mpeg ที�ใชเ้ป็นรุ่นที�สอง หรือเรียกว่า Mpeg2 ระบบ Mpeg2 

ที�ส่งสญัญาณวิดีโอพร้อมเสียงที�เป็นภาพเคลื�อนไหวแบบเต็มที� ที�ใชใ้นระบบ Dth (ส่งทีวีตรง ถึงบา้น) มี

แถบกวา้ง 2 เมกะบิตต่อวินาที ระบบวิดีโอคอนเฟอเรนซ์ จึงเป็นการรับส่งสัญญาณวิดีโอที� มีลกัษณะ

สองทิศทาง การส่งสัญญาณวิดีโอในลกัษณะนี� มีแถบกวา้งสูง ซึ�งตอ้งอาศยัโครงสร้าง พื�นฐานที�เป็น

ถนนของข้อมูลความเร็วสูง ทาให้มีค่าใช้จ่ายสูงตามดว้ย แต่ในปัจจุบันระบบวิดีโอคอน เฟอเรนซ ์

สามารถลดแถบกวา้งลงไดม้าก โดยระบบที�ใช้อาจมีแถบกวา้งช่องสัญญาณประมาณ 80 กิโลบิตต่อ

วินาทีหรือน้อยกว่า แต่ถา้เป็นระบบวิดีโอคอนเฟอเรนซ์ที�มีคุณภาพตอ้งใชแ้ถบกวา้งสัญญาณไม่น้อย

กว่า 256 กิโลบิตตอวินาที ในเครือข่ายอินเทอรเน็ตเป็นเครือข่ายที�มีการรับส่งขอ้มลูเป็นแพก็เก็ต การส่ง
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วิดีโอผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ตยอ่มเป็นไปได ้แตเนื�องจากการส่งแพก็เก็ตไอพีเป็นแบบดาตา้แกรม 

ดงันั�นจึงไม่ รับรอง ช่วงระยะเวลาการเดินทางของขอ้มลู เทคนิคการใชว้ิดีโอคอนเฟอเรนซ จึงตอ้งมีการ

สร้าง บฟัเฟอรและแกปั้ญหาที�แต่ละแพก็เก็ต มายงัปลายทางไม่พร้อมกนั เรียกปัญหานี�ว่า Jitter 

 

 

2.2 วธิีการใช◌้งาน 

การใชง้านนั�นส่วนใหญ่มกัจะใชส้าํหรับซอฟต์แวร์ที�นิยมใชก้นัมาก ไดแ้ก่ โปรแกรม ซียซีูมี 

โปรแกรมเน็ตมีตติ�ง สาํหรับโปรแกรมเน็ตมีตติ�งเป็นโปรแกรมของบริษัท ไมโครซอฟต์ ที�แถมมา 

ให้กบัโปรแกรมวินโดว ์98 ทุกเครื�องอยู่แลว้ ผูใ้ชว้ินโดว ์98 สามารถติดตั�งกลอ้งโทรทศัน์ และเรียก 

โปรแกรมมาใชไ้ดท้นัทีเนื�องจากการติดต่อตอ้งผ่านเครือข่าย ดงันั�นจึงใชง้านไดง่้ายบนเครือข่ายแลน

หรือเครือข่ายที�รองรับอินเตอร์เน็ต เช่น อนิทราเน็ต การเรียกติดต่อระหว่างเครื�องใชห้มายเลขไอพี หรือ

ชื�อ ของเครื�อง การติดต่อยงัเป็นระบบจุดไปจุด กล่าวคือเหมือนโทรศพัท์ ที�มีการเรียกติดต่อกนัเป็นคู่ 

กรรมวิธีการเรียกจึงง่าย เหมาะกบัการใชง้าน 

2.3 ประโยชน◌์ท◌ี◌่ได◌้ร◌ับจากการใช้ Video Conference System 

ในการนาระบบ Video Conference เขา้มาใชใ้นธุรกิจนั�นช่วยให้เกิดประโยชน์ต่าง ๆ ได ้ทั�ง

ทางตรงและทางออ้ม โดยทางตรง คือ สามารถวดัผลที�ไดอ้อกมาในรูปของตวัเงิน คือเป็นการ ประหยดั

ค่าใชจ่้ายต่าง ๆ ส่วนในทางออ้มนั�นวดัเป็นรูปตวัเงินไดย้าก เช่น ช่วยใหป้ระหยดัเวลา ช่วย อาํนวยความ

สะดวก ช่วยลดความเสี�ยงจากอุบติัเหตุที�อาจเกิดขึ�นระหว่างการเดินทาง ดงัสามารถสรุป ประโยชน์ที�ได้

เป็นดงันี�  

     1.) ประหยดัเวลาและค่าใชจ่้ายในการเดินทางจากที�ต่าง ๆ เพื�อมาประชุม, อบรม 

     2.) สามารถทาํการประชุมเพื�อวิเคราะห์ แกไ้ขปัญหา และตดัสินใจไดอ้ยา่งรวดเร็ว 

     3.) ทาใหเ้กิดความสมัพนัธร์ะหว่างบุคคลในองคก์รมากขึ�น 

     4.) ลดความเสี�ยงจากอุบติัเหตุที�อาจเกิดขึ�นจากการเดนทาง 

 

2.4 โครงสร◌้างระบบวดิ◌ีโอคอนเฟอเรนซ์ 

วิดีโอคอนเฟอเรนซที์�ใชก้นัอยูใ่นขณะนี�มีหลายระดบัหลายรูปแบบและหลายเทคนิควิดีโอคอน

เฟอเรนซท์ั�วไปมีหลกัการที�จะตอ้งลดขนาดภาพและเสียงลงใหเ้หลือเพียงไม่มากแลว้ส่งในสายสัญญาณ

ที�มีแถบกวา้งไม่มากนัก Codec เป็นคาย่อมาจาก Code และ Decode คือ การเขา้รหัสและการถอดรหสั

จาก ขอ้มลูภาพที�มีจานวนเส้น 625 เส้น 25 เฟรมต่อวินาที (กรณีสัญญาณ Pal) เมื�อแปลงเป็นสัญญาณ 

ดิจิตอลแลว้จะตอ้งเปลี�ยนกลบัเป็นพิกเซลหรือจุดส ปัญหามีอยู่ว่าจะใชพ้ิกเซลเท่าไร ตามมาตรฐาน 

Ccitt H.261 ซึ�งเป็นมาตรฐานสาํคญัที�กาํหนดในเรื�องการเขา้รหัส กาํหนดจาํนวนเส้นใชเ้พียง 288 เส้น 

แต่ละเส้นมีความละเอียด 352 พิกเซล นั�นหมายถึงได้ความละเอียดเท่ากับ 352x288 พิกเซล เรียก 
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ฟอร์แมตการแสดงผลนี�ว่า Common Intermediate Format และยงัยอมใหใ้ชค้วามละเอียดแบบหนึ� ง

ในสี� คือลดจาํนวนเสน้เหลือ 144 เสน้ และพิกเซลหรือ 176 พิกเซล ซึ�งขึ�นอยู่กบัขนาดของจอภาพ ถา้ใช้

จอภาพขนาดเลก็จาํนวนพิกเซลก็ลดลงไปไดเ้มื�อจานวนพิกเซลลดลงความละเอียดของภาพก็ลดลงโดย

ยงัลดอตัราการแสดงภาพไว ้เพียง 10-15 ภาพต่อวินาทีดว้ยอตัราเหล่านี� จะทาํใหภ้าพเกิดการสั�นกระพริบ 

จึงจาํเป็นตอ้งใชว้ิธีการ ทางคณิตศาสตร์ ช่วยในการใชห้ลกัการประมาณค่าและสร้างภาพเสริมเพื�อให้

ภาพนิ�ง ทฤษฎีการ ประมาณค่าทาํให้ภาพต่อเนื�องและดูสมจริงสมจังเหมือนของเดิมที�สาคัญอยู่ที�

หลกัการการบีบอดัขอ้มูลภาพ การบีบอดัขอ้มูลภาพทาํให้ลดขนาด ขอ้มูลภาพไดม้าก แต่ตอ้งทาํอย่าง

รวดเร็วเพื�อภาพที�ส่งจะไม่มีการหน่วงเวลา การประมวลผลภาพนี� จึง มีวิธีการทั�งทางดา้นการประมวลผล

ขั�นตน้ และการประมวลผลชดเชยไปยงัดา้นรับ ที�สาคญัคือใช ้หลกัการเปรียบเทียบภาพสองเฟรมติดกนั 

แยกส่วนแตกต่างแลว้จึงนาํส่วนแตกต่างเขา้รหสัแลว้ส่งไป การแยกส่วนแตกต่างของสองเฟรมติดกนันี�  

ทาํให้ลดขนาดข้อมูลภาพลงไปได้มาก เพราะภาพวิดีโอที� เป็นภาพเคลื�อนไหว จะมีส่วนต่างของ

ขอ้มลูภาพในสองเฟรมติดกนัไม่มาก และวิดีโอคอนเฟอเรนซ์ก เป็นภาพที�ไม่ตดัต่อจากหลายกลอ้งนัก 

จึงทาใหว้ิธีการประมวลผลโดยแยกความแตกต่าง จึงเป็นสิ�งที� เหมาะสม มีการสร้างชิพเพื�อกระทาํใน

เรื�องการเขา้รหัสเฉพาะเพื�อความรวดเร็วการประมวลผลสัญญาณภาพด้วยเทคนิคทางคณิตศาสตร์มี

หลกัการมากมาย เช่น การหา ค่าของความเขม้เฉลี�ยของหลายพิกเซล การหาค่าประมาณเพื�อการชดเชย

ภาพเคลื�อนไหวที�อาจดูเป็น ชิ�นใหม้ีการเคลื�อนไหวที�ต่อเนื�องดีขึ�นนอกจากนี� ในเรื�องของเสียงก็มีการบีบ

อดัสัญญาณ ปกติเสียงที�ส่งในสัญญาณโทรศัพท์ หนึ� งช่องเสียง ใช้อตัราสุ่ม 2 เท่าของแถบกวา้ง

สญัญาณเสียงแถบกวา้งสญัญาณเสียง 4 กิโลเฮิร์ตช ์จึง ใชอ้ตัราสุ่ม 8 กิโลเฮิร์ตช์ใชก้ารแปลงอานาล็อก

เป็นดิจิตอลแบบ 8 บิต ดงันั�นช่องเสียงหนึ�งช่วงใช ้แถบกวา้ง 64 กิโลบิต การบีบอดัสญัญาณเสียงมีหลาย

เทคนิค เช่น Adpcm (Adaptive Pulse Code Modulation) การบีบอดับางแบบเช่น ที�ใชใ้นโทรศพัทม์ือถือ

สามารถลดแถบกวา้งสญัญาณเสียงลดลง ไดถ้ึงประมาณ 8 เท่า การส่งสัญญาณวิดีโอคอนเฟอเรนซ์เป็น

การโต้ตอบกนสองทิศทาง ดังนั�นจะมีเสียงสะท้อนเกิดขึ� นอย่างมากมาย การสะท้อนเกิดจากการ

ป้อนกลบัของสัญญาณไปมา เช่น เสียงจาก ลาํโพงป้อนกลบัเขา้ไมโครโฟนกลบัไปมา คาํที�เราไดย้ิน

เสียงหอนในห้องประชุม ดงันั�นการ ประมวลผลสัญญาณจะมีเทคนิคพิเศษที�เรียกว่า การกาํจดัเสียง

สะทอ้น (Echo Concellation) 
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ร◌ูปที� 2.2 โครงสร◌้างระบบวีด◌โีอคอนเฟอร◌์เรนซ ์

 

 

2.5 มาตรฐานสําหร◌ับระบบ Video Conference System 

เพื�อให้ระบบวีดีโอคอนรเฟอร์เรนซ์ มีมาตรฐานและสามารถทางานร่วมกนัได ้Itu-T ซึ�ง เป็น

องค์การด้านโทรคมนาคมสากล ได้ก ําหนดมาตรฐานระบบการประชุมทางไกลผ่านจอภาพ 

(Videoconferancing System) เพื�อนําไปใชใ้นเครือข่ายข้อมูลแบบต่าง ๆ โดยแบ่งออกเป็น 4 หมวด 

ไดแ้ก่ 

1.) H.320 เป็นมาตรฐานที�ใชใ้นเครือข่าย Wan มีความเหมาะสมในการใชเ้ชิงธุรกิจ รองรับ

เครือข่ายไดห้ลายประเภท เช่น Isdn (Intergrated Service Digital Network) Leased Line รวมทั�งวงจรเช่า

อื�น ๆ (Satellite,Microwave) มาตรฐาน H.320 นี� เป็นที�นิยมใชโ้ดยทั�วไป เนื�องจากใหคุ้ณภาพในระดบัที�

ดีง่ายต่อการติดต่อ อีกทั�งค่าใชจ่้ายก็ไม่สูง โดยเฉพาะเมื�อใชก้บั เครือข่าย Isdn 

2.) H.321 และ H.310 เป็นมาตรฐานที�รองรับระบบเครือข่าย Atm เพื�อให้ไดคุ้ณภาพของ ภาพ

และเสียงในระดบัสูงสุด โดยทั�วไปจะใชใ้นอาคารหรือใน Campus เดียวกนั 

3.) H.323 เป็นมาตรฐานที�ใชใ้นเครือข่าย Lan หรือ Wan ที�ส่งขอ้มูลโดยใช Ip Protocol เป็น

หลกัมีคุณภาพในระดบัเดียวกบั H.320 มาตรฐานนี�มีแนวโนม้ที�จะไดรั้บความนิยม เพิ�มขึ�นเรื�อย ๆ 

4.) H.324 เป็นมาตรฐานที�ใชใ้นเครือข่ายโทรศพัท์ (Pots : Plain Old Telephone System) มี

คุณภาพ ค่อนขา้งต่า ไม่เหมาะสมที�จะนาไปใชใ้นเชิงธุรกิจ ที�กล่าวมาแลว้นั�นเป็นการกล่าวถึงมาตรฐาน

ทางดา้นทางดา้นเครือข่ายระบบ Videoconferance ยงัประกอบดว้ยมาตรฐานทางดา้นภาพ (Video) และ

เสียง (Audio) ซึ�งมีรายละเอียดดงันี�  

2.6 มาตรฐานด้านภาพ 

1.) การบีบอดัขอ้มลูภาพ ประกอบดว้ย 2 มาตรฐานหลกั ไดแ้ก่ H.261และ H.263(H.263+ หรือ 

H.263 V2) H.263 เป็นมาตรฐานที�ออกมาภายหลงัเพื�อปรับปรุงใหส้ามารถบีบอดัสญัญาณภาพไดอ้ยา่งมี

ประสทธิภาพมากขึ�น ในขณะที�ใช ้Bandwidth นอ้ยลง 
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2.) ขนาดของภาพ โดยทั�วไปในระบบ Videoconference จะมีวิธีการสร้างภาพอยู ่2 วิธีคือ 

Fcif หรือ Cif และ Qcf ซึ�งขนาดของภาพที�ปรากฏบนจอภาพจะมีขนาดเท่ากนั แต่จะมคีวามละเอียด

แตกต่างกนั โดยภาพแบบ Fcif จะมีความละเอียดกว่า เพราะมีจุดที�ประกอบเป็นรูปภาพ 352x 288 จุด 

ในขณะที�ภาพแบบ Qif จะมีจุดที�ประกอบเป็นรูปภาพเสียง 176x144 จุด (ขนาดของภาพเมื�อ เปรียบเทียบ

จากปริมาณของจุดจะเท่ากบั 1/4 ของFcif) นอกจากนี�  ล่าสุดทางบริษทัผูผ้ลิตอุปกรณ์ Videoconference 

ไดพ้ฒันานวตักรรมใหม่ทา ใหร้ะบบ Videoconference สามารถรองรับความละเอียดทางดา้นภาพได้

สูงสุดในระดบั Xga (1024x768) ทาใหภ้าพที�ไดม้ีความละเอียดและคมชดัมากกว่ามาตรฐานทั�วไป 

3.) ความเร็วในการสร้างภาพ (Frame Rate) คือจานวนภาพที�ปรากฏบนหนา้จอใน 1 วินาที ซึ�ง

หากมีจานวนภาพ ยิ�งมาก ก็จะทาํใหคุ้ณภาพของภาพเคลื�อนไหวที�ปรากฏเป็นไปอยา่ง ราบรื�น ไม่

กระตุกในระบบ Videoconference จะใชอ้ยู ่2 ระดบั คือ 15 ภาพต่อวินาที (15 Frame/Sec หรือ Fps) และ 

30ภาพต่อวินาที (30 Frame/Sec) โดยภาพที�มี Frame Rate สูง ก็จาํเป็นที� จะตอ้งใช ้Bandwidth สูงตาม

ไปดว้ย ซึ�งที� 30 Fps จะใช ้Bandwidth อยา่งตํ�า 384 Kbps อยา่งไรก็ตามดว้ยความเทคโนโลยขีองทาง

บริษทัผูผ้ลิตบางรายซึ�งไดท้าการศกึษาคน้ควา้วจิยั และพฒันาจน สามารถส่งภาพที�ความเร็ว 30 Fps โดย

ใช ้Bandwidth เพียง 256 Kbps ได ้

 

2.7 มาตรฐานด้านเสียง 

     1.) Narrowband เป็นคุณภาพของเสียงในระดบัเสียงจากเคร◌ื◌่องโทรศพัท์ มีความถ◌ี◌่อยู ่

ในช่วง 300-3.4 Khz ซ◌ึ◌่งมีมาตรฐานที�อยูใ่นยา่นนี�ดงันี�  

 

ตารางที� 2.1 มาตรฐานด◌้านเสียง 

มาตรฐาน Bandwidth ที�ใช ้
G.711 64 Kbps 
G.728 Bps 

 

2.) Wideband คุณภาพเสียงที�ไดเ้หนือกว่า Narrowband มีความถี�อยู่ในช่วง 300 – 7 Khz ทาให้

คุณภาพเสียงที�ไดส้ดใส ชดัเจนกว่า มาตรฐานที�อยูใ่นยา่นนี� ไดแ้ก่ 

 

ตารางที� 2.2 มาตรฐาน Wideband 

มาตรฐาน Bandwidth ที�ใช ้

G.722 48 หร◌ือ 56 Kbps 
Pt724 24 Kbps 

Pt716 16,24 หร◌ือ32 Kbps 
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G.722.1 16,24 หร◌ือ32 Kbps 

 

     3.) Super Wideband เป็นมาตรฐานใหม่ ที�มีคุณภาพเสียงดีที�สุดโดยมีความถี�ทางดา้น ความถี� 

สูงถึง 14 khz ทาให้คุณภาพเสียงที�ไดม้ีคุณภาพเทียบเท่าเสียงที�ไดจ้ากเครื�องเล่น CD นอกจากนี�  ยงัมี

มาตรฐานที�ใช้ในการแชร์ข้อมูลระหว่างการประชุม คือ มาตรฐาน T.120 ซึ� งสามารถทาการรับส่ง

แฟ้มขอ้มูล (File Transferring), การใช ้แอพลิเคชั�นร่วมกัน (Application Sharing), การส่งขอ้ความ

ระหว่างกนั (Massage), การควบคุมระยะไกล (Remote Controlling), การใชค้ลิบบอร์ดรวมกนั (Shared 

Clipboard) 

 

 
ร◌ูปที� 2.3 ภาพระบบวีด◌โีอคอนเฟอร์เรนซ์บนพีซี 

 

 
ร◌ูปที� 2.4  ภาพตวัอย่างโปรแกรมการใช◌้งานระบบคอนเฟอเรนซ์บนพีซ◌ ี
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3. โปรแกรม  Flash Media Server 

ระบบวิดีโอสตรีมมิ�งของ Flash มีบริการอยู ่3  ประเภท ดว้ยกนัคือ  

     1. วิดีโอตามประสงค ์ เป็นบริการจ่ายวิดีโอไปยงัผูร้้องขอ  โดยผูร้้องขอสามารถเรียกวิดีโอ

ไฟลใ์ดก็ไดเ้วลาใดก็ไดโ้ดยอิสระต่อกนั โดยตอ้งนาํไฟลว์ิดีโอที�ไดรั้บการแปลงให้เป็นนามสกุล flv, 

mp4  ไปเก็บไวบ้น FMS ก่อน 

     2. วิดีโอถ่ายทอดสด  เป็นระบบจ่ายกระแสวิดีโอสดที� รับมากจากเครื� อง Flash Media 

Encoder  เพื�อส่งไปใหก้บัผูร้้องขอ 

     3. การปฏิสมัพนัธผ์า่นระบบเครือข่าย   เป็นการให้บริการปฏิสัมพนัธ์ไปยงัเครื�องผูร้้องขอ

แบบเวลาจริง   

 

 
ร◌ูปที� 2.5  รูปแบบการทาํงานของ Flash Media Server 

 

การติดตั�งระบบวิดีโอสตรีมมิ�งมีลาํดบัขั�นตอนการติดตั�งและการทดสอบระบบดังนี�   โดยมี

ขอ้กาํหนดที�ตอ้งคาํนึงถึงก่อนติดตั�งดงันี�  

     1. ควรมีเครื�องคอมพิวเตอร์ที�สามารถต่อเป็นระบบเครือข่ายทอ้งถิ�น และสามารถตรวจสอบ

ไอพีแอดแดรสไดทุ้กเครื�อง  และทาํรายการหมายเลขไอพีประจาํเครื�องแต่ละเครื�อง เพื�อป้องกนัความ

สบัสนระหว่างการติดตั�ง 

     2. เครื�องที�ทาํหน้าที�ให้บริการสตรีมวิดีโอ ตอ้งติดตั�งโปรแกรม Flash Media Server ซึ�งมี

รายงานมาว่า ไม่สามารถทาํงานร่วมกนักบัโปรแกรมป้องกนัไวรัส ดงันั�นจึงจาํเป็นตอ้งถอนการติดตั�ง

ออกจากเครื�องก่อนระบบให้บริการวิดีโอถ่ายทอดสดผ่านเครือข่าย ตอ้งเพิ�มเครื�องที�ทาํหน้าที�ในการ

Flash Media Sever (FMS) 
192.52.212.107 

Windows XP 
192.52.212.105 

rtmp:/
/ 

Web Server Apache 
192.52.212.106 

http:/
/ 

•Video on Demand 

•Live 

•Interactive Service 

•Video on Demand 
    rtmp://[FMS]/vod/[media name] 

•Live 
   rtmp://[FMS]/live/[Stream name] 

Stream name 

Flash Media Encoder 
rtmp://[FMS]/[Steam name] 

Stream name 

Flash CS 
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เขา้รหัสวิดีโอจากกลอ้งวิดีโอดว้ยโปรแกรม Flash Media Live Encoder เพื�อแปลงให้เป็นขอ้มูล

สตรีมเพื�อส่งไปยงัเครื�อง FMS   เพื�อใหเ้ครื�อง FMS เป็นผูใ้หบ้ริการอีกทอดหนึ� ง  ดงันั�นจึงจาํเป็นตอ้งมี

เครื�องเขา้รหสัวิดีโอซึ�งจะตอ้งต่อกบักลอ้งวิดีโอ หรือแหล่งสญัญาณวิดีโอและสญัญาณเสียง    

 

   
ร◌ูปที� 2.6  หน้าจอการทาํงานของ Flash Media Live Encoder 

 

4 . โปรแกรมภาษา PHP 

  ภาษา PHP เป็นโปรแกรมภาษาที�สามารถใชง้านในระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตได ้ตวัหนึ� งที�มี

ความสามารถสูงและมีผูนิ้ยมใชจ้าํนวนมาก โดยเราสามารถดาวน์โหลดมาใชไ้ดฟ้รีโดยไม่ผิดกฎหมาย 

นอกจากนี�ภาษา PHP ยงัสามารถทาํงานร่วมกบัโปรแกรม ฐานขอ้มูล MySQL ซึ�งเป็นโปรแกรมดาวน์

โหลดมาใชไ้ดฟ้รีเช่นเดียวกนั 

 PHP เป็นภาษาสคริปต์ (Scripting Language) คาํสั�งต่างๆ  จะเก็บในรูปของขอ้ความ  (Text)  

อาจเขียนแทรกอยู่ภายในภาษา HTML หรือใชง้านอิสระก็ได ้แต่ในการใชง้านจริงมกัใชง้านร่วมกบั

ภาษา HTML ดงันั�นการเขียนโปรแกรมนี�ตอ้งมีความรู้ดา้นภาษา HTML  เป็นอยา่งดี   อย่างไรก็ตามเรา

สามารถใช้โปรแกรมประยุกต์มาช่วยอาํนวยความสะดวกในการสร้างงานได้ เช่น Macromedia  

Dreamweaver  หรือโปรแกรมประเภท Editor (โปรแกรมที�อาํนวยความสะดวกในการเขียนโปรแกรม

ภาษาต่างๆ)  เช่น EditPlus และ Macromedia Dreamweaver ฯลฯ โปรแกรมเหล่านี� จะช่วยจาํแนกคาํ เช่น   

คาํสั�ง   คาํทั�วไป  ตวัแปร ฯลฯ ใหม้ีสีต่างกนัเพื�อสะดวกในการสังเกต   และมีตวัเลขบอกบรรทดัทาํให้

สะดวกในการแกไ้ข 

PHP เป็นภาษาที�มีการประมวลผลทางเครื�องผูใ้หบ้ริการ (Server) โดยเป็นเครื�องมือที�ทาํให้เรา

สามารถสร้างไฟลเ์อกสารประเภท HTML ที�มีการเคลื�อนไหวเปลี�ยนแปลงได้หรือที�เรียกว่า พลวตั 

(Dynamic HTML) การที�เครื�องบริการมีการประมวลผลก่อนส่งขอ้มลูมายงัเครื�องผูใ้ชเ้ราเรียกว่า Server 

Side Include (SSI) การทาํงานในลกัษณะนี�ทาํใหค้วามเร็วในการทาํงานสูงขึ�นอีกดว้ย 
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โปรแกรมภาษา PHP มีขอ้ดีและขอ้จาํกดัที�พอสรุปไดด้งันี�  

  1.  เป็นโปรแกรมฟรี (Download จากอินเทอร์เน็ตมาใชไ้ดโ้ดยไม่ผดิกฎหมาย) 

2. ใชง้านร่วมกบัฐานขอ้มลูไดห้ลายชนิด เช่น MySQL ซึ�งเป็นของฟรีเช่นเดียวกนั 

ประมวลผลโปรแกรมทาํไดร้วดเร็วกว่าการใชโ้ปรแกรมอื�น 

5. ระบบจดัการฐานข้อมูล MySQL 

 MySQL จัดเป็นระบบจัดการฐานข้อมูลเชิงสัมพนัธ์ (RDBMS หรือ Relational Database 

Management System) ซึ�งเป็นที�นิยมใชก้นัมากในปัจจุบนั โดยเฉพาะอย่างยิ�งในโลกของอินเทอร์เน็ต 

เนื�องจาก 

 - MySQL เป็นฟรีแวร์ทางดา้นฐานขอ้มลูที�มีประสิทธิภาพสูง 

 - นกัพฒันาฐานขอ้มลูที�เคยใช ้MySQL ต่างยอมรับในความรวดเร็ว การรองรับจาํนวนผูใ้ช ้และ

ขนาดของขอ้มลูจาํนวนมหาศาล 

 -  สนบัสนุนการใชง้านบนระบบปฏิบติัการมากมาย เช่น UNIX OS/2 MAC OS Windows 

  - สามารถใชง้านร่วมกบั Web Development platform เช่น C, C++ , Java, Perl, PHP, Python, 

TCL, หรือ ASP  

  - ไดรั้บความนิยมอยา่งมากในปัจจุบนั และมีแนวโนม้สูงขึ�นเรื�อยๆในอนาคต  

MySQL จดัเป็นซอฟทแ์วร์ประเภท open source software สามารถ download ซอร์สโคดตน้ฉบบัไดจ้าก

อินเทอร์เนทโดยไม่เสียค่าใชจ่้ายใดๆ การแกไ้ขสามารถทาํไดต้ามตอ้งการ MySQL ยึดถือสิทธิบตัรตาม 

GPL (GNU General Public License) ซึ�งเป็นขอ้กาํหนดของซอฟท์แวร์ประเภทนี�  โดยจะเป็นการชี�แจง

ว่าสิ�งใดทาํได ้หรือทาํไม่ไดใ้นกรณีต่างๆ สามารถหาขอ้มลูเพิ�มเติมไดจ้ากเวบ็ไซท ์www.gnu.org  

ทุกวนันี�มีการนาํ MySQL ไปใชใ้นระบบต่างๆมากมาย ไม่ว่าจะเป็นระบบเล็กๆที�มีจาํนวนตารางขอ้มูล

น้อย เช่น ระบบฐานข้อมูลของแผนกเล็กๆ ไปจนถึงระบบฐานข้อมูลขนาดใหญ่ เช่น ระบบบัญชี

เงินเดือน ในปัจจุบนัไดม้ีการใช ้MySQL เป็น Database Server เพื�อการทาํงานสาํหรับฐานขอ้มลูบนเว็บ

มากขึ�น 

โครงสร้างการทาํงานของ MySQL เป็นลกัษณะการทาํงานแบบ Client/Server ซึ�งประกอบดว้ย 2 ส่วน

หลกัๆ คือ ส่วนของผูใ้ห้บริการ (Server) และ ส่วนของผูใ้ชบ้ริการ (Client) โดยในแต่ละส่วนก็จะมี

โปรแกรมสาํหรับการทาํงานตามหนา้ที�ของตน 

 ส่วนของผูใ้ห้บริการ (Server) เป็นส่วนที�ทาํหน้าที�บริหารจัดการระบบฐานข้อมูล ก็คือตัว 

MySQL Server นั�นเอง และเป็นที�จดัเก็บขอ้มลูทั�งหมด 

 ส่วนของผูใ้ชบ้ริการ (Client) คือผูใ้ชน้ั�นเอง โปรแกรมใชง้านในส่วนนี� ไดแ้ก่ MySQL client, 

Access, Web development platform ต่างๆ เช่น Java, Perl, PHP, ASP ฯลฯ 

 

6.  งานวจิยัที�เกี�ยวข้อง 
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จากการศึกษาคน้ควา้ที�ได้กล◌่าวมาขา้งตน้มีต◌ัวอย่างงานว◌ิจ◌ัยท◌ี◌่เกี�ยวข้องกบั Video 

Conference ซ◌ึ◌่งแต่ละงานวิจัยใช้เทคโนโลยีท◌ี◌่แต◌่ต่างกนัแต่ร◌ูปแบบของสถาปัตยกรรมนั�นมี

ลกัษณะคล◌้าย ๆ กนัและ การใช◌้ภาษาที�เกี�ยวขอ้งก◌ับการพฒันา ดงันี�  

นางสาวส◌ุภาพร ร◌่าหมานและนายรศรงค์พ◌ัฒนา อนุสรณ์ มหาวิทยาล◌ัยมหาสารคาม 

งานวิจัย เรอง ระบบห้องสัมมนาออนไลน์มหาวิทยาล◌ัยมหาสาคาม (Msu Meeting)  (2549 : 

บทคดัย◌่อ) 

การประชุมเป็นกระบวนการหนึ� งที� เกิดขึ◌้นเพื�อช◌่วยก◌ันต◌ัดส◌ินใจ หาขอ้สรุปและแกปั้ญหา ใน 

ทุก ๆ องค์กร การประช◌ุมจึงมีความสาคัญเพื�อจะนาไปส◌ู◌่ความสาเร◌็จต่อไป การประช◌ุมทุก

วนัน◌◌้ีไมไ่ดม้ี ขอ้จาก◌ัดในเรองของ วนั เวลา สถานที� และโอกาสอ◌ีกต่อไป เพราะเราสามารถนาํ

เทคโนโลย ีสารสนเทศ โทรคมนาคม และอ◌ื◌่น ๆ  มาประย◌ุกตใ์ช◌้ใหเ้กิดประโยชน์กบัการประช◌ุม

ใหไ้ดม้ากที�ส◌ุด เช่น การประช◌ุมผ่านโทรศพัท์ การประช◌ุมผ่านกล◌้องว◌ิดีโอ การประช◌ุมผ่าน

เว็บ เป็นต◌้น การประช◌ุม ผ่านเว็บเร◌ิ◌่มเป◌น็ที�ต◌้องการและม◌ีความนิยมมากขึ� น เร◌ิ◌่มมีผู ้

ให้บร◌ิการในการประชุมผา่นเว็บไซต์มากขึ�น ทั�งจากองคก์รของร◌ัฐและเอกชน เช่น บร◌ิการ Cat 

Conference ของบร◌ิษทั กสท โทรคมนาคม จากดั (มหาชน) ปร◌ิญญานิพนธเ์รอง ระบบห้องส◌ัมมนา

ออนไลน์มหาวิทยาล◌ัยมหาสารคาม (Msu Meeting) ของ สุภาพร ร◌่าหมาน และ รศรงค์พฒันา 

อนุสรณ์ มหาว◌ิทยาล◌ัยมหาสาคาม บริการ Tosakan 

Meeting Project ของกล◌ุ◌่มนักพ◌ัฒนาโอเพนซอร◌์ซ ฯลฯ การพฒันาแอปพล◌ิเคชั�น

สาํหร◌ับการประชุมผ่านเว็บนั◌้นทาได้ทั� งการเขียนแอปพล◌ิเคชั�นขึ◌้นเอง หร◌ือการใช◌้โอเพน

ซอร◌์ซที�ม◌ีอยูแ่ล◌้วมาพ◌ัฒนาต◌่อทา ใหม้ีความสะดวก รวดเร◌็ว ศึกษาไดง่้ายขึ�น มีการพฒันาต่อ

จากบุคคลอ◌ื◌่นทาใหไ้ดแ้อปพล◌ิเคชั�นที�มี ประส◌ิทธ◌ิภาพ สําหร◌ับโอเพ่นซอร◌์ซที�ใช้ในการ

พัฒนาแอปพล◌ิเคชั�นสําหรับการประช◌ุมผ◌่านเว็บ เช◌่น Red 5 Open Sorce บริษัท กสท 

โทรคมนาคม จากดั (มหาชน) งานวิจ◌ัยเร◌ื◌่อง บริการ Cat Conference (2550 : บทคดัยอ่) งานวิจยันี�  

Cat Conference เป็นบร◌ิการประช◌ุมทางจอภาพผ◌่านเครือข่าย Internet ความเร็วส◌ูง ที�สามารถ

ประช◌ุมพร◌้อมกนได้ทั�วโลก หร◌ือ Intranet ใช◌้สถาปัตยกรรมแบบ Server/Client ทางดา้น Server 

ส◌่ง Video ไปย◌ังเครื�องล◌ูกข่ายโดยใช Multicast Packet และ Client ทาหนา้ที�เป◌็น Multicast Proxy 

เพื�อประหย◌ัด Bandwidth และตอ้งสามารถรองร◌ับ35 Flash Player เพื�อการใหส้ามารถใช◌้งานได ้

สามารถนาํเสนองาน Presentation นาํเสนอส◌ินคา้ บร◌ิการ Cat Conference เป็นระบบที◌่ใช◌้งานง่าย 

ทนัสมยัการติดตั�งโปรแกรมที�เคร◌ื◌่องล◌ูกข่ายไมย่◌ุ◌่งยากใชท้รัพยากรของระบบนอ้ย 

 

ศ◌ิร◌ิพร กิมทอง สาขาว◌ิชาเทคโนโลยีทางการศกษา บณัฑิตวิยาลยั มหาว◌ิทยาลยัพ◌ูรพา

2551 : บทคดัยอ่ งานวิจยัเร◌ื◌่อง ป◌ัญหาและเจตคติของบุคลากรในโครงการเคร◌ือข◌่ายสารสนเทศ

เพื�อพ◌ัฒนา การศกึษาทบวงมหาวิทยาล◌ัยท◌◌่ีมีต่อการเร◌ยีนการสอนทางไกลดว้ยระบบวิดีโอคอน
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เฟอเรนซ ์การวิจยัมีจุดมุ่งหมายเพื�อศกึษาปัญหาและเจตคต◌ิของบุคลากรในโครงการเครือข่ายการ

สนเทศเพื�อ พฒันาการศึกษา ทบวงมหาวิทยาล◌ัย ที�มีต่อการเร◌ยีนการสอนทางไกลดว้ยระบบวิด◌ีโอ

คอนเฟอเรนซ์ กล◌ุ◌่มตวัอย่างที�ใช้ประกอบด้วยอาจารย์ผูส้อน 44 คน นักศึกษา 291 คน นักวิชาการ

ศึกษาและเจา้หน้าที�  เทคนิค 23 คน ได้มาโดยวิธ◌ีสมตัวอย่างแบบช◌้ันภูมิ เคร◌ื◌่องมือที�ใช้การเก็บ

รวบรวมข้อม◌ูล คือ แบบสอบถามมาตราส◌่วนประมาณค่าแบบล◌ิเคิร◌์ท (Likert) สถ◌ิติที�ใช้ในการ

วิเคราะห์ข◌้อมูล คือ คะแนนเฉลี�ย ความเบี�ยงเบนมาตรฐาน และทดสอบความแตกต่างของคะแนนเฉลี�ย

ระหว่างต◌ัวแปรมากกว่า 2 กล◌ุ◌่มโดยใชก้ารทดสอบค่าเอฟ (F-Test) และทดสอบความแตกต่าง

คะแนนเฉล◌◌่ียรายค โดยวิธ◌ีการทดสอบของน◌ิวแมน-คูลส (Newman-Keuls) ผลการวิจยัพบว่า1. 

ปัญหาของบุคลากรในโครงการ เคร◌ือข่ายสารสนเทศเพื◌่อพฒันาการศึกษา ทบวงมหาวิทยาล◌ัย ที�มี

ต่อการเร◌ียนการสอนทางไกลดว้ย ระบบวิดีโอคอนเฟอเรนซ์ มีปัญหาเฉล◌ี◌่ยโดยรวมอยู่ในระดับ

ปานกลาง2. บุคลากรในโครงการ เครือข่ายสารสนเทศเพื◌่อพฒันาการศึกษา ทบวงมหาวิทยล◌ัย มี

เจตคตต่อการเร◌ยีนการสอนทางไกลดว้ย ระบบวิดีโอคอนเฟอเรนซ์อยู◌่ในระดบัปานกลาง 3. เจตคต

ต่อการเร◌ยีนการสอนทางไกลดว้ยระบบ วิดีโอคอนเฟอเรนซ◌์ของอาจารย์ผูส้อนดีกว่านักศึกษาอย่างมี

นัยสาคญัทางสถ◌ิติที�ระดบั.05 เจตคติตอ การเร◌ียนการสอนทางไกลดว้ยระบบวิดีโอคอนเฟอเรนซ์

ของนกัวิชาการศกึษาและเจ◌้าหนา้ที�เทคนิค 

 



 

 

บทที�  3 

 

วธิีดาํเนินการวจิัย 
 

ในการออกแบบและพฒันาระบบวีดีโอถ่ายทอดสดเพื�อการศึกษาผ่านอินเตอร์เน็ตนั�น

ผูว้ิจยัไดท้าํการแบ่งระบบงานไวเ้ป็นส่วนต่างๆ ไวด้งันี�  
  

 
3.1 การศึกษาเกี�ยวกบัระบบ Streaming Server 

ในทดสอบความสามารถของโปรแกรมสําหรับทาํ Streaming Server เกี�ยวกับการ

ถ่ายทอดสดผ่านอินเตอร์เน็ตและความยากง่ายของการใชง้านระบบแลว้ ไดข้อ้สรุปของโปรแกรม 

Streaming Server ดงัตารางที� 3.1 

 
ตารางที� 3.1 เปรียบเทียบคุณสมบติัโปรแกรม Streaming Server เกี�ยวกบัการถ่ายทอดสดอินเตอร์เน็ต 

(http://askmeflash.com/article/10/comparison-wowza-vs-fms-vs-red) 

Feature 
Flash Media 

Server(FMIS 3.5) 

Wowza Pro Unlimited 

with MPEG- TS 
Red5 

Protocols supported 

RTMP  

RTMPT  

RTMPS  

RTMPE  

RTMPTE 

RTMFP 

RTMP  

RTMPT  

RTMPS  

RTMPE  

RTMPTE 

RTMP  

RTMPT  

RTMPS  

Developer edition 10 Connections (Free) 10 Connections (Free) Free 

Supported Platforms  

Microsoft® Windows 

Server® 2003 with 

Service Pack 2 or 

Windows Server 2008 

Linux® Red Hat® 4 or 

Windows 

Mac OS X 

Linux 

Solaris 

Unix 

Windows  

Debian/Ubuntu 

Mac OSX  

WAR  

Gentoo  
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5.2  

Runs as a 32-bit 

software on both 32- and 

64-bit operating 

systems. 

64-bit Support on all  

 

Video Streaming (live 

and on-demand) 

FLV 

H.264 

FLV 

H.264 

FLV 

F4V 

MP4 

Audio Streaming 

FLV 

MP3 

HE-AAC 

FLV 

MP3 

HE-AAC 

MP3 

F4A 

M4A 

Recording 
H.264/AAC to FLV 

container 

H.264/AAC to FLV 

container  

H.264/AAC to MP4 

(Quicktime) container 

FLV Only 

Action Method Format 

3 (AMF3) 
AMF3 AMF3 AMF 

Server Side AS2 Java Java 

Feature 
Flash Media 

Server(FMIS 3.5) 

Wowza Pro Unlimited 

with MPEG- TS 
Red5 

Protocols supported 

RTMP  

RTMPT  

RTMPS  

RTMPE  

RTMPTE 

RTMFP 

RTMP  

RTMPT  

RTMPS  

RTMPE  

RTMPTE 

RTMP  

RTMPT  

RTMPS  

Developer edition 10 Connections (Free) 10 Connections (Free) Free 

Pricing $4500 $995 Free(Open Source) 

Supported Platforms  

Microsoft® Windows 

Server® 2003 with 

Service Pack 2 or 

Windows Server 2008 

Linux® Red Hat® 4 or 

Windows 

Mac OS X 

Linux 

Solaris 

Unix 

Windows  

Debian/Ubuntu 

Mac OSX  

WAR  

Gentoo  
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5.2  

Runs as a 32-bit 

software on both 32- and 

64-bit operating 

systems. 

64-bit Support on all  

 

Video Streaming (live 

and on-demand) 

FLV 

H.264 

FLV 

H.264 

FLV 

F4V 

MP4 

Audio Streaming 

FLV 

MP3 

HE-AAC 

FLV 

MP3 

HE-AAC 

MP3 

F4A 

M4A 

Recording 
H.264/AAC to FLV 

container 

H.264/AAC to FLV 

container  

H.264/AAC to MP4 

(Quicktime) container 

FLV Only 

Action Method Format 

3 (AMF3) 
AMF3 AMF3 AMF 

 
 จากตารางที� 3.1 เมื�อเปรียบเทียบคุณสมบติัของโปรแกรมสาํหรับ Streaming Server แลว้จะ

สังเกตเห็นว่า Flash Media Server นั�นมีคุณสมบติัที�มากที�สุด และก็มีราคาที�แพงที�สุดดว้ย ส่วน 

Wowza Pro Unlimited นั�น มีคุณบติัเทียบเท่ากบั Flash Media Server แต่มีราคาถูกกว่าพอสมควร 

และสาํหรับ RED5 นั�นเป็นโปรแกรมแจกฟรี แต่คุณสมบติัและการทาํมาประยกุตใ์ชง้านจริงๆ กลบัมี

ความยุ่งยากพอสมควร เพราะผูใ้ชร้ะบบจะตอ้งมีความรู้ในการเขียนโปรแกรม Action Script ของ 

Flash และ Java ร่วมกนั ทาํใหไ้ม่เหมาะกบัการนาํมาใชง้านในระบบที�ตอ้งการความง่ายต่อการใชง้าน

โดยสามารถใชโ้ปรแกรมเล่นวีดีโอทั�วไปหรือโปรแกรมเสริมที�แจกฟรีสาํหรับการเล่นวีดีโอออนไลน์

ได้ทันที ทั�งนี� ในกรณีศึกษาการพฒันาระบบวีดีโอถ่ายทอดสดเพื�อการศึกษาผ่านอินเตอร์เน็ตนี�  

จุดมุ่งหมายในการใชถ้่ายทอดสดโดยเนน้การสอนออนไลน์ผ่านอินเตอร์เน็ตให้ระบบมีความง่ายต่อ

การใชง้านโดยการเขียนโปรแกรมเพื�อสร้างระบบใหผู้ส้อนสามารถใชง้านระบบไดง่้ายและสามารถ

ถ่ายทอดสดไดท้นัทีโดยไม่ตอ้งอาศยัความรู้ทางดา้นการโปรแกรมหรือเรียนรู้ระบบที�ยุง่ยาก และจาก

การทดลองใชง้านและทาํการเขียนโปรแกรมประยุกต์เขา้ไปแลว้ โปรแกรมที�สามารถพฒันาไดง่้าย

ที�สุดคือ Flash Media Server โดยใชง้านร่วมกบั Flash Media Live Encoder  
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3.2   การออกแบบระบบ 
 

 
 

ภาพที� 3.1 สถาปัตยกรรมเคร◌ือข่ายอนิเตอร์เน็ตในมหาวทิยาลยัราชภฏัเพชรบูรณ์ 
 
 
เมื�อพิจารณาจากระบบเครือข่ายอินเตอร์เน็ตภายในมหาวิทยาลยัราชภฏัเพชรบูรณ์แลว้ 

ระบบเครือข่ายจะเป็นดงัรูปที� 3.1 โดยที� Router ทาํหนา้ที�ควบคุมการจราจรบนอินเตอร์เน็ต โดยจะ

เป็นต◌ัวเลอืกเส◌้นทางการเด◌ินทางของข◌้อมลูไปยงั Switch ใหส่้งขอ้มลูไปที�เคร◌ื◌่อง Server ที�

ทาํหนา้ที�ในการใหบ้ริการก◌ับเคร◌ื◌่อง Client ที�ทาํการขอใชบ้ร◌ิการโดยจะแบ่ง ออกเป◌น็ Mail 

Server , Web Server , ERP Server 

หลกัการโดยรวมของการทาํงานของระบบคือเริ�มจากกระบวนการเรียนการสอนปกติ 

โดยเมื�อผูส้อนเริ�มทาํการสอนก็ทาํการจบัภาพวีดีโอและเสียงขณะทาํการสอนโดยใชก้ลอ้งวีดีโอที�ติด

มากบัเครื�องคอมพิวเตอร์หรือโน้ตบุ๊กหรือกลอ้งวีดีโอที�ต่อเพิ�มเขา้ไปเพื�อทาํการส่งภาพวีดีโอออก

จากเครื�องคอมพิวเตอร์หรือโน้ตบุ๊กผ่านระบบเครือข่ายภายในไปยงัเครือข่ายอินเตอร์เน็ตสาํหรับ

บริการไปยงัอุปกรณ์หรือเครื�องคอมพิวเตอร์ที�ตอ้งการดูการสอนผา่นอินเตอร์เน็ต ดงัรูปที� 3.2 

 
ภาพที� 3.2 ผงัการออกแบบระบบและการใชง้านโดยรวม 
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สาํหรับกระบวนการถ่ายทอดสดของผูส้อนนั�น เริ�มจากการถ่ายวีดีโอแลว้ส่งภาพวีดีโอ

ไปเขา้รหสัโดยใชโ้ปรแกรม Flash Media Live Encoder เพื�อส่งภาพวีดีโอผ่านเครือข่ายภายในไปยงั 

Server ของระบบ Streaming Server โดยทาํเป็น Flash Media Server เพื�อรองรับการเรียกใชง้านของ

ผูใ้ชผ้า่นอินเตอร์เน็ตต่อไปดงัภาพที� 3.3 

 

 
ภาพที� 3.3 ผงัการออกแบบการทาํงานในส่วนของการถ่ายทอดสด 

 

เพื�อให้ระบบรองรับการทาํงานที�ใกลเ้คียงกบัการเรียนการสอน โดยปกติผูส้อนจะทาํ

การสอนพร้อมกนัหลายคน แลว้ทาํการถ่ายทอดออกไปโดย Flash Media Server ตามช่องของผูเ้รียน

ที�อยากรับชมการสอนออนไลน์ของแต่ละคนดงัภาพที� 3.4 

 

 
ภาพที� 3.4 ผงัการออกแบบการทาํงานในส่วนของการถ่ายทอดสดหลายคนพร้อมกนั 

 

ส่วนของการรับชมวีดีโอออนไลน์ของผูส้อนแต่ละท่านนั�น เมื�อเขา้สู่ระบบเว็บไซต์ดู

วีดีโอสอนออนไลน์ โดยสามารถเขา้ถึงไดโ้ดยอุปกรณ์ต่างๆ เช่น เครื�องคอมพิวเตอร์ โน้ตบุ๊ก หรือ

โทรศพัทม์ือถือที�สามารถเขา้ถึงเวบ็ไซตไ์ด ้
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ภาพที� 3.5 ผงัการออกแบบการทาํงานในส่วนของการรับชมการถ่ายทอดสด 

 

ส่วนสุดทา้ยเป็นส่วนของการออกแบบเว็บไซต์สาํหรับระบบการถ่ายทอดสดการสอน

ของผูส้อนแต่ละคนเพื�อให้การใชง้านของผูเ้ขา้รับชมวีดีโอถ่ายทอดสดการสอนออนไลน์สามารถ

เขา้ถึงไดภ้ายในที�เดียวกนัและสามารถเลือกรับชมวีดีโอถ่ายทอดสดการสอนออนไลน์ของแต่ละคน

ได ้จากภาพที� 3.6 เป็นการลงทะเบียนผูส้อนที�ตอ้งการใชง้านระบบโดยใชข้อ้มูลพื�นฐานส่วนตวัใน

การลงทะเบียนสําหรับการแสดงรายละเอียดข้องผูส้อนในหน้าแสดงวีดีโอถ่ายทอดสดการสอน

ออนไลน์ ทั� งนี� ในส่วนการลงทะเบียนนี� สามารถทาํได้โดยผูดู้แลระบบเม่านั�นเพื�อป้องกันการ

ลงทะเบียนซํ�าซอ้นหรือการลงทะเบียนที�ไม่พึงประสงค์อนัจะส่งผลถึงปัญหาทางดา้นความเร็วของ

ระบบถ่ายทอดสดการสอนออนไลน์ในอนาคต 

 

 
 

ภาพที� 3.6 การออกแบบการทาํงานการลงทะเบียนในส่วนของผูดู้แลระบบเวบ็ไซต ์

 

สาํหรับส่วนของผูส้อนนั�น เมื�อทาํการลงทะเบียนเรียบร้อยแลว้สามารถใชง้านระบบได้

ทนัที โดยการเข้าระบบเพื�อเขา้ดูหน้าเว็บเพ็จการแสดงวีดีโอถ่ายทอดสดการสอนออนไลน์ และ

สามารถแกไ้ขขอ้มลูของตวัเองได ้
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ภาพที� 3.7 การออกแบบการทาํงานในส่วนของผูส้อนออนไลน์ผา่นเวบ็ไซต ์

 

สาํหรับผูใ้ชง้านทั�วไปนั�น สามารถเขา้รับชมวีดีโอไดโ้ดยตรง โดยจะมีหน้ารายชื�อของ

ผูส้อนที�ลงทะเบียนเอาไว ้และสมารถเลือกรับชมวีดีโอถ่ายทอดสดการสอนออนไลน์ไดท้นัที 

 

 
 

ภาพที� 3.8 การออกแบบการทาํงานในส่วนของผูช้มการสอนออนไลน์ผา่นเวบ็ไซต ์
 

3.3 ต◌ิดต◌ั◌้งและตั�งค่า Streaming Media Server 

จากการออกแบบระบบทั�งหมดที�ไดก้ล่าวไปแลว้ เมื�อทาํการเตรียมทั�งอุปกรณ์ฮาร์ดแวร์

และโปรแกรมที�เหมาะสมแลว้มีขั�นตอนติดตั�งและตั�งค่าของ Streaming Media Server ดงันี�  

3.3.1 ระบบที�ใชง้านสาํหรับ Server 

 1. เครื�องคอมพิวเตอร์เซิร์ฟเวอร์สาํหรับการทาํ Streaming Media Server ในที�นี� เป็น

เครื�องคอมพิวเตอร์อีกตวัหนึ� งที�ทาํหน้าที�นี� โดยเฉพาะเพื�อไม่ให้เครื�อง Web Server ตอ้งทาํงานหนัก

จนเกินไปและไม่ส่งผลกระทบต่อการใหบ้ริการเวบ็ไซตป์กติ 

 2. โปรแกรม Flash Media Server 3.5 เป็นโปรแกรมที�มีความง่ายในการติดตั�ง 

ใหบ้ริการและการตั�งค่า อนัเนื�องมาจากระบบตอ้งสามารถประยกุตใ์ชง้านกบัการออกแบบเวบ็ไซตใ์ห้

ไดง่้ายที�สุด 

3.3.2 การติดตั�งโปรแกรม Flash Media Server 

โปรแกรม Flash Media Server 3.5 เป็นโปรแกรมที�มีความง่ายในการติดตั�ง ให้บริการ

และการตั�งค่า โดยเมื�อเริ�มตน้ติดตั�งจะตอ้งมี Serial Number ของโปรแกรมดว้ย 
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ภาพที� 3.9 หนา้จอเริ�มตน้การติดตั�ง Flash Media Server 

 

 
 

ภาพที� 3.10 หนา้จอเงื�อนไขและยอมรับการติดตั�ง Flash Media Server 
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ภาพที� 3.11 หนา้จอใหใ้ส่ Serial Number สาํหรับการติดตั�ง Flash Media Server 

 

 
 

ภาพที� 3.12 หนา้จอระบุตาํแหน่งสาํหรับการติดตั�ง Flash Media Server 
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ภาพที� 3.13 หนา้จอใหเ้ลือกโปรแกรมในการติดตั�ง Flash Media Server 

 

 
 

ภาพที� 3.14 หนา้จอใหใ้ส่ ชื�อและรหัสผา่นของผูดู้แลระบบของ Flash Media Server 
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ภาพที� 3.15 หนา้จอใหใ้ส่ Port สาํหรับ Flash Media Server 

 

 
 

ภาพที� 3.16 หนา้จอกาํลงัติดตั�ง Flash Media Server 
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ภาพที� 3.17 หนา้จอเสร็จการติดตั�ง Flash Media Server พร้อมทั�งสั�งใหโ้ปรแกรมทาํงาน 

 

 
 

ภาพที� 3.18 หนา้จอเริ�มตน้การทาํงานของ Flash Media Server 
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เมื�อติดตั�งโปรแกรม Flash Media Server เสร็จแลว้ Flash Media Server ก็จะสามารถใช้

งานไดท้นัทีโดยจะโหลดหนา้เวบ็เพจ็ของโปรแกรมขึ�นมาเพื�อทดสอบการใชง้านเบื�องตน้สาํหรับการ

แสดงวีดีโอผา่นเวบ็เพจ็ในเครื�องเซิร์ฟเวอร์เราไดห้รือไม่ ดงัภาพที� 3.19 

 

3.3.3 การเขียนโปรแกรมสาํหรับเวบ็ไซต ์

ส่วนของการเขียนเว็บไซต์เพื�อใช้งานเป็นระบบถ่ายทอดสดการสอนออนไลน์นั� น 

ระบบที�เลือกใชง้านคือ HTML  PHP และ MySQL โดยใชโ้ปรแกรม Macromedia Dreamweaver 8 

สาํหรับเป็นเครื�องมือในการเขียนโปรแกรม 

 
ภาพที� 3.19 หนา้จอเริ�มตน้ของโปรแกรม Macromedia Dreamweaver 8 

 

 
ภาพที� 3.20 หนา้จอระหว่างการเขียนดว้ยโปรแกรม Macromedia Dreamweaver 8 
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แผนผงัโครงสร้างของเวบ็ไซตจ์ะประกอบไปดว้ยหนา้เวบ็เพจ็หลายๆ หน้าดว้ยกนั โดย

มีกระบวนการทาํงานดงัที�ไดอ้ธิบายไปแลว้ในตอนตน้  

 

 
 

ภาพที� 3.21 แผนผงัโครงสร้างของเวบ็ไซต ์

 

3.4 ต◌ิดต◌ั◌้ง Media Client 

3.4.1 ระบบที�ใชง้านสาํหรับเครื�อง Client 

1. สาํหรับเครื�องคอมพิวเตอร์นั�น จะเป็นรุ่นใดก็ไดเ้พียงแต่ตอ้งทาํการติดตั�งกลอ้ง

ถ่ายวีดีโอที�สามารถถ่ายภาพพร้อมทาํตวัเป็น Webcam ไดด้้วย ให้สามารถส่งภาพวีดีโอไปยงั

โปรแกรม Flash Media Server ได ้

2. โปรแกรม Flash Media Live Encoder 3.2  เป็นโปรแกรมที�ใชส้าํหรับการบีบอดั

ไฟลแ์ละส่งไฟลไ์ปยงั Flash Media Server สาํหรับการถ่ายทอดสด 

 

3.4.2 การติดตั�งโปรแกรม Flash Media Live Encoder 

โปรแกรม Flash Media Live Encoder 3.2  เป็นโปรแกรมที�ใชส้าํหรับการบีบอดัไฟล์

และส่งไฟลไ์ปยงั Flash Media Server สาํหรับการถ่ายทอดสด 
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ภาพที� 3.22 หนา้จอการติดตั�งโปรแกรม Flash Media Live Encoder 3.2 

 

 
 

ภาพที� 3.23 หนา้จอกฎและการยอมรับติดตั�งโปรแกรม Flash Media Live Encoder 3.2 
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ภาพที� 3.24 หนา้จอกาํลงัติดตั�งโปรแกรม Flash Media Live Encoder 3.2 

 

 
 

ภาพที� 3.25 หนา้จอติดตั�งโปรแกรม Flash Media Live Encoder 3.2  เสร็จแลว้ 
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ภาพที� 3.26 หนา้จอโปรแกรม Flash Media Live Encoder 3.2 

 

เมื�อทาํการติดตั�งโปรแกรมเสร็จแลว้จะตอ้งทาํการตั�งค่าของโปรแกรมในหลายๆ ส่วน

ต่อไปเพื�อใหก้ารส่งภาพวีดีโอถ่ายทอดสดที�เหมาะสมที�สุด 
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บทที�  4 
 

ผลการทดลองและวิเคราะห์ข้อมูล 
 

การวิจยัครั� งนี�   ผูว้ิจยัไดศ้ึกษาเรื�องการพฒันาระบบวีดีโอถ่ายทอดสดเพื�อการศึกษาผ่าน

อินเตอร์เน็ต ซึ�งผูว้ิจยัจะนาํเสนอผลการพฒันาระบบวีดีโอถ่ายทอดสดเพื�อการศึกษาผ่านอินเตอร์เน็ต

และผลการวิเคราะห์การใชท้รัพยากรของระบบเครือข่าย โดยในการทดสอบระบบที�นาํเสนอนี� จะใช้

คอมพิวเตอร์เซิร์ฟเวอร์ จาํนวน 2 ตวั สาํหรับ Web Server และ Flash Media Server โดยวาง Server ทั�ง

สองตัวไว้ด้วยกันที� ตึกสํานักงานสาขาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์เพื�อง่ายต่อการจัดการ อีกทั� งยงัมี

คอมพิวเตอร์ตั�งโต๊ะและคอมพิวเตอร์โนต้บุ๊กที�มีกลอ้งเว็บแคมเป็นอุปกรณ์พื�นฐานสาํหรับการทดลอง

จบัภาพวีดีโอส่งไปยงั Flash Media Server สาํหรับการวิเคราะห์การส่งผา่นขอ้มลูที�มีผลกระทบต่อระบบ

ถ่ายทอดสดออนไลน์ ภายใตร้ะบบที�แยกการทดสอบเป็น 2 แบบ คือ การรับชมผ่านระบบอินเตอร์เน็ต

ภายในมหาวิทยาลยัราชภฏัเพชรบูรณ์ และ การเชื�อมต่อเขา้มารับชมจากภายนอกมหาวิทยาลยัราชภฏั

เพชรบูรณ์ โดยมรีายละเอียดดงันี�  

 

4.1  ผลการใช้งานระบบวดีีโอถ่ายทอดสดเพื�อการศึกษาผ่านอนิเตอร์เน็ต 

 ผลการใช้งานส่วนของการรายงานการระบบวีดีโอถ่ายทอดสดเพื�อการศึกษาผ่าน

อินเตอร์เน็ตภายหลงัจากการติดตั�งระบบแลว้จะตอ้งมีการปรับแต่งหลายส่วนที�ตอ้งทาํความเขา้ใจ ซึ�งจะ

นาํเสนอผลการใชง้านเป็นส่วนๆ ดงัต่อไปนี�  

 

 
 

ภาพที� 4.1 หนา้จอการตั�งค่าโปรแกรม Flash Media Live Encoder 3.2 
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4.1.1 การตั�งค่าการใช้งานสําหรับการถ่ายทอดสด 

จกภาพที� 4.1 การตั�งค่าเริ�มจากกรอบที� 1 เมื�อทาํการเลือกกลอ้งที�จบัภาพวีดีโอและคุณภาพ

แลว้ ก็ทาํการเลือกคุณลกัษณะของเสียงที�ส่งไปดว้ยว่าตอ้งการหรือไม่ พร้อมทั�งคุณภาพและระดบัของ

เสียงที�ตอ้งการ จากนั�นก็จะตอ้งระบุตาํแหน่งของเครื�องเซิร์ฟเวอร์ในกรอบที� 3 เพื�อที�จะส่งขอ้มูลไปให้

เครื�องเซิร์ฟเวอร์ถ่ายทอดสดออนไลน์ จากนั�นก็ทาํการเชื�อมต่อและทาํการเริ�มส่งขอ้มลู ในกรอบที� 4 

 

 
 

ภาพที� 4.2 หนา้จอโปรแกรม Flash Media Live Encoder 3.2 กาํลงัส่งขอ้มลูไปยงัเซิร์ฟเวอร์ 

 

4.1.2 การเข้าใช้งานเวบ็ไซต์ถ่ายทอดสด 

เมื�อทาํการส่งขอ้มลูการถ่ายทอดสดออนไลน์ไปยงัเซิร์ฟเวอร์แลว้ เมื�อผูส้อนหรือผูรั้บชม

จะตอ้งการดูวีดีโอถ่ายทอดสดออนไลน์ก็สามารถเขา้ดูไดโ้ดยเขา้ไปที�เว็บไซต์ที�ทางผูว้ิจยัไดท้าํการ

เตรียมไวส้าํหรับการถ่ายทอดสดวีดีโอออนไลน์ http://202.29.34.48/FMS-Streaming/index.php  
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ภาพที� 4.3 หนา้จอเวบ็ไซตห์นา้แรกสาํหรับการรับชมการถา่ยทอดสดวีดีโอออนไลน ์

 

เมื�อผูส้อนเขา้ระบบเสร็จแลว้ก็จะเขา้สู่หนา้รายละเอียดของผูส้อนเองเพื�อตรวจสอบขอ้มูล

ต่างๆ ว่ามีความผิดพลาดหรือไม่และสามารถแก้ไข เพิ�มเติมข้อมูลไดเ้องทนัที พร้อมทั�งการดูวีดีโอ

ถ่ายทอดสดออนไลน์ไดท้นัที 

 

 
 

ภาพที� 4.4 หนา้จอเวบ็เพจ็การรับชมการถ่ายทอดสดวดีีโอออนไลน์ของผูส้อน 
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ภาพที� 4.5 หนา้จอเวบ็เพจ็การแกไ้ขขอ้มลูของผูส้อน 

 

 
 

ภาพที� 4.6 หนา้จอเวบ็เพจ็แสดงรายชื�อของผูส้อนที�มีอยูท่ั�งหมด 
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ภาพที� 4.7 หนา้จอเวบ็เพจ็การถ่ายทอดสดวีดีโอออนไลน์ของผูส้อนในกรณีไม่ไดถ้่ายทอดสญัญาณ 

 

 4.1.3  ผลการใช้งานระบบทั�งหมด 

 จากการพฒันาระบบวีดีโอถ่ายทอดสดเพื�อการศึกษาผ่านอินเตอร์เน็ต ทาํให้ตอ้งพฒันา

ระบบใหม่โดยในการออกแบบและทาํการพฒันาใหม่นั�น ระบบใหม่ที�ถกูพฒันา ถกูแบ่งการทาํงานและ

การรายงานเป็น 2 ส่วน คือ 

  1. ส่วนของระบบ Flash Media Server สาํหรับการเป็นตวักลางที�คอยถ่ายทอดสัญญาณ

ใหก้บัผูรั้บชม 

 2. ระบบถ่ายทอดสดเพื�อการศึกษาบนเวบ็ไซต ์ใหผู้เ้ขา้ชมสามารถดูไดท้นัทีโดยไม่ตอ้งทาํ

การเพิ�มความสามารถของเครื� องคอมพิวเตอร์ตวัเองซึ� งทาํให้เกิดความยุ่งยากในการติดตั�งโปรแกรม

เพิ�มเติม 

 จากการทดลองใชง้านแลว้ระบบสามารถใชง้านไดดี้ สามารถทาํงานไดถู้กตอ้งและง่ายต่อ

การใชง้านทั�งผูส้อนและผูรั้บชม โดยที� 

ผูส้อน สามารถเชื�อมต่อไดท้ันทีเมื�อมีการสอนโดยการตั�งค่าจะใชก้ารตั�งค่าในครั� งแรก

เท่านั�น หลงัจากนั�นก็สามารถเปิดโปรแกรมขึ�นมาแลว้ทาํการเชื�อมต่อพร้อมทั�งส่งขอ้มลูวีดีโอไดท้นัที 

ผูรั้บชม สามารถเขา้ถึงไดท้นัทีโดยไม่ตอ้งใชโ้ปรแกรมใดในการเปิดดูหรือสามารถดูได้

จากอินเตอร์เน็ตทาํใหก้ารเรียนรู้ไม่จาํกดัในเฉพาะในหอ้งเรียนเท่านั�น 
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4.2  ผลการวเิคราะห์ปริมาณการใช้ทรัพยากรของระบบเครือข่ายในการทํางานของระบบ 

 การทดสอบในส่วนนี� นั� นจะพูดถึงการตรวจสอบอัตราการใช้งานแบนวิดท์ของระบบ

อินเตอร์เน็ตเพื�อศึกษาผลกระทบที�อาจจะส่งผลกระทบต่อระบบถ่ายทอดสดออนไลน์และการใชง้าน

อินเตอร์เน็ต ภายไตร้ะบบที�แยกการทดสอบเป็น 2 แบบ คือ การรับชมผา่นระบบอินเตอร์เน็ตภายใน

มหาวิทยาลยัราชภฏัเพชรบูรณ์ และ การเชื�อมต่อเขา้มารับชมจากภายนอกมหาวิทยาลยัราชภฏัเพชรบูรณ์ 

โดยการทดสอบนั�นจะใชโ้ปรแกรม Net Meter 3.0 (Share Ware Version) ปรับหน่วยวดัความเร็วเป็น 

Byte/Sec และช่องเวลาเป็น 30 วินาทีเพื�อใหอ้่านค่าไดง่้ายที�สุดเมื�ออา้งอิงกบัขนาดของไฟลที์�ใชใ้นการ

ทดสอบ ดงันี�  

4.2.1 การรับชมผ่านระบบอนิเตอร์เน็ตภายในมหาวทิยาลยัราชภัฏเพชรบูรณ์ 

การรับชมผ่านอินเตอร์เน็ตภายในมหาวิทยาลยัราชภฏัเพชรบูรณ์นั�นมีความง่ายต่อการ

เชื�อมต่อเพราะมีความเร็วโดยไม่ไดข้้องเกี�ยวกบัการส่งข้อมูลผ่านอินเตอร์เน็ตออกภายนอกซึ� งจะมี

ขอ้จาํกดัในเรื�องแบนวิดธข์องสญัญาณอินเตอร์เน็ตที�มีจาํกดั 

จากภาพที� 4.8 เป็นการทดลองการสอนผ่านการถ่ายทอดสดออนไลน์โดยทาํการเชื�อมต่อ

คอมพิวเตอร์ที�มีกลอ้ง Webcam จบัภาพผูส้อนแลว้ทาํการส่งไปยงั Flash Streaming Server เพื�อให้เป็น

ตวัถ่ายทอดสดออนไลน์อีกที โดยที�การรับชมการถ่ายทอดสดผ่านเว็บไซต์ที�ไดเ้ตรียมไว ้โดยผูว้ิจยัได้

กาํหนดค่าการถ่ายทอดสดออนไลน์คือ ความละเอียด 320x240 pixel และVideo Bit rate 240 Kbps และ 

Audio Bit rate 48 Kbps ดงันั�น แบนวิดธโ์ดยรวมประมาณ 268 Kbps 

 

 
 

ภาพที� 4.8 หนา้จอการถ่ายทอดสดวีดีโอออนไลน์ของผูส้อนในขณะทดลอง 
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เมื�อใชโ้ปรแกรม Bandwidth Monitor ในการตรวจสอบและวดัค่าแบนวิดธ์ จบัภาพ เมื�อ

วิเคราะห์จากาภาพที� 4.9 จะสนใจเฉพาะในส่วนของการอพัโหลดจะใชแ้บนวิดธ์ประมาณ 270 Kbps 

โดยประมาณ (กราฟเสน้สีเขียว)โดยรวมของขอ้มลูที�วิ�งผา่น Network Adapter ของเครื�องถ่ายวีดีโอของ

ผูส้อน โดยความเร็วนี� จะมีค่าใกลเ้คียงกบัค่า Bit rate ที�เราไดต้ั�งไวใ้นโปรแกรม Flash Media Live 

Encoder คือประมาณ 268 Kbps 

 
 

ภาพที� 4.9 การอพัโหลดที�ใชแ้บนวดิธป์ระมาณ 270 Kbps โดยประมาณ 

 

ภาพที� 4.10 เป็นการรับชมโดยผา่นเวบ็ไซตที์�ไดเ้ตรียมไว ้สาํหรับเป็นศนูยก์ลางการใชง้าน

ของผูที้�สนใจสามารถที�จะเลือกรับชมของผูส้อนท่านใดก็ได ้

 

 
 

ภาพที� 4.10 หนา้จอเวบ็เพจ็การถ่ายทอดสดวีดีโอออนไลน์ของผูส้อนในขณะทดลอง 
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เมื�อทาํการรับชมวีดีโอออนไลน์ ค่าของแบนวิดธ์ที�ทาํการดาวน์โหลดมาก็จะมีค่าเท่ากนั

หรือใกลเ้คียงกบัค่า Bit rate ที�ผูส้อนตั�งไวส้าํหรับการถ่ายทอดสด ดงันั�นหากการตั�งค่าความละเอียดและ

ค่า Bit rate มากกว่านี� จะตอ้งคาํนึงถึงการใชแ้บนวิดธที์�เพิ�มขึ�นหากมีการเขา้ชมพร้อมกนัหลายเครื�อง 

 

 
 

ภาพที� 4.11 การรับชมวีดีโอออนไลน์ที�ใชแ้บนวดิธป์ระมาณ 270 Kbps เช่นกนั 

 

เมื�อกลบัไปวิเคราะห์ผลโดยใช ้Administration Console เพื�อดูแบนวิดธ์ของแต่ละการ

เชื�อมต่อเพื�อรับชมทีละเครื�องจนถึง 5 เครื�องพร้อมกนั จากภาพที� 4.12 เมื�อดูจากกราฟที�จาํนวนเครื�องที�

เชื�อมต่อเพื�อรับชมพร้อมกัน 5 เครื� องจะใช้แบนวิดธ์ในการส่งออกจากเครื� องเซิร์ฟเวอร์โดยเฉลี�ย

ประมาณ 1.2 Mbps โดยทรัพยากรที�เกี�ยวขอ้งคือการประมวลผลของ CPU จะใชไ้กลเ้คียงกบั 0% และ 

การใชง้านของหน่วยความจาํจะถกูใชไ้ป 70-80%   

 
 

ภาพที� 4.12 วิเคราะห์ผลโดยใช ้Administration Console เมื�อเชื�อมต่อ 5 เครื�องพร้อมกนั 
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ภาพที� 4.13 วิเคราะห์ผลโดยใช ้Administration Console เมื�อเชื�อมต่อ 7-10 เครื�อง 

 

จากภาพที� 4.13 เป็นกราฟแสดงใหเ้ห็นถึงแบนวิดธที์�ถูกใชไ้ปเมื�อเพิ�มเครื�องที�เชื�อมต่อเขา้

มารับชมการถ่ายทอดสดออนไลน์ และเมื�อเพิ�มจาํนวนการเชื�อมต่อไปจนถึงเครื�องที� 10 แบนวิดธ์ที�ถูก

ส่งออกไปเพื�อใหบ้ริการจะอยูที่�ประมาณ 2.4 Mbps โดยที�หน่วยความจาํจะถูกใชง้านมากขึ�น แต่ CPU 

ยงัคงมีการใชง้านทรัพยากรคงที� 

จากภาพที� 4.14 เป็นกราฟเมื�อเพิ�มจาํนวนการเชื�อมต่อไปจนถึงเครื�องที� 20 แบนวิดธ์ที�ถูก

ส่งออกไปเพื�อใหบ้ริการจะอยูที่�ประมาณ 5 Mbps แต่จากกราฟเมื�อจาํนวนการเชื�อมต่อคงที�แลว้กราฟจะ

มีลักษณะไม่คงที�อาจจะเนื�องมาจากขนาดของวีดีโอในแต่ละช่วงมีขนาดไม่เท่ากันหรืออาจจะ

เนื�องมาจากการตอ้งแบ่งแบนวิดธ์ให้กับการจราจรข้อมูลส่วนอื�นๆ ของระบบเครือข่ายด้วย ทาํให้

ลกัษณะกราฟจะไม่คงที�แต่โดยเฉลี�ยแลว้ค่าจะใกลเ้คียงกนั 

 

 
ภาพที� 4.14 วิเคราะห์ผลโดยใช ้Administration Console เมื�อเชื�อมต่อ 20 เครื�องพร้อมกนั 
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เมื�อทาํการตรวจสอบและจบัแบนวิดธด์ว้ย Bandwidth Monitor จะสงัเกตเห็นว่าค่าที�ได้

จากกราฟโดยเฉลี�ยจะอยูที่�ประมาณ 5 Mbps และภาพที� 4.16 และ 4.17 จะเป็นกราฟแสดงผลเมื�อผูใ้ช้

ออกจากระบบจนหมด 

 

 
 

ภาพที� 4.15 การตรวจสอบแบนวิดธโ์ดยใช ้Bandwidth Monitor เมื�อเชื�อมต่อ 20  เครื�องพร้อมกนั 

 

 
 

ภาพที� 4.16 วิเคราะห์ผลโดยใช ้Administration Console เมื�อผูใ้ชอ้อกจากระบบจนหมด 

 

 
 

ภาพที� 4.17 การตรวจสอบแบนวิดธโ์ดยใช ้Bandwidth Monitor เมื�อผูใ้ชอ้อกจากระบบจนหมด 
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4.2.2 การเชื�อมต่อเข้ามารับชมจากภายนอกมหาวทิยาลยัราชภัฏเพชรบูรณ์ 

การรับชมผ่านอินเตอร์เน็ตภายนอกมหาวิทยาลยัราชภฏัเพชรบูรณ์โดยเชื�อมต่อโดยจาก

ภายนอกมหาวิทยาลยัเขา้มาผา่นอินเตอร์เน็ต เป็นการทดลองการสอนผา่นการถ่ายทอดสดออนไลน์โดย

ทาํการเชื�อมต่อคอมพิวเตอร์ที�มีกลอ้ง Webcam จบัภาพผูส้อนแลว้ทาํการส่งไปยงั Flash Streaming 

Server เพื�อใหเ้ป็นตวัถ่ายทอดสดออนไลน์อีกที โดยที�การถ่ายทอดทาํการถ่ายทอดจากในมหาวิทยลยั

และการรับชมการถ่ายทอดสดผ่านเว็บไซต์ที�ได้เตรียมไว้ จากเครื� องคอมพิวเตอร์ที�อยู่ภายนอก

มหาวิทยาลยั ในที�นี� ไดใ้ชต้วัอยา่งเครื�องที�ทาํการทดลองรับชมการถ่ายทอดสดออนไลน์นี�  อยู่ในระบบ

เครือข่ายของวิทยาลยัเทคนิคเพชรบูรณ์จาํนวน 12 เครื�องของบุคลากรประจาํวิทยาลยัเทคนิคเพชรบูรณ์ 

โดยผูว้ิจยัไดก้าํหนดค่าการถ่ายทอดสดออนไลน์คือ ความละเอียด 320x240 pixel และVideo Bit rate 

240 Kbps และ Audio Bit rate 48 Kbps ดงันั�น แบนวิดธโ์ดยรวมประมาณ 268 Kbps 

 

 
 

ภาพที� 4.18 หนา้จอเวบ็เพจ็การถ่ายทอดสดวีดีโอออนไลน์ของผูส้อนในขณะทดลอง 

 

เมื�อทาํการรับชมวีดีโอออนไลน์ ค่าของแบนวิดธ์ที�ทาํการดาวน์โหลดมาก็จะมีค่าเท่ากนั

หรือใกลเ้คียงกบัค่า Bit rate ที�ผูส้อนตั�งไวส้าํหรับการถ่ายทอดสด  
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ภาพที� 4.19 การตรวจสอบแบนวิดธโ์ดยใช ้Bandwidth Monitor ประมาณ 260 Kbps  

 

จากภาพที� 4.20 เป็นกราฟแสดงใหเ้ห็นถึงแบนวิดธที์�ถกูใชไ้ปเมื�อเชื�อมต่อเขา้มารับชมการ

ถ่ายทอดสดออนไลน์ จาํนวน 1 เครื�อง แบนวิดธที์�ถกูส่งออกไปเพื�อใหบ้ริการจะอยูที่�ประมาณ 260 Kbps 

โดยที�หน่วยความจาํจะถกูใชง้านประมาณ 50% แต่ CPU มีการใชง้านทรัพยากรใกลเ้คียงกบั 0% 

 

 
ภาพที� 4.20 วิเคราะห์ผลโดยใช ้Administration Console เมื�อเชื�อมต่อจากภายนอก 1 เครื�อง 

 

 
ภาพที� 4.21 การตรวจสอบแบนวิดธไ์ดค่้าประมาณ 260 Kbps เชื�อมต่อจากภายนอก 1 เครื�อง 
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จากภาพที� 4.22 เป็นกราฟเมื�อเพิ�มจาํนวนการเชื�อมต่อไปจนถึงเครื�องที� 12 แบนวิดธ์ที�ถูก

ส่งออกไปเพื�อใหบ้ริการจะอยูที่�ประมาณ 2-3 Mbps เนื�องจากกราฟมีความแกว่งมาก อาจจะเนื�องมาจาก

การรบกวนจากการใช้งานร่วมกันของสัญญาณอินเตอร์เน็ต แต่การตรวจสอบแบนวิดธ์โดยใช ้

Bandwidth Monitor ค่าของแบนวิดธที์�ถกูใชจ้ะอยูที่�ประมาณ 2.74 Mbps  

 

 
 

ภาพที� 4.22 วิเคราะห์ผลโดยใช ้Administration Console เชื�อมต่อจากภายนอก 12 เครื�อง 

 

 
 

ภาพที� 4.23 การรับชมวีดีโอออนไลน์ที�ใชแ้บนวดิธป์ระมาณ 2.74 Mbps เชื�อมต่อจากภายนอก 12 เครื�อง 



 

 

 

บทที�  5 
 

สรุปผลการวิจัย 
 

 การวจิยัเรื�องการพฒันาระบบวีดีโอถ่ายทอดสดเพื�อการศกึษาผา่นอินเตอร์เน็ต ผูว้ิจยัได้

สรุปขั�นตอนในการวจิยัไวด้งัต่อไปนี�  
 

5.1. วตัถุประสงค์ของการวจิยั 

เพื�อพฒันาระบบวีดีโอถ่ายทอดสดเพื�อการศึกษาผา่นอินเตอร์เน็ต สาํหรับมหาวิทยาลยัราช

ภฏัเพชรบูรณ์ เพื�อเผยแพร่กิจกรรม การเรียนการสอน ใหบุ้คคลภายนอกไดรั้บชมผา่นระบบเครือข่าย

อินเตอร์เน็ต 

 

5.2. สรุปผลการวจิยั 

จากการทดลองการใชง้านจริงจากทั�งภายใน แบนวิดธข์องระบบการถ่ายทอดสดออนไลน์

นั�น ปริมาณแบนวิดธที์�ใชจ้ะมีความใกลเ้คียงกนัในการส่งขอ้มูลของเซิร์ฟเวอร์ไปยงัเครื�องผูใ้ชบ้ริการ 

แต่ผลกระทบที�เกิดขึ�นนั�น โดยรวมแลว้การใชง้านการรับชมการถ่ายทอดสดออนไลน์จะมีผลกระทบ

นอ้ยมากอนัเนื�องมาจากความเร็วของระบบเครือข่ายอยูใ่นระดบั 100 Mbps ซึ�งค่อนขา้งมากสาํหรับการ

เชื�อมต่อพร้อมกนัโดยประมาณดงันี�  

 

100 Mbps / 268 Kbps = 3912 การเชื�อมต่อ (เครื�อง) 

 

ซึ�งความเป็นไปไดที้�จะมีการเชื�อมต่อพร้อมกันได้มากถึง 3912 การเชื�อมต่อนั�นแทบ

เป็นไปไม่ไดเ้ลย แมจ้ะเป็นการเชื�อมต่อเพื�อเขา้ชมพร้อมกนัทั�ง ผูส้อนหลายๆ คน ต่อผูเ้ขา้ชมหลายๆ ก็

ตาม  

ส่วนการรับชมจากภายนอกนั�นมหาวิทยาลยันั�นจะมีผลกระทบโดยตรงเนื�องมาจากแบน

วิดธข์องอินเตอร์เน็ตที�มีอยูคื่อ 40 Mbps แต่เมื�อแบนวิดธถ์กูใชง้านไป จะส่งผลใหแ้บนวิดธ์อินเตอร์เน็ต

ที�เขา้มาก็จะเหลือตามปริมาณที�ยงัว่างอยูเ่ท่านั�น กล่าวคือ หากมีการเชื�อมต่อเขา้มารับชม 20 การเชื�อมต่อ

จะทาํให้ตอ้งใชแ้บนวิดธ์ไป 20 x 268 Kbps = 5.36 Mbps และถา้มีการเชื�อมต่อเขา้มา 50 การเชื�อมต่อ 

จะทาํใหต้อ้งใชแ้บนวิดธ์ไป 50 x 268 Kbps = 13.4 Mbps ดงันั�นจะเหลือแบนวิดธ์ที�จะสามารถใชง้าน

ได ้34.64 Mbps และ 26.6 Mbps ตามลาํดบั แต่ก็ยงัเหลือแบนวิดธใ์หใ้ชง้านอินเตอร์ไดแ้ต่ความเร็วที�ได้



 

 

52

อาจจะมีความเร็วตํ�าลงไปบา้ง ดงันั�นการเขา้รหัสไฟลว์ีดีโอของผูส้อนก่อนส่งไปยงั Streaming Server 

จะมีผลต่อความเร็วของอินเตอร์เน็ตโดยตรง จึงตอ้งคาํนึงถึงความจาํเป็นของการตั�งค่าให้เหมาะสมกบั

งานสอนของผูส้อนดว้ย โดยมีหลาย วิธีการในการลดภาระแบนวิดธด์งักล่าวคือ 

1. ลด Bite Rate ของการเขา้รหสัวีดีโอให้น้อยลง แต่การแสดงผลวีดีโอยงัคงให้ภาพและ

เสียงที�ชดัเจน รับชมการสอนรู้เรื�อง ตลอดจนรายละเอียดที�แสดงเช่น ขอ้ความ หรือ สญัลกัษณ์ต่างๆ 

2. เพิ�มคุณภาพของกลอ้งใหดี้ขึ�น โดยจะส่งผลต่อความละเอียดและรายละเอียดของภาพที�

ดีขึ�น ซึ�งจะทาํให ้Bite Rate ในการเขา้รหสัไฟลล์ดลง ส่งผลใหแ้บนวิดธใ์นระบบลดลงดว้ย 

3. วางแผนการถ่ายทอดสดของผูส้อนให้มีระเบียบโดยไม่ให้ตารางการถ่ายทอดซํ� าซอ้น

กนัมากในช่วงเวลาใดเวลาหนึ�ง ซึ�งจะส่งผลใหร้ะบบจะทาํงานหนกัเกินความจาํเป็นในช่วงเวลาใดเวลา

หนึ�งเท่านั�น อาจทาํใหร้ะบบเครือข่ายโดยรวมลม้เหลวได ้

 

5.3. ข้อเสนอแนะ 

 ขอ้เสนอแนะ จากการศึกษาวิจยัเรื� อง การพฒันาระบบวีดีโอถ่ายทอดสดเพื�อการศึกษาผ่าน

อินเตอร์เน็ต ผูว้ิจยัขอนาํเสนอดงันี�  

 1. การพฒันาระบบวีดีโอถ่ายทอดสดเพื�อการศึกษาผา่นอินเตอร์เน็ตดว้ยโปรแกรมโอเพ่นซอร์ส 

เพราะไม่ตอ้งเสียค่าใชจ่้ายในการพฒันาระบบเพื�อลดตน้ทุน 

 2. เปิดการใชง้านระบบในการเรียนการสอน โดยประชาสมัพนัธใ์หผู้ส้อนทุกท่านเขา้มามีส่วน

ร่วมในการทดสอบระบบที�สมบูรณ์ 
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การติดตั�ง AppServ 
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ขั�นตอนการตดิตั�ง AppServ 

 

1. ดบัเบิ�ลคลิกไฟล ์appserv-win32-x.x.x.exe เพื�อทาํการติดตั�ง จะปรากฏหนา้จอตามรูปที� 1  

 
                                              รูปที� 1 ขั�นตอนการติดตั�งโปรแกรม AppServ  

 

       2. เขา้สู่ขั�นตอนเงื�อนไขการใชง้านโปรแกรม โดยโปรแกรม AppServ ไดแ้จกจ่ายในรูปแบบ GNU 

License หากผูติ้ดตั�งอ่านเงื�อนไขต่างๆ เสร็จสิ�นแลว้ หากยอมรับเงื�อนไขใหก้ด Next เพื�อเขา้สู่การติดตั�งใน

ขั�นต่อไป แต่หากว่าไม่ยอมรับเงื�อนไขใหก้ด Cancel เพื�อออกจากการติดตั�งโปรแกรม AppServ ดงัรูป

ตวัอยา่งที� 2  
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รูปที� 2 แสดงรายละเอียดเงื�อนไขการ GNU License 

 

  3. เขา้สู่ขั�นตอนการเลือกปลายทางที�ตอ้งการติดตั�ง โดยค่าเริ�มตน้ปลายทางที�ติดตั�งจะเป็น 

C:AppServ  หากตอ้งการเปลี�ยนปลายทางที�ติดตั�ง ใหก้ด Browse แลว้เลือกปลายทางที�ตอ้งการ ตามรูปที� 3 

เมื�อเลือกปลายทางเสร็จสิ�น ใหก้ดปุ่ม Next เพื�อเขา้สู่ขั�นตอนการติดตั�งขั�นต่อไป 

 

  

รูปที� 3 เลือกปลายทางการติดตั�งโปรแกรม AppServ 
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4. เลือก Package Components ที�ตอ้งการติดตั�ง โดยค่าเริ�มตน้นั�นจะใหเ้ลือกลงทุก Package แต่หาก

ว่าผูใ้ชง้านตอ้งการเลือกลงเฉพาะบาง Package ก็สามารถเลือกตามขอ้ที�ตอ้งการออก โดยรายละเอียดแต่ละ 

Package มีดงันี�  

                 - Apache HTTP Server คือ โปรแกรมที�ทาํหนา้เป็น Web Server 

                 - MySQL Database คือ โปรแกรมที�ทาํหนา้เป็น Database Server 

                 - PHP Hypertext Preprocessor คือ โปรแกรมที�ทาํหนา้ประมวลผลการทาํงานของภาษา PHP 

                 - phpMyAdmin คือ โปรแกรมที�ใชใ้นการบริหารจดัการฐานขอ้มลู MySQL ผา่นเวบ็ไซต ์

           เมื�อทาํการเลอืก Package ตามรูปที� 4 เรียบร้อยแลว้ ใหก้ด Next เพื�อเขา้สู่ขั�นตอนการติดตั�งต่อไป  

            

                                        รูปที� 4 เลือก Package Components ที�ตอ้งการติดตั�ง  

 

5. กาํหนดค่าคอนฟิกของ Apache Web Server มีอยูด่ว้ยกนัทั�งหมด 3 ส่วน ตามรูปที� 5 คือ 

                 Server Name   คือช่องสาํหรับป้อนขอ้มลูชื�อ Web Server ของท่านเช่น 

www.appservnetwork.com 

                 Admin Email    คือช่องสาํหรับป้อนขอ้มลู อีเมลผ์ูดู้แลระบบ เช่น root@appservnetwork.com  

                 HTTP Port       คือช่องสาํหรับระบุ Port ที�จะเรียกใชง้าน Apache Web Server โดยทั�วไปแลว้ 

Protocol 

                 HTTP นั�นจะมค่ีาหลกัคือ 80 หากว่าท่านตอ้งการหลีกเลี�ยงการใช ้Port 80 ก็สามารถแกไ้ขได ้



 59

หากมีการเปลี�ยนแปลง Port การเขา้ใชง้าน Web Server แลว้ ทุกครั� งที�เรียกใชง้านเวบ็ไซตที์�ตอ้งระบุ

หมายเลข Port ดว้ย เช่น หากเลือกใช ้Port 99 ในการเขา้เวบ็ไซตทุ์กครั� งตอ้งใช ้จึงจะสามารถเขา้ใชง้านได ้ 

 
รูปที� 5 แสดงการกาํหนดค่าคอนฟิกค่า Apache Web Server 

 

  6. กาํหนดค่าคอนฟิกของ MySQL Database มีอยูด่ว้ยกนัทั�งหมด 3 ส่วน ตามรูปที� 6 คือ 

                 Root Password  คือช่องสาํหรับป้อน รหสัผา่นการเขา้ใชง้านฐานขอ้มลูของ Root หรือผูดู้แล

ระบบครั� งที�เขา้ใชง้านฐานขอ้มลูในลกัษณะที�เป็นผูดู้แลระบบ ใหร้ะบุ user คือ root 

                 Character Sets   ใชใ้นการกาํหนดค่าระบบภาษาที�ใชใ้นการจดัเก็บฐานขอ้มลู, เรียงลาํดบั

ฐานขอ้มลู, ฐานขอ้มลู, Export ฐานขอ้มลู, ติดต่อฐานขอ้มลู  

                 Old Password    หากท่านมีปัญหาเกี�ยวกบัการใชง้าน PHP กบั MySQL API เวอร์ชั�นเก่าเจอ 

Error Client does not support authentication protocol requested by server; consider upgrading MySQL 

client ใหเ้ลือกในส่วนของ Old Password เพื�อหลีกเลี�ยงปัญหานี�  

                 Enable InnoDB        หากท่านตอ้งการใชง้านฐานขอ้มลูในรูปแบบ InnoDB ใหเ้ลือกในส่วนนี�

ดว้ย  
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รูปที� 6 แสดงการกาํหนดค่าคอนฟิกของ MySQL Database 

 

   7. สิ�นสุดขั�นตอนการติดตั�งโปรแกรม AppServ สาํหรับขั�นตอนสุดทา้ยนี� จะมีใหเ้ลือกว่าตอ้งการสั�ง

ใหม้ีการรัน Apache และ MySQL ทนัทีหรือไม่ จากนั�นกดปุ่ม Finish เพื�อเสร็จสิ�นการติดตั�งโปรแกรม 

AppServ 

  

รูปที� 7 แสดงหนา้จอขั�นตอนสิ�นสุดการติดตั�งโปรแกรม AppServ 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ข 

แบบฟอร์มรับรองการนําไปใช้ประโยชน์จากงานวิจัย 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

สาขาวิศวกรรมศาสตร์ คณะเทคโนโลยกีารเกษตร  

มหาวิทยาลยัราชภฏัเพชรบรณ์ 

 

     วนัที� ๑๙ สิงหาคม พ.ศ.  ๒๕๕๕ 

 

เรื�อง การรับรองการนาํไปใชป้ระโยชน์จากงานวิจยั 

เรียน คณบดีคณะเทคโนโลยกีารเกษตร 

 

ตามที� นางนภาพร ตุ้มทองคาํและคณะ สังกัดคณะเทคโนโลยีการเกษตร มหาวิทยาลยัราชภัฏ

เพชรบูรณ์ ไดท้าํงานวิจยัเรื�อง การพฒันาระบบวีดีโอถ่ายทอดสดเพื�อการศึกษาผ่านอินเตอร์เน็ต ไดรั้บทุน

สนบัสนุนการวิจยัประเภททุนภายใน ประจาํปีงบประมาณ 2554 ไดน้าํงานวิจยัเผยแพร่องคค์วามรู้ที�ไดจ้าก

การวิจยัเมื�อวนัที� 12 สิงหาคม พ.ศ. 2555 ณ. สาขาวิชาเทคโนโลยคีอมพิวเตอร์อุตสาหกรรมนั�น 

 

ทางคณะอาจารยส์าขาวิศวกรรมศาสตร์ คณะเทคโนโลยกีารเกษตร มหาวิทยาลยัราชภฏัเพชรบูรณ์ 

จึงขอรับรองการนาํไปใชป้ระโยชน์จากงานวิจยัดงักล่าวอยา่งแทจ้ริง 

 

จึงเรียนมาเพื�อทราบ 

 

      ขอแสดงความนบัถือ 

 

      .................................... 

      สาขาวิศวกรรมศาสตร์ 

    คณะเทคโนโลยกีารเกษตร มหาวิทยาลยัราชภฏัเพชรบรณ์ 
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