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การวิจยัครัÊ งนีÊ มีวตัถุประสงค์ 1) เพืÉอศึกษาขอ้มูลพืÊนฐาน และบริบทของสถานศึกษาระดบั

ปฐมวยัสาํหรับการพฒันาศกัยภาพครูปฐมวยัในการจดัการความรู้สาํหรับเด็กปฐมวยัยุคดิจิทลั 2) 

เพืÉอสร้างและพฒันาศกัยภาพครูปฐมวยัในการจดัการความรู้สาํหรับเด็กปฐมวยัยุคดิจิทลั และ 3) 

เพืÉอประเมินความพึงพอใจของครูปฐมวยัทีÉมีต่อการการพฒันาศกัยภาพครูปฐมวยัในการจดัการ

ความรู้สาํหรับเด็กปฐมวยัยุคดิจิทลัรูปแบบการวิจัยครัÊ งนีÊ เป็นการวิจยัและพฒันา (Research and 

Development)ประกอบด้วย 3 ขัÊ นตอน คือ ขัÊ นตอนทีÉ 1 ศึกษาข้อมูลพืÊนฐาน และบริบทของ

สถานศึกษาระดบัปฐมวยัสาํหรับการพฒันาศกัยภาพครูปฐมวยัในการจัดการความรู้สาํหรับเด็ก

ปฐมวยัยุคดิจิทลั เครืÉองมือ คือแบบสัมภาษณ์ เกีÉยวกบัหลกัการ แนวคิด แนวทางในการพฒันา

ศกัยภาพครูปฐมวยัในการจดัการความรู้สาํหรับเด็กปฐมวยัยคุดิจิทลั และแบบสอบถามในเรืÉองแนว

ทางการปฏิบติัทีÉจะพฒันาศกัยภาพครูปฐมวยัในการจดัการความรู้สําหรับเด็กปฐมวยัยุคดิจิทัล 

ขัÊนตอนทีÉ 2 สร้างและพฒันาศกัยภาพครูปฐมวยัในการจดัการความรู้สาํหรับเด็กปฐมวยัยุคดิจิทลั

และจัดทาํคู่ มือการใช้รูปแบบการจดัการเรียนรู้ เครืÉองมือทีÉใชใ้นการเก็บข้อมูลระยะทีÉ 1 ได้แก่   

แบบประเมินรูปแบบการจดัการความรู้สาํหรับเด็กปฐมวยัยุคดิจิทลั แบบประเมินศกัยภาพครูดา้น

ดิจิทัลและแผนการจดักิจกรรมตามรูปแบบการจัดการความรู้สําหรับเด็กปฐมวยัยุคดิจิทลักลุ่ม

ตวัอยา่งเป็นครูปฐมวยั จาํนวน 40 คน เขา้รับการอบรม และทดลองใชรู้ปแบบ รูปแบบการจดัการ

ความรู้สําหรับเด็กปฐมวยัยุคดิจิทลัในสถานศึกษา ขัÊนตอนทีÉ 3 การประเมินการใช้รูปแบบการ
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จดัการเรียนรู้ของครูปฐมวยัโดยใช้การประเมินปัจจยันําเขา้ กระบวนการ และผลผลิต ใชส้ถิติ

ทดสอบค่า t (t-test) และค่าร้อยละ 

ผลการวจิยัพบว่า 

1.  ผลการศึกษา 1) ครูปฐมวยั ควรมีประสบการณ์ในการจดัการเรียนรู้โดยใชเ้ทคโนโลยีใน

การออกแบบการจดัการเรียนรู้ระดบัปฐมวยัในสถานการณ์ทีÉมีการเปลีÉยนแปลงการจดัการศึกษาใน

รูปแบบออนไลด์ 2) ครูควรมีการใช้เทคโนโลยีในการออกแบบการจดัการเรียนรู้ด้วยโปรแกรม

คอมพิวเตอร์ทีÉหลากหลาย เช่น การสืบคน้ขอ้มูลทาง Google การใชกิ้จกรรมความรู้จาก YouTube 

Live worksheet การสร้างสืÉอจาก Canva และ Power Point  3) องคป์ระกอบของรูปแบบ บทบาทครู 

บทบาทผูเ้รียน ทีÉใชก้ารบูรณาการทกัษะยุคดิจิทลั 4 กระบวนการ คือ 1) การจดัการเรียนรู้แบบ 

Active Learning ของครู และสถานศึกษา 2) กระบวนการการออกแบบการจดักิจกรรมการเรียนรู้ 

ในศตวรรษทีÉ 21 3) การพฒันานวตักรรมปฐมวยัศึกษาทีÉบูรณาการ การใชเ้ทคโนโลยีกบัการพฒันา

นวตักรรมการจัดการความรู้แก่เด็ก 4) ชุมชนแห่งการเรียนรู้ (PLC : Professional Learning 

Community) และการประยุกต์ใชน้วตักรรมยุคดิจิทลั การวดัและประเมินผลดว้ยการแลกเปลีÉยน

เรียนรู้ร่วมกนั และหาแนวปฏิบติัทีÉดีในการจดัการเรียนรู้ 

2.  รูปแบบการเรียนการสอนทีÉพฒันาขึÊนคือ รูปแบบการจดัการเรียนรู้ ประกอบดว้ย  1) 

หลกัการ  2) วตัถุประสงค ์ 3) เนืÊอหา  4) กระบวนการเรียนการสอน  5) สืÉอและแหล่งเรียนรู้  6) การ

วดัและประเมินผล  ผลการตรวจสอบคุณภาพโดยผูเ้ชีÉยวชาญ พบว่ารูปแบบการเรียนการสอนทีÉ

พฒันาขึÊนมีความเหมาะสม และความสอดคลอ้งอยู่ในระดับมากทีÉสุด การทดลองใชรู้ปแบบการ

จดัการเรียนรู้ทีÉพฒันาขึÊนพบว่าครูปฐมวยั หลงัไดรั้บการพฒันาตาม มีศกัยภาพสูงขึÊน สูงขึÊนร้อยละ

85.82 อยูใ่นระดบัมาก ( X  =4.29, SD = 0.62) 

3.  ผลการประเมินความคิดเห็นของครูปฐมวยัทีÉมีต่อการใชรู้ปแบบการจดัการความรู้สาํหรับ

เด็กปฐมวยัยคุดิจิทลัอยูใ่นระดบัมาก( X  = 4.17, S.D. = 0.48) 

 

คาํสาํคญั : รูปแบบการจดัการความรู้/ยคุดิจิทลั/ ศกัยภาพครู 
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ABSTRACT 

 

 

The purpose of this research is 1) to study basic information and the context of early 

childhood education institutions for the development of early childhood teachers' potential in 

knowledge management for early childhood children in the digital age. 2) To build and develop 

the potential of early childhood teachers in knowledge management for early childhood children 

in the digital age; and 3) To assess the satisfaction of early childhood teachers towards the 

development of early childhood teachers' potential in knowledge management for early childhood 

children in the digital age. The research method was research and development. (Research and 

Development) Consists of 3 steps: Step 1: Study basic information and the context of early 

childhood education institutions for the development of early childhood teachers' potential in 

knowledge management for early childhood children in the digital age. The tool was an interview 

form. about principles, concepts, and guidelines for developing early childhood teachers' potential 

in knowledge management for early childhood children in the digital age and a questionnaire on 

practical approaches to develop early childhood teachers' potential in knowledge management for 

preschool children in the digital age. Step 2: Build and develop the potential of early childhood 

teachers in knowledge management for preschool children in the digital age and prepare a manual 

for using the learning management model. Tools used to collect data in Phase 1 were: Knowledge 

management style assessment form for early childhood children in the digital age a digital teacher 

potential assessment form and an activity plan according to the knowledge management model 

for early childhood children in the digital era. The sample group was 40 early childhood teachers 



 

( ง ) 

attending the training. and experiment with patterns Knowledge management model for early 

childhood children in the digital age in educational institutions Step 3: Assessment of early 

childhood teachers' use of the learning management model by evaluating input factors, processes, 

and outputs, t-test and percentage were used. 

The results showed that 

1.  Study results. 1) Early childhood teachers should have experience in learning 

management by using technology to design early childhood learning management in situations 

where education management is changing online. 2) Teachers should use technology to design 

learning management with a variety of computer programs such as Google search, knowledge 

activities from YouTube Live worksheets, media creation from Canva and Power Point. 3) 

Elements of the model, teacher's role, learner's role that uses the integration of digital skills. 4 

processes are 1) Active Learning management for teachers and schools. 2) The process of 

designing learning activities in the 21st century. 3) Development of innovative early childhood 

education that integrates The use of technology and the development of knowledge management 

innovation for children. 4) Learning Community (PLC: Professional Learning Community) and 

the application of innovation in the digital age Measurement and evaluation by exchanging 

knowledge together. and find good practices in learning management. 

2.  The developed teaching style is The learning management model consists of 1) 

principles 2) objectives 3) content 4) teaching and learning process 5) media and learning 

resources 6) measurement and evaluation.  Results of quality inspection by experts It was found 

that the developed teaching style was appropriate. and the consistency is at the highest level. The 

experimental use of the developed learning management style found that early childhood teachers 

The latter was developed accordingly. have higher potential 85.82 percent higher was at a high 

level ( X  =4.29, SD = 0.62). 

3.  The results of the evaluation of the opinions of early childhood teachers towards the use 

of knowledge management model for preschool children in the digital age were at a high level  

( X  = 4.17, S.D. = 0.48). 

 

Keyword : Knowledge Management Models/Digital Age/Teacher Potential 
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บททีÉ 1 

บทนํา 

 

1.1 ความเป็นมาและความสําคญัของปัญหา 

การศึกษาเป็นกลไกหลกัในการพฒันาส่งเสริมปลูกฝังแนวความคิด ความรู้ให้กบัพลเมือง

และสงัคมโดยรวมในทุกประเทศ ดงันัÊน คุณภาพการศึกษาจึงเป็นตวัแปรหลกัของความสามารถใน

การแข่งขนัในระยะยาว (Long Term Competitiveness) จากสภาพปัจจุบนัการเรียนรู้ในห้องเรียน

ส่วนใหญ่ไม่เพียงพอต่อความตอ้งการในการพฒันาผูเ้รียนใหท้นัยคุสมยัการเปลีÉยนแปลง ดงันัÊนการ

จดัการศึกษายคุใหม่จะตอ้งคลอบคลุมทุกดา้นในการพฒันางานและการจดัการเรียนรู้จะตอ้งเน้น

ทกัษะกระบวนการเพืÉอให้เกิดความรู้ความสามารถและทีÉสําคัญควรเน้นทกัษะชีวิตของผูเ้รียน

เพืÉอทีÉจะไดน้าํความรู้ไปใชใ้นชีวิตประจาํวนัทีÉพบในปัจจุบนัการจดัการเรียนรู้ทีÉสร้างเสริมทกัษะ

ชีวิตและกระบวนการเรียนรู้ทีÉส่งเสริมทกัษะการคิดใหผู้เ้รียนในระดบัทีÉน้อยมากเป็นสาเหตุหนึÉ งทีÉ

ส่งผลใหผู้เ้รียนขาดทกัษะกระบวนการคิดในการแกปั้ญหาต่างๆ ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ ดงันัÊนการ

จัดการเรียนรู้ทีÉ เน้นทักษะและกระบวนการคิดของผูเ้รียนจึงเป็นเรืÉ องทีÉจะต้องให้ความสําคัญ

เนืÉองจากเป็นทกัษะทีÉมีความจาํเป็นต่อการพฒันาผูเ้รียนใหมี้คุณภาพ มีทกัษะการคิดในขัÊนสูง และมี

ความพร้อมสู่โลกแห่งศตวรรษทีÉ 21 ได ้(กรัณยพ์ล  วิวรรธมงคล.  2553) 

ความกา้วหนา้ในดา้นเทคโนโลยใีนปัจจุบนัเกิดขึÊนอย่างไม่หยุดย ัÊงทาํให้สังคมโลกทุกวนันีÊ

ให้ความสาํคญักบัการนาํเทคโนโลยีเขา้มาเป็นส่วนหนึÉ งในชีวิตประจาํวนั เมืÉอสังคมโลกมีการ

เปลีÉยนแปลง กระบวนทศัน์ในการพฒันาเด็กในมิติของสงัคม เศรษฐกิจและวฒันธรรมแบบเดิมอาจ

ตอ้งมีการเปลีÉยนแปลงใหเ้ป็นไปตามยคุสมยัของศตวรรษทีÉ 21 เนืÉองจากเทคโนโลยีเขา้มาเกีÉยวขอ้ง

กบัเด็กปฐมวยัในทุกรูปแบบโดยเฉพาะเทคโนโลยีทางการศึกษา ซึÉงหมายถึง เครืÉองมือเครืÉองใชที้É

เป็นอุปกรณ์ไฟฟ้า อิเลก็ทรอนิกส์ทีÉนาํมาสนบัสนุนการจดัการศึกษา ไดแ้ก่ คอมพิวเตอร์ โทรทศัน์ 

แท็ปเล็ตเครืÉองเล่นวีดีทศัน์ กลอ้งถ่ายภาพดิจิตอล สมาร์ทโฟน ฯลฯ ดงันัÊน เพืÉอให้สอดคลอ้งกับ

สภาพการเปลีÉยนแปลงของสังคมในปัจจุบันทีÉต้องอาศัยการเชืÉอมโยงข้อมูลได้ทั Éวโลกเข้ามา

เปลีÉยนแปลงระบบการเรียนการสอนทีÉมีอยู่เดิมโดยไม่เวน้แมแ้ต่ในโรงเรียนอนุบาล จึงตอ้งมีการ

เตรียมความพร้อมให้กบัเด็กปฐมวยัทัÊ งทางดา้นร่างกาย อารมณ์จิตใจ สังคมและสติปัญญา ให้มี

ความสมบูรณ์ครบทุกดา้นเพืÉอใหส้ามารถดาํรงชีวิตในโลกศตวรรษทีÉ 21 ถือเป็นความทา้ทายทีÉสุด

ต่อการเปลีÉยนแปลงของกระแสสงัคมโลกทีÉเต็มไปดว้ยขอ้มลูข่าวสารแบบไร้ขีดจาํกดั และช่องทาง

การติดต่อสืÉอสารทีÉทาํใหค้นเขา้ถึงขอ้มลูไดทุ้กทีÉทุกเวลาทีÉตอ้งการ ดงันัÊน ในการเตรียมความพร้อม
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เด็กปฐมวยัให้รู้เท่าทันต่อสิÉงเหล่านีÊ  จึงเป็นหน้าทีÉสําคัญของพ่อแม่ ผูป้กครองและครู ทีÉต้องปู

พืÊนฐานใหเ้ด็กปฐมวยัสามารถดาํรงชีวิตไดอ้ยา่งมีความสุขในโลกยุคดิจิทลัและใชเ้ทคโนโลยีอย่าง

ชาญฉลาดโดยเขา้ใจธรรมชาติการใชง้านทัÊ งประโยชน์และพิษภยัเพืÉอให้มีภูมิคุม้กนั รู้จกัป้องกนั

ตนเองรู้จกัคิดวิเคราะห์และตัÊ งคาํถามต่อสิÉงต่าง ๆ ทาํให้เกิดพฤติกรรมทีÉเหมาะสมสามารถใชสื้Éอ

เทคโนโลยใีหเ้ป็นประโยชน์ต่อการดาํเนินชีวิต ทัÊงของตนเอง ครอบครัวและสงัคมต่อไปในอนาคต

(พนิดา  ชาตยาภา.  2559)ในศตวรรษทีÉ 21 (21st Century Skills) หัวใจของการเปลีÉยนแปลงคือ 

เปลีÉยนจากเรียนรู้จากฟังครูสอน (Learning by Attending Lecture/Teaching) มาเป็นเรียนรู้จากการ

ลงมือทาํ (Learning by Doing) ทัÊงหมดนีÊ  เป็นการเปลีÉยนแปลงโรงเรียนและวงการศึกษาโดยสิÊนเชิง 

เป็นการเปลีÉยนแปลงในระดบัจิตสาํนึกระดบัรากฐาน และระดบัโครงสร้างจึงตอ้งมี “การจดัการการ

เปลีÉยนแปลง” (Change Management) อย่างจริงจังและเป็นระบบมองจากมุมหนึÉ ง PLC คือ 

เครืÉ องมือสาํหรับให้ครูรวมตัวกันเป็นชุมชน (community) ทาํหน้าทีÉ เป็นผูน้ ําการเปลีÉยนแปลง 

(Change Agent) ขบัเคลืÉอนการเปลีÉยนแปลงในระดบั “ปฏิรูป” การเรียนรู้เป็นการปฏิรูปทีÉ “เกิดจาก

ภายใน” คือ ครูร่วมกนัดาํเนินการเพืÉอใหก้ารปฏิรูปการเรียนรู้ดาํเนินคู่ขนานและเสริมแรงกนัทัÊงจาก

ภายในและจากภายนอก PLC เป็นเครืÉองมือให้ครูเป็น ผูล้ง มือกระทาํ (actor) เป็น “ประธาน” เพืÉอ

สร้างการเปลีÉยนแปลงใหแ้ก่วงการศึกษา (วิจารณ์  พานิช.  2555) ซึÉงสัมพนัธ์กบัแนวคิดการสร้าง

โรงเรียนใหเ้ป็นชุมชนการเรียนรู้ทางวิชาชีพครูทีÉเน้นการเรียนรู้เพืÉอพฒันาวิชาชีพครูโดยเน้นการ

เรียนรู้ของนกัเรียนเป็นหวัใจสาํคญั จากการศึกษาทีÉพบว่าชุมชนการเรียนรู้ทางวิชาชีพ เป็นแนวคิดทีÉ

มุ่งเนน้การพฒันาการเรียนรู้ของบุคคลและองค์กรทีÉพฒันาจากแนวคิดองค์กรแห่งการเรียนรู้และ

พฒันาต่อมาเป็นโรงเรียนแห่งการเรียนรู้ 

เมืÉอสังคมโลกไดต้ระหนักและเห็นความสาํคญัของการนาํเทคโนโลยีมาเป็นส่วนหนึÉ งใน

ชีวิตประจาํวนั ทาํให้ผูที้ÉเกีÉยวขอ้งในการอบรมเลีÊยงดูเด็กปฐมวยั ทัÊ งพ่อแม่ ผูป้กครอง ครูอนุบาล

ผูดู้แลเด็กในสถานพฒันาเดก็ปฐมวยัรวมทัÊงนกัวิชาการทางการศึกษาทัÊงในประเทศและต่างประเทศ

พยายามคิดค้นกระบวนการจดัการเรียนการสอนสําหรับเด็กปฐมวยัให้สนองต่อพฒันาการและ

ความตอ้งการของเด็กเพืÉอให้เด็กสามารถดาํรงชีวิตอยู่ในสภาพสังคมทีÉมีการเปลีÉยนแปลงอย่าง

รวดเร็วทัÊ งในเรืÉ องของเศรษฐกิจ สังคม วฒันธรรม เทคโนโลยีและระบบข่าวสาร โดยเฉพาะ

เทคโนโลยีจาํนวนมากมายมหาศาลทีÉคืบคลานเข้าสู่ชีวิตประจาํวนัของมนุษยทุ์กเพศทุกวยั การ

พฒันาเด็กปฐมวยัใหส้ามารถดาํรงชีวิตอยูไ่ดใ้นศตวรรษทีÉ 21 จึงเป็นประเด็นทีÉผูมี้ส่วนเกีÉยวขอ้งกบั

การศึกษาปฐมวยัพยายามต่อสูใ้หก้ารจดัการศึกษาเป็นไปตามหลกัการและจุดมุ่งหมายของการจดั

การศึกษาระดบัปฐมวยัทีÉส่งเสริมพฒันาการของเด็กในแนวทางทีÉถูกตอ้งและสอดรับกบัทกัษะทีÉ

จาํเป็นของคนในศตวรรษทีÉ 21 (21st Century Skills) ซึÉง พิมพนัธ์  เดชะคุปต์.  (2558) ไดจ้ดักลุ่ม
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ทกัษะทีÉจาํเป็นของคนในศตวรรษทีÉ 21 ไวด้งันีÊ 1. กลุ่ม 3R แบ่งออกเป็น 3 ทกัษะหลกัทีÉควรเน้น คือ

1.1 Literacy (การรู้หนงัสือ) 1.2 Numeracy (การรู้เรืÉองจาํนวน) คือ ทกัษะการใชต้วัเลข ความน่าจะ

เป็น สถิติทกัษะการชั Éง ตวง วดั รวมทัÊ งการวิเคราะห์เชิงปริมาณ1.3 Reasoning (การใชเ้หตุผล) 2. 

กลุ่ม 7C คือ ทกัษะหลกั ดงันีÊ 2.1 Creative Problem Solving Skills (ทกัษะการแกปั้ญหาอย่าง

สร้างสรรค์) 2.2 Critical Thinking Skills (ทกัษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ) 2.3 Collaborative 

Skills (ทักษะการทาํงานอย่างร่วมพลงั) 2.4 Communicative Skills (ทักษะการสืÉอสาร) 2.5 

Computing Skills (ทกัษะการใชค้อมพิวเตอร์) 2.6 Career and Life Skills (ทกัษะอาชีพและทกัษะ

การใชชี้วิต) 2.7 Cross-Cultural Skills (ทกัษะการใชชี้วิตในนวตักรรมขา้มชาติ) 

ดงันัÊนการนาํเทคโนโลยคีอมพิวเตอร์มาใชก้บัเด็กปฐมวยัตอ้งใชชี้วิตอยู่กบัเทคโนโลยีอย่าง

หลีกเลีÉยงมิได ้ดงันัÊนการทีÉเด็กจะอยูร่อดในศตวรรษทีÉ 21 จาํเป็นทีÉพ่อแม่ ผูป้กครอง ครู ควรให้เด็ก

ใชเ้ทคโนโลยสีมยัใหม่โดยเฉพาะคอมพิวเตอร์ ทีÉกาํลงัเป็นสิÉงทีÉเด็กใหค้วามสนใจอยา่งรู้เท่าทนั “ครู

ปฐมวยัตอ้งพึงระวงัไม่ให้เด็กหมกมุ่นมากเกินไป ตอ้งคอยแนะนาํให้เด็กไดใ้ชค้อมพิวเตอร์อย่าง

พอดี เดินสายกลาง เด็กๆ ควรไดว้ิ Éงเล่นและสัมผสักับธรรมชาติในโรงเรียนให้มาก เรียนรู้จาก

สิÉงแวดลอ้มสอดคลอ้งกบัเนืÊอหากิจกรรมในหลกัสูตรหรือแนวการจัดประสบการณ์นัÊ น ควร

พิจารณาเลือกโปรแกรมทีÉเหมาะสมกบัการเรียนรู้ของเด็กให้เด็กไดค้น้ควา้ สาํรวจและเรียนรู้ดว้ย

ตนเองนอกจากนีÊ  Thouvenelle  (2002) กล่าวถึง การนาํคอมพิวเตอร์มาใชก้บัเด็กปฐมวยัว่าควร

สนบัสนุนใหเ้ด็กไดรู้้จกัคน้ควา้โดยใชกิ้จกรรมวสัดุอุปกรณ์ทีÉเป็นรูปธรรมก่อนแลว้จึงแนะนาํให้

เด็กไดมี้ประสบการณ์ดา้นคอมพิวเตอร์ เพืÉอทีÉเด็กจะไดน้าํประสบการณ์ทีÉมีอยูน่ัÊนมาประยุกต์ใชก้บั

คอมพิวเตอร์ไดง่้ายขึÊนและควรมีการจดัแสดงงานของเด็กทีÉสร้างจากคอมพิวเตอร์ใหเ้หมือนกบัการ

จดัแสดงจากการใชสื้ÉออืÉน ๆ 

จากแนวทางการนาํคอมพิวเตอร์มาใชก้บัเด็กปฐมวยัทีÉไดศึ้กษาทัÊงหมดนัÊน จะเห็นว่าสามารถ

นาํมาเป็นเครืÉองมือชนิดหนึÉ งทีÉครูปฐมวยัจะนาํมาใชใ้นการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ให้กบัเด็ก 

โดยเป็นตวักระตุน้ความสนใจของเด็ก ช่วยส่งเสริมทกัษะการเรียนรู้ อาจเป็นการจดักิจกรรมการ

เรียนรู้ทีÉเป็นประโยชน์ต่อการเรียนรู้ในการสืบคน้ขอ้มูลเรืÉ องทีÉจะเรียนรู้ การใชค้อมพิวเตอร์สร้าง

บทเรียน ทีÉบูรณาการกบัหน่วยการเรียนรู้ การทาํแฟ้มสะสมงานเด็ก การจดักิจกรรมโคด้ดิÊงและการ

จดัทาํหนงัสือนิทานดิจิตอล เป็นตน้ แต่ตอ้งอยูใ่นความดูแลอยา่งใกลชิ้ดของครู ผูป้กครองและควร

จัดให้เหมาะสมกับวยัของเด็กและจัดกิจกรรมการใช้คอมพิวเตอร์ควบคู่ไปกับกิจกรรมปกติ

นอกจากนีÊดว้ยประสิทธิภาพของสืÉอเทคโนโลยคีอมพิวเตอร์ทีÉมีความสามารถหลายดา้นอาจนาํมาใช้

ประโยชน์ในโรงเรียนอนุบาลไดใ้นดา้นการศึกษาจึงถือไดว้่าเทคโนโลยโีดยเฉพาะคอมพิวเตอร์ได้

เขา้มาเกีÉยวขอ้งกบัการศึกษาปฐมวยัทีÉเป็นประโยชน์ในทางออ้มมีหลายทาง ทัÊ งดา้นการนาํมาใชก้บั
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การบริหารจดัการงานของโรงเรียน การบริหารงานของครู การให้ครูพฒันาตนเองจากการศึกษา

ขอ้มลูความรู้ใหม่จากอินเตอร์เน็ตนาํมาใชพ้ฒันางานสอน การทาํงานวิจยั รวมทัÊ งนาํมาใชเ้ป็นสืÉอ

การสอนบางอย่างเช่น การให้เด็กดูสาระบันเทิงต่าง ๆ จากโทรทัศน์ เครืÉ องฉายวีดีทศัน์ การใช้

คอมพิวเตอร์หรือแท็ปเลต็พิมพต์วัอกัษรขนาดใหญ่ เป็นคาํคลอ้งจอง หรือเพลง ช่วยประหยดัเวลา

ในการเขียนของครูและตวัอกัษรจากคอมพิวเตอร์ก็เขียนไดถ้กูตอ้งตามแบบหลกัภาษาสามารถเป็น

แบบอย่างให้กบัเด็กไดเ้ป็นอย่างดี นอกจากนีÊ อาจนาํมาเป็นบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนง่าย ๆ 

สาํหรับเด็กปฐมวยัโดยออกแบบวิธีการเสนอเนืÊอหาใกลต้วั การปล่อยใหเ้ด็กอยูก่บัคอมพิวเตอร์มาก

จนเกินไปจนไม่ไดอ้อกกาํลงักาย ไม่สนใจใยดีของจริง กลายเป็นเด็กอยู่ในโลกแห่งความจริง ซึÉง

ส่งผลต่อการอยูใ่นโลกแห่งประสบการณ์จริงลาํบาก เป็นอนัตรายสาํหรับอนาคตของเด็ก หากไม่

เดินสายกลางเด็กจะมีความยากลาํบากในการอยู่ร่วมกับคนอืÉนและกับธรรมชาติ แมเ้ด็กจะมี

ประสบการณ์กวา้งขวางแต่ก็ไม่ใช่ความจริงแท้แต่เป็นความจริงเทียม ครูต้องพึงระวงัอย่าให้

คอมพิวเตอร์เป็นเครืÉ องเรียนทีÉ เคร่งครัดแต่ควรจัดสภาวการณ์ทีÉ เ อืÊ ออ ํานวยต่อ“การเล่น” 

คอมพิวเตอร์มากกว่า “การเรียน” (อรุณี  หรดาล.  2548 อา้งอิงจาก ชยัอนันต์  สมุทรวณิช.  2540) 

สาํหรับครูหรือผูที้Éจะนาํเทคโนโลยคีอมพิวเตอร์มาจดัประสบการณ์ให้กบัเด็กปฐมวยั ซึÉงถือว่าเป็น

ช่วงวยัสาํคญัในการเจริญเติบโตของพฒันาการทุกดา้นสิÉงทีÉควรคาํนึงและมีความสาํคญัอีกประการ

หนึÉงคือ ก่อนทีÉครูจะนาํคอมพิวเตอร์มาใชก้บัเด็กปฐมวยัครูตอ้งเขา้ใจแนวทางการจดัประสบการณ์

สาํหรับเด็กปฐมวยัดงันีÊ  (กระทรวงศึกษาธิการ.  2546) 1. จดัประสบการณ์การให้สอดคลอ้งกบั

จิตวิทยาพฒันาการคือเหมาะกบัอาย ุวุฒิภาวะและระดบัพฒันาการ เพืÉอให้เด็กทุกคนไดพ้ฒันาเต็ม

ตามศกัยภาพ 2. จดัประสบการณ์ใหส้อดคลอ้งกบัลกัษณะการเรียนรู้ของเด็กวยันีÊ  คือ เด็กไดล้งมือ

กระทาํ เรียนรู้ผา่นประสาทสัมผสัทัÊ ง 5 ไดเ้คลืÉอนไหว สาํรวจ เล่น สังเกต สืบคน้ ทดลอง และคิด

แกปั้ญหาดว้ยตนเอง 3. จดัประสบการณ์ในรูปแบบบูรณาการ คือ บูรณาการทัÊงทกัษะและสาระการ

เรียนรู้ 4. จดัประสบการณ์ใหเ้ด็กไดริ้เริÉม คิด วางแผน ตดัสินใจ ลงมือกระทาํและนาํเสนอความคิด

โดยผูส้อนเป็นผูส้นบัสนุน อาํนวยความสะดวกและเรียนรู้ร่วมกบัเด็ก 5. จดัประสบการณ์ให้เด็กมี

ปฏิสมัพนัธก์บัเด็กอืÉนกบัผูใ้หญ่ภายใตส้ภาพแวดลอ้มทีÉเอืÊอต่อการเรียนรู้ในบรรยากาศทีÉอบอุ่น มี

ความสุขและเรียนรู้การทาํกิจกรรมแบบร่วมมือในลกัษณะต่าง ๆ กนั 6. จดัประสบการณ์ให้เด็กมี

ปฏิสมัพนัธก์บัสืÉอและแหล่งการเรียนรู้ทีÉหลากหลายและอยูใ่นวถีิชีวิตของเด็ก ฯลฯ 

แนวทางการจัดประสบการณ์สําหรับเด็กปฐมวัย จะเห็นได้ว่ามีประเด็นทีÉสําคัญหลาย

ประการ เช่น การใหเ้ด็กไดเ้รียนรู้โดยการลงมือปฏิบติัจริงกบัสืÉอทีÉหลากหลาย การปฏิสัมพนัธ์ของ

เด็กกับครู เด็กกับเด็กและเด็กกับสืÉ ออุปกรณ์ นักการศึกษาทีÉสนับสนุนการนําเทค โนโลยี

คอมพิวเตอร์มาใชก้บัเด็ก จึงมีความเห็นว่าถา้เด็กเล่นดว้ยความรู้สึกสบายใจ ดว้ยความเชืÉอมั Éนและ
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สนุกกบัการเล่นเด็กจะพฒันาการเรียนรู้และแสวงหาความรู้ดว้ยตนเองเป็นอย่างดี แต่ทัÊ งนีÊ ผูใ้หญ่

จะตอ้งใหก้ารสนบัสนุนคอยดูแลใหก้าํลงัใจและเลือกโปรแกรมใหเ้หมาะสมกบัเดก็ นอกจากนีÊ ควร

จดัสภาพแวดลอ้มในชัÊนเรียนใหมี้คอมพิวเตอร์เป็นมุม ๆ หนึÉ งของห้องเช่นเดียวกบัมุมเสรี เพืÉอให้

เด็กไดมี้โอกาสเลือกเล่นไดต้ามความสนใจจะเกิดประโยชน์มากกว่าการจดัให้เด็กแยกไปเรียน

คอมพิวเตอร์อีกห้องหนึÉ งต่างหากซึÉงนอกจากจะทาํให้เด็กเสียเวลาอยู่กบัเครืÉ องมากเกินไปแลว้ยงั

ขดัขวางพฒันาการทางภาษาและสังคมของเด็กด้วย เพราะเด็กจะไม่ได้มีโอกาสพูดคุยช่วยกัน

แกปั้ญหาและร่วมตดัสินใจลองผดิลองถกูในขณะเล่นคอมพิวเตอร์ ดงันัÊน การนาํคอมพิวเตอร์มาใช้

กบัเด็กปฐมวยันัÊนควรนาํมาใชเ้มืÉอเด็กมีความพร้อมในพฒันาการทุกดา้นและเมืÉอเด็กมีความสนใจ

อยาก “เล่น” คอมพิวเตอร์ภายใตบ้รรยากาศ สภาพแวดลอ้มทีÉเอืÊออาํนวยต่อการเล่นของเด็ก แต่ถา้

ตอ้งใหเ้ด็ก “เรียน” คอมพิวเตอร์เพืÉอศึกษาประวติัความเป็นมา ระบบการใชง้านเรียน เป็นการนาํ

คอมพิวเตอร์มาใช้ในการเรียนการสอนในวิชาคอมพิวเตอร์นักการศึกษาปฐมวัยมีความเห็น

สอดคลอ้งกนัว่าควรใหเ้ด็กไดพ้ฒันาไปถึงขัÊนการคิดแบบเหตุผลเชิงรูปธรรมทีÉสามารถแกปั้ญหาใน

สิÉงทีÉเป็นรูปธรรม คิดยอ้นกลบัไดจ้ดัอนัดบัและจบัคู่สิÉงทีÉเกีÉยวขอ้งได ้ซึÉงเป็นเด็กในวยั 7-11 ปีซึÉง 

Swick  (1989) ไดเ้สนอแนวทางในการนาํเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์เขา้มาใชใ้นชัÊนเรียนไว ้ดงันีÊ  1.

บูรณาการคอมพิวเตอร์ให้เข้าเป็นส่วนหนึÉ งในชีวิตประจาํวนัของเด็ก เพืÉอให้เด็กมีความคุ้นเคย

เช่นเดียวกบัสืÉออืÉน ๆ 2. ทาํใหค้อมพิวเตอร์เป็นเหมือนศนูยก์ารเรียนอืÉน ๆ ทีÉอยูใ่นหอ้งเรียนโดยการ

จดัวางทีÉเด็กสามารถเล่นไดต้ามลาํพงัและเล่นกบัเพืÉอนได ้โดยการวางคอมพิวเตอร์ 2 เครืÉองไวข้า้ง 

ๆ กนั จะทาํใหง่้ายต่อการช่วยเหลือและแลกเปลีÉยนความคิดเห็นซึÉงกนัและกนัได ้3. ใหกิ้จกรรมการ

เรียนการสอนดว้ยคอมพิวเตอร์เป็นส่วนหนึÉงของหลกัสูตร หรือแนวการจดัประสบการณ์ โดยจดัให้

มีความสนใจของเด็กใชเ้ทคนิคของการเสริมแรงและหลกัการทางจิตวิทยาการเรียนรู้หลาย ๆ อย่าง

มาประกอบกนัอยา่งเหมาะสมสอดคลอ้งกบัพฒันาการ 

จากประเด็นปัญหา ผูว้ิจยัจึงสนใจทีÉจะศึกษา การพฒันาศกัยภาพครูปฐมวยัในการจดัการ

ความรู้สาํหรับเด็กปฐมวยัยุคดิจิทลั เพืÉอพฒันาศกัยภาพครูปฐมวยัในจงัหวดัเพชรบูรณ์ ให้เพิÉมพูน

ความรู้ ทกัษะ และการนาํเทคโนโลยีมาพฒันาสืÉอการจดัการเรียนรู้สาํหรับเด็กปฐมวยัในชัÊนเรียน 

และสอดคลอ้งกบัปัญหาสงัคมในปัจจุบนั ทีÉเด็กปฐมวยั จะตอ้งไดเ้รียนรู้แบบออนไลด์ ในวิถีชีวิต

แบบ New normal และเป็นการพฒันาทกัษะในศตวรรษทีÉ 21 ดา้นทกัษะเทคโนโลย ีและการสืÉอสาร 

ซึÉงเป็นทกัษะพืÊนฐานทีÉสาํคญัสาํหรับครูปฐมวยัในการออกแบบการจดัการเรียนรู้ ต่อไป 
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1.2 วตัถุประสงค์ของการวจิยั 

1.2.1 เพืÉอศึกษาขอ้มลูพืÊนฐาน และบริบทของสถานศึกษาระดบัปฐมวยัสาํหรับการพฒันา

ศกัยภาพครูปฐมวยัในการจดัการความรู้สาํหรับเด็กปฐมวยัยุคดิจิทลั 

1.2.2 เพืÉอสร้างและพฒันาศกัยภาพครูปฐมวยัในการจดัการความรู้สาํหรับเด็กปฐมวยัยุค

ดิจิทลั 

1.2.3 เพืÉอประเมินความพึงพอใจของครูปฐมวยัทีÉมีต่อการการพฒันาศกัยภาพครูปฐมวยัใน

การจดัการความรู้สาํหรับเด็กปฐมวยัยคุดิจิทลั 

 

1.3 สมมตฐิานของการวจิยั 

1.3.1 ครูปฐมวยั หลงัการจดักิจกรรมการเรียนรู้มีศกัยภาพในการจดัการความรู้สาํหรับเด็ก

ปฐมวยัยคุดิจิทลัสูงขึÊน 

 

1.4 ขอบเขตของการวจิยั 

ประชากร และกลุ่มตวัอย่าง 

ประชากร คือ ครูปฐมวยั ของสาํนกังานเขตพืÊนทีÉการศึกษาการประถมศึกษาเพชรบูรณ์ เขต 

1,2,3 ในจงัหวดัเพชรบูรณ์  และครูศูนยพ์ฒันาเด็กเล็กขององค์การบริหารส่วนตาํบล ในจงัหวดั

เพชรบูรณ์ 

กลุ่มตวัอยา่งคือ ครูปฐมวยัใน ของสาํนกังานเขตพืÊนทีÉการศึกษาการประถมศึกษาเพชรบูรณ์ 

เขต 1,2, 3 จาํนวน 40 คน ในจงัหวดัเพชรบูรณ์และครูศูนยพ์ฒันาเด็กเล็กขององค์การบริหารส่วน

ตาํบล ในจงัหวดัเพชรบูรณ์ ทีÉสมคัรใจเขา้ร่วมโครงการวิจยั 

ตวัแปรทีÉศึกษา 

1.  ตวัแปรตน้ คือ การจดัการความรู้สาํหรับเด็กปฐมวยัยุคดิจิทลั 

2.  ตวัแปรตาม คือ ศกัยภาพครูปฐมวยั 

ระยะเวลาในการทดลอง 

การทดลองการจดัการความรู้สาํหรับเด็กปฐมวยัยุคดิจิทลัในภาคเรียน1/65ในสถานศึกษา

ของสาํนักงานเขตพืÊนทีÉการศึกษาการประถมศึกษาเพชรบูรณ์ เขต 1,2, 3  มีการจดักิจกรรมนิเทศ

ติดตามผลการจดักิจกรรมดว้ยทีมวิจยั และประชุมแลกเปลีÉยนเรียนรู้ดว้ยกระบวนการ PLC  
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1.5 นิยามศัพท์เฉพาะ 

1.  การจัดการความรู้สาํหรับเด็กปฐมวยัยุคดิจิทลั หมายถึงการจดัการเรียนรู้แบบ Active 

Learning ทีÉนาํหลกัการ แนวคิดและทฤษฎีในการพฒันารูปแบบการจดัการเรียนรู้ องคป์ระกอบของ

รูปแบบ บทบาทครู บทบาทผูเ้รียน ทีÉใชก้ารบูรณาการทกัษะยุคดิจิทลั  4 กระบวนการ คือ  1) การ

จดัการเรียนรู้แบบ Active Learning ของครู และสถานศึกษา  2) กระบวนการการออกแบบการจดั

กิจกรรมการเรียนรู้ ในศตวรรษทีÉ 21  3) การพฒันานวตักรรมปฐมวยัศึกษาทีÉบูรณาการ การใช้

เทคโนโลยีกับการพฒันานวตักรรมการจดัการความรู้แก่เด็ก 4) ชุมชนแห่งการเรียนรู้ (PLC : 

Professional Learning Community) และการประยกุตใ์ชน้วตักรรมยคุดิจิทลั การวดัและประเมินผล

ดว้ยการแลกเปลีÉยนเรียนรู้ร่วมกัน และหาแนวปฏิบัติทีÉดีในการจัดการเรียนรู้มีการเสริมสร้าง

ปฏิสมัพนัธใ์นการเรียนรู้ร่วมกนัจดัการเรียนรู้ทีÉเต็มตามศกัยภาพและจดัประสบการณ์ให้เกิดการ

เรียนรู้ดว้ยตนเอง 

2.  ศักยภาพครูปฐมวัย หมายถึง คุณลกัษณะทีÉเป็นความสามารถของบุคคลทีÉแสดงออกถึง

การบูรณาการความรู้ ทักษะ เจตคติให้เกิดประสิทธิภาพในการจัดการเรียนรู้สามารถปฏิบัติ 

กิจกรรมการเรียนรู้สาํหรับเด็กปฐมวยัในการบูรณาการกบัการออกแบบกิจกรรมโดยใช ้ICT เป็น

ฐานในการออกแบบกิจกรรม เช่น การสร้างเกม ออนไลด ์การสร้างสืÉอส่งเสริมกระบวนการคิด โคด้

ดิÉง การสร้างเกมการศึกษา การสร้างใบงานส่งเสริมการคิด ทีÉเนน้ คุณลกัษณะของครูเกีÉยวกบัผลการ

ปฏิบัติงานประกอบด้วย ความรู้ (Knowledge) ทักษะ (Skills) ความสามารถ (Ability) และ

คุณลกัษณะอืÉนๆ 

3.  ชุมชนแห่งการเรียนรู้ (PLC : Professional Learning Community) การพฒันารูปแบบ

การจดัการเรียนรู้ดว้ยการประชุม วางแผนออกแบบกิจกรรมร่วมกันการแลกเปลีÉยนเรียนรู้ การ

นําเสนอ การระดมความคิด การพัฒนาครูปฐมวัย หมายถึง การดําเนินงานเพิÉมพูนความรู้

ความสามารถ ทกัษะดา้นการผลิตสืÉอนิทานและเทคนิคการเล่านิทานเพืÉอจดัประสบการณ์การเรียนรู้

สามารถนาํไปประยกุตใ์ชส้าํหรับการจดักิจกรรมการเรียนการสอนได ้

4.  ครูปฐมวยั หมายถึง ครูทีÉปฏิบติัหนา้ทีÉดา้นการจดัการเรียนการสอน กาํกบัดูแล เลีÊยงดูและ

ใหค้วามรู้การจดัประสบการณ์การเรียนรู้สาํหรับเด็กปฐมวยั ของโรงเรียนสงักดัสาํนักงานเขตพืÊนทีÉ

การศึกษาประถมศึกษาเขต 1,2,3 ในสถานศึกษาของจงัหวดัเพชรบูรณ์ 
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1.6 ประโยชน์ทีÉคาดว่าจะได้รับ 

1.  งานวิจยันีÊ เน้นการพฒันาศกัยภาพครูปฐมวยั ครูผูดู้แลเด็ก และบุคลากรทางการศึกษา

ปฐมวยัสามารถออกแบบการผลิตสืÉอ  นวตักรรมการจดัการเรียนรู้ทีÉใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศ เพืÉอ

พฒันาเด็กปฐมวยัในยคุดิจิทลัได ้และนาํไปสู่การพฒันาศกัยภาพดา้นการจดัการเรียนรู้ในชัÊนเรียน 

2.  เน้นการจัดการเรียนรู้ เพืÉอแกปั้ญหาการจัดการเรียนรู้ ในยุดสถานการณ์โควิด ทีÉต้อง

จดัการเรียนรู้แบบออนไลด ์ทีÉมุ่งพฒันาผูเ้รียนดว้ยการแสวงหาความรู้ดว้ยตนเอง 

3.  เป็นการพฒันาทกัษะการคิดทีÉเป็นพืÊนฐานของทกัษะในศตวรรษทีÉ 21 และการมีส่วนร่วม

ระหว่างครู ผูเ้รียน และการปฏิบติัการสอนของครูทีÉนาํไปสู่การปรับเปลีÉยนความคิดเกีÉยวกบัรูปแบบ 

กระบวนทศัน์การสอน วิธีการสอน และองค์ความรู้เกีÉยวกบัการนาํไปสู่การปฏิบติัการสอนแบบ

ผูเ้รียนเป็นสาํคญั 



บททีÉ 2  

เอกสารและงานวิจัยทีÉเกีÉยวข้อง 

 

การศึกษาวิจยัเรืÉองการพฒันาศกัยภาพครูปฐมวยัในการจดัการความรู้สาํหรับเด็กปฐมวยัยุค

ดิจิทลัผูว้ิจยัไดศึ้กษาเอกสารดงันีÊ  

2.1 เอกสารทีÉเกีÉยวกบัครูปฐมวยั 

 2.1.1 ความหมายครูปฐมวยั 

 2.1.2 คุณสมบติั และลกัษณะของครูปฐมวยั 

 2.1.3 บทบาทหนา้ทีÉของครูปฐมวยั 

 2.1.4 การพฒันาสมรรถนะทางวิชาชีพของครูปฐมวยั 

 2.1.5 การกาํหนดสมรรถนะทางวิชาชีพของครูปฐมวยั 

 2.1.6 สมรรถนะทางวิชาชีพของครูปฐมวยั 

2.2 เอกสารทีÉเกีÉยวขอ้งกบัแนวคิดเกีÉยวกบัรูปแบบการจดัการความรู้ 

 2.2.1 รูปแบบการจดัการความรู้ 

 2.2.2 ความหมายของการจดัการความรู้ 

 2.2.3 แนวคิดและทฤษฏีการจดัการความรู้ 

 2.2.4 องคป์ระกอบทีÉจาํเป็นต่อการจดัการความรู้ 

 2.2.5 กระบวนการจดัการความรู้ 

 2.2.6 ปัจจยัทีÉมีความสมัพนัธก์บัการ จดัการความรู้ 

2.3 เอกสารทีÉเกีÉยวขอ้งกบัการจดัการเรียนรู้ในยคุดิจิทลัระดบัปฐมวยั 

 2.3.1 ความหมายของการจดัการเรียนรู้ในยคุดิจิทลัระดบัปฐมวยั 

 2.3.2 ความสาํคญัของการจดัการเรียนรู้ในยคุดิจิทลัระดบัปฐมวยั 

 2.3.3 ประเภทของการจดัการเรียนรู้ในยคุดิจิทลัระดบัปฐมวยั 

 2.3.4 ประโยชนก์ารจดัการเรียนรู้ในยคุดิจิทลัระดบัปฐมวยั 

 2.3.5 บทบาทครูและผูป้กครอง 

 2.3.6 แนวคิด ทฤษฎีทีÉเกีÉยวขอ้งกบัการจดัการเรียนรู้ในยคุดิจิทลัระดบัปฐมวยั 

 2.3.7 เทคโนโลยกีบัยคุดิจิทลัของเด็กปฐมวยัในศตวรรษทีÉ 21 

 2.3.8 แนวทางการพฒันาแหล่งเรียนรู้ 

 2.3.9 ครูปฐมวยักบัการออกแบบการจดัการเรียนรู้ยคุดิจิทลั 
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2.4 งานวิจยัทีÉเกีÉยวขอ้ง 

2.5 กรอบแนวคิดการวจิยั 

 

2.1 เอกสารทีÉเกีÉยวกบัครูปฐมวยั 

2.1.1 ความหมายครูปฐมวยั 

 ครูปฐมวยัถือไดว้่าเป็นอีกบุคลากรทีÉมีความสาํคญัต่อบทบาทการจดัการเรียนการ

สอนสาํหรับผูเ้รียนเป็นอยา่งยิ Éง โดยไดมี้ผูใ้หค้วามหมายของคาํว่าครูปฐมวยั ไวด้งันีÊ  

 ขวญัฟ้า  รังสิยานนท์ และคณะ  (2558) ได้ให้ความหมายครูปฐมวยั ในลกัษณะ

ความของครูปฐมวยัมืออาชีพ ว่าหมายถึง ครูหรือผูเ้ลีÊยงดูเด็กทีÉมีความรอบรู้ความเชีÉยวชาญความ

เป็นมืออาชีพ โดยเฉพาะด้านการศึกษาปฐมวัยทําหน้าทีÉในการอบรมเลีÊ ยงดู และส่งเสริม

กระบวนการเรียนรู้ใหแ้ก่เด็กในสถานศึกษาระดบัปฐมวยัทัÊ งของรัฐและเอกชนอย่างเต็มศกัยภาพ

ของเด็ก สอดคลอ้งกบัพฒันาการตามวยัและสามารถทาํงานร่วมกบัครู ชุมชนและสงัคมไดเ้ป็นอยา่ง

ดี 

 สรุปไดว้่า ความหมายของครูปฐมวยั เป็นผูป้ฏิบติัหน้าทีÉในการดูแลเด็กทีÉอยู่ในช่วง

วยัอนุบาลซึÉงเป็นผูที้Éมีความรู้ความสามารถ และความเชีÉยวชาญในการจดัการเรียนการสอน และ

ส่งเสริมการเรียนรู้ของเด็กใหส้อดคลอ้งกบัพฒันาการตามวยั รวมถึงมีความสามารถในการทาํงาน

ร่วมกบัผูร่้วมงาน และบุคคลในสงัคมไดอ้ยา่งเต็มศกัยภาพ 

 

2.1.2 คุณสมบัต ิและลกัษณะของครูปฐมวยั 

 จีระพนัธุ์  พูลพฒัน์  (2554) ไดก้ล่าวว่า ลกัษณะของครูปฐมวยั โดยผ่านการศึกษา

กระบวนการรับรู้ของนกัศึกษาสาขาวิชาการศึกษาปฐมวยั คณะครุศาสตร์จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลยั

ไวด้งันีÊ  

 1.  ดา้นบุคลิกภาพ การแต่งกายสุภาพ เหมาะกบัการเป็นครู กิริยาท่าทางในการเดิน 

ยนื นั Éง เป็นแบบอยา่งได ้มีความสะอาดทัÊ งร่างกาย และเครืÉองแต่งกาย อารมณ์ดี ยิ Êมแยม้แจ่มใส มี

อารมณ์ขนั และใชค้าํพดูไดเ้หมาะสมกบับุคคล และโอกาส 

 2.  ดา้นประสิทธิภาพทางวิชาชีพ ประกอบ ดว้ย 3 ดา้น คือ ความรู้ ความพร้อม และ

ทกัษะ 

  2.1  ความรู้ ครูควรมีความรู้ความเขา้ใจเกีÉยวกบัปรัชญาการศึกษา หลกัสูตร การ

สอน พฒันาการเด็ก การจัดประสบการณ์การเรียนรู้ การจดัทาํและการใช้สืÉอ และการประเมิน

พฒันาการและการเรียนรู้ 



 

11 

  2.2  ความพร้อม ครูจะตอ้งมีการ ตระเตรียมการสอนดว้ยการศึกษาหลกัสูตร และ

พฒันาแผนการสอนดว้ยวิธีการสอนทีÉเหมาะสม โดยคาํนึงถึงความสนใจและความแตกต่างระหว่าง

บุคคลของเด็ก ทาํแผนการสอนประจาํวนั ทุกครัÊ งทีÉสอน มีการตระเตรียมสืÉอและวสัดุอุปกรณ์

ประกอบการสอนสอดคลอ้งกบักิจกรรมทีÉกาํหนดมีการทดลองใชสื้Éอติดต่อแหล่งเรียนรู้ก่อนสอน 

เตรียมสภาพแวดลอ้มให้สอดคลอ้งกบัสิÉงทีÉจะเรียนและมีเครืÉองมือในการประเมินพฒันาการเด็ก

ดว้ยเกณฑที์Éชดัเจน 

  2.3  ทกัษะการสอน ดาํเนินการสอน ตามแผนทีÉกาํหนด มีกิจกรรมทีÉหลากหลาย

ให้เป็นไปตามความสนใจของเด็ก จัดกิจกรรมทัÊ งราย บุคคล กลุ่มเล็กและกลุ่มใหญ่ จัด

สภาพแวดลอ้มทีÉถูกสุขลกัษณะและเอืÊอต่อการเรียนรู้ โดยจัดให้ได้เรียนรู้จากแหล่งเรียนรู้ทีÉ

หลากหลาย นาํผลการประเมินพฒันาการและการเรียนรู้ของเด็กมาปรับการจดัการเรียนการสอน 

 เบญจา  แสงมะลิ  (2552) ไดก้ล่าวว่า บุคลิกลกัษณะของครูปฐมวยั หรือครูอนุบาลว่า

ควรมีบุคลิกภาพ 9 ประการ คือ 

 1.  นกัรัก คือ เป็นคนทีÉรู้จกัรัก ดว้ยการรักตวัเองก่อน ไม่เบียดเบียนตนเอง จะเป็น

จุดเริÉมตน้ในการรักผูอื้Éน ครูปฐมวยัจะตอ้งรักเด็กอยา่งเท่าเทียมกนัและสอนใหเ้ด็กรู้จกัการรักตนเอง 

รักพ่อแม่ รักเพืÉอน รักคนรอบขา้ง รักโรงเรียน รักสภาพแวดลอ้ม เพืÉอเป็นการสร้างรากฐานทีÉดี

สาํหรับเด็ก ส่งผลใหเ้ด็กเป็นคนร่าเริงมองโลกในแง่ดี และสามารถอยูใ่นสงัคมไดอ้ยา่งมีความสุข 

 2.  นกัเล่น คือ หวัเราะง่าย ตืÉนเตน้ร่วมกบัเด็ก เมืÉอไดท้าํกิจกรรมร่วมกนัจะเป็นการ

เพิÉมความสนุกสนานให้กบัเด็ก เกิดความคิดสร้างสรรค์ และช่วยส่งเสริมพฒันาการของเด็กดา้น

ต่างๆ 

 3.  นักร้อง คือ เป็นคนทีÉมีหัวใจในดนตรี รักเสียงเพลง เพราะเสียงเพลงช่วยให้

บรรยากาศในหอ้งเรียนน่าเรียน มีความสนุกสนาน 

 4.  นกัรํา คือ มีความสามารถทางดา้นการรํา แสดงท่าทางประกอบเพลงต่างๆ เด็ก

สามารถเลียนแบบท่าทางของครูได ้การรําเป็นกิจกรรมทีÉช่วยผอ่นคลายความเครียด 

 5.  นกัเล่า คือ ครูควรมีความสามารถเล่าเรืÉ องราวต่างๆ ให้เด็กฟัง เช่น การเล่าผ่าน

นิทาน เล่าเรืÉองทีÉพบในชีวิตประจาํวนั เล่าเบ็ดเตล็ด โดยการเล่านัÊนครูควรมีเทคนิคในการเล่าเพืÉอ

กระตุน้ความสนใจของเด็ก 

 6.  นกัฝัน คือ มีส่วนร่วมในการเสริมสร้างจินตนาการของเด็ก ใหก้าํลงัใจ แนะนาํสิÉง

ทีÉเด็กฝันไปในทางทีÉถกู 
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 7.  นกัแต่ง ความเป็นนกัแต่งของครูปฐมวยั คือ การแต่งหน้า แต่งตวั แต่งเพลง แต่ง

นิทาน และแต่งบรรยากาศในหอ้งเรียน ซึÉงการทีÉจะเป็นนกัแต่งนัÊน ตอ้งคาํนึงถึงส่วนประกอบต่างๆ 

เช่น วยัของเด็ก ความสนใจของเด็ก รวมไปถึงความรู้ความสามารถของตวัผูแ้ต่งดว้ย 

 8.  นกัคิด เป็นผูที้Éรู้จกัคิดวางแผนว่าควรทาํอะไรก่อน หลงั และผลกระทบทีÉตามมา

จะเป็นอย่างไรรู้จกัทีÉจะคิดสิÉงใหม่ๆ กา้วไปพร้อมกบัเทคโนโลยีใหม่ๆ ทีÉจะสร้างผลงานเพืÉอเด็ก

ตลอดเวลา 

 9.  นกัทาํ คือ การทาํหนา้ทีÉทีÉก่อใหเ้กิดประโยชน์สาํหรับเด็กปฐมวยั เช่น การทาํตวั

เป็นแบบอยา่งทีÉดี แก่เด็กปฐมวยั ทาํใจใหเ้บิกบาน หนา้ตายิ Êมแยม้แจ่มใส ทาํสืÉอต่างๆ เพิÉมเสริมสร้าง

จินตนาการใหแ้ก่เด็ก 

 สรุปไดว้่า คุณสมบติั และลกัษณะของครูปฐมวยัว่าควรเป็นผูที้ÉมีลกัษณะทัÊงภายใน

และภายนอกทีÉเหมาะสมในการเป็นแบบอย่างทีÉดีสาํหรับเด็ก คือ บุคลิกภาพภายในเป็นผูที้Éคิดดี มี

คุณธรรม มีจิตใจทีÉเอืÊอเฟืÊ อเผืÉอแผ ่รักและเมตตาเด็ก อารมณ์ดี ส่วนบุคลิกภาพภายนอนนัÊน คือการ

แต่งกาย การยิ Êมแยม้ การปฏิบติัต่อเด็กในรูปแบบต่างๆ 

 

2.1.3 บทบาทหน้าทีÉของครูปฐมวยั 

 สาํนกังานคณะกรรมการการประถมศึกษาแห่งชาติ  (2542) ไดก้ล่าวว่า ครูปฐมวยั

ควรมีบทบาทดงันีÊ  

 1.  บทบาทในฐานะทีÉเป็นแบบอยา่งแก่เด็ก เนืÉองจากเด็กวยันีÊ มีความสามารถในการ

เรียนรู้โดยการเลียนแบบเป็นอนัมาก เพราะฉะนัÊนครูจึงควร 1) มีบุคลิกภาพเป็นแบบอย่างทีÉดี อนั

ไดแ้ก่ กิริยา ท่าทาง การแต่งกาย การทรงตวั การพดูจาทีÉเหมาะสมตามสภาพวฒันธรรมทอ้งถิÉนนัÊนๆ 

2) ใชเ้สียงอ่อนโยน สุภาพ และประโยคทีÉพูดควรเป็นประโยคชดัเจน 3) ฝึกความมีระเบียบ ความ

สะอาด ความประหยดั โดยการจดัสภาพห้องเรียน มุมเล่นของเด็กให้เคยชินกบัความเป็นระเบียบ

และความสะอาดการรู้จกัการเก็บรักษาและซ่อมแซมวสัดุอุปกรณ์ 4) ปฏิบติัต่อเด็กทุกคนดว้ยความ

รักโดยเสมอหนา้กนัไม่แสดงความลาํเอียง เพราะเด็กจะมีความรู้สึกไวในเรืÉองนีÊ  

 2.  บทบาทของครูในการเสริมสร้างบุคลิกภาพการสร้างสรรค์ จะประกอบด้วย

องคป์ระกอบเหล่านีÊ คือ 1) ตัÊ งใจฟังเด็กพูด 2) สนใจต่อคาํถามของเด็กส่งเสริมให้เด็กอยากรู้อยาก

เห็น 3) ชมเชยหรือแสดงกิริยาชืÉนชมในผลงานของเด็ก พยายามช่วยให้เด็กมีความมั Éนใจใน

ความสามารถของตน 4) เคารพในความแตกต่างของเด็ก ไม่เปรียบเทียบเด็ก 5) ใหโ้อกาสเด็กไดเ้ล่น

และทาํกิจกรรมดว้ยตนเองอยา่งสร้างสรรคแ์ละอิสระ 
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 3.  บทบาทของครูในการเสริมสร้างโภชนาการของเด็ก มีดงันีÊ  1) ร่วมกบัผูป้กครอง

โดยเลีÊยงสตัวแ์ละปลกูพืชทีÉใชเ้ป็นอาหารไดต้ามสภาพทอ้งถิÉน 2) จดัทาํอาหารกลางวนัและอาหาร

ว่างให้เด็กโดยร่วมมือผูป้กครอง 3) ประเมินสภาพโภชนาการเป็นระยะๆ ร่วมกบัผูป้กครองใน

การศึกษาโภชนาการ และแกไ้ขปรับปรุงถา้มีปัญหา 

 4.  บทบาทของครูในการส่งเสริมนิสัยส่วนตวัและสังคมประกอบดว้ย 1) ฝึกเด็กมี

นิสยัในเรืÉองกิจวตัรส่วนตวัอยา่งมีระเบียบ ขบัถ่าย รักษาความสะอาด เล่นหรือเรียน 2) ให้เด็กเล่น

ดนตรีง่ายๆ 3) แกไ้ขปรับปรุงการทรงตวัทีÉไม่เหมาะสมของเด็ก 

 5.  บทบาทของครูในการส่งเสริมความเขา้ใจภาษา มีดงันีÊ  1) สนทนากบัเด็กและจดั

กิจกรรมทีÉช่วยใหเ้ด็กสามารถบอกชืÉอสี ชืÉอวนัในสัปดาห์ คาํตรงขา้ม คาํบุพบท เช่น บน ล่าง เป็น

ตน้ 2) ครูเล่านิทานหรืออ่านเรืÉองจากหนังสือให้ฟัง เพืÉอฝึกความสามารถในการฟังของเด็ก และ

เพิÉมพนูความรู้ในคาํศพัทใ์หม่ๆ 3)ใหเ้ด็กเล่าเรืÉองเกีÉยวกบัตนเอง สิÉงทีÉไดพ้บเห็นหรือสิÉงทีÉไดนึ้กคิด 

4) ส่งเสริมใหเ้ด็กไดเ้ล่นบทบาทสมมติ โดยการจดัเป็นมุมบา้นหรืออืÉนๆ 

 กรมวิชาการ  (2546) ไดก้าํหนดบทบาทหนา้ทีÉของครูผูส้อนตามหลกัสูตรการศึกษา

ปฐมวยั พุทธศกัราช 2546 ไวด้งันีÊ  

 1.  ศึกษาหลกัสูตรการศึกษาปฐมวยัและหลกัสูตรสถานศึกษา 

 2.  จดัทาํแผนการจดัประสบการณ์ทีÉเนน้ผูเ้รียนเป็นสาํคญั 

 3.  ประเมินพฒันาการของเด็กครบทุกดา้น 

 4.  จดัทาํ จดัหา และพฒันาสืÉอ และแหล่งเรียนรู้ 

 5.  พฒันาตนเองใหเ้ป็นบุคคลทีÉใฝ่รู้ ทนัต่อเหตุการณ์ 

 6.  เป็นแบบอยา่งทีÉดี มีคุณธรรม ปฏิบติัต่อเพืÉอนครูและเด็ก 

 7.  จดัสภาพแวดลอ้มของหอ้งเรียนและสถานศึกษาใหเ้อืÊอต่อการเรียนรู้ 

 8.  จดัทาํวิจยัในชัÊนเรียนเพืÉอการพฒันาหลกัสูตรและกระบวนการเรียนรู้ 

 9.  ประสานสมัพนัธร์ะหว่างสถานศึกษากบัผูป้กครอง 

 สรุปไดว้่า บทบาทหนา้ทีÉของครูปฐมวยัควรเป็นแบบอย่างแก่เด็กปฐมวยัเสริมสร้าง

บุคลิกภาพการสร้างสรรค ์เสริมสร้างโภชนาการของเด็ก ส่งเสริมนิสัยส่วนตวัและสังคม ส่งเสริม

ความเขา้ใจภาษา จดัประสบการณ์การเรียนรู้ของเด็กให้ครอบคลุมทุกดา้น กระตุน้ให้เด็กร่วมคิด 

แกปั้ญหา คน้ควา้หาคาํตอบดว้ยตวัเอง ดว้ยกระบวนการศึกษาทีÉนาํไปสู่การใฝ่รู้ และพฒันาตนเอง 

ใชป้ฏิสัมพนัธ์ทีÉดีระหว่างผูส้อนและเด็กในการดาํเนินกิจกรรมการเรียนการสอนอย่างสมํÉาเสมอ 

จดัการประเมินผลการเรียนรู้ทีÉสอดคลอ้งกบัสภาพจริงและนาํผลประเมินมาปรับปรุงพฒันาคุณภาพ

เด็กตามศกัยภาพ 
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2.1.4 การพฒันาสมรรถนะทางวชิาชีพของครูปฐมวยั 

 สมรรถนะทางวิชาชีพของครูปฐมวัย สมรรถนะ ตรงกับภาษาองักฤษคือคําว่า 

Competency มีนกัวิชาการและนกัการศึกษาไดใ้หค้วามหมายไว ้ดงันีÊ  

 สาํนักงานคณะกรรมการการศึกษาขัÊนพืÊนฐาน  (2553) ไดก้ล่าวว่า สมรรถนะทาง

วิชาชีพครูและบุคลากรทางการศึกษา (Teachers and Personnals Competency)ว่าหมายถึง 

พฤติกรรมซึÉงเกิดจากการรวมความรู้ (Knowledge) ทกัษะ (Skill) คุณลกัษณะ(Character) ทศันคติ 

(Attitude) และแรงจูงใจ (Motivation) ของบุคคล และส่งผลต่อความสาํเร็จในการปฏิบติังานตาม

บทบาทหนา้ทีÉอยา่งโดดเด่น ซึÉงสมรรถนะมี 2 ประเภท คือ สมรรถนะหลกั(Core Competency) และ

สมรรถนะประจ าสายงาน (Functional Competency) 

 อุกฤษณ์  กาญจนเกตุ  (2543) ไดก้ล่าวว่า “สมรรถนะ หมายถึง ความสามารถความ

ชาํนาญ ดา้นต่างๆ ซึÉงเป็นองคป์ระกอบทีÉสาํคญัทีÉทาใหบุ้คคลสามารถกรําการหรืองดเวน้การกระทาํ

ในกิจการใดๆ ให้ประสบความสาํเร็จหรือลม้เหลว ซึÉ งความสามารถเหล่านีÊ ไดม้าจากการเรียนรู้ 

ประสบการณ์การฝึกฝน และการปฏิบติัจนเป็นนิสยั 

 Spencer and Spencer  (1993) ไดก้ล่าวว่า “สมรรถนะ หมายถึง คุณลกัษณะพืÊนฐาน 

(Underlying Characteristic) ทีÉมีอยูภ่ายในตวับุคคล ไดแ้ก่ แรงจูงใจ (Motive) อุปนิสัย (Trait) อตัต 

มโนทศัน์ (Self-Concept) ความรู้ (Knowledge) และทกัษะ (Skill) ซึÉงคุณลกัษณะเหล่านีÊ จะเป็นตวั

ผลกัดนั หรือมีความสัมพนัธ์เชิงเหตุผล (Causal Relationship) ให้บุคคลสามารถปฏิบติังานตาม

หนา้ทีÉความรับผดิชอบ หรือสถานการณ์ต่างๆ ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพและ/หรือ สูงกว่าเกณฑอ์า้งอิง 

(Criterion – Reference) หรือเป้าหมายทีÉกาํหนดไว ้

 สรุปไดว้่า สมรรถนะทางวิชาชีพครูปฐมวยั หมายถึง พฤติกรรมทีÉสะทอ้นให้เห็นถึง

ความรู้ ความเขา้ใจ และทกัษะในการปฏิบติังานตามมาตรฐานวิชาชีพ มีการพฒันาตนเอง โดยการ

ค้นควา้หาความรู้เพิÉมเติม ฝึกทักษะอย่างต่อเนืÉอง และนําความรู้มาใช้ในการพัฒนางานให้มี

ประสิทธิภาพ 

 

2.1.5 การกาํหนดสมรรถนะทางวชิาชีพของครูปฐมวยั 

 ในการกาํหนดสมรรถนะทางวิชาชีพของครูในประเทศไทยนัÊ น มีหน่วยงานทีÉ

เกีÉยวขอ้ง ไดแ้ก่ 

 1.  สาํนกัมาตรฐานวิชาชีพ สาํนกังานเลขาธิการคุรุสภา  

 2.  สถาบนัพฒันาครู คณาจารยแ์ละบุคลากรทางการศึกษา 

 3.  สาํนกังานคณะกรรมการขา้ราชการครูและบุคลากรทางการศึกษา 
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 สํานักงานเลขาธิการคุรุสภา  (2548) ได้จัดทาํมาตรฐานวิชาชีพการศึกษา ตาม

มาตรฐานวิชาชีพทางการศึกษาตาม ขอ้บงัคบัคุรุสภา ว่าดว้ย มาตรฐานวิชาชีพ พ.ศ.2556 (2556) ซึÉง

จาํแนกเป็นมาตรฐานความรู้และประสบการณ์วิชาชีพ มาตรฐานการปฏิบติังานและมาตรฐานการ

ปฏิบติัตนซึÉงมีรายละเอียดดงันีÊ  

 1.  มาตรฐานความรู้และประสบการณ์วิชาชีพ หมายความว่า ขอ้กาํหนดเกีÉยวกับ

ความรู้และประสบการณ์ในการจดัการเรียนรู้ หรือการจดัการศึกษา ซึÉงผูต้อ้งการประกอบวิชาชีพ

ทางการศึกษาตอ้งมีเพียงพอทีÉสามารถนาํไปใชใ้นการประกอบวิชาชีพไดผู้ป้ระกอบวิชาชีพครู ตอ้ง

มีคุณวุฒิไม่ตํÉากว่าปริญญาตรีทางการศึกษา หรือเทียบเท่า หรือมีคุณวุฒิอืÉนทีÉคุรุสภารับรอง โดยมี

มาตรฐานความรู้และประสบการณ์วิชาชีพ ดงัต่อไปนีÊ  

 (ก) มาตรฐานความรู้ ประกอบดว้ยความรู้ ดงัต่อไปนีÊ  

  1)  ความเป็นครู 

  2)  ปรัชญาการศึกษา 

  3)  ภาษาและวฒันธรรม 

  4)  จิตวิทยาสาํหรับครู 

  5)  หลกัสูตร 

  6)  การจดัการเรียนรู้และการจดัการชัÊนเรียน 

  7)  การวิจยัเพืÉอพฒันาการเรียนรู้ 

  8)  นวตักรรมและเทคโนโลยสีารสนเทศทางการศึกษา 

  9)  การวดัและประเมินผลการเรียนรู้ 

  10)  การประกนัคุณภาพการศึกษา 

  11)  คุณธรรม จริยธรรม และจรรยาบรรณ 

 (ข) มาตรฐานประสบการณ์วิชาชีพ ผา่นการปฏิบติังานในสถานศึกษาตามหลกัสูตร

ปริญญาทางการศึกษา เป็นเวลาไม่นอ้ยกว่าหนึÉ งปี และผ่านเกณฑ์การประเมินปฏิบติัการสอนตาม

หลกัเกณฑ ์วิธีการ และเงืÉอนไขทีÉคณะกรรมการคุรุสภากาํหนด ดงัต่อไปนีÊ  

  1)  การฝึกปฏิบติัวิชาชีพระหว่างเรียน 

  2)  การปฏิบติัการสอนในสถานศึกษาในสาขาวิชาเฉพาะ 

 2.  มาตรฐานการปฏิบติังาน หมายความว่า ขอ้กาํหนดเกีÉยวกบัคุณลกัษณะหรือการ

แสดงพฤติกรรมการปฏิบติังานและการพฒันางาน ซึÉงผูป้ระกอบวิชาชีพทางการศึกษาตอ้งปฏิบติั

ตามเพืÉอใหเ้กิดผลตามวตัถุประสงคแ์ละเป้าหมายการเรียนรู้ หรือการจดัการศึกษา รวมทัÊงตอ้งฝึกฝน
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ให้มีทักษะหรือความชํานาญสูงขึÊ นอย่างต่อเนืÉองผูป้ระกอบวิชาชีพครู ต้องมีมาตรฐานการ

ปฏิบติังาน ดงัต่อไปนีÊ  

  1)  ปฏิบติักิจกรรมทางวิชาการเพืÉอพฒันาวิชาชีพครูใหก้า้วหนา้อยูเ่สมอ 

  2)  ตดัสินใจปฏิบติักิจกรรมต่างๆ โดยคาํนึงถึงผลทีÉจะเกิดแก่ผูเ้รียน 

  3)  มุ่งมั Éนพฒันาผูเ้รียนใหเ้ติบโตเต็มตามศกัยภาพ 

  4)  พฒันาแผนการสอนใหส้ามารถปฏิบติัไดจ้ริงในชัÊนเรียน 

  5)  พฒันาสืÉอการเรียนการสอนใหมี้ประสิทธิภาพอยูเ่สมอ 

  6)  จดักิจกรรมการเรียนการสอนให้ผูเ้รียนรู้จกัคิดวิเคราะห์คิดสร้างสรรค์โดย

เนน้ผลถาวรทีÉเกิดแก่ผูเ้รียน 

  7)  รายงานผลการพฒันาคุณภาพของผูเ้รียนไดอ้ยา่งมีระบบ 

  8)  ปฏิบติัตนเป็นแบบอยา่งทีÉดีแก่ผูเ้รียน 

  9)  ร่วมมือกบัผูอื้Éนในสถานศึกษาอยา่งสร้างสรรค ์

  10)  ร่วมมือกบัผูอื้Éนในชุมชนอยา่งสร้างสรรค ์

  11)  แสวงหาและใชข้อ้มลูข่าวสารในการพฒันา 

  12)  สร้างโอกาสใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้ในทุกสถานการณ์ 

 3.  มาตรฐานการปฏิบติัตน หมายความว่า จรรยาบรรณของวิชาชีพทีÉกาํหนดขึÊนเป็น

แบบแผนในการประพฤติตน ซึÉ งผูป้ระกอบวิชาชีพทางการศึกษาตอ้งปฏิบติัตาม เพืÉอรักษาและ

ส่งเสริมเกียรติคุณ ชืÉอเสียง และฐานะของผูป้ระกอบวิชาชีพทางการศึกษาใหเ้ป็นทีÉเชืÉอถือศรัทธาแก่

ผูรั้บบริการและสงัคมอนัจะนาํมาซึÉงเกียรติและศกัดิÍ ศรีแห่งวิชาชีพ 

 สรุปไดว้่า ครูปฐมวยัตอ้งปฏิบติัตามมาตรฐานวิชาชีพทางการศึกษาตามขอ้บงัคบัคุรุ

สภา ว่าดว้ยมาตรฐานวิชาชีพ พ.ศ. 2556 ซึÉงประกอบดว้ย มาตรฐานความรู้และประสบการณ์วิชาชีพ 

มาตรฐานการปฏิบติังาน และมาตรฐานการปฏิบติัตน นอกจากนีÊ ในการปฏิบติังานของครูปฐมวยั

นัÊน ยงัตอ้งพฒันาสมรรถนะของตนเองในการปฏิบติังาน ไดแ้ก่ สมรรถนะหลกั ซึÉงเป็นพืÊนฐานทีÉครู

ปฐมวยัทุกคนตอ้งมีอนัจะทาํใหก้ารปฏิบติังานประสบผลสาํเร็จ และสมรรถนะประจาํสายงาน ซึÉง

เป็นสมรรถนะเฉพาะทีÉจะทาํใหก้ารปฏิบติังานในสายงานประสบความสาํเร็จตามเป้าหมายไดเ้ป็น

อยา่งดี 
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2.1.6 สมรรถนะทางวชิาชีพของครูปฐมวยั 

 สถาบนัพฒันาครู คณาจารยแ์ละบุคลากรทางการศึกษา  (2548) ไดก้าํหนดรูปแบบ

สมรรถนะครูและบุคลากรทางการศึกษา เพืÉอใหค้รูและบุคลากรทางการศึกษาใชป้ระเมินตนเองเป็น

รายบุคคล สมรรถนะครูทีÉจะใชใ้นการประเมินการปฏิบติังานของครูและบุคลากรทางการศึกษา 

ประกอบดว้ยสมรรถนะหลกั และสมรรถนะประจาํสายงาน ดงันีÊ  

 1.  สมรรถนะหลกั (Core Competency) เป็นสมรรถนะร่วมทีÉครูและบุคลากรทาง 

การศึกษาทุกคนตอ้งมีเพราะสมรรถนะพืÊนฐานของบุคลากรทีÉจะส่งผลให้การปฏิบติังานในทุก

ตาํแหน่ง หนา้ทีÉประสบผลสาํเร็จ ประกอบดว้ย 5 สมรรถนะยอ่ย คือ 

  สมรรถนะทีÉ 1 การมุ่งผลสัมฤทธิÍ ในการปฏิบัติงาน (Working Achievement 

Motivation)หมายถึง ความมุ่งมั Éนในการปฏิบติังานในหนา้ทีÉใหมี้คุณภาพ ถกูตอ้ง ครบถว้นสมบูรณ์ 

มีความคิดริเริÉมสร้างสรรค ์โดยมีการวางแผน กาํหนดเป้าหมาย ติดตามประเมินผลการปฏิบติังาน 

และปรับปรุงพฒันาประสิทธิภาพและผลงานอยา่งต่อเนืÉอง 

  ตวับ่งชีÊ ทีÉ 1.1 ความสามารถในการวางแผน การกาํหนดเป้าหมายการวิเคราะห์ 

สังเคราะห์ภารกิจงาน ประกอบดว้ยการวิเคราะห์ภารกิจงานเพืÉอวางแผนการแกปั้ญหาอย่างเป็น

ระบบ การกาํหนดเป้าหมายในการปฏิบติังานทุกภาคเรียน และการกาํหนดแผนการปฏิบติังานและ

การจดัการเรียนรู้อยา่งเป็นขัÊนตอน 

  ตัวบ่งชีÊ ทีÉ  1.2 ความมุ่งมั Éนในการปฏิบัติหน้าทีÉให้มีคุณภาพ ถูกต้องครบถว้น

สมบูรณ์ประกอบดว้ยใฝ่เรียนรู้เกีÉยวกบัการจดัการเรียนรู้ มีความคิดสร้างสรรค์ในการพฒันาการ

จดัการเรียนรู้ และรู้จกัแสวงหาความรู้ทีÉเกีÉยวกบัวิชาชีพใหม่ ๆ เพืÉอการพฒันาตนเอง 

  ตัว บ่ง ชีÊ ทีÉ  1.3 ความสามารถในการติดตามประเมินผลการปฏิบัติ งาน

ประกอบดว้ย การประเมินผลการปฏิบติังานของตนเอง 

  ตวับ่งชีÊ ทีÉ 1.4 ความสามารถในการพฒันาการปฏิบติังานให้มีประสิทธิภาพอย่าง

ต่อเนืÉองเพืÉอให้งานประสบความสําเร็จ ประกอบด้วย การใช้ผลการประเมินการปฏิบัติงานมา

ปรับปรุง/พฒันาการทาํงานใหดี้ยิ ÉงขึÊน และพฒันาการปฏิบติังานเพืÉอตอบสนองความตอ้งการของ

ผูเ้รียน ผูป้กครอง และชุมชน 

  สมรรถนะทีÉ 2 การบริการทีÉดี (Service Mind) หมายถึง ความตัÊ งใจและความเต็ม

ใจในการใหบ้ริการ และการปรับปรุงระบบบริการให้มีประสิทธิภาพอย่างต่อเนืÉอง เพืÉอตอบสนอง

ความตอ้งการของผูรั้บบริการ 
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  ตัวบ่งชีÊ ทีÉ  2.1 ความตัÊ งใจและเต็มใจในการให้บริการ ประกอบด้วย การทํา

กิจกรรมต่าง ๆ เพืÉอประโยชน์ส่วนรวมเมืÉอมีโอกาส และเต็มใจ ภาคภูมิใจ และมีความสุขในการ

ใหบ้ริการแก่ผูรั้บบริการ 

  ตัวบ่งชีÊ ทีÉ  2.2 การปรับปรุงระบบบริการให้มีประสิทธิภาพ ประกอบด้วย

การศึกษาความตอ้งการของผูรั้บบริการ และนาํขอ้มูลไปใชใ้นการปรับปรุงและพฒันาระบบการ

ใหบ้ริการใหมี้ประสิทธิภาพ 

  สมรรถนะทีÉ 3 การพฒันาตนเอง (Self-Development) หมายถึง การศึกษาคน้ควา้

หาความรู้ ติดตามและแลกเปลีÉยนเรียนรู้องคค์วามรู้ใหม่ ๆ ทางวิชาการและวิชาชีพ มีการสร้างองค์

ความรู้และนวตักรรม เพืÉอพฒันาตนเอง และพฒันางาน 

  ตวับ่งชีÊ ทีÉ 3.1 การศึกษาคน้ควา้หาความรู้ติดตามองค์ความรู้ใหม่ ๆ ทางวิชาการ

และวิชาชีพ ประกอบดว้ย การศึกษาหาความรู้ มุ่งมั Éนและแสวงหาโอกาสพฒันาตนเองดว้ยวิธีการทีÉ

หลากหลาย เช่น การเขา้ร่วมประชุม/สมัมนา การศึกษาดูงาน การคน้ควา้ดว้ยตนเอง 

  ตัวบ่งชีÊ ทีÉ  3.2 การสร้างองค์ความรู้และนวตักรรมในการพฒันาองค์กรและ

วิชาชีพ ประกอบด้วย การรวบรวม สังเคราะห์ขอ้มูล ความรู้ จดัเป็นหมวดหมู่ และปรับปรุงให้

ทนัสมยัและมีการสร้างองคค์วามรู้และนวตักรรมเพืÉอพฒันาการจดัการเรียนรู้ องคก์รและวิชาชีพ 

  ตวับ่งชีÊ ทีÉ 3.3 การแลกเปลีÉยนความคิดเห็น และสร้างเครือข่าย ประกอบดว้ยการ

แลกเปลีÉยนเรียนรู้กบัผูอื้ÉนเพืÉอพฒันาตนเอง และพฒันางาน รวมถึงการให้ค าปรึกษา แนะนาํนิเทศ 

และถ่ายทอดความรู้ ประสบการณ์ทางวิชาชีพแก่ผูอื้Éน และมีการขยายผลโดยสร้างเครือข่ายการ

เรียนรู้ 

  สมรรถนะทีÉ 4 การทาํงานเป็นทีม (Team Work) หมายถึง การให้ความร่วมมือ 

ช่วยเหลือสนบัสนุนเสริมแรงใหก้าํลงัใจแก่เพืÉอนร่วมงาน การปรับตวัเขา้กบัผูอื้Éนหรือทีมงาน แสดง

บทบาทการเป็นผูน้าํหรือผูต้ามไดอ้ย่างเหมาะสมในการทาํงานร่วมกับผูอื้Éน เพืÉอสร้างและดาํรง

สมัพนัธภาพของสมาชิก ตลอดจนเพืÉอพฒันาการจดัการศึกษาใหบ้รรลุผลสาํเร็จตามเป้าหมาย 

  ตัวบ่งชีÊ ทีÉ  4.1 การให้ความร่วมมือ ช่วยเหลือและสนับสนุนเพืÉอนร่วมงาน

ประกอบด้วย การสร้างสัมพนัธภาพทีÉดีในการทาํงานร่วมกับผูอื้Éนตามบทบาทหน้าทีÉทีÉได้รับ

มอบหมายและการช่วยเหลือ สนบัสนุน เพืÉอนร่วมงานเพืÉอไปสู่เป้าหมายความสาํเร็จร่วมกนั 

  ตวับ่งชีÊ ทีÉ 4.2 การเสริมแรงใหก้าํลงัใจเพืÉอนร่วมงาน ประกอบดว้ย การให้เกียรติ 

ยกยอ่งชมเชย ใหก้าํลงัใจแก่เพืÉอนร่วมงานในโอกาสทีÉเหมาะสม 
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  ตัวบ่งชีÊ ทีÉ  4.3 การปรับตัวเข้ากับกลุ่มคนหรือสถานการณ์ทีÉหลากหลาย

ประกอบดว้ย การมีทกัษะในการทาํงานร่วมกบับุคคล/กลุ่มบุคคลไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพทัÊ งภายใน

และภายนอกสถานศึกษา และในสถานการณ์ต่าง ๆ 

  ตวับ่งชีÊ ทีÉ 4.4 การแสดงบทบาทผูน้าํหรือผูต้าม ประกอบดว้ย การแสดงบทบาท

ผูน้าํหรือผูต้ามในการทาํงานร่วมกบัผูอื้Éนไดอ้ยา่งเหมาะสมตามโอกาส 

  ตวับ่งชีÊ ทีÉ 4.5 การเขา้ไปมีส่วนร่วมกับผูอื้Éนในการพฒันาการจัดการศึกษาให้

บรรลุผลสาํเร็จตามเป้าหมาย ประกอบดว้ย การแลกเปลีÉยน/รับฟังความคิดเห็นและประสบการณ์

ภายในทีมงาน การแลกเปลีÉยนเรียนรู้/รับฟังความคิดเห็นและประสบการณ์ระหว่างเครือข่ายและ

ทีมงาน และการร่วมกับเพืÉอร่วมงานในการสร้างวฒันธรรมการทํางานเป็นทีมให้เกิดขึÊ นใน

สถานศึกษา 

  สมรรถนะทีÉ 5 จริยธรรม และจรรยาบรรณวิชาชีพครู (Teacher’s Ethics and 

Integrity) หมายถึง การประพฤติปฏิบติัตนถกูตอ้งตามหลกัคุณธรรม จริยธรรม จรรยาบรรณวิชาชีพ

ครูเป็นแบบอยา่งทีÉดีแก่ผูเ้รียน และสงัคม เพืÉอสร้างความศรัทธาในวิชาชีพครู 

  ตวับ่งชีÊ ทีÉ 5.1 ความรักและศรัทธาในวิชาชีพ ประกอบดว้ย การสนบัสนุนและเขา้

ร่วมกิจกรรมการพฒันาจรรยาบรรณวิชาชีพ มีความเสียสละ อุทิศตนเพืÉอประโยชน์ต่อวิชาชีพและ

เป็นสมาชิกทีÉดีขององคก์รวิชาชีพ ยกยอ่ง ชืÉนชมบุคคลทีÉประสบความสาํเร็จในวิชาชีพ และมีความ

ยดึมั Éนในอุดมการณ์ของวิชาชีพ ปกป้องเกียรติและศกัดิÍ ศรีของวิชาชีพ 

  ตวับ่งชีÊ ทีÉ 5.2 มีวินยั และความรับผดิชอบในวิชาชีพ ประกอบดว้ย มีความซืÉอสตัย์

ต่อตนเอง ตรงต่อเวลา วางแผนการใชจ่้าย และใชท้รัพยากรอย่างประหยดั ปฏิบติัตามกฎระเบียบ 

ขอ้บงัคบั และวฒันธรรมทีÉดีขององค์กร การปฏิบติัตนตามบทบาทหน้าทีÉ และมุ่งมั Éนพฒันาการ

ประกอบวิชาชีพใหก้า้วหนา้ และการยอมรับผลอนัเกิดจากการปฏิบติัหน้าทีÉของตนเองและหาแนว

ทางแกไ้ขปัญหา อุปสรรค 

  ตวับ่งชีÊ ทีÉ 5.3 การดาํรงชีวิตอย่างเหมาะสม ประกอบดว้ย การปฏิบติัตน/ดาํเนิน

ชีวิตตามหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงไดเ้หมาะสมกบัสถานะของตน การรักษาสิทธิประโยชน์

ของตนเอง และไม่ละเมิดสิทธิของผูอื้Éน และมีความเอืÊอเฟืÊ อเผืÉอแผ ่ช่วยเหลือ และไม่เบียดเบียนผูอื้Éน 

  ตวับ่งชีÊ ทีÉ 5.4 การประพฤติปฏิบติัตนเป็นแบบอย่างทีÉดีประกอบดว้ยการปฏิบติั

ตนไดเ้หมาะสมกบับทบาทหน้าทีÉ และสถานการณ์ มีความเป็นกลัยาณมิตรต่อผูเ้รียนเพืÉอร่วมงาน 

และผูรั้บบริการ ปฏิบติัตนตามหลกัการครองตน ครองคน ครองงานเพืÉอใหก้ารปฏิบติังานบรรลุผล

สาํเร็จ และเป็นแบบอย่างทีÉดีในการส่งเสริมผูอื้Éนให้ปฏิบติัตนตามหลกัจริยธรรม จรรยาบรรณ

วิชาชีพครู และพฒันาจนเป็นทีÉยอมรับ 
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 2.  สมรรถนะประจาํสายงาน (Functional Competency) หมายถึง สมรรถนะเฉพาะทีÉ

เกีÉยวข้องกับการปฏิบัติงานของบุคลากรแต่ละตาํแหน่ง เช่น ผูบ้ริหาร ครู ศึกษานิเทศก์ ทาํให้

สามารถปฏิบติังานในสายงานนัÊน ๆ ไดส้าํเร็จตามเป้าหมาย ซึÉงสมรรถนะประจาํสายงานของครูนัÊน

ประกอบดว้ย 6 สมรรถนะยอ่ย ดงันีÊ  

  สมรรถนะทีÉ 1 การบริหารหลกัสูตรและการจัดการเรียนรู้ (Curriculum and 

Learning Management) หมายถึง ความสามารถในการสร้างและพฒันาหลกัสูตร การออกแบบการ

เรียนรู้อย่างสอดคลอ้งและเป็นระบบ จัดการเรียนรู้ทีÉ เน้นผูเ้รียนเป็นสําคัญ ใช้และพฒันาสืÉอ

นวตักรรมเทคโนโลย ีและการวดัประเมินผลการเรียนรู้ เพืÉอพฒันาผูเ้รียนอย่างมีประสิทธิภาพและ

เกิดประสิทธิผลสูงสุด 

  ตัวบ่งชีÊ ทีÉ  1.1 การสร้างและพฒันาหลกัสูตร ประกอบด้วย การสร้าง/พฒันา

หลกัสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้ทีÉสอดคลอ้งกบัหลกัสูตรแกนกลางและทอ้งถิÉน และประเมินการใช้

หลกัสูตรและนาํผลการประเมินไปใชใ้นการพฒันาหลกัสูตร 

  ตวับ่งชีÊ ทีÉ 1.2 ความรู้ ความสามารถในการออกแบบการเรียนรู้ประกอบดว้ยการ

กาํหนดผลการเรียนรู้ของผูเ้รียนทีÉเนน้การวิเคราะห์ สงัเคราะห์ ประยกุต ์ริเริÉมเหมาะสมกบัสาระการ

เรียนรู้ ความแตกต่างและธรรมชาติของผูเ้รียนเป็นรายบุคคล การออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้อย่าง

หลากหลายเหมาะสมสอดคลอ้งกบัวยั และความตอ้งการของผูเ้รียนและชุมชน มีการเปิดโอกาสให้

ผูเ้รียนมีส่วนร่วมในการออกแบบการเรียนรู้ การจดักิจกรรมและประเมินผลการเรียนรู้ การจดัทาํ

แผนการจดัการเรียนรู้อยา่งเป็นระบบ โดยบูรณาการอย่างสอดคลอ้งและเชืÉอมโยงกนั มีการนาํผล

การออกแบบการเรียนรู้ไปใชใ้นการจดัการเรียนรู้และปรับใชต้ามสถานการณ์อย่างเหมาะสมและ

เกิดผลกบัผูเ้รียนตามทีÉคาดหวงั และมีการประเมินผลการออกแบบการเรียนรู้เพืÉอนาํไปใชป้รับปรุง/

พฒันา 

  ตวับ่งชีÊ ทีÉ 1.3 การจดัการเรียนรู้ทีÉเน้นผูเ้รียนเป็นสาํคัญ ประกอบดว้ยการจดัทาํ

ฐานขอ้มลูเพืÉอออกแบบการเรียนรู้ทีÉเนน้ผูเ้รียนเป็นสาํคญั การใชรู้ปแบบ/เทคนิควิธีการสอนอย่าง

หลากหลาย เพืÉอให้ผูเ้รียนพฒันาเต็มตามศกัยภาพ มีการจดักิจกรรมการเรียนรู้ทีÉปลูกฝัง/ส่งเสริม

คุณลกัษณะอนัพึงประสงค์และสมรรถนะของผูเ้รียน การใชห้ลกัจิตวิทยาในการจดัการเรียนรู้ให้

ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้อยา่งมีความสุข และพฒันาอยา่งเต็มศกัยภาพ การใชแ้หล่งเรียนรู้และภูมิปัญญา

ทอ้งถิÉนในชุมชนในการจัดการเรียนรู้ และมีการพฒันาเครือข่ายการเรียนรู้ระหว่างโรงเรียนกับ

ผูป้กครอง และชุมชน 

  ตวับ่งชีÊ ทีÉ  1.4 การใชแ้ละพฒันาสืÉอนวตักรรมเทคโนโลยีเพืÉอการจดัการเรียนรู้

ประกอบดว้ย การใชสื้Éอ นวตักรรมและเทคโนโลยีในการจดัการเรียนรู้อย่างหลากหลายเหมาะสม
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กบัเนืÊอหาและกิจกรรมการเรียนรู้ มีการสืบคน้ขอ้มลูผา่นเครือข่ายอินเตอร์เน็ตเพืÉอพฒันาการจดัการ

เรียนรู้ ใชเ้ทคโนโลยคีอมพิวเตอร์ในการผลิตสืÉอ/นวตักรรมทีÉใชใ้นการจดัการเรียนรู้ 

  ตวับ่งชีÊ ทีÉ 1.5 การวดัและประเมินผลการเรียนรู้ประกอบดว้ย การออกแบบวิธีการ

วดัและประเมินผลอยา่งหลากหลาย เหมาะสมกบัเนืÊอหา กิจกรรมการเรียนรู้และผูเ้รียนมีการสร้าง

และนาํเครืÉองมือวดัและประเมินผลไปใชอ้ยา่งถกูตอ้งเหมาะสม วดัและประเมินผลผูเ้รียนตามสภาพ

จริงและนาํผลการประเมินการเรียนรู้มาใชใ้นการพฒันาการจดัการเรียนรู้ 

  สมรรถนะทีÉ 2 การพฒันาผูเ้รียน (Student Development) หมายถึง ความสามารถ

ในการปลูกฝังคุณธรรมจริยธรรม การพฒันาทักษะชีวิต สุขภาพกาย และสุขภาพจิต ความเป็น

ประชาธิปไตย ความภูมิใจในความเป็นไทย การจดัระบบดูแลช่วยเหลือผูเ้รียนเพืÉอพฒันาผูเ้รียนใหมี้

คุณภาพ 

  ตัวบ่งชีÊ ทีÉ  2.1 การปลูกฝังคุณธรรมจริยธรรมให้แก่ผูเ้รียน ประกอบด้วยการ

สอดแทรกคุณธรรมจริยธรรมแก่ผูเ้รียนในการจดัการเรียนรู้ในชัÊนเรียน การจดักิจกรรมส่งเสริม

คุณธรรมจริยธรรมโดยให้ผูเ้รียนมีส่วนร่วมในการวางแผนกิจกรรม และการจัดทาํโครงการ/

กิจกรรมทีÉส่งเสริมคุณธรรมจริยธรรมใหแ้ก่ผูเ้รียน 

  ตัวบ่งชีÊ ทีÉ  2.2 การพฒันาทักษะชีวิต และสุขภาพกาย และสุขภาพจิตผูเ้รียน

ประกอบดว้ย การจดักิจกรรมเพืÉอพฒันาผูเ้รียนดา้นการดูแลตนเอง มีทกัษะในการเรียนรู้ การทาํงาน 

การอยูร่่วมกนัในสงัคมอยา่งมีความสุขและรู้เท่าทนัการเปลีÉยนแปลง 

  ตวับ่งชีÊ ทีÉ 2.3 การปลูกฝังความเป็นประชาธิปไตย ความภูมิใจในความเป็นไทย

ให้กบัผูเ้รียน ประกอบดว้ย การสอดแทรกความเป็นประชาธิปไตย ความภูมิใจในความเป็นไทย

ใหแ้ก่ผูเ้รียน และการจดัทาํโครงการ/กิจกรรมส่งเสริมความเป็นประชาธิปไตย ความภูมิใจในความ

เป็นไทย 

  ตวับ่งชีÊ ทีÉ  2.4 การจดัระบบดูแลช่วยเหลือนักเรียน ประกอบดว้ยการให้ผูเ้รียน 

คณะ ครูผูส้อน และผูป้กครองมีส่วนร่วมในการดูแลช่วยเหลือนักเรียนรายบุคคล มีการนาํขอ้มูล

นกัเรียนไปใชช่้วยเหลือ/พฒันาผูเ้รียนทัÊ งดา้นการเรียนรู้และปรับพฤติกรรมเป็นรายบุคคลการจดั

กิจกรรมเพืÉอป้องกนัแกไ้ขปัญหา และส่งเสริมพฒันาผูเ้รียนใหแ้ก่นกัเรียนอยา่งทั Éวถึงการส่งเสริมให้

ผูเ้รียนปฏิบติัอยา่งเหมาะสมกบัค่านิยมทีÉดีงาม และการดูแล ช่วยเหลือผูเ้รียนอยา่งทั Éวถึงทนัการณ์ 

  สมรรถนะทีÉ 3 การบริหารจดัการชัÊนเรียน (Classroom Management) หมายถึง 

การจดับรรยากาศการเรียนรู้ การจดัทาํขอ้มลูสารสนเทศและเอกสารประจาํชัÊนเรียน/ประจาํวิชา การ

กาํกบัดูแลชัÊนเรียนรายชัÊน/รายวิชา เพืÉอส่งเสริมการเรียนรู้อย่างมีความสุข และความปลอดภยัของ

ผูเ้รียน 
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  ตวับ่งชีÊ ทีÉ 3.1 จดับรรยากาศทีÉส่งเสริมการเรียนรู้ ความสุขและความปลอดภยัของ

ผูเ้รียน ประกอบดว้ย การจดัสภาพแวดลอ้มภายในห้องเรียน และภายนอกห้องเรียนทีÉเอืÊอต่อการ

เรียนรู้ ส่งเสริมการมีปฏิสมัพนัธที์Éดีระหว่างครูกบัผูเ้รียน และผูเ้รียนกบัผูเ้รียน และมีการตรวจสอบ

สิÉงอาํนวยความสะดวกในหอ้งเรียนใหพ้ร้อมใชแ้ละปลอดภยัอยูเ่สมอ 

  ตวับ่งชีÊ ทีÉ 3.2 จดัทาํข้อมูลสารสนเทศและเอกสารประจาํชัÊนเรียน/ประจาํวิชา

ประกอบดว้ย การจดัทาํขอ้มลูสารสนเทศของนกัเรียนเป็นรายบุคคล และเอกสารประจาํชัÊนเรียนยา่ง

ถูกตอ้งครบถว้น เป็นปัจจุบนั และการนาํขอ้มูลสารสนเทศไปใชใ้นการพฒันาผูเ้รียนไดเ้ต็มตาม

ศกัยภาพ 

  ตวับ่งชีÊ ทีÉ 3.3 กาํกบัดูแลชัÊนเรียนรายชัÊน/รายวิชา ประกอบดว้ย การให้ผูเ้รียนมี

ส่วนร่วมในการกาํหนดกฎ กติกา ขอ้ตกลงในชัÊนเรียน แกปั้ญหา/พฒันานักเรียนดา้นระเบียบวินัย

โดยการสร้างวินยัเชิงบวกในชัÊนเรียน มีการประเมินการกาํกบัดูแลชัÊนเรียน และนาํผลการประเมิน

ไปใชใ้นการปรับปรุงและพฒันา 

  สมรรถนะทีÉ 4 การวิเคราะห์ สงัเคราะห์ และการวิจยัเพืÉอพฒันาผูเ้รียน (Analysis 

&Synthesis & Classroom Research) หมายถึง ความสามารถในการทาํความเขา้ใจ แยกประเด็นเป็น

ส่วนยอ่ย รวบรวม ประมวลหาขอ้สรุปอยา่งมีระบบและนาํไปใชใ้นการวิจยัเพืÉอพฒันาผูเ้รียนรวมทัÊง

สามารถวิเคราะห์องค์กรหรืองานในภาพรวมและดาํเนินการแก้ปัญหา เพืÉอพฒันางานอย่างเป็น

ระบบ 

  ตวับ่งชีÊ ทีÉ 4.1 การวิเคราะห์ ประกอบดว้ย การสาํรวจปัญหาเกีÉยวกบันักเรียนทีÉ

เกิดขึÊนในชัÊนเรียนเพืÉอวางแผนการวิจยัเพืÉอพฒันาผูเ้รียน การวิเคราะห์สาเหตุของปัญหาเกีÉยวกับ

นักเรียนทีÉเกิดขึÊนในชัÊนเรียนเพืÉอกาํหนดทางเลือกในการแก้ปัญหา ระบุสภาพปัจจุบันละมีการ

วิเคราะห์จุดเด่น จุดดอ้ย อุปสรรคและโอกาสความสาํเร็จของการวิจยัเพืÉอแกไ้ขปัญหาทีÉเกิดขึÊนใน

ชัÊนเรียน 

  ตวับ่งชีÊ ทีÉ 4.2 การสงัเคราะห์ประกอบดว้ย การรวบรวม จาํแนก และจดักลุ่มของ

สภาพปัญหาของผูเ้รียน แนวคิดทฤษฎีและวิธีการแกไ้ขปัญหาเพืÉอสะดวกต่อการนาํไปใช้มีการ

ประมวลผลหรือสรุปขอ้มลูสารสนเทศทีÉเป็นประโยชน์ต่อการแกไ้ขปัญหาในชัÊนเรียนโดยใชข้อ้มูล

รอบดา้น 

  ตวับ่งชีÊ ทีÉ 4.3 การวิจยัเพืÉอพฒันาผูเ้รียน ประกอบดว้ย การจดัทาํแผนการวิจยั และ

ดาํเนินกระบวนการวิจยัอย่างเป็นระบบตามแผนดาํเนินการวิจยัทีÉกาํหนดไวก้ารตรวจสอบความ

ถกูตอ้ง และความน่าเชืÉอถือของผลการวิจยัอย่างเป็นระบบ และมีการนาํผลการวิจยัไปประยุกต์ใช้

ในกรณีศึกษาอืÉน ๆ ทีÉมีบริบทของปัญหาทีÉคลา้ยคลึงกนั 
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  สมรรถนะทีÉ 5 ภาวะผูน้าํครู(Teacher Leadership) หมายถึง คุณลกัษณะและ

พฤติกรรมของครูทีÉแสดงถึงความเกีÉยวขอ้งสมัพนัธส่์วนบุคคล และการแลกเปลีÉยนเรียนรู้ซึÉงกนัและ

กนัทัÊงภายในและภายนอกหอ้งเรียนโดยปราศจากการใชอิ้ทธิพลของผูบ้ริหารสถานศึกษา ก่อใหเ้กิด

พลงัแห่งการเรียนรู้เพืÉอพฒันาการจดัการเรียนรู้ใหมี้คุณภาพ 

  ตัวบ่งชีÊ ทีÉ  5.1 วุฒิภาวะความเป็นผูใ้หญ่ทีÉเหมาะสมกับความเป็นครู (Adult 

Development) ประกอบดว้ย การพิจารณาทบทวน ประเมินตนเองเกีÉยวกบัพฤติกรรมทีÉแสดงออก

ต่อผูเ้รียนและผูอื้Éน และมีความรับผิดชอบต่อตนเองและส่วนรวม เห็นคุณค่า ให้ความสาํคัญใน

ความคิดเห็นหรือผลงาน และให้เกียรติแก่ผูอื้Éน มีการกระตุน้จูงใจ ปรับเปลีÉยนความคิดและการ

กระทาํของผูอื้Éนใหมี้ความผกูพนัและมุ่งมั Éนต่อเป้าหมายในการทาํงานร่วมกนั 

  ตัวบ่งชีÊ ทีÉ  5.2 การสนทนาอย่างสร้างสรรค์ (Dialogue) ประกอบด้วยการมี

ปฏิสมัพนัธ์ในการสนทนา มีบทบาท และมีส่วนร่วมในการสนทนาอย่างสร้างสรรค์กบัผูอื้Éนโดย

มุ่งเนน้ไปทีÉการเรียนรู้และการพฒันาวิชาชีพ การมีทกัษะการฟัง การพูด และการตัÊ งคาํถามเปิดใจ

กวา้ง ยดืหยุน่ ยอมรับทศันะทีÉหลากหลายของผูอื้Éน เพืÉอเป็นแนวทางใหม่ๆ ในการปฏิบติังานมีการ

สืบเสาะขอ้มลู ความรู้ทางวิชาชีพใหม่ ๆ ทีÉสร้างความทา้ทายในการสนทนาอยา่งสร้างสรรคก์บัผูอื้Éน 

  ตวับ่งชีÊ ทีÉ 5.3 การเป็นบุคคลแห่งการเปลีÉยนแปลง (Change Agency) การกาํหนด

เป้าหมายและมาตรฐานการเรียนรู้ทีÉทา้ทายความสามารถของตนเองตามสภาพจริงและปฏิบติัให้

บรรลุผลสาํเร็จได ้การใหข้อ้มลูและขอ้คิดเห็นรอบดา้นของผูเ้รียนต่อผูป้กครองและผูเ้รียนอยา่งเป็น

ระบบ ยอมรับขอ้มลูป้อนกลบัเกีÉยวกบัความคาดหวงัดา้นการเรียนรู้ของผูเ้รียนจากผูป้กครอง มีการ

ปรับเปลีÉยนบทบาทและการปฏิบติังานของตนเองให้เอืÊอต่อการพฒันาผลสัมฤทธิÍ ผูเ้รียน และการ

ตรวจสอบขอ้มลูการประเมินผูเ้รียนอยา่งรอบดา้น รวมไปถึงผลการวิจยัหรือองค์ความรู้ต่างๆ และ

นาํไปใชใ้นการพฒันาผลสมัฤทธิÍ ผูเ้รียนอยา่งเป็นระบบ 

  สมรรถนะทีÉ 6 การสร้างความสมัพนัธแ์ละความร่วมมือกบัชุมชนเพืÉอการจดัการ

เรียนรู้ (Relationship & Collaborative–Building for Learning Management) หมายถึง การประสาน

ความร่วมมือสร้างความสมัพนัธที์Éดี และเครือข่ายกบัผูป้กครอง ชุมชน และองค์กรอืÉนๆ ทัÊ งภาครัฐ

และเอกชน เพืÉอสนบัสนุนส่งเสริมการจดัการเรียนรู้ 

  ตวับ่งชีÊ ทีÉ 6.1 การสร้างความสมัพนัธแ์ละความร่วมมือกบัชุมชน เพืÉอการจดัการ

เรียนรู้ประกอบดว้ย การกาํหนดแนวทางในการสร้างความสัมพนัธ์ทีÉดี และความร่วมมือกบัชุมชน 

การประสานใหชุ้มชนเขา้มามีส่วนร่วมในกิจกรรมต่างๆ ของสถานศึกษา มีการให้ความร่วมมือใน

กิจกรรมต่างๆ ของชุมชน มีการจัดกิจกรรมทีÉเสริมสร้างความสัมพันธ์และความร่วมมือกับ

ผูป้กครอง ชุมชน และองคก์รอืÉนๆ ทัÊงภาครัฐและเอกชนเพืÉอการจดัการเรียนรู้ 
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  ตวับ่งชีÊ ทีÉ 6.2 การสร้างเครือข่ายความร่วมมือเพืÉอการจดัการเรียนรู้ประกอบดว้ย 

การสร้างเครือข่ายความร่วมมือระหว่างครู ผูป้กครอง ชุมชน และองคก์รอืÉน ๆทัÊงภาครัฐและเอกชน 

เพืÉอสนบัสนุนส่งเสริมการจดัการเรียนรู้ 

 สรุปไดว้่าในการปฏิบติังานของครูปฐมวยันัÊน ยงัตอ้งพฒันาสมรรถนะของตนเองใน

การปฏิบัติงาน ได้แก่ สมรรถนะหลกั ซึÉงเป็นพืÊนฐานทีÉครูปฐมวยัทุกคนตอ้งมีอนัจะทาํให้การ

ปฏิบติังานประสบผลสาํเร็จ และสมรรถนะประจาํสายงาน ซึÉงเป็นสมรรถนะเฉพาะทีÉจะทาํให้การ

ปฏิบติังานในสายงานประสบความสาํเร็จตามเป้าหมายไดเ้ป็นอยา่งดี 

 

2.2 เอกสารทีÉเกีÉยวข้องกบัแนวคดิเกีÉยวกบัรูปแบบการจดัการความรู้ 

2.2.1 รูปแบบการจดัการความรู้ 

 การใชรู้ปแบบเป็นการวิจยัแนวใหม่ทีÉกาํลงัไดรั้บความสนใจมากขึÊน ทัÊงนีÊ เพราะการ

วิจยัทีÉใชรู้ปแบบจะช่วยใหไ้ดค้วามรู้ทีÉมีความสมบูรณ์ยิ ÉงขึÊน เป็นการวิจยัทีÉช่วยพฒันาความรู้ มีความ

ชดัเจนเป็นระบบ มีนกัวิชาการไดใ้หค้วามหมายของรูปแบบทีÉคลา้ยคลึงกนัและแตกต่างกนัไวด้งันีÊ  

 Willer  (1967) ไดก้ล่าวว่า ชุดของทฤษฎีทีÉผา่นการทดสอบความแม่นตรง (Validity) 

และความน่าเชืÉอถือ (Reliability) แลว้ สามารถระบุและพยากรณ์ความสมัพนัธ์ระหว่าง ตวัแปรโดย

วิธีการทางคณิตศาสตร์หรือทางสถิติไดด้ว้ย 

 Good  (1973) ไดก้ล่าวว่า รูปแบบหมายถึง รูปแบบของจริง รูปแบบทีÉเป็นแบบอย่าง 

และแบบจาํลอง ทีÉเหมือนของจริงทุกอยา่ง แต่มีขนาดเลก็ลงหรือใหญ่ขึÊนกว่าปกติ 

 Longman  (1981) ให้ความหมายของรูปแบบไวต้ามพจนานุกรม Contemporary 

English ไว3้ ลกัษณะดงันีÊ  

 1.  เป็นสิÉงยอ่ส่วนของของจริง ตรงกบัภาษาไทยทีÉว่าแบบจาํลอง 

 2.  เป็นสิÉงของหรือคนทีÉนาํมาใชเ้ป็นแบบอยา่ง เช่นครูตน้แบบ นกัเดินแบบ 

 3.  รุ่นของผลิตภณัฑต่์างๆ 

 Bardo and Hartman  (1982) ไดก้ล่าวว่า ความหมายของรูปแบบเป็นสิÉงทีÉแสดง

โครงสร้างของความเกีÉยวขอ้งระหว่างชุดของปัจจยัหรือตวัแปรต่างๆ หรือองค์ประกอบทีÉสาํคญัใน

เชิงความสมัพนัธห์รือเหตุผลซึÉงกนัและกนั เพืÉอช่วยเขา้ใจขอ้เท็จจริงหรือปรากฏการณ์ในเรืÉองใด

เรืÉองหนึÉง 

 รัตนา  สิงหกุล  (2550) ไดก้ล่าวว่า รูปแบบ หมายถึง แผนการทาํงานเกีÉยวกบัการ

สอนเรียกว่ารูปแบบการสอน ทีÉจดัทาํขึÊนอยา่งเป็นระบบระเบียบ โดยวางแผนการจดัองค์ประกอบ

และงานเกีÉยวกบัการสอนอยา่งมีจุดหมายทีÉเฉพาะเจาะจงทีÉจะใหผู้เ้รียนบรรลุผลสาํเร็จอย่างใดอย่าง
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หนึÉงเช่น รูปแบบ (Model) ชุดของความสมัพนัธจ์ะเป็นเชิงปริมาณหรือคุณภาพก็ได ้ซึÉงจะแสดงให้

เห็นความหมายเกีÉยวพนัของลกัษณะทีÉแทจ้ริงของสิÉงทีÉเราเกีÉยวขอ้งกบัคาํว่า รูปแบบโดยมโนทศัน์

ของคาํจะมีความหมายอยา่งนอ้ย 3 อยา่งในทางสถาปัตยกรรมหรือทางศิลปะจะหมายถึงหุ่นจาํลอง 

ในทางคณิตศาสตร์และเศรษฐศาสตร์จะหมายถึงสมการในทางศึกษาศาสตร์จะหมายถึง

ความสมัพนัธข์องตวัแปร กรอบของความคิด หรือ การแทนความคิดออกเป็นรูปธรรม 

 ทิศนา  แขมณี  (2551) ไดก้ล่าวว่า รูปแบบ หมายถึงตวัแทนทีÉสร้างขึÊนเพืÉออธิบาย

พฤติกรรมของลกัษณะบางประการของสิÉงทีÉเป็นจริงอย่างหนึÉ ง หรือเป็นเครืÉองมือทางความคิดทีÉ

บุคคลใชใ้นการหาความรู้ ความเขา้ใจปรากฏการณ์ 

 สรุปได้ว่า  รูปแบบ (Model) หมายถึง โครงสร้างทีÉแสดงความสัมพันธ์ของ

องคป์ระกอบ กระบวนการของการจดัการความรู้ออนไลน์ ซึÉงเป็นรูปแบบหนึÉงทีÉอาศยัความร่วมมือ

จากบุคคลหรือกลุ่มคนในองคก์ร ดว้ยการอาศยัเทคโนโลยีเป็นตวัขบัเคลืÉอนองค์ความรู้ทีÉมีอยู่ทัÊ งทีÉ

เป็นความรู้ทีÉชัดแจ้ง และความรู้ทีÉ ฝังลึก ผ่านกิจกรรมการแลกเปลีÉยนความรู้ ทักษะ และ

ประสบการณ์ร่วมกนั ตามแนวคิดการเรียนรู้แบบเพืÉอนช่วยเพืÉอน (Peer Assist Learning) โดยมี

เป้าหมายเพืÉอการพฒันาคน พฒันางาน ฐานความรู้ และพฒันาองคก์รจนนาํไปสู่การเป็นองคก์รแห่ง

การเรียนรู้(Learning Organization) วิธีการวิจยัโดยใชรู้ปแบบการวิจยัโดยใชรู้ปแบบจาํแนกออกได้

เป็น 2 ขัÊนตอน ขัÊนตอนแรกเป็นการสร้างหรือพฒันารูปแบบ ขัÊนตอนทีÉสองเป็นการทดสอบความ

เทีÉยงตรง (Validity) ของรูปแบบ 

 

2.2.2 ความหมายของการจดัการความรู้ 

 ความรู้ (knowledge) มีลกัษณะเป็นนามธรรม นกัวิชาการและผูรู้้หลายท่านไดใ้ห้คาํ

จาํกดัความของความรู้ไวห้ลากหลายแนวคิด ดงันีÊ  

 Davenport & Prusak  (1998, อา้งถึงใน อญัญาณี  คลา้ยสุบรรณ์.  2550) ไดก้ล่าวว่า 

“ความรู้เป็นการประสมประสานของประสบการณ์ คุณค่า สารสนเทศในบริบททีÉเหมาะสม ปรีชา

ญาณ และสญัชาติญาณ เขา้เป็นเนืÊอเดียวกนัอยา่งชาญฉลาด ทาํใหมี้กรอบสาํหรับการประเมินคุณค่า

และการรวมตวักนั ของประสบการณ์และสารสนเทศใหม่ ทัÊ งหมดนีÊ  ไดก่้อกาํเนิดและประยุกต์ใช้

อยา่งเหมาะสมอยูใ่นจิตใจของผูรู้้เอง” 

 ไพโรจน์  ชลารักษ ์ (2551) ไดก้ล่าวว่า ความหมายของความรู้ คือสภาวะในตวัคนทีÉ

เกิดขึÊนจากการผสมผสานอยา่งลงตวัระหว่างการรับรู้ ความจาํ ความคิด ความเขา้ใจและความรู้สึก

เมืÉอคนได้สัมผสัหรือรับรู้ สิÉ งใดสิÉงหนึÉ งและสภาวะนีÊ จะไม่หายไปจากคนแต่อาจลืมไปได้บ้าง

บางส่วนและบางเวลา 
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 พรรณี  สวนเพลง  (2552) ไดก้ล่าวว่า ความหมายของความรู้ เป็นสิÉงทีÉสั Éงสมมาจาก

การเล่าเรียนการคน้ควา้ หรือประสบการณ์ รวมทัÊ งความสามารถเชิงปฏิบติั และทกัษะความเขา้ใจ

หรือสารสนเทศทีÉไดรั้บมาจากประสบการณ์ สภาพแวดลอ้มทีÉสามารถสืÉอสารและแบ่งปันกนัได ้

 โอภาส  เอีÉยมสิริวงศ ์ (2554) ไดก้ล่าวว่า ความหมายของความรู้ เป็นบทสรุปของ

ความเขา้ใจทีÉสามารถนาํไปปฏิบติัไดจ้ริง ซึÉงกว่าจะเกิดเป็นความรู้ขึÊนมาได ้จาํเป็นตอ้งไดรั้บการ

คน้หา พิสูจน์วามจริง หรือทดลองมาแลว้ ความรู้สามารถถูกตัÊ งเป็นกฎขึÊนมาเพืÉอนาํไปใชก้าํหนด

เป็นขึÊนตอนการปฏิบติังาน ความรู้ทาํใหเ้ราเชืÉอในสิÉงทีÉตัÊ งอยู่บนพืÊนฐานแห่งความเป็นจริง มีเหตุมี

ผล ดงันัÊนความรู้จึงสามารถนาํไปใชเ้พืÉอแกไ้ขปัญหา และนาํมาประกอบการตดัสินใจได ้

 สรุปไดว้่า ความรู้หมายถึง สิÉงทีÉคนสั Éงสมจากการเรียนรู้ศึกษา คน้ควา้ ประสบการณ์

ตลอดจนการแลกเปลีÉยนความรู้ทีÉผ่านกระบวนการคิด เปรียบเทียบเชืÉอมโยงความรู้อืÉน ๆ และ

ผสมผสานกบัความรู้และประสบการณ์เดิมจนเกิดเป็นความเขา้ใจ ระหว่างบุคคลกบับุคคล หรือ

บุคคลกบักลุ่มคน เพืÉอนาํไปประกอบการตดัสินใจ การประยกุตใ์ชใ้นการทาํงานหรือการแกปั้ญหา

ในสถานการณ์ต่างๆ โดยไม่จาํกดัช่วงเวลา 

 

2.2.3 แนวคดิและทฤษฏีการจดัการความรู้ 

 การจดัการความรู้ เป็นกระบวนการ ทีÉดาํเนินการร่วมกนัโดยผูป้ฏิบติังานในองคก์าร 

หรือหน่วยงานย่อยขององค์การ เพืÉอสร้างและใช้ความรู้ในการท างานให้เกิดผลสัมฤทธิÍ ทีÉ ดีขึÊ น

กว่าเดิมเป็นวงจรทีÉต่อเนืÉองและพฒันาไม่หยุดย ัÊง โดยมีความรู้และกระบวนการจดัการความรู้เป็น

เครืÉองมือและไดก้ล่าวถึงแนวคิด การจดัการความรู้ โดยสรุปดงันีÊ คือ 

 วิจารณ์  พานิช  (2547), บุญดี  บุญญากิจ และคณะ  (2548) ไดแ้บ่งวิวฒันาการการ

จดัการความรู้ไวด้งัต่อไปนีÊ  

 Pre - SECI ประมาณปี ค.ศ.1978 ยุคเริÉ มต้นการจดัการความรู้ ไม่มีโครงสร้างทีÉ

แน่นอนตายตวั แต่เริÉมนาํเทคโนโลยแีละสารสนเทศมาใชใ้นการตดัสินใจ 

 ยุค SECI เริÉ มในปี ค.ศ.1995 เป็นยุคทีÉเริÉ มมีการจัดการความรู้อย่างจริงจัง มีการ

จาํแนกความรู้ออกเป็น 2 ประเภท คือ ความรู้ทีÉฝังอยูใ่นคน (Tacit Knowledge) และความรู้ทีÉชดัแจง้

(Explicit Knowledge) ความรู้ทัÊ ง 2 ประเภทสามารถสร้างและปรับเปลีÉยนสถานะได้ตาม SECI 

Model ซึÉงเป็น Model ทีÉถกูนาํไปใชอ้ยา่งแพร่หลายในหลายวงการ ในยุคนีÊ เริÉ มมีการจดัการความรู้

เกิดขึÊนอยา่งจริงจงั มีการแลกเปลีÉยนและถ่ายทอดความรู้ใหก้นัและกนัอยา่งเต็มใจ 

 ยุคหลงั Post -SECI ประมาณ ค.ศ.2001 ซึÉงเป็นยุคทีÉเชืÉอกนัว่า ความรู้เป็นเรืÉ อง

ซบัซอ้นจบัตอ้งไม่ได ้มีหลายมิติ ไม่สามารถแสดงใหเ้ห็นการจดัการความรู้อย่างเป็นเหตุเป็นผลได้
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ง่าย แต่ใหค้วามสาํคญักบัพฤติกรรมของมนุษย ์เช่น เทคนิคการเล่าเรืÉองสาํหรับประเทศไทย เริÉ มนาํ

ระบบการจดัการความรู้เขา้มาดาํเนินการประมาณปี พ.ศ 2546 บรรจุไวใ้นแผนพฒันาเศรษฐกิจและ

สังคมของประเทศ เพืÉอให้หน่วยงานทุกองค์การ นําการจัดการความรู้ไปปฏิบัติทุกองค์การ 

เนืÉองจาก เนน้บุคคลเป็นทรัพยากรทีÉมีค่ามากทีÉสุด (นํÊ าทิพย ์ วิภาวิน.  2547) 

 สาํนกัคณะกรรมการการพฒันาระบบราชการ (ก.พ.ร.) ซึÉงเป็นหน่วยงานทีÉทาํหน้าทีÉ

ดูแลติดตามประเมินผลการปฏิบติัราชการของราชการต่าง ๆ กาํหนดให้หน่วยงานเป็นตน้แบบใน

การบริหารจดัการความรู้ในองคก์าร มีความมุ่งมนัทีÉจะให้การสนับสนุนส่งเสริมและให้ความรู้แก่

หน่วยงานต่าง ๆ เพืÉอให้สามารถดําเนินการบริหารจัดการความรู้ได้ถูกต้องและเป็นระบบ 

(สาํนกังานคณะกรรมการพฒันาระบบราชการ (ก.พ.ร.) และสถาบนัเพิÉมผลผลิตแห่งชาติ.  2548) 

การจัดการความรู้ในยุคนีÊ มุ่งเน้นทีÉนวตักรรมมากกว่า ประสิทธิภาพ มีการให้ความสําคัญกับ

พฤติกรรมของคน โดยเชืÉอว่าการแบ่งปัน และการแลกเปลีÉยนเรียนรู้ตอ้งเกิดจากความเต็มใจของ

บุคคล ผสมผสานกบัการนาํเอาเทคโนโลยสีารสนเทศเขา้ดว้ยกนั เพืÉอใหเ้กิดประโยชน์สูงสุดในการ

นาํเอาความรู้ไปใชส้ถาบนัพฒันาและรับรองคุณภาพโรงพยาบาล (พรพ.) ไดพ้ฒันาแนวคิด และการ

ปฏิบัติในเรืÉ องการจัดการความรู้โดยมีความเชืÉอว่า การพัฒนาคุณภาพของโรงพยาบาลว่า 

“กระบวนการ HA เป็นกระบวนการเรียนรู้ มิใช่การตรวจสอบ” ทาํให้เกิดการตืÉนตวัในการจดัการ

ความรู้ขึÊ นทุกภาคส่วนในประเทศ SECI Model (Socialization Externalization Combination 

Internalization) อธิบายความสัมพนัธ์ของความรู้ทีÉฝังลึกในตัวบุคคล (Tacit Knowledge) และ

ความรู้ทีÉชดัแจง้ (Explicit Knowledge) ทีÉสลบัไปมาจนทาํให้องค์การเกิดความรู้ใหม่ๆ ไม่หยุดนิÉง 

เป็นวงจรหมุนเวียนไดต้ลอดเวลา ภายใต ้SECI Model สามารถจดัแบ่งผูใ้หค้วามรู้ได ้4 ประเภทคือ 

 1.  ตวัแทน (Agent) หรือทีÉผูเ้กีÉยวขอ้งกบักระบวน Socialization 

 2.  ผูส้ญัจร (Nomad) หรือผูที้ÉเกีÉยวขอ้งกบักระบวนการ Externalization 

 3.  นกัวิเคราะห์ (Analysis) หรือผูที้ÉเกีÉยวขอ้งกบักระบวนการ Combination 

 4.  ผูดู้แล (Keeper) หรือผูที้ÉเกีÉยวขอ้งกบักระบวนการ Internalization 

 ขัÊนทีÉ 1 Socialization: Tacit Knowledge to Tacit Knowledge เป็นกระบวนการ

แลกเปลีÉยนประสบการณ์ ขอ้คิดเห็น ความเชืÉอ วิธีการ ซึÉ งเป็นการแลกเปลีÉยนความรู้และสร้าง

ความรู้ในรูปแบบทีÉเรียกว่า Tacit Knowledge มีลกัษณะของการแบ่งปันทกัษะความชาํนาญซึÉงเป็น 

ตัวแบบทีÉอยู่ในจิตใจ นอกจากการใช้ภาษา เป็นการเรียนรู้จากการทาํงานทีÉทาํอยู่ (On-the-job 

Training) เป็นกระบวนการเรียนรู้ทีÉไม่ไดเ้กิดจากการแลกเปลีÉยนประสบการณ์ เพราะเป็นการยากทีÉ

จะถ่ายทอดวิธีคิดมีลกัษณะเฉพาะของแต่ละบุคคลไปสู่คนอืÉน ดงันัÊนการส่งผ่านสารยงัผูรั้บจึงมกั
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เป็นเพียงสัมผสัเล็ก ๆ ทีÉสามารถถอดรหัสได้จากช่วงอารมณ์ บรรยากาศและบริบททีÉมีลกัษณะ

เฉพาะทีÉทาํใหป้ระสบการณ์นัÊนประทบัใจและฝังลึกเขา้ไปในจิตใจ 

 ขัÊนทีÉ 2 Externalization: Tacit Knowledge to Explicit Knowledge เป็นกระบวนการ

แลกเปลีÉยนความรู้ในรูปแบบของ Tacit Knowledge ซึÉงแลกเปลีÉยนความรู้ทีÉฝังลึกในตวับุคคลไป

เป็นความรู้ทีÉผูอื้Éนสามารถเขา้ถึงได ้อยูใ่นรูปแบบทีÉสามารถถ่ายทอดใหเ้ขา้ใจไดง่้าย รวมทัÊงสามารถ

เก็บเป็นความรู้ขององค์การได้เช่น เปลีÉยนความรู้หรือทักษะให้อยู่ในรูปแบบของภาพ แผนผงั 

ฟังก์ชนัสมการ แนวคิด สมมติฐาน เป็นตน้ ซึÉงอาจทาํไดโ้ดยแบ่งกลุ่มสนทนา จบักลุ่มคุยเพืÉอหา

ควา มคิด ใหม่  เ ป็ นกา รแลกเป ลีÉ ยน ควา มคิ ด เป็ นก ลุ่ ม โ ดยป กติ เ รามักจะ เอา หลัก กา ร 

(Conceptualization) ของภาพทีÉอยู่ในใจออกมาเป็นภาษาเขียน ซึÉงกระบวนการเปลีÉยนความรู้ใน

รูปแบบนีÊไดช่้วยใหเ้กิดการสะทอ้นภาพกลบั (Reflection)และการสร้างสัมพนัธ์ระหว่างบุคคล ซึÉง

เป็นกระบวนการสร้างความคิดรวบยอด (Concept) ทีÉไดรั้บการกระตุน้จากการสนทนา หรือการ

สะสมภาพสะทอ้นกลบันั Éนเอง 

 ขัÊนทีÉ 3 Combination: Explicit Knowledge to Explicit Knowledge เป็นกระบวนการ

รวมความรู้ในแขนงต่าง ๆ กนัเขา้ดว้ยกนัเพืÉอก่อใหเ้กิดการสร้างความรู้ใหม่ ๆ ซึÉงเป็นกระบวนการ

เปลีÉยนความรู้ในรูปแบบนีÊ จึงเป็นการนาํความรู้ชดัแจง้ทีÉมีอยูม่ากมายหลากหลายมาจดัระบบให้เป็น

แนวคิด ทีÉนาํไปสู่การก่อตวัของระบบความรู้วิธีการเปลีÉยนความรู้ในรูปแบบนีÊ  ทัÊ งการรวบรวม

ผสมผสานความรู้ทีÉแตกต่างกนัโดยการรวบรวมบันทึกเอกสาร วาระการประชุม การสนทนา

โทรศพัท์ การสืÉอสารผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์ เป็นต้น การเกิดความรู้ใหม่ๆ ผ่าน การจดัเรียง

เพิÉมเติม ผนวกรวมเขา้ด้วยกนัและแยกแยะหมวดหมู่ของความรู้ทีÉชดัแจ้งตวัอย่างเช่น การจดัทาํ

ฐานขอ้มลูในคอมพิวเตอร์ นาํไปสู่การสร้างความรู้ใหม่ทีÉยกระดบัเพิÉมมากขึÊน ความรู้ในชัÊนนีÊ จะอยู่

ในรูปแบบทีÉเผยแพร่ข้อมูลได้กวา้งขวางขึÊ น ซึÉ งการสร้างความรู้ในระบบการศึกษา และการ

ฝึกอบรมก็จะใชก้ระบวนการเปลีÉยนความรู้ในองค์การ โดยปกติแลว้จะเห็นในการทาํงานของ

ผูบ้ริหารระดบักลางทีÉแปรหรือย่อยเอาวิสัยทศัน์ แนวคิดดงักล่าวนาํไปปฏิบติังานให้บรรลุตามทีÉ

องคก์ารคาดหวงั ซึÉงการบริหารจดัการระดบักลาง (Middle Management) เป็นบทบาทสาํคญัในการ

สร้างแนวความคิดใหม่ ๆ โดยการประมวลผล จดัระบบใหเ้ป็นหมวดหมู่ของสารสนเทศและความรู้

ทีÉมีอยูแ่ลว้ 

 ขัÊนทีÉ 4 Internalization: Explicit Knowledge to Tacit Knowledge เป็นกระบวนการ

เรียนรู้จากการกระทาํ ซึÉงเป็นการแลกเปลีÉยนความรู้ให้อยู่ในรูปของเอกสาร หรือให้อยู่ในรูปของ

ทกัษะหรือความสามารถของบุคคล กลบัมาเป็นความรู้ฝังลึกในตวับุคคลเป็นกระบวนการเปลีÉยน

ความรู้แบบของ Explicit Knowledge To Tacit Knowledge ซึÉงเป็นการนาํเอาความรู้ทีÉไดอ่้านหรือ
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ความรู้ทีÉมีในคนไปสอนไปลองปฏิบติัให้เกิดความเชีÉยวชาญเป็นรู้จริงใกลเ้คียงกบัคาํว่า Learning 

by Doing เมืÉอประสบการณ์ไดแ้ลกเปลีÉยนเรียนรู้ (Socialization) การสกดัเอาความรู้มาจากตวัตน 

(Externalization) และการผนวกรวมความรู้ (Combination) จากนัÊ นก็ประทับฝังความรู้นัÊ นไว้

กลบัมาเป็นความรู้ฝังลึกในตวับุคคลทีÉอยูบ่นฐานของการแบ่งปันทกัษะความชาํนาญตามตวัแบบทีÉ

อยูใ่นจิตใจ และกลายเป็นทรัพยสิ์นทีÉมีค่าซึÉงการสะสมความรู้ฝังลึกในตวับุคคลนีÊ จาํเป็นตอ้งมีการ

แลกเปลีÉยนเรียนรู้กบัสมาชิกคนอืÉนในองคก์าร เพืÉอใหเ้กิดการเรียนรู้เป็นความรู้ฝังลึกทีÉยกระดบัขึÊน

ไปในตวับุคคลทีÉกลายเป็นจุดเริÉมตน้ใหม่ของวงจรการสร้างความรู้แบบ เซกิ (SECI) นีÊ ใหม่อีกครัÊ ง 

กระบวนการเปลีÉยนความรู้ในรูปแบบ Explicit Knowledge to Tacit Knowledge นีÊ จะมีประโยชน์ถา้

ความรู้นัÊนสามารถถ่ายทอดเป็นคาํพูดหรือจดัทาํเป็นนาํแผนภาพ บนัทึกในเอกสาร คู่มือหรือเรืÉอง

เล่าก็ไดซึ้Éงการบนัทึกเป็นเอกสารจะช่วยให้เกิดการประทบัความรู้เขา้ไปในตวับุคคลดว้ยเช่นกนั 

เพราะจะทาํใหเ้ขาไดรู้้ว่าตวัเองผา่นประสบการณ์อะไรมาบา้งซึÉงเป็นการเพิÉมคุณค่าให้แก่ความรู้ฝัง

ลึกทีÉมกัอยูใ่นบุคคลดว้ย 

 สรุปไดว้่า การจดัการความรู้ตามแนวคิดของ Nonaka and Takeuchi (1995) มองว่า

ความรู้สามารถจดัการได ้ผา่นกระบวนการจดัการทีÉดี บนัทึกและเผยแพร่ แลกเปลีÉยนกนัไดใ้นแต่

ละชัÊน ทัÊ งภายในและภายนอกองค์การ ผ่านตวับุคคลสู่บุคคล ผ่านการปฏิบติั พูดคุยกนัโดยอาศยั

ปฏิสมัพนัธ์ทีÉดี มีระบบทีÉดีในองค์การ 3. องค์ประกอบทีÉจาํเป็นต่อการจดัการความรู้ไดดี้และเกิด

ประสิทธิภาพนัÊน เกิดจากการผสมผสานการทาํงานของบุคคล กระบวนการและเทคโนโลย ี 

 

2.2.4 องค์ประกอบทีÉจาํเป็นต่อการจดัการความรู้ 

 วิจารณ์  พานิช  (2547) ประกอบดว้ย 6 ขัÊนตอน 

 1.  การกาํหนดความรู้ (Define) เป็นการกาํหนดความรู้หลกัทีÉจาํเป็นหรือสาํคญัต่อ

งานหรือกิจกรรมของกลุ่มหรือองคก์าร 

 2.  การคน้หา/เสาะหาความรู้ (Create) เป็นการเสาะหาความรู้ทีÉตอ้งการ 

 3.  การปรับปรุง/สร้างความรู้ (Construction) เป็นการปรับปรุง ดดัแปลงหรือสร้าง

ความรู้บางอยา่งใหเ้หมาะสมต่อการใชง้านของตน 

 4.  การประยกุตใ์ชค้วามรู้ (Use) เป็นการประยกุต์ใชค้วามรู้ให้สอดคลอ้งกบักิจการ

งานของตน 

 5.  การแลกเปลีÉยนเรียนรู้ (Sharing) เป็นการนาํเอาประสบการณ์จากการทาํงานและ

ประยกุตใ์ชค้วามรู้มาแลกเปลีÉยนเรียนรู้และสกดัความรู้ออกมา 
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 6.  การจดบนัทึกความรู้ (Recording) เป็นการจดบนัทึก ขุมความรู้และแก่นความรู้มา

ไวส้าํหรับใชง้าน 

 Trapp  (1999) ไดป้ระกอบดว้ย 9 ประการดงัต่อไปนีÊ  

 1.  เป้าหมายความรู้ (Knowledge Goals) 

 2.  การระบุถึงความรู้ (Knowledge Identification) 

 3.  การจดัหาความรู้ (Knowledge Accuisition) 

 4.  การพฒันาความรู้ (Knowledge Development) 

 5.  การเคลืÉอนยา้ย/กระจายความรู้ (Knowledge Transfer/ Distribution) 

 6.  การใชค้วามรู้(Knowledge Usage) 

 7.  การเก็บรักษาความรู้ (Knowledge Preservation) 

 8.  การประเมิน/ ทบทวนความรู้ (Knowledge Evaluation/ Review) 

 9.  การควบคุมความรู้ (Knowledge Controlling) 

 Kucza (2011) มีรูปแบบในทางปฏิบัติของการจัดการความรู้  (Knowledge 

Management Operational Processes) 6 ประการดงันีÊ  

 1.  Identification of Need for Knowledge เป็นการระบุถึงความตอ้งการความรู้ 

 2.  Knowledge Pull จุดประสงคห์ลกัของการแบ่งปันความรู้ คือการแบ่งปัน ความรู้ 

ซึÉงเป็นกระบวนการทีÉซบัซอ้น 

 3.  Knowledge Push เป็นกระบวนการของการส่งมอบความรู้ไปให้กบัผูที้Éตอ้งการ

โดยการแจง้หรือประกาศใหท้ราบถึงความรู้และแบ่งปันความรู้ในโอกาสต่าง ๆ 

 4.  Creation of Knowledge เป็นการสร้างความรู้ 

 5.  Knowledge Collection and Storage เป็นการรวบรวม และจดัเก็บความรู้ 

 6.  Knowledge Update เป็นการปรับปรุงความรู้ให้สอดคลอ้งกบัความเปลีÉยนแปลง 

และความตอ้งการไม่หยดุนิÉง 

 Probst et al.  (2000) ไดส้รุปว่าการจดัการความรู้จะประสบความสาํเร็จไดจ้ะตอ้งมี

องคป์ระกอบทีÉสาํคญั 6 ประการคือ 

 1.  การระบุถึงความรู้ (Knowledge Identification) 

 2.  การจดัการความรู้ (Knowledge Acquisition) 

 3.  การพฒันาความรู้ (Knowledge Sharing/ Distribution 

 4.  การแบ่งปัน/การกระจายความรู้ (Knowledge Sharing/ Distribution) 

 5.  การใชค้วามรู้ (Knowledge Utilization) 
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 6.  การเก็บรักษา/จดจาํความรู้(Knowledge Retention) 

 สรุปไดว้่า กระบวนการจัดการความรู้ คือกระบวนการจดัการความรู้เป็นการนํา

ความรู้ทีÉอยูใ่นตวับุคคลและทีÉกระจดักระจายอยูใ่นองคก์ารแลว้นาํมาจดัการอย่างเป็นระบบเพืÉอให้

เกิดองคค์วามรู้ใหม่ๆ ถ่ายทอดผา่นบุคคล ในงานประจาํเกิดเป็นภูมิปัญญาและความรู้ขององคก์าร 

 

2.2.5 กระบวนการจดัการความรู้ 

 กระบวนการจดัการความรู้ เป็นกระบวนการแบบหนึÉ งทีÉจะช่วยให้องค์การสามารถ

สร้างและจัดการความรู้ทัÊ งทีÉมีอยู่เดิมภายในองค์การและความรู้ทีÉเกิดขึÊ นใหม่ๆ อยู่เสมอ ไห้เกิด

ประสิทธิผลและประสิทธิภาพ ประกอบดว้ย 7 ขัÊนตอนดังต่อไปนีÊ  (บุญดี  บุญญากิจ และคณะ.  

2548) 

 1. การค้นหาความรู้ (Knowledge identification)องค์การต้องทาํการค้นหาว่ามี

ความรู้อะไร รูปแบบใด อยู่ทีÉบุคคลใด และองค์กรจาํเป็นต้องมีความรู้ทีÉจาํเป็นเรืÉ องใด ทาํให้

องคก์ารทราบจุดเด่นจุดดอ้ยของตนเอง เพืÉอใหบ้รรลุเป้าหมายขององคก์ารทาํใหส้ร้างความแตกต่าง

กบัคู่แข่ง (บดินทร์  วิจารณ์.  2547) โดยใชเ้ครืÉองมือทีÉเรียกว่า Knowledge Mapping หรือการทาํแผน

ทีÉเพืÉอหาว่าความรู้ใดทีÉมีความสาํคญัสาํหรับองค์การ และทาํการจดัลาํดบัของความรู้เหล่านัÊน เพืÉอ

วางขอบเขตของการจดัการความรู้และจดัสรรทรัพยากรใหเ้หมาะสม 

 2. การสร้างและแสวงหาความรู้ Nonaka and Takeuchi (1995 อา้งถึงใน วิจารณ์  

พานิช.  2547) มีกิจกรรมทีÉสาํคญั 7 ประการดาํเนินการจดัการความรู้ในองคก์าร 

  2.1 สร้างหลกัการความรู้ผูบ้ริหารระดับสูงมีหน้าทีÉสร้างวิสัยทัศน์เกีÉยวกับ

ความรู้ทีÉเป็นความรู้แห่งชีวิต หรือความรู้หลกัองค์การ สาํหรับใชเ้ป็นเข็มมุ่งในการจดัการความรู้

ขององคก์าร การจดัการวิสยัทศัน์เกีÉยวกบัความรู้ ตอ้งไม่ใช่เพียงแค่สร้าง แต่จะตอ้งเรียงร้อยถอ้ยคาํ

ให้กินใจและเข้าใจง่าย แลว้สืÉอสารให้เป็นทีÉรับรู้และซาบซึÊ ง จนเกิดเป็นความเชืÉอและค่านิยม

ร่วมกนัทั ÉวทัÊงองคก์ารวิสัยทศัน์ตอ้งมีความชดัเจนในระดบัทีÉมองเห็นทิศทางและขอบเขตร่วมกนั

อย่างชัดเจน วิสัยทัศน์ดังกล่าวต้องเปิดโอกาสให้พนักงานในแต่ละหน่วยงานร่วมกันตีความ 

นาํไปสู่วิสัยทศัน์และพนัธกิจของหน่วยย่อยภายใตร่้มของวิสัยทัศน์ภาพรวมทาํให้เกิดความรู้สึก

ผกูพนัทุ่มเท ทาํใหอ้งคก์ารบรรลุเป้าหมายร่วมกนั 

  2.2 สร้างทีมจดัการความรู้การจดัการความรู้เริÉ มทีÉตวับุคคลเป็นคนๆ แต่ใน

ทีÉสุดแลว้ตอ้งดาํเนินการเป็นทีมและเป็นระบบทั ÉวทัÊ งองค์การ จึงจะเกิดพลงัของการจดัการความรู้

อย่างเต็มทีÉและสมาชิกขององค์การต้องเขา้ใจบทบาทของตนเองในการจัดการความรู้ทีมจดัการ

ความรู้ขององคป์ระกอบดว้ย 3 กลุ่มคือ 
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   2.2.1 ผูป้ฏิบติัจดัการความรู้ไดแ้ก่ พนกังานระดบัปฏิบติัการ 

   2.2.2 วิศวกรความรู้ไดแ้ก่พนกังานทีÉเป็นผูบ้ริหารระดบักลาง 

   2.2.3 ผูบ้ริหารความรู้ไดแ้ก่ผูบ้ริหารระดบัสูง 

  2.3 สร้างบรรยากาศแลกเปลีÉยนเรียนรู้อยา่งเขม้ขน้ในกลุ่มพนักงานระดบัล่าง

บรรยากาศทีÉสาํคญัทีÉสุดคือ สภาพทีÉผูป้ฏิบติัหรือพนกังานไดรั้บประสบการณ์ตรงสาํหรับใชใ้นการ

ทาํงาน คือ เนน้ ความรู้จากประสบการณ์ตรงไม่ใช่จากตาํรา ประสบการณ์ตรงมาจากสมัผสัโดยตรง

ดว้ยตนเอง ดงันัÊนความรู้ทีÉแลกเปลีÉยนเรียนรู้ทีÉตอ้งเนน้คือ ความรู้ทีÉฝังลึก 

  2.4 จดัการความรู้ร่วมกบักิจกรรมพฒันา วิธีการใหม่หรือพฒันารูปแบบ การ

ทาํงานการจดัการความรู้ควรควบคู่หรือแนบแน่นอยู่กบัการพฒันาคุณภาพงาน หรือพฒันางานให้

เกิดประสิทธิผลและประสิทธิภาพมากทีÉสุด 

  2.5 พฒันาพยาบาลระดบักลางเป็นแกนนาํ ให้พยาบาลผูบ้ริหารหรือหัวหน้า

หน่วยงานระดบักลางเป็นพลงัขบัเคลืÉอน (Middle - up- down Management) ในตาํราดา้นการจดัการ

มกัเอ่ยถึงวิธีการจดัการแบบบนลงล่าง แต่ Nonaka and Takeuchi (1995) แนะนาํว่ารูปแบบของการ

จดัการองค์การทีÉเหมาะสมต่อการจดัการความรู้คือ แบบกลางขึÊนลง ซึÉงเน้นการใชพ้นักงานหรือ

ผูบ้ริหารระดบักลางเป็นพลงัหลกัในการขับเคลืÉอน โดยทีÉพนักงานระดบักลางจะเป็นผูเ้ชืÉอมโยง

วิสยัทศัน์หรือความฝันของผูบ้ริหารระดบัสูง ซึÉงกนัว่าผูบ้ริหารระดบักลางจะเป็นกาํลงัหลกัในการ

เชืÉอมโยงใหเ้กิดการจดัการความรู้ทีÉทรงพลงัและก่อใหเ้กิดการเปลีÉยนแปลงภายในองคก์ารไดดี้ทีÉสุด 

  2.6 เปลีÉยนองค์การเป็นแบบพหุบาท หมายถึง การเชืÉอมโยงวิสัยทัศน์หรือ

ความฝันของผูบ้ริหารทีÉมีองคก์ารอยูห่ลายบริบท และแต่ละบริบทมีพนกังานปฏิบติังานอยู่เต็มเวลา 

มีการจดัการความรู้หมุนเวียนอยูใ่นระดบัชัÊน อยูด่ว้ยกนั ทาํใหเ้กิดการเกืÊอกลูส่งเสริมซึÉงกนัและกนั 

ทาํใหเ้กิดการจดัการความรู้ทีÉทรงพลงั ขององคก์าร 

  2.7 สร้างเครือข่ายความรู้กบัโลกภายนอก ทีÉเกีÉยวกบังานหลกัขององค์การมี

ระบบการรับรู้ และตรวจสอบข่าวสารความกา้วหน้าของความรู้ในลกัษณะ ความเชีÉยวชาญ การ

แลกเปลีÉยนเรียนรู้ การทาํความดีประโยชน์ใหแ้ก่สงัคม และองคก์าร 

 สรุปไดว้่า การจดัการความรู้ตามแนวความคิดของ Nonaka and Takeuchi  (1995) มี

ระบบและทีÉครอบคลุมกระบวนการจดัการความรู้เนืÉองจากครอบคลุมและเหมาะสมกบับริบทของ

องคก์ารสามารถนาํไปประยกุตใ์ชใ้นหลาย ๆ วงการ 
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2.2.6 ปัจจยัทีÉมคีวามสัมพนัธ์กบัการจดัการความรู้ 

 การจัดการความรู้ สามารถทําให้องค์การ มีการเปลีÉยนแปลงในทางทีÉ ดี ขึÊ น

ประกอบดว้ยปัจจยัดงัต่อไปนีÊ คือ (จนัทนา  สุขธนารักษ.์  2550) 

 1.  ภาวะผูน้าํ ผูน้าํตอ้งมีความมุ่งมนัต่อการจดัการความรู้ สนับสนุนการเรียนรู้ของ 

บุคลากร ใหเ้ป็นผูเ้รียนรู้พฒันาใหเ้ป็นองคก์ารแห่งการเรียนรู้ เนน้การเสริมสร้างพลงัอาํนาจในงาน

ซึÉงสอดคลอ้งกบัการศึกษาเรืÉองการจดัการความรู้ของโทยามา (Toyama.  2002) การจดัการความรู้

เพืÉอเอืÊอใหเ้กิดความรู้ใหม่เป็นความพยายามในการใชค้วามรู้ทีÉมีอยูแ่ละประสบการณ์ของบุคคลต่าง 

ๆในองคก์ารอยา่งเป็นระบบเพืÉอพฒันานวตักรรมทาํใหมี้ความไดเ้ปรียบเหนือคู่แข่งทุกทาง 

 2.  โครงสร้างองคก์าร ทีÉเนน้เครือข่ายและไม่เนน้อาํนาจหรือปิระมิดแห่งอาํนาจช่วย

สนบัสนุนการจดัการความรู้ โครงสร้างองคก์ารทีÉเนน้การเปิดสู่สภาพแวดลอ้มภายนอกสามารถรับรู้

เรียนรู้ แลกเปลีÉยนกบัสิÉงแวดลอ้มและปัจจยัภายนอก 

 3.  วฒันธรรมองค์การ พฤติกรรม และการสืÉอสาร วฒันธรรมองค์การทีÉเน้นการ

สืÉอสารแนวราบ ความสัมพนัธ์แนวราบเป็นลกัษณะเครือข่าย เน้นการทาํงานแบบพีÉแบบน้อง

มากกว่าหวัหนา้กบัลกูนอ้ง มีการติดต่อกนัแบบไม่เป็นทางการ ทาํใหเ้กิดการถ่ายทอดระหว่างบุคคล

ต่อบุคคลขึÊน วฒันธรรมทีÉดีจะช่วยใหก้ระบวนการจดัการความรู้ไดง่้ายขึÊน 

 4.  เทคโนโลยี ดา้นการสืÉอสารและสารสนเทศจะช่วยอาํนวยความสะดวกในการ

คน้หาขอ้มูล ช่วยให้การสืÉอสารแลกเปลีÉยนขอ้มูล ถ่ายทอดไม่ให้สูญหายไปเมืÉอคนลาออกหรือ

เสียชีวิตจากองคก์าร 

 5.  การจดัการอยา่งเหมาะสม ในภาพรวมเป็นสิÉงทีÉสาํคญัในการจดัการความรู้ ใหเ้กิด

ความมุ่งมนัดว้ยกนั มีวิสยัทศัน์ร่วมกนั ทาํใหมี้องค์การสามารถจดัการความรู้ทีÉหลากหลายภายใน

องคก์ารไดอ้ยา่งเหมาะสม 

 6.  การประเมินผล เป็นเครืÉองมือการประเมินทาํใหเ้ขา้ใจกระบวนการจดัการความรู้

ขัÊนตอนต่าง ๆ ผลรับยอ้นกลับ ได้นําข้อมูลมาปรับปรุงและพฒันาอย่างต่อเนืÉอง ทําให้เกิด

ประสิทธิภาพและประสิทธิผลมากขึÊน 
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2.3 เอกสารเกีÉยวข้องกบัการจดัการเรียนรู้ในยุคดิจทิัลระดับปฐมวยั 

2.3.1 ความหมายของการจดัการเรียนรู้ในยุคดิจทิัลระดับปฐมวยั  

 เด็กปฐมวยัเป็นวยัทีÉมีความตอ้งการทีÉจะเรียนรู้จากประสบการณ์ตรงไม่ว่าจากบุคคล 

หรือจากสืÉอ อุปกรณ์ทางเทคโนโลยีสารสนเทศ ซึÉงสืÉออุปกรณ์เหล่านีÊ มีส่วนช่วยในการพฒันาการ

การเรียนรู้และประสบการณ์ตรงของเด็กไดเ้ป็นอยา่งดีเช่นเดียวกบัสืÉออุปกรณ์ประเภทอืÉน NAEYC 

ไดใ้หแ้นวทางการใชสื้Éออุปกรณ์ทางเทคโนโลยสีานสนเทศสาํหรับเด็กปฐมวยัไวด้งันีÊ คือ ใชส้าํหรับ

เก็บขอ้มลูประวติัส่วนบุคคลของเด็กปฐมวยัการเลือกสืÉอ อุปกรณ์จะตอ้งคาํนึงถึงความสัมพนัธ์ของ

พฒันาการความแตกต่างระหว่างบุคคลและมีความสอดคลอ้งกับหน่วยการเรียนการเลือกสืÉอ

อุปกรณ์ในการเรียนนัÊนจะตอ้งสอดคลอ้งกบัความสนใจของผูเ้รียนควรจดัสภาพแวดลอ้มทีÉเอืÊอต่อ

การใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศเพืÉอพฒันาทกัษะการคิดและทกัษะการแกปั้ญหาควรจดัให้เด็กมีเวลา

ใช้สืÉออุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศตามลาํพงัและตามความสนใจเพืÉอพฒันาทักษะต่างๆ และ

พฒันาทกัษะการสาํรวจควรมีการนาํสืÉอประสมเขา้มาประยุกต์ใชใ้นสืÉอการจดัประสบการณ์การ

เรียนรู้บา้งเป็นครัÊ งคราวเพืÉอพฒันาทักษะการเชืÉอมโยงความสัมพนัธ์ของผูเ้รียนฝึกฝนให้เด็กได้

ออกแบบผลงานของตนดว้ยสืÉออุปกรณ์ทางเทคโนโลยสีารสนเทศ 

 ชุติสนัต ์ เกิดวิบูลยเ์วช  (2559) ไดใ้หค้วามหมายว่า สืÉอดิจิทลัทางการศึกษาของเด็ก

ปฐมวยัสืÉอดิจิทลั หมายถึงสืÉอทีÉเกิดจากการสร้างสรรคห์รือการใชง้านกบัเทคโนโลยคีอมพิวเตอร์ซึÉง

บางส่วนสามารถโตต้อบกบัผูใ้ชง้านไดแ้ละมกัจะอยูใ่นรูปแบบดิจิทลัหรือมีการเขา้รหัสในรูปแบบ

เลขฐานสอง โดยมีรูปแบบของการสืÉอสาร (Communication) ทัÊ งของบุคคล ผ่านระบบเครือข่าย 

(Network) และสืÉอทีÉถูกแปลง (Transform) โดยใชเ้ทคโนโลยีอย่างสร้างสรรค์เพืÉอให้เกิดระบบ

ปฏิสมัพนัธ ์(Interactive) หรือดาํเนินการ (Transact) ซึÉงมกัประกอบไปดว้ยพืÊนฐาน 5 ชนิดไดแ้ก่ 1)

ขอ้ความ (Text) ทีÉใช้แสดงรายละเอียด หรือเนืÊอหาของเรืÉ องทีÉนําเสนอผ่านจอภาพของเครืÉ อง

คอมพิวเตอร์ นอกจากจะมีรูปแบบและสีของตวัอกัษรให้เลือกมากมายตามความตอ้งการแลว้ยงั

สามารถกาํหนดลกัษณะของการปฏิสัมพนัธ์ในระหว่างการนาํเสนอได้อีกดว้ย 2) เสียง (Audio) 

เสียงถกูจดัเก็บอยูใ่นรูปของสัญญาณดิจิตอลซึÉงสามารถเล่นซํÊ ากลบัไปกลบัมาได ้3) ภาพนิÉง (Still 

Image) เป็นภาพทีÉไม่มีการเคลืÉอนไหวสามารถถ่ายทอดความหมายไดลึ้กซึÉงมากกว่าขอ้ความหรือ

ตวัอกัษรซึÉงขอ้ความหรือตวัอกัษรจะมีขอ้จาํกดัทางดา้นความแตกต่างของแต่ละภาษาแต่ภาพนัÊ น

สามารถสืÉอความหมายไดก้บัชาติ 4) ภาพเคลืÉอนไหว (Animation) เป็นภาพทีÉมีการเคลืÉอนไหวเพืÉอ

แสดงขัÊนตอนหรือปรากฏการณ์ต่างๆ ทีÉเกิดขึÊนอยา่งต่อเนืÉอง 5) ภาพวีดีโอ (Video)นาํเสนอขอ้ความ

หรือรูปภาพประกอบกบัเสียงสาํหรับประเทศไทยไดมี้การนาํเทคโนโลยีสารสนเทศหรือสืÉอดิจิทลั

เขา้มาช่วยสอนเป็นเวลานานพอสมควร ซึÉงคอมพิวเตอร์เป็นอุปกรณ์ทางเทคโนโลยีสารสนเทศทีÉ
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ไดรั้บความนิยมเป็นอยา่งมากในการนาํ มาจดักิจกรรมการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ในปัจจุบนั

การพฒันาเทคโนโลยคีอมพิวเตอร์ไดเ้พิÉมทวีขึÊนเรืÉอยๆ นอกจากจะมีศกัยภาพสูงขึÊนแลว้ยงัมีราคาถกู

ลงพร้อมกบัมีการพฒันาเทคโนโลยทีางคอมพิวเตอร์ใหมี้ความคล่องตวัสะดวกต่อการใชม้ากขึÊ นยิ Éง

ไปกว่านัÊนมีการผลิตซอฟต์แวร์ (Software) หรือโปรแกรมสาํเร็จรูปเพืÉอใชใ้นการจดัการศึกษาใน

ระดบัปฐมวยัโดยเฉพาะเทคโนโลยสีารสนเทศดา้นการศึกษาสาํหรับเด็กปฐมวยัในประเทศไทย ไม่

ค่อยมีความแตกต่างกับเทคโนโลยีสารสนเทศดา้นการศึกษาสาํหรับวยัอืÉนๆ แต่สิÉงทีÉแตกต่างกนั

อย่างชัดเจนคือเนืÊ อหาทีÉใชใ้นการเรียนรู้รูปแบบหลกั ๆ ของเทคโนโลยีสารสนเทศทีÉใช้ในการ

เรียนรู้สาํหรับเด็กปฐมวยัคือ 1) วีดีทศัน์ตามอธัยาศยั (Video on Demand-VDO) เป็นระบบทีÉนาํภาพ

วีดิโอมาบนัทึกลงในคอมพิวเตอร์เพียงชุดเดียวสามารถแจกจ่ายขอ้มูลวีดิโอชุดนีÊ ให้กบัผูใ้ชจ้าํนวน

มากไดโ้ดยไม่จาํเป็นตอ้งรับชมพร้อมๆ กนัและสามารถทีÉจะควบคุมการแสดงผลไดเ้หมือนกบัดู

วีดิโอเทปทุกประการ แต่ปัจจุบนัความกา้วหนา้ดา้นเทคโนโลยคีอมพิวเตอร์และการสืÉอสารจึงมีการ

นาํระบบวีดีทศัน์ตามอธัยาศยัมาใชใ้นการถ่ายทอดภาพวีดีทศัน์ผา่นระบบอินเทอร์เน็ต ซึÉงส่วนใหญ่

แลว้วีดีทศัน์ตามอธัยาศยันีÊ จะจดัทาํขึÊนเพืÉอเสริมพฒันาการดา้นต่างๆ ของเด็กบางส่วนทาํเพืÉอมุ่งเน้น

ในการเสริมทกัษะเพืÉอการสอบเข้าเรียนในระดับทีÉสูงขึÊ น 2) หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (e-Book) 

หมายถึงหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ทีÉสามารถอ่านได้ทางอินเทอร์เน็ต หรือในคอมพิวเตอร์เมืÉอติดตัÊ ง

โปรแกรมหรือเนืÊอหาลงในคอมพิวเตอร์สาํหรับเครืÉองมือทีÉจาํเป็นตอ้งมีในการอ่านหนังสือประเภท

นีÊ คือฮาร์ดแวร์ประเภทเครืÉองคอมพิวเตอร์หรืออุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์พกพาอืÉนๆ พร้อมทัÊงติดตัÊ ง

ระบบปฏิบติัการหรือซอฟตแ์วร์ทีÉใชอ่้านขอ้ความต่างๆ เช่น ออแกไนเซอร์แบบพกพา พีดีเอเป็นตน้ 

 ฐิตินัน  บุญภาพ คอมมอน  (2556) ไดใ้ห้ความหมายว่า สืÉอทีÉ เป็นทัÊ งอุปกรณ์การ

สืÉอสารโปรแกรมซอฟแวร์และเครือข่ายการสืÉอสาร ทีÉมีรูปแบบการจดัเก็บ การจดัการและการจดัส่ง

เนืÊอหาในรูปแบบดิจิทลั 

 วิจารณ์  พานิช  (2560) ได้ให้ความหมายว่า การศึกษายุคดิจิทัล หรือการศึกษา 

Thailand 4.0 เพืÉอสร้างนวตักรรมในทุกงาน ทุก Sector ทุกระดบัสังคมคนทุกคนทุกอายุเป็น “ผู ้

ทาํงานดว้ยความรู้” (Knowledge worker) มีการเรียนรู้ ณ ทุกจุดของชีวิตทุกคนมีทกัษะการเรียนรู้ 

(learning skill) แต่ละคนเป็นเจา้ของรัฐจดัอาํนวยความสะดวก โดยจดั e-Learning Tools ใหเ้ป็นการ

เรียนรู้แบบ “ประชาธิปไตย” โดยประชาชนของประชาชนเพืÉอประชาชนเพืÉอประเทศไทย 4.0 และ

ใชค้วามริเริÉ มสร้างสรรค์สู่นวตักรรมเพืÉอ Creative Economy & Creative Society รัฐตอ้งเปลีÉยน

บทบาทจาก Command & Control เป็น Empowerment เพืÉอเปลีÉยนเศรษฐกิจและสังคมแบบ 

Disruptive Change สอดคลอ้งกบั วิรัช  ปัณฑศิ์ริโรจน์  (2559) กล่าวถึง Education 4.0 คือการเรียน
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การสอนทีÉสอนใหน้กัศึกษาสามารถนาํองค์ความรู้ทีÉมีอยู่ทุกหนทุกแห่งบนโลกนีÊ มาบูรณาการเชิง

สร้างสรรคเ์พืÉอพฒันานวตักรรมต่างๆ มาตอบสนองความตอ้งการของสงัคม 

 เพญ็จนัทร์  สินธุเขต  (2563) ไดใ้หค้วามหมายว่า การศึกษายุคดิจิทลัหรือการศึกษา 

Thailand 4.0 เพืÉอสร้างนวตักรรมในทุกงานทุก Sector ทุกระดบัสังคม คนทุกคน ทุกอายุเป็น “ผู ้

ทาํงานดว้ยความรู้” (Knowledge worker) มีการเรียนรู้ณ ทุกจุดของชีวิต ทุกคนมีทกัษะการเรียนรู้

(learning skill) แต่ละคนเป็นเจา้ของรัฐจดัอาํนวยความสะดวกโดยจดั e-Learning Tools ใหเ้ป็นการ

เรียนรู้แบบ “ประชาธิปไตย” โดยประชาชนของประชาชนเพืÉอประชาชนเพืÉอประเทศไทย 4.0 และ

ใชค้วามริเริÉ มสร้างสรรค์สู่นวตักรรมเพืÉอ Creative Economy & Creative Society รัฐตอ้งเปลีÉยน

บทบาทจาก Command & Control เป็น Empowerment เพืÉอเปลีÉยนเศรษฐกิจและสังคมแบบ 

Disruptive Change 

 สุขุม  เฉลยทรัพยแ์ละคณะ  (2551) ได้ให้ความหมายว่า การศึกษาในยุคดิจิทัล 

(Digital Education) การจัดการศึกษาให้กบัผูเ้รียนทุกคนให้ไดมี้โอกาสใชค้อมพิวเตอร์ไร้สาย

ทาํงาน เพืÉอช่วยใหผู้เ้รียนมีแรงจูงใจ มีส่วนร่วม ความสนใจ และจดัระเบียบการเรียนรู้ดว้ยตนเอง 

ซึÉงจะทาํใหผ้ลการเรียน และนิสยัการทาํงานดีขึÊน ตลอดจนมีทกัษะการคน้หาขอ้มลู และการสืÉอสาร

ทีÉดีขึÊน 

 สรุปไดว้่า การจดัการศึกษาในยุคดิจิทลั หมายถึง การจดัการศึกษาในยุคดิจิทลัให้

เป็นองค์การแห่งการเรียนรู้ เพืÉอเป้าหมายให้นักเรียน นักศึกษา ในยุคดิจิทัลใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศและการสืÉอสารเพืÉอช่วยยกระดบัและปรับปรุงการเรียนหรือผลการเรียนของตนเอง เน้น

การใชเ้ครือข่ายออนไลน์ในการจดัการเรียนรู้สร้างสถานการณ์จาํลองให้ผูเ้รียนพบประสบการณ์

จริง มีการแลกเปลีÉยนเรียนรู้บนเครือข่ายออนไลน์และมีความชาํนาญในการใชค้อมพิวเตอร์และ

อุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศ สามารถสร้างองค์ความรู้แบ่งปันความรู้และเนืÊอหาผ่านเครือข่าย

ออนไลน์และส่งเสริมความรู้ในโลกแห่งการทาํงานมากขึÊน 

 

2.3.2 ความสําคญัของการจดัการเรียนรู้ในยุคดิจทิัลระดับปฐมวยั 

 เด็กปฐมวยัเรียนรู้โลกผา่นประสบการณ์จริงเป็นหลกั ดว้ยการใชป้ระสาทสัมผสัทัÊ ง

หา้ ไดแ้ก่ หู ตา จมูก ลิ Êน และกายสัมผสั ในการรับรู้สิÉงต่างๆ รอบตวั อย่างไรก็ตามประสบการณ์

บางประเภทมีความจาํเป็นตอ้งใชสื้Éอในการขยายประสบการณ์ให้กบัเด็กปฐมวยั เช่น สืÉอดิจิทลัซึÉง

เป็นสืÉอทีÉสามารถกระตุน้ความสนใจและขยายประสบการณ์การเรียนรู้ได ้

 ชนิพรรณ  จาติเสถียร  (2561) ไดใ้หค้วามสาํคญัของสืÉอดิจิทลัหรือสืÉออิเลก็ทรอนิกส์

ว่ามีความสาํคญัต่อเด็ก ต่อครู และต่อพ่อแม่ผูป้กครอง ดงัรายละเอียดดงัต่อไปนีÊ  
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 1.  ช่วยกระตุน้ความสนใจในการเรียนรู้ การใชสื้ÉอดิจิทลัทีÉเหมาะสมกบัเด็กปฐมวยั

ช่วยกระตุน้ความสนใจในการเรียนรู้ได ้

 2.  ช่วยขยายช่องทางการสืÉอสาร เด็กปฐมวยัอยูใ่นช่วงทีÉพฒันาการสืÉอดิจิทลัสามารถ

นาํมาใชเ้ป็นช่องหนึÉงในการสืÉอสารความรู้สึกนึกคิดได ้

 3.  ช่วยขยายขอบเขตในการเรียนรู้ เด็กในช่วงวยั 3-6 ปี สืÉอต่างๆรอบตวัสามารถ

นาํมาใช้ เพืÉอสร้างสรรค์งาน สืÉอสารและสะทอ้นความคิด ความเข้าใจในประสบการณ์ต่างๆซึÉ ง

นาํไปสู่การเรียนรู้ 

 4.  ช่วยสร้างพืÊนฐานในการพฒันาไปสู่ทกัษะความเขา้ใจและใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลั

หรือการรู้ดิจิทลั การทีÉเด็กไดใ้ชสื้Éอดิจิทลัในวิถีชีวิตอยา่งเหมาะสมทัÊงทีÉบา้นและในโรงเรียน 

 ความสําคญัของสืÉอดิจทิัลต่อพ่อแม่ ผู้ปกครอง 

 1.  ช่วยให้มีสืÉอในการพฒันาและส่งเสริมการเรียนรู้ของเด็ก โดยสืÉอดิจิทลัเป็นสืÉอ

ประเภทหนึÉงทีÉสามารถนาํมาใช ้เพืÉอใหเ้กิดการรับรู้ต่างๆได ้

 2.  ช่วยให้พ่อแม่ ผูป้กครอง ไดรั้บขอ้มูลข่าวสารทีÉเป็นประโยชน์ต่อการส่งเสริม

พฒันาการและการเรียนรู้ของเด็ก การใชสื้ÉอดิจิทลัหรือสืÉออิเลก็ทรอนิกส์ประเภทต่างไ ทาํให้พ่อแม่ 

ผูป้กครองมีช่องทางต่างๆ ในการรับรู้ขอ้มลูเกีÉยวกบัการอบรมเลีÊยงดูและการส่งเสริมการเรียนรู้ของ

เด็กปฐมวยัทีÉเหมาะสม 

 ความสําคญัของสืÉอดิจทิัลต่อครู 

 1.  ช่วยใหค้รูมีเครืÉองมือเครืÉองใชใ้นการส่งเสริมพฒันาการและการเรียนรู้ของเด็ก 

ครูสามารถนาํสืÉอดิจิทลัหรือสืÉออิเลก็ทรอนิกส์ต่างๆ มาใชใ้นการประกอบการจดัประสบการณ์การ

เรียนรู้ในหอ้งเรียน เพืÉอใหส้ามารถจดัประสบการณ์ทีÉช่วยพฒันาเด็กอย่างเป็นองค์รวมและส่งเสริม

การเรียนรู้ของเด็กไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 

 2.  ช่วยใหค้รูสามารถอธิบายเนืÊอหาสาระทีÉยากและเป็นนามธรรมใหเ้ขา้ใจไดง่้ายขึÊน 

ครูสามารถนาํสืÉอดิจิทลัมาใชเ้ป็นสืÉอประกอบ เพืÉอช่วยใหเ้ด็กสามารถทาํความเขา้ใจกบัเรืÉองทีÉศึกษา

ไดง่้ายขึÊน 

 3.  ช่วยให้ครูสามารถส่งเสริมการเรียนรู้ของเด็กเป็นรายบุคคล ครูสามารถใชสื้Éอ

ดิจิทลัหรือสืÉออิเลก็ทรอนิกส์เพืÉอใชส่้งเสริมทกัษะต่างๆ ของเด็กเป็นรายบุคคล 

 4.  ช่วยให้ครูมีแหล่งข้อมูลในการศึกษาคน้ควา้ สืÉอดิจิทลัหรือสืÉออิเล็กทรอนิกส์

ต่างๆ ทาํใหค้รูมีช่องทางทีÉหลากหลายในการศึกษาคน้ควา้ สืบคน้หาขอ้มูลเพืÉอนาํไปใชป้ระโยชน์

ในการจดัประสบการณ์การเรียนรู้สาํหรับเด็กปฐมวยั 
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 แนวคดิการใช้สืÉอดิจทิัลในเด็กปฐมวยั 

 การเรียนรู้ในศตวรรษทีÉ 21 เพืÉอรองรับสงัคมไทยในยคุดิจิทลั เป็นแนวคิดกลวิธีและ

แนวทางการจัดการเรียนรู้เพืÉอหาทางออกให้แก่การพฒันาระบบการศึกษาของไทยให้มีความ

ตระหนกัรู้ต่อแนวโนม้การเปลีÉยนแปลงสภาพสงัคมและ ครอบครัวในยุคต่อไปทีÉกาํลงัมาถึงพร้อม

เป็นแนวทางการพฒันาการศึกษาควบคู่กับการพฒันาประเทศตามนโยบายของรัฐบาลเกีÉยวกับ

เศรษฐกิจยุคดิจิทัลทีÉกาํลงัเป็นนโยบายหลกัในการพัฒนาสังคม เศรษฐกิจ วิทยาศาสตร์ และ

เทคโนโลยใีนอนาคต การเสนอแนวทางพฒันาองค์ความรู้หรือชุดโปรแกรมทางการศึกษาให้กบั

เด็กและเยาวชนนัÊน ควรมุ่งเนน้เกีÉยวกบัการรู้หนงัสือ (Literacy) เป็นสาํคญั ดงัเช่น การรู้เกีÉยวกบัการ

คิดคาํนวณ ความเป็นเหตุเป็นผล กระบวนการแกปั้ญหาการรู้เกีÉยวกบัวิทยาศาสตร์สารสนเทศ และ

เทคโนโลยีเศรษฐศาสตร์ความรู้เสมือนจริง และความตระหนักต่อตนเองและสังคมโลก 

ขณะเดียวกนัควรเนน้การพฒันาในเรืÉองการคิดสร้างสรรค์การปรับตวัการจดัการปัญหาทีÉซบัซอ้น 

การควบคุมตนเอง การจดัการความเสีÉยง การคิดใชเ้หตุผล การสืÉอสารทีÉมีประสิทธิภาพ การทาํงาน

เป็นทีม การสร้างทกัษะความสมัพนัธร์ะหว่างบุคคล ความรับผิดชอบทัÊงต่อตนเองและสังคม หาก

เยาวชนมีความรู้เจตคติและทกัษะเหล่านีÊ แลว้ จะสามารถนาํไปสู่ผลิตผลทีÉเกิดขึÊนกบัผูเ้รียนในการ

เพิÉมศกัยภาพ โดยเฉพาะความสามารถในการวางแผน การสรุปการใชท้กัษะควบคุมเครืÉองมือและ

อุปกรณ์ตลอดจนการใชก้ระบวนการทางปัญญาในการดาํเนินชีวิตองค์ประกอบดงัทีÉกล่าวมานีÊ จะ

นาํไปสู่การพฒันาการศึกษา แบบเป็นพลวตัรและแปรเปลีÉยนไปตามความผนัแปรของสถานการณ์

โลกทาํใหค้นไทยเกิดความพร้อมต่อการเปลีÉยนแปลงทีÉจะเกิดขึÊนในอนาคต และยงัเป็นการให้ผูที้É

เ กีÉ ยวข้องทางการศึกษาได้ตระหนักต่อการเต รียมความพร้อมในการดํารงสถานะของ

สถาบนัการศึกษาและดาํเนินไปควบคู่กบัความกา้วหน้าทางเทคโนโลยีรวมถึงการตระหนักคิดเชิง

ปรัชญาทีÉเป็นฐานคติในการปรับปรุงหลกัสูตรการศึกษาใหส้อดคลอ้งกบัสังคมโลกทีÉนับวนัจะกา้ว

สู่สังคมดิจิทัลทุกขณะ เพืÉอให้ก้าวทันต่อการเปลีÉยนแปลงในอนาคตต่อไป จึงควรอย่างยิ ÉงทีÉ

กระทรวงศึกษาธิการ ตอ้งเปลีÉยนแปลงแนวทางในการจดัการศึกษาใหม่ ทัÊ งการศึกษาในระบบ

การศึกษานอกระบบการศึกษาตามอัธยาศัยการอาชีวศึกษา และรวมถึงการจัดการศึกษาใน

ระดบัอุดมศึกษา ใหมี้ความสอดคลอ้งกบัการพฒันาประเทศทีÉจะกา้วสู่ยคุดิจิทลัอยา่งเต็มรูปแบบใน

อนาคตเพืÉอเตรียมผูเ้รียนใหพ้ร้อมรับมือกบัสงัคมในยคุดิจิทลั แนวทางทีÉสาํคญัในการขบัเคลืÉอนดงั

กล่าวคือ การนาํ Digital Age Education เขา้มาเป็นแนวคิดเชิงปรัชญาในการจดัการศึกษาเพืÉอพฒันา

มนุษยใ์หเ้ป็นคนทีÉสมบูรณ์ 
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 1.  เลือกใชบู้รณาการและประเมินเทคโนโลยีและอุปกรณ์สืÉอเชิงปฏิสัมพนัธ์ โดย

คาํนึงถึงวตัถุประสงคแ์ละวิธีการปฏิบติัทีÉเหมาะสมสอดคลอ้งกบัพฒันาการ โดยตระหนักถึงความ

เหมาะสมและคุณภาพของเนืÊอหา ประสบการณ์ของเด็ก และโอกาสในการมีส่วนรวม 

 2.  จัดกิจกรรมในโปรแกรมสําหรับเด็กปฐมวัยให้สมดุล โดยตระหนักกว่า

เทคโนโลยีและสืÉอเชิงปฏิสัมพันธ์เป็นเครืÉ องมือทีÉ มีคุณค่า เมืÉอใช้โดยมีวตัถุประสงค์เพืÉอยาย

ประสบการณ์และส่งเสริมการเรียนรู้อยา่งตืÉนตวั ไดล้งมือปฏิบติั ส่งเสริมการสร้างสรรค์ การมีส่วน

ร่วมอยา่งแทจ้ริงกบัสิÉงต่าง ๆรอบตวัและกบัโลกของเด็กเอง 

 3.  หา้มใชโ้ทรทศัน์ วีดิทศัน์ ดีวีดี และเทคโนโลยทีีÉมีปฏิสมัพนัธแ์ละสืÉออืÉนๆในการ

จดัการศึกษาระดบัปฐมวยัสาํหรับเด็กอายุต ํÉากว่า 2 ปี และไม่สนับสนุนการใชง้านแบบเชิงรับและ

ไม่มีปฏิสมัพนัธก์บัเด็กอาย ุ2 ถึง 5 ปี 

 4.  จาํกดัการใชเ้ทคโนโลยแีละสืÉอปฏิสมัพนัธใ์ด ๆ ในโปรแกรมสาํหรับเด็กปฐมวยั

ทีÉมีอายตุ ํÉากว่า 2 ปี ใหอ้ยูใ่นกลุ่มทีÉสนบัสนุนใหมี้ปฏิสมัพนัธต์อบสนองระหว่างผูดู้แลและเด็กอย่าง

เหมาะสม และเสริมสร้างความสมัพนัธร์ะหว่างผูใ้หญ่กบัเด็ก 

 5.  พิจารณาคาํแนะนาํเวลาอยูห่นา้จอ สาํหรับเด็กปฐมวยัตัÊงแต่แรกเกิดจนถึงอาย ุ5 ปี 

ควรพิจารณาถึงขอ้จาํกดัของเทคโนโลยีปละการใชสื้Éออย่างเหมาะสมในสภาพแวดลอ้มของเด็ก

ปฐมวยัการคิดจาํนวนเวลาอยูห่นา้จอ ควรรวมเวลาทีÉใชห้นา้จอในการจดัการศึกษาปฐมวยั และรวม

เวลาจากพ่อแม่ผูป้กครองและครอบครัว รวมทัÊงทีÉบา้นและทีÉอืÉนๆดว้ย 

 6.  แสดงความเป็นผูน้าํในการสร้างประสบการณ์ในการเขา้ถึงเทคโนโลยีอย่างเท่า

เทียมและประสบการณ์สืÉอเชิงปฏิสัมพนัธ์สาํหรับเด็กในความดูแล รวมทัÊ งพ่อแม่ผูป้กครองและ

ครอบครัว  

 ส่วนการใชสื้Éอดิจิทลักบัเด็กปฐมวยันัÊน นักวิชาการต่างประเทศ Bongiorno (2020) 

ไดเ้ขียนขอ้กาํหนดในการใชเ้ทคโนโลย ี(สืÉอดิจิทลั) สาํหรับผูป้กครองเด็กปฐมวยั ดงันีÊ  

 1.  ใช้เทคโนโลยีเพืÉอการสืÉอสาร เพืÉอให้เด็กๆ รู้จักสืÉ อสารกับญาติพีÉน้องใน

ครอบครัว 

 2.  รูปแบบการใชเ้ทคโนโลยเีป็นเครืÉองมือ 

 3.  มีส่วนร่วมในการต่อตา้นการล่อลวงโดยใชเ้ทคโนโลยพีีÉเลีÊยงเด็กเป็นประจาํ และ

ใชเ้ป็นวิธีเชืÉอมความสมัพนัธก์บับุตรหลาน มีส่วนร่วมดว้ยกนัในการใชเ้สมอ 

 4.  ตรวจสอบใหแ้น่ใจว่าบุตรหลานไดรั้บประสบการณ์การเล่นและการลงมือปฏิบติั

จริงทุกวนั ไม่ลืมจดัใหมี้เวลาเล่นนอกบา้นใหเ้พียงพอ โดยให้ความสาํคญักบัประสบการณ์ในโลก

แห่งความเป็นจริง 
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 5.  สร้างขอบเขตการใชเ้ทคโนโลย ีเช่น เวลาทีÉใชแ้ค่แต่ละวนัไม่เกิน 30 นาที 

 6.  เป็นนกัวิจารณ์เพืÉอประโยชน์ของลกู 

 7.  อย่าปล่อยให้เทคโนโลยีเขา้มาขวางทาง พิจารณาว่าเทคโนโลยีเขา้มาขดัขวาง

ช่วงเวลามีค่าของครอบครัวร่วมกนัหรือไม่ 

 8.  สร้างแบบอย่างพฤติกรรมทีÉดีดว้ยตวัผูป้กครองเอง พิจารณาว่าเทคโนโลยีของ

ผูป้กครองจะเป็นตวัอยา่งใหบุ้ตรหลาน เด็กๆ เรียนรู้จากผูป้กครอง 

 9.  รู้จกัทีÉจะปฏิเสธ ตัÊ งใจกบัการตดัสินใจเพิÉมหรือไม่เพิÉมการใชเ้ทคโนโลยีกบัเด็ก

ในแต่ละวนั 

 10.  ฉลาดและปลอดภยั ใส่ใจกบัการตัÊ งค่าความเป็นส่วนตวัผูป้กครอง แบ่งปันกฎ

ของตวัผูป้กครองเกีÉยวกบัการโพสตบ์นโซเซียลมีเดียกบัเพืÉอนและครอบครัวของเรา ตรวจสอบให้

แน่ใจว่าโปรแกรมสาํหรับเด็กปฐมวยัไดข้ออนุญาตจากผูป้กครองก่อนโพสต์ภาพของบุตรหลาน

บนเฟซบุ๊กหรือเวบ็ไซต ์ 

 เพญ็จนัทร์  สินธุเขต  (2560) ไดใ้หค้วามสาํคญัไวว้่า อนาคต “ระบบการศึกษาไทย

ตอ้งเร่งปรับตวัเพืÉอสร้างความมั Éนใจใหแ้ก่นกัลงทุนรวมทัÊงตอบสนองนโยบายรัฐบาลเรืÉอง Thailand 

Economy 4.0 และความตอ้งการของตลาดแรงงานในประเทศ โดยเริÉ มตน้จากการสร้างโอกาสทาง

การศึกษาทีÉมีคุณภาพใหเ้ท่าเทียมกนัแก่เด็กเยาวชนทุกคนในประเทศ ฝึกฝนทกัษะทีÉตลาดแรงงาน

ตอ้งการในอนาคตมากกว่าทกัษะการทาํงานชา้ๆ (Routine Skills) ส่วนแรงงานทีÉตอ้งการยกระดบั

ศกัยภาพการทาํงานควรมุ่งพฒันาทกัษะทีÉเทคโนโลยNีon-Routine Skills” และปรับตวัของผูเ้รียนให้

สามารถพฒันาตนเองไดต้ลอดชีวิต 

 วิจารณ์ พานิช  (2560) ไดใ้ห้ความสาํคญัไวว้่า  การศึกษายุคดิจิทลัหรือการศึกษา 

Thailand 4.0 เพืÉอสร้างนวตักรรมในทุกงานทุกระดบัสังคมคนทุกคนทุกอายุเป็น “ผูท้าํงานดว้ย

ความรู้” (Knowledge worker) มีการเรียนรู้ ณ ทุกจุดของชีวิตทุกคนมีทกัษะการเรียนรู้ (learning 

skill) แต่ละคนเป็นเจา้ของรัฐจดัอาํนวยความสะดวกโดยจดั e-Learning Tools ให้เป็นการเรียนรู้

แบบ “ประชาธิปไตย” โดยประชาชนของประชาชนเพืÉอประชาชนเพืÉอประเทศไทย 4.0 และใช้

ความริเริÉ มสร้างสรรค์สู่นวตักรรมเพืÉอ Creative Economy & Creative Society รัฐตอ้งเปลีÉยน

บทบาทจาก Command & Control เป็น Empowerment เพืÉอเปลีÉยนเศรษฐกิจและสังคมแบบ 

Disruptive Change 

 การจดัการความรู้(Knowledge Management) เป็นกระบวนการในการนาํความรู้ทีÉมี

อยูอ่ยา่งกระจดักระจายทัÊงในตวัคนหรือแหล่งอืÉนในองค์การหรือในสังคมนาํมารวบรวมเรียบเรียง

และบนัทึกอย่างเป็นระบบและเผยแพร่ออกไปในรูปแบบต่าง ๆ สามารถนาํไปใชง้านเพืÉอให้เกิด
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ประโยชน์กับองค์การและสังคมการจัดการความรู้ในยุคดิจิทลัสามารถเกิดขึÊ นได้อย่างสะดวก 

รวดเร็วและง่ายมากขึÊนเพราะมีเทคโนโลยสีารสนเทศอินเตอร์เน็ตเขา้มาช่วย ซึÉงสามารถอธิบายได้

ตามแนวคิดเกลียวของความรู้ SECI (Nonaka, I. & Takeuchi, H., 1995) ดงันีÊ  

 Socialization การแลกเปลีÉยนเรียนรู้พบปะพูดคุย เพืÉอแลกเปลีÉยนความคิดเห็น

ระหว่างบุคคล เป็นการนําความรู้แลกเปลีÉยนระหว่างบุคคลหนึÉ งไปสู่อีกบุคคลหนึÉ ง ( tacit 

knowledge to tacit knowledge) ซึÉงในขัÊนตอนนีÊ เป็นปกติของธรรมชาติมนุษยที์Éเป็นสัตวส์ังคมย่อม

ตอ้งมีการร่วมกลุ่ม มีการพดูคุยแลกเปลีÉยนความคิดเห็นระหว่างกนัในชีวิตประจาํวนัการแลกเปลีÉยน

เรียนรู้ในยคุดิจิทลั สามารถเกิดขึÊนไดโ้ดยมีเทคโนโลยแีละช่องทางอินเตอร์เน็ตเขา้มาช่วยทาํให้การ

พดูคุยแลกเปลีÉยนความคิดเห็นของบุคคลเกิดขึÊนไดแ้มไ้ม่ไดพ้บเจอกนัในสถานการณ์จริงปัจจุบนั

การพบปะพูด คุย  ประสานงานกับบุคคลอืÉนสามารถจัด ขึÊ นผ่านช่องทางออนไลน์ เ ช่น 

ระบบปฏิบติัการเฟสบุ๊ค (Facebook) ไลน ์(Line) ทวิตเตอร์ (Twitter) หรือแมก้ระทั Éงการจดัประชุม

หรือการเรียนหนังสือในรูปแบบห้องเรียนหรือห้องประชุมเสมือนผ่านช่องทางออนไลน์เช่น 

ระบบปฏิบติัการ Microsoft Teams Google Meet หรือ Zoom เป็นตน้ 

 Externalization การสกดัความรู้จากตวัคนเป็นกระบวนการการนาํความรู้ทีÉมีอยู่ใน

ตวัคนแลว้ถ่ายทอดออกมาสู่ขา้งนอก (tacit knowledge to explicit knowledge) และบนัทึกใน

รูปแบบต่าง ๆ เช่นหนงัสือ เอกสาร ตารางงานเขียน ทัÊงในรูปแบบเอกสารหรือรูปแบบอืÉน 

 การสกดัความรู้ในยุคดิจิทลั สามารถทาํไดส้ะดวกมากขึÊน เนืÉองจากมีช่องทางการ

บนัทึกและเผยแพร่ความรู้โดยมีเทคโนโลยีสารสนเทศ และช่องทางอินเตอร์เน็ตมาช่วย เช่น การ

เขียนหรือบันทึกความรู้ในรูปแบบตาํราดิจิทัล การเขียนขอ้มูลเผยแพร่ผ่านช่องทางอินเตอร์เน็ต 

บทความออนไลน์ หรือการเผยแพร่ขอ้มลูข่าวสารของหน่วยงานผา่นเวบ็ไซต ์เป็นตน้ 

 Combination การผนวกความรู้ผสมผสานความรู้จากหลากหลายแหล่งเขา้ดว้ยกนั 

(explicit knowledge to explicit knowledge) เช่น การประสานความรู้จากการอ่านหนังสือ การ

พบปะพดูคุยสมัภาษณ์ การคน้ควา้ขอ้มลูจากสืÉอ ขอ้มลูจากหน่วยงาน การเรียนหนังสือในชัÊนเรียน 

การคน้ควา้ขอ้มลูเพืÉอทาํงานวิจยั เป็นตน้ ซึÉงในชีวิตประจาํวนัมนุษยมี์โอกาสในการเขา้ถึงขอ้มูลทีÉ

หลากหลาย การเขา้ถึงและคน้ควา้ขอ้มลูทีÉมาจากแหล่งทีÉหลากหลายจะช่วยใหบุ้คคลสามารถเรียนรู้

ไดก้วา้งขวางมากขึÊน 

 การผนวกความรู้ในยุคดิจิทัล มีแหล่งข้อมูลทีÉมนุษย์สามารถเข้าถึงได้อย่าง

หลากหลาย ผา่นรูปแบบเวบ็ไซต ์เช่น หนงัสือดิจิทลั วารสาร บทความ ในรูปแบบดิจิทลั การรับฟัง

ขอ้มลูข่าวสาร การรายงานข่าวผา่นช่องทางออนไลน์ต่าง ๆ เช่น ยทููป (You tube) เวบ็ไซตข์องแหล่ง

สืÉอ สถานีโทรทศัน์ออนไลน์ ซึÉงเทคโนโลยดิีจิทลัเหล่านีÊ  ช่วยให้มนุษยมี์ช่องทางในการเขา้ถึงและ
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แลกเปลีÉยนขอ้มลูในรูปแบบต่าง ๆ จนสามารถนาํมาสู่การผสมผสานขอ้มูลทีÉไดรั้บมา และตกผลึก

เป็นสารสนเทศไดง่้ายมากยิ ÉงขึÊน 

 Internalization การฝังหรือผนึกความรู้ คือนําความรู้ทีÉ ได้รับการถ่ายเทจาก

สิÉงแวดลอ้ม ผา่นการผนวกหลายช่องทาง และผา่นการคิดวิเคราะห์แลว้ กลบัไปเป็นความรู้ทีÉฝังลึก

ในตวัคน (explicit knowledge to tacit knowledge) เป็นการเปลีÉยนจากความรู้ชดัแจง้ไปสู่ความรู้ทีÉ

ฝังลึกในตัวคน เมืÉอคนได้รับความรู้และมีการแลกเปลีÉยนความรู้จากหลายแหล่งแลว้ คนจะนํา

ความรู้นัÊนฝังกลบัไปในตวัเอง เข้าไปสู่ระบบสมองและการจดจาํของสมอง และเมืÉอมีปัญหาก็

สามารถนาํความรู้นัÊ นมาใชป้ระโยชน์ไดก้ารฝังหรือผนึกความรู้ในตัวคนนัÊ นเป็นกระบวนการ

อตัโนมติัทีÉเกิดขึÊนของมนุษย ์ทัÊงนีÊ ในยคุดิจิทลัมนุษยส์ามารถใชเ้ทคโนโลยมีาช่วยในการจดจาํ หรือ

จดัระเบียบความคิดของตวัเองไดม้ากขึÊน 

 ทกัษะดา้นดิจิทลั (Digital Skills) คือ ทกัษะทีÉใชใ้นการทาํงานในยคุปัจจุบนัทีÉมนุษย์

นัÊนจาํเป็นจะตอ้งพึÉงเทคโนโลยีในการทาํงานในหลากหลายระดบั ซึÉงในยุคนีÊ มีความจาํเป็นอย่าง

มาก โดยเฉพาะในยคุทีÉเทคโนโลยเีติบโต และเขา้มามีบทบาทในการทาํงานและวิถีชีวิตของทุกคน 

โดยทกัษะดา้นดิจิทลันัÊนสามารถแบ่งออกไดเ้ป็นทัÊงหมด 6 ดา้น ดงันีÊ  

 1.  เครืÉองมือและเทคโนโลยี (Tools & Technologies) คือ ความสามารถในการใช้

เทคโนโลยต่ีางๆ ไม่ว่าจะเป็นทัÊงเครืÉองมือทีÉเป็น Hardware หรือ Software ควรจะเขา้ใจพืÊนฐานใน

การใชเ้ครืÉองมือเหล่านีÊ ว่าทาํงานอยา่งไร 

 2.  การคน้หาและการใชง้าน (Find & Use) คือ การวิเคราะห์ขอ้มูลทีÉมีอยู่ทั Éวไป เช่น 

การอา้งอิง ใหที้Éมา และลิขสิทธิÍ ของขอ้มลูทีÉนาํมาใช ้

 3.  การใหค้วามรู้และการเรียนรู้ (Teach & Learn) คือ การเรียนการสอนทีÉผูเ้รียนและ

ผูส้อนจะตอ้งใชเ้ทคโนโลยไีดอ้ยา่งถกูตอ้ง 

 4.  การสืÉอสารและการร่วมมือ (Communication & Collaborate) คือ การเรียนรู้ทีÉจะ

ใชเ้ทคโนโลยเีพืÉอทาํให้การสืÉอสาร และการทาํงานร่วมกนันัÊนสะดวกและมีประสิทธิภาพมากขึÊน 

เช่น การใช ้Google Doc , Zoom ในการประชุมทางไกลเป็นตน้ 

 5.  การสร้างสรรคแ์ละนวตักรรม (Create & Innovate) คือ ทกัษะในการสร้างเนืÊอหา

ดิจิทลัและควรมีทกัษะทางดา้นการเขียนโปรแกรมเพืÉอสามารถสร้างนวตักรรมใหม่ๆ เช่น ขอ้ความ 

รูปภาพ วิดีโอ เป็นตน้ 

 6.  การยนืยนัตวัตนและสวสัดิการ (Identity & Wellbeing) คือ ทกัษะในการปกป้อง

ข้อมูลของตัวเองก็สําคัญ เช่น รหัสผ่าน การดูแลปกป้องข้อมูลของผู ้อืÉนทีÉ เราเป็นคนดูแล 

จรรยาบรรณในการใชง้าน เป็นตน้ 
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 แนวคดิในการใช้เทคโนโลยใีหม่ ๆ อย่างมคีวามรับผดิชอบ 

 1.  การใชเ้ทคโนโลยใีหม่ ๆ อยา่งเหมาะสมจะเป็นประโยชน์อยา่งมากสาํหรับเด็ก ๆ 

อยา่งไรก็ตามเราตอ้งตระหนกัถึงไฟล ์ความเสีÉยงทีÉเกีÉยวขอ้งกบัการใชง้านโดยไม่เลือกปฏิบติั 

 2.  เป็นเรืÉ องสําคญัทีÉพูดคุยกับลูก ๆ ของเราโดยอธิบายว่ามีเวลาทีÉจะใช ้ICTs ใน

ลกัษณะเดียวกบัทีÉมีเวลาเล่นกีฬาออกไปเทีÉยวกบัเพืÉอนอ่านหนงัสือหรือเรียน 

 3.  ไม่มีอายุทีÉเฉพาะเจาะจงในการนาํเทคโนโลยีใหม่ ๆ เขา้มาในชีวิตของเด็ก ทุก

อยา่งจะขึÊนอยูก่บัระดบัของวุฒิภาวะสิÉงแวดลอ้มสถานการณ์และค่านิยมของผูป้กครอง ไม่ว่ากรณี

ใด ๆ ไม่แนะนาํให้เด็กอายุต ํÉากว่า XNUMX ปีสัมผสักับหน้าจอทุกประเภท ในวยันีÊ สมองยงัคง

พฒันาดงันัÊนกิจกรรมต่างๆควรมุ่งเป้าไปทีÉการสาํรวจสภาพแวดลอ้มการเล่นและการทดลอง 

 4.  เวลาเปิดรับแสงทุกวนั ไม่ควรเกินสองชั Éวโมง ในผูสู้งอายุสามารถขยายเวลาได้

ในกรณีทีÉตอ้งทาํงานหรือเรียนบางอยา่ง 

 5.  การเข้าถึงอินเทอร์เน็ตต้องอยู่ภายใตก้ารดูแลของผูป้กครอง เนืÉองจากเนืÊอหา

ทัÊงหมดไม่เหมาะสาํหรับทุกวยัและทุกคนทีÉพวกเขาอาจโตต้อบดว้ยจะทาํเช่นนัÊนดว้ยความสุจริตใจ 

ควรใชค้อมพิวเตอร์แท็บเลต็มือถือหรือโทรทศัน์ในพืÊนทีÉส่วนกลางของบา้นเสมอ 

 ในกรณีทีÉเราเป็นสมาชิกเครือข่าย เราสามารถเชืÉอมโยงนาํขอ้มูล ณ ต่างประเทศทีÉ

เป็นเครือข่ายมาใชใ้น การเรียนการสอนได ้ทัÊ งทีÉเป็นรูปภาพ กิจกรรมต่างๆ ซึÉงเรามกัจะไดม้าจาก

ต่างประเทศ เนืÉองจาก ประเทศไทยยงัมีน้อยมาก สิÉงทีÉสะดวกในการนาํมาสอนคือครูสามารถคั Éน 

หรือทาํเครืÉ องหมาย ในการทีÉจะเลือกเรืÉ องมาใช้ในการเรียนการสอนได้ สิÉ งทีÉต้องระวงัคือการ

เลือกใชเ้นืÊอหาเนืÉองจาก เป็นแหล่งขอ้มลูทีÉกวา้งมาก ครูจึงควรเลือกเรืÉองทีÉสนใจสาํหรับเด็กเท่านัÊน

ขอ้มลูทางอินเตอร์เน็ตจะมีทัÊงขอ้มลูทั Éวไปและขอ้มูล ช่วยสอนทีÉสามารถเลือกนาํมาเรียน มาใชไ้ด้

เช่นกนั ลกัษณะจะเหมือนกบับทเรียนแบบโปรแกรมทีÉผูเ้รียน หรือผูใ้ชส้ามารถเล่นถามตอบได้

นอกจากนีÊ  ในการใชอิ้นเตอร์เน็ตบางอย่างครูสามารถเลือกภาพและพิมพอ์อกมาให้เด็กเป็นแบบ 

ฝึกหัดได ้เช่น รูปภาพให้เด็กหดระบายสี วาดภาพ Creative clsssroom on line เป็นโปรแกรมการ

เรียนทีÉสามารถ เลือกกิจกรรมตามชัÊ นเรียน และระดับทีÉสนใจได้แลว้นําข้อมูล เอกสารจาก

อินเตอร์เน็ตนัÊนมาเป็นสืÉอ ในการเรียน การสอน นอกจากนีÊ อินเตอร์เน็ต ยงัสามารถช่วยให้ผูเ้รียน

สามารถพูดคุยกับโรงเรียนอืÉน โดยใช้เครือข่ายทีÉทาํให้สามารถแลกเปลีÉยนข้อความรู้ด้วย,การ

สนทนาระหว่าง โรงเรียน และระหว่างครู หรือระหว่างนกัเรียนดว้ยกนัStory book เป็นอีกมิติหนึÉงทีÉ

ใชไ้ดท้างอินเตอร์เน็ตลกัษณะเป็นเรืÉองเล่า นิทานทีÉจะเรียนไดเ้ช่นกนั แต่การตอบสนองอาจจะชา้ 

ทัÊ งนีÊ เพราะเป็นการตอบโตที้Éมีกาํหนดตามลาํดบั และเรายงัสามารถจดัเป็นภาพการ์ตูนทีÉส่งผ่าน

เครือข่ายมาจากต่างประเทศได ้ดว้ย ปัญหาการใช ้เครือข่ายอยู่ทีÉโครงสร้างการสืÉอสาร และความ
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คล่องตวัของการสืÉอสารนัÊนสาํหรับประเทศไทย ขณะนีÊ ไดมี้การพฒันาหนา้เฉพาะของตวัเอง (home 

page) แลว้โดยเฉพาะโรงเรียนนานาชาติ มีการพฒันามากพอสมควรขอ้มูลทีÉมีจะเกีÉยวกบัโรงเรียน

ระดบัมธัยม เช่น โรงเรียนสวนกุหลาบ นนทบุรี จะมีหน้าเฉพาะของตวัเอง (home page) โดยให้

ขอ้มลูเกีÉยวกบัโรงเรียน ในขณะนีÊ เรายงัไม่มีการแลก เปลีÉยนขอ้มูลกนัในแง่ของกิจกรรมการเรียน

การสอน 

 สรุปไดว้่า การจดัการศึกษาในยุคดิจิทลั Thailand 4.0 ควรเป็นการศึกษาเพืÉอการ

สร้างนวตักรรม เป็นการศึกษาเพืÉอปวงชนเป็นการศึกษาเพืÉอสังคม หันมาช่วยเหลือสังคมอย่าง

จริงจังและการจัดการศึกษาตอ้งบูรณาการทัÊ งศาสตร์ ศิลป์ ชีวิต และเทคโนโลยีเขา้ดว้ยกันอย่าง

กลมกลืนเพืÉอสร้างคนทีÉสังคมตอ้งการไดใ้นทุกมิติ และมีรูปแบบการจดัการศึกษาทีÉหลากหลาย 

สอดคลอ้งและตอบสนองต่อความตอ้งการของผูเ้รียน การใชค้อมพิวเตอร์กบัเด็กปฐมวยัควรใชใ้น

ลกัษณะเป็น อุปกรณ์การเรียนรู้ไม่ใช่การเป็นการเรียนการใชค้อมพิวเตอร์แบบผูใ้หญ่ เช่น การสร้าง

โปรแกรมเพืÉอแสดงว่าเก่งคอมพิวเตอร์ เป็นตน้การปล่อยใหเ้ด็กอยูล่าํพงักบัคอมพิวเตอร์จะเป็นเหตุ

ให้เด็กขาดสติ ปัญญา เด็กควรได้เรียนมากกว่า การให้เล่นเกม ควรฝึกวินัยเด็กให้รู้ถึงการใช้

คอมพิวเตอร์ โรคติดคอมพิวเตอร์ส่วนใหญ่เกิดจากเด็กติดอินเตอร์เน็ตมากกว่า ซึÉงนบั เป็นโรคอยา่ง

หนึÉงทีÉเป็นการเสพติดจริงๆ ควรใชค้อมพิวเตอร์ และอินเตอร์เน็ตเพืÉอการเสริมการเรียนรู้ไนเรืÉองทีÉ

สนใจเท่านัÊน ครูและผูป้กครองตอ้งเขา้ใจและปลูกฝัง ให้กบัเด็กให้ถูกทาง ตอ้งจาํกดัเวลาทีÉเหมาะ

กบัเด็กในการเรียนดว้ยคอมพิวเตอร์อยา่ลืมว่าเด็กตอ้งพฒันาในทุกดา้น การใชค้อมพิวเตอร์ทีÉดีครู

หรือผูป้กครองจาํเป็นตอ้งอยูด่ว้ยเพืÉอใหค้าํชีÊแนะ และไดส้นทนาร่วมกนัเสมอ 

 
รูปทีÉ 2-1 ความฉลาดทางดิจิทลั 
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2.3.3 ประเภทของการจดัการเรียนรู้ในยุคดิจทิัลระดับปฐมวยั 

 ปัจจุบนัความกา้วหนา้ของเทคโนโลยีดิจิทลัถูกพฒันาขึÊนอย่างต่อเนืÉองและรวดเร็ว

อยา่งกา้วกระโดด และเกิดการเปลีÉยนแปลงเทคโนโลยอียา่งฉับพลนั กระแสแห่งการตืÉนตวักบัการ

เปลีÉยนแปลงอยา่งรุนแรงนีÊ  Digital Disruption คือ ผลกระทบจากการผสมผสานระหว่างเทคโนโลยี

ดิจิทลั กบัรูปแบบการดาํเนินงานลกัษณะใหม่ รวมทัÊงแนวคิดเกีÉยวกบัการเปลีÉยนปรับวิธีการเรียนรู้ทีÉ

สาํคญัหรือการศึกษา 4.0 ซึÉงมีจุดมุ่งเนน้สาํคญัคือ การเรียนรู้เพืÉอการสร้างสรรคน์วตักรรม ไวด้งันีÊ  

 กรองได  อุณหสูต  (2563) ไดก้ล่าวว่า การออกแบบการเรียนรู้เป็นการออกแบบทีÉมี

เป้าหมายความเขา้ใจในการเรียนรู้ ผูอ้อกแบบหรือผูส้อนจึงตอ้งคิดอย่างนักประเมินตระหนักถึง

หลกัฐานของความเขา้ใจซึÉงประกอบไปดว้ย 6 ดา้น ไดแ้ก่ 

 1.  ความสามารถในการอธิบาย 

 2.  ความสามารถในการแปลความ 

 3.  ความสามารถในการประยกุตใ์ช ้

 4.  ความสามารถในการมองมุมทีÉหลากหลาย 

 5.  ความสามารถในการเขา้ใจความรู้สึกของผูอื้Éน 

 6.  ความสามารถในการเขา้ใจตนเอง 

 Kukulska-Hulme and Traxler  (2013) ไดก้ล่าวว่า การออกแบบระบบการเรียนมี

ความจาํเป็นและมีความสาํคญัยิ Éงต่อการเสริมสร้างประสิทธิภาพทางการเรียนของผูเ้รียน โดยเฉพาะ

อยา่งยิ Éงการเรียนจากการใชเ้ทคโนโลยแีบบพกพา (Mobile Learning) ซึÉงเป็นสืÉอเทคโนโลยีทีÉเป็นทีÉ

นิยมกนัทั Éวไปในปัจจุบนั ในเรืÉองของการออกแบบการเรียนรู้ในยคุดิจิทลั ดงันีÊการออกแบบเนืÊอหา 

(Design of Content) โดยการออกแบบจะตอ้งคาํนึงถึงองคป์ระกอบดงันีÊ  

 1.  การออกแบบเนืÊอหาสาํหรับผูเ้รียน (Learner-Centre Content) จะเน้นไปใน

สร้างสรรคใ์หผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ไดด้ว้ยตวัเอง 

 2.  การออกแบบเนืÊอหาสาํหรับบุคคลทั Éวไป (Personalized Content) ผูเ้รียนมีความ

คิดเห็นถึงการออกแบบเนืÊอหาสาํหรับบุคคลทั Éวไปว่าการออกแบบเนืÊอหาสาํหรับคนทั ÉวไปนัÊนไม่

เนน้รายละเอียดทีÉเป็นเนืÊอหาเชิงวิชาการมากนกัแต่เนน้การแบ่งปันความรู้และแลกเปลีÉยนเรียนรู้กนั 

 3.  ความทันสมยัและเป็นปัจจุบันของเนืÊอหา (Update Content) จะตอ้งมีความ

ทนัสมยัและเป็นปัจจุบนัตลอดเวลาเพืÉอใหผู้เ้รียนไดเ้พิÉมพนูและกา้วทนัความรู้ใหม่  ๆ

 4.  การจดัแบ่งช่วงเวลาการใชเ้นืÊอหา (Time or Scheduled Content) ควรคาํนึงถึงการ

จดัแบ่งช่วงเวลาของการใชเ้นืÊอหาใหมี้ความเหมาะสมกบัวยั เพศ อายขุองผูเ้รียน 
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 5.  การสืÉอสารเชิงวนเนืÊอหา (Aural Content) ควรใชภ้าษาเขียนมาทาํการเรียบเรียง

ใหเ้ป็นภาษาหรือขอ้ความทีÉเขา้ใจง่าย มีความเหมาะสม ไม่ยดืเยืÊอจนหาเนืÊอหาความรู้ไม่ได ้

 6.  ความยดืหยุน่ของเนืÊอหา (Flexible Content) ควรใชเ้นืÊอหาทีÉมีความเหมาะสมไม่

ตึงเครียด ควรเพิÉมทางเลือกใหก้บัผูเ้รียนในการสอบถามหรือให้ความคิดเห็นได ้และการออกแบบ

เนืÊอหาไม่ควรมีแค่ตวัอกัษรอยา่งเดียวแต่ควรมีภาพหรือสีทีÉแสดงใหเ้ห็นถึงความน่าสนใจมากขึÊน 

 ประเภทการออกแบบกจิกรรมทางการเรียน (Design of Activities) 

 1.  พฤติกรรมทางการเรียน (Behaviorist Learning) หมายถึง ความสนใจในเนืÊอหา

การแสดงออก หรือลกัษณะของผูเ้รียน ซึÉงเป็นสิÉงสาํคญัทีÉแสดงออกให้เห็นต่อกิจกรรมหรือเนืÊอหา

ดงันัÊนการออกแบบกิจกรรมทางการเรียนจะตอ้งคาํนึงถึงช่วงอายขุองผูเ้รียนเพราะผูเ้รียนแต่ละช่วง

อายมีุพฤติกรรมทีÉแตกต่างกนั 

 2.  การสร้างสรรคท์างการเรียน (Constructivist learning) การออกแบบกิจกรรมใน

การเรียนรู้ควรเป็นไปอย่างสร้างสรรค์ กระตุน้ให้ผูเ้รียนคิดและมีความรับผิดชอบต่อตนเองและ

ส่วนรวมมากขึÊน 

 ประเภทการออกแบบกระบวนการสืÉอสาร 

 1.  การออกแบบกระบวนการสืÉอสารเป็นสิÉงทีÉสาํคญัของการออกแบบการเรียนการ

สอนในยคุดิจิทลั เพราะในบางครัÊ งอาจจะไม่สามารถสืÉอสารดว้ยภาษาเขียนทัÊ งหมดแต่จะเน้นเป็น

รูปภาพ การตอบโตก้นัผา่นทางจอภาพ ซึÉงผูส้อนจะตอ้งออกแบบของเนืÊอหากระบวนการสืÉอสารให้

ผูเ้รียนเกิดความเขา้ใจและสามารถต่อยอดความคิดได ้

 2.  มีระบบการจัดการเก็บรวบรวมสารสนเทศทัÊ งในรูปแบบของภาพและเสียง 

เพืÉอใหก้ระบวนการเรียนรู้นัÊนมีความน่าสนใจ น่าติดตามไม่ทาํใหผู้เ้รียนเกิดความเบืÉอ 

 อติพร  เกิดเรือง  (2560) ไดก้ล่าวประเภทของการจดัการเรียนรู้ไวว้่า 

 1.  การเปลีÉยนรูปของการศึกษา (Educational Transformation) และการดาํรงอยู่ของ

สถานศึกษา (School Stability) คือ ยคุแห่งการเรียนรู้ทัÊงในอดีตปัจจุบนัและอนาคตมีการขบัเคลืÉอน

การเรียนรู้ใหเ้ป็นองคก์รแห่งการเรียนรู้และไม่สามารถอยู่ตวัคนเดียวโรงเรียนไม่ควรอยู่ในระบบ

ปิดแต่ควรเปิดตวัเองหรือขยายตวัออกมาโดยสร้างความสัมพนัธ์กบัสังคมและองค์กรต่าง ๆ เพืÉอ

ปรับตวัใหท้นัต่อการเปลีÉยนแปลงในยคุดิจิทลัมากขึÊน มีการนาํสารสนเทศใหส้ามารถใชง้านร่วมกนั

อย่างมีประสิทธิภาพ มีการพฒันาทีมงานในสถานศึกษาให้มีความรู้ความสามารถสูงและเรียนรู้

ร่วมกันเพืÉอรองรับการออกแบบรายวิชาหรือสาระการเรียนรู้ใหม่ ๆ และการคงอยู่ของ

สถาบนัการศึกษายงัมีความจาํเป็นทีÉตอ้งใหเ้ด็กเดินทางไปโรงเรียนเพืÉอพฒันาความรู้ เจตคติ ทกัษะ
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พัฒนาความสามารถใช้คลังความรู้จากห้องสมุดฝึกฝนการใช้ทักษะชีวิตร่วมกับเพืÉอนๆ มี

ประสบการณ์ร่วมกบัครู เพืÉอน และนกัเรียนคนอืÉน ๆ 

 2.  การตอบสนองความกา้วหน้าของเทคโนโลยี (Technology Advancement) เป็น

การใหค้รูไดเ้ขา้ถึงเทคโนโลยจีากอินเทอร์เน็ตมากขึÊน โดยเขา้มาช่วยใหเ้ด็กสามารถสืบเสาะคน้ควา้

หาขอ้มลูทีÉรวดเร็ว หากมีความตอ้งการเรียนรู้ในสาขาวิชาต่าง ๆ สามารถดึงเนืÊอหาเก่าๆ มาทบทวน

ไดท้นัที 

 3.  การจดัการเรียนการสอน (Instruction) และการเรียนรู้โลกแห่งดิจิทลั (World 

Digital Learning) คือ การศึกษายคุใหม่ควรนาํเนืÊอหาทีÉสอนวางเอาไวบ้นเครือข่ายออนไลน์เพืÉอให้

คนอืÉนได้เขา้ถึงฟรีแบบ Massive Open Online (MOOCs) และอาจร่วมกับบรรดาครูดว้ยการ

แลกเปลีÉยนความรู้พฒันาเนืÊอหาใหม่ๆขึÊนมาเป็นสถานศึกษาหนึÉ งในเครือข่ายสังคมออนไลน์ทีÉ

นักเรียน และสถาบนัการศึกษาอืÉนไดเ้ขา้มาเรียนรู้พร้อมคงรักษาเอกลกัษณ์ทางวฒันธรรมเอาไว ้

และเป็นการสร้างองค์ความรู้ผ่านลงไปในเครือข่ายออนไลน์ทีÉ เกิดจากการสร้างเนืÊอหาร่วมกัน 

แบ่งปันความรู้ ปรับปรุง และขยายเนืÊอหา เป็นนวตักรรมเนืÊอหาการสอนแลว้แบ่งปันไปทั Éวโลก 

แลว้ฝึกฝนเด็กรุ่นใหม่ใหรู้้จกัคน้ควา้และทาํงานร่วมกนัผา่นเครือข่ายทั Éวโลกเป็นการทาํลายกาํแพง

การศึกษาทีÉขวางกัÊนลงไป ผูเ้รียนสามารถเรียนรู้ผา่นเครือข่ายดิจิทลัทีÉเชืÉอมโยงเขา้หากนั ซึÉงเป็นการ

เปิดกวา้งสาํหรับทุกคนในโลกไม่เฉพาะแต่ในหอ้งเรียน เป็นการเปิดกวา้งเช่นนีÊ จะเป็นประโยชน์ต่อ

โลกแห่งการทาํงานทีÉมีการแข่งขนัทีÉสูง 

 สรุปไดว้่า องคป์ระกอบทีÉสาํคญัของการเรียนการสอนในยุคดิจิทลั ประกอบดว้ย 3 

ส่วนทีÉสาํคัญ คือ การออกแบบเนืÊอหา การออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ และการออกแบบการ

สืÉอสารซึÉงเป็นปัจจยัสาํคญัต่อการเสริมสร้างศกัยภาพและความสามารถทางการเรียนของผูเ้รียนใน

สังคมยุคทีÉทุกคนต่างเรียกว่า สังคมไร้สาย ทีÉสามารถเชืÉอมโยงกันไดท้ั Éวโลก หรือสังคมแห่งยุค

ดิจิทลั(Digital Age) 

 ประเภทการพฒันาการศึกษาไทยในยุคดิจทิัล  

 พาสนา  จุลรัตน์  (2563) ได้กล่าวว่า สถาบันการศึกษาและครูผูส้อนควรต้องจัด

การศึกษา/จดัการเรียนรู้ไปในทิศทางเชิงสร้างสรรค์มากยิ ÉงขึÊน โดยการพฒันาผูเ้รียนให้มีความรู้

ความสามารถ มีทกัษะในการประยุกต์ใชเ้ทคโนโลยีและสร้างนวตักรรมใหม่ ๆ เมืÉอใดทีÉผูเ้รียนมี

ความสุขและสนุกกบัการเรียนรู้ และคิดว่าสิÉงใดยิ ÉงยากสิÉงนัÊนยิ Éงทา้ทาย นั Éนแสดงว่าการยกระดบั

คุณภาพการศึกษาของชาติประสบความสาํเร็จแลว้การจดัการเรียนรู้สาํหรับผูเ้รียนในยุคโดยแยก

หวัขอ้ใหเ้ห็นชดัเจน ดงันีÊ  
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 1.  การเตรียมหลกัสูตรการศึกษาทุกระดับจาํเป็นต้องไดรั้บการปฏิรูป เพืÉอให้

สอดคลอ้งกบั บริบทของโลกทีÉเปลีÉยนแปลงไปอย่างรวดเร็ว การศึกษา ควรมีเป้าหมายหลกัเพืÉอ

ผลผลิตโดยครูตอ้งฝึกให้ผูเ้รียนใชท้กัษะการคิดมากกว่าการใชค้วามจาํไม่เน้นการสอน/การเรียน

แบบท่องจาํไม่เนน้การสอบเพืÉอใหไ้ดค้ะแนนสูง ๆ ครูผูส้อนควรเลิกการบรรยายเป็นสาํคญั แต่ควร

ใหผู้เ้รียนไดคิ้ดวิเคราะห์และใชส้ถานการณ์ปัญหา เป็นฐานในการเรียนรู้ (Problem Base Learning) 

และใชก้ารเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) เนืÉองจากการจดัการเรียนรู้ลกัษณะเหล่านีÊ เนน้ผูเ้รียนเป็น

ศนูยก์ลางในการเรียนรู้ โดยผูเ้รียนไดเ้สาะแสวงหาความรู้มาใชใ้นการแกปั้ญหาทีÉไดรั้บมอบหมาย

อยา่งมีกระบวนการและมีขัÊนตอน ซึÉงจะทาํใหไ้ดม้าซึÉงความรู้ทีÉทนัต่อเหตุการณ์และ เป็นความรู้ทีÉ

ผูเ้รียนสามารถนาํไปใชไ้ดจ้ริง 

 2.  บทบาทของครูผูส้อนในยคุดิจิทลัครูควรเป็นผูที้Éมีบทบาทในการหล่อหลอม ให้

เกิดทกัษะทีÉสาํคญัแก่ผูเ้รียนอย่างต่อเนืÉอง ครูผูส้อนจึงมีหน้าทีÉเป็น “ผูอ้าํนวยความสะดวกในการ

เรียนรู้” หรือเรียกว่า “กระบวนการ (facilitator)” 

 3.  ทกัษะทีÉสาํคญัสาํหรับผูเ้รียนในยุคดิจิทลัการจะกา้วเขา้สู่ยุค Thailand 4.0 ใน

บริบททีÉเกีÉยวข้องกับการศึกษา นอกจากการปรับปรุงเรืÉองของหลกัสูตร ตาํรา และบทบาทของ

ครูผูส้อนแลว้ เราก็ควรจะตอ้งส่งเสริมทกัษะแห่งอนาคตใหก้บัผูเ้รียนดว้ย เพราะเป็นทกัษะทีÉจาํเป็น

สาํหรับการรับมือต่อการเปลีÉยนแปลงของโลกและสังคมในอนาคต ซึÉงทกัษะทีÉสาํคญัเหล่านีÊ ไดแ้ก่

ทักษะการคิดเชิงบริหาร ทักษะการใช้ Internet ทักษะการคิดวิเคราะห์ ทักษะการคิดอย่างมี

วิจารณญาณ ทกัษะการแกปั้ญหา ทกัษะความคิดสร้างสรรค์ ทกัษะการสร้างสัมพนัธภาพระหว่าง

บุคคลทกัษะดา้นภาษาองักฤษ ทกัษะดา้นคณิตศาสตร์ และทกัษะดา้นจิตสาธารณะ 

 อานนท์  ศกัดิÍ วรวิชญ์  (2563) ไดก้ล่าวว่า องค์ประกอบสาํคญัของการรู้ดิจิทลั มี 3 

องคป์ระกอบคือ 

 1.  การรู้สารสนเทศ 

 2.  การรู้เท่าทนัสืÉอ 

 3. การรู้เท่าทันเทคโนโลยีดิจิทัล โดย สวทช. ก็ได้ระบุว่าการรู้ดิจิทัลต้องมี

ความสามารถดงัต่อไปนีÊ  

  1) การใช้ (Use) เป็นความสามารถในการใช้คอมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ตทีÉ

หลากหลาย นับตัÊ งแต่ขัÊนพืÊนฐานจนถึงการใชง้านขัÊนซบัซอ้นเช่น การใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอร์

เบืÊองตน้ การใชโ้ปรแกรมคน้หารวมถึงเทคโนโลยอุีบติัใหม่คือ คลาวดค์อมพิวติÊงเป็นตน้ 
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  2) การเข้าใจ (Understand) เป็นความสามารถในการคิด วิเคราะห์ ประเมิน 

สงัเคราะห์สืÉอดิจิทลั จนทาํให้เขา้ใจถึงบริบทต่าง ๆ ทีÉเกีÉยวขอ้งกบัเนืÊอหานัÊน ๆรวมถึงการจดัการ

สารสนเทศและความรับผดิชอบต่อสิทธิความเป็นเจา้ของ การมีส่วนร่วมในสงัคมดิจิทลั 

  3) การสร้างสรรค์ (Create) เป็นความสามารถในการผลิตหรือสร้างเนืÊอหาผ่าน

เทคโนโลยีทีÉหลากหลายอย่างถูกต้องและสร้างสรรค์ ความสามารถในการสืÉอสารโดยใช้ความ

หลากหลายของสืÉอดิจิทัลเป็นเครืÉองมือ โดยคาํนึงถึงถึงจริยธรรมการปฏิบัติทางสังคมและการ

สะทอ้นสิÉงทีÉฝังอยูใ่นการเรียนรู้ และการใชชี้วิตประจาํวนัจึงกล่าวไดว้่าการรู้ดิจิทลัเป็นทกัษะแห่ง

การอยูร่อดในยคุดิจิทลั เนืÉองจากเทคโนโลยดิีจิทลัมีหลากหลายรูปแบบเพืÉอส่งเสริมการเรียนรู้ การ

ทาํงานและการติดต่อสืÉอสาร 

 

ตารางทีÉ 2-1  ความสมัพนัธ ์กระบวนการเรียนการสอน เทคโนโลยดิีจิทลัสนบัสนุนการเรียนรู้ และ

กระบวนการรู้ดิจิทลั  

กระบวนการเรียนรู้ เทคโนโลยดิีจิทลัเพืÉอสนบัสนุนการเรียนรู้ กระบวนการรู้ดิจิทลั 

1. การสาํรวจ (Expioring) เพืÉอ

สาํรวจสิÉงทีÉคนสนใจ 

สภาพแวดลอ้ม ทรัพยากรทีÉมี 

1)  เซิร์สเอน็จิน  

2)  บลอ็ก 

3)  เวบ็ไซต ์

4)  ยทููป 

1)  การแจง้  

2)  การระบุ  

3)  การเขา้ถึง 

2. สร้างแรงบนัดาลใจ กระตุน้

ความอยากรู้ 

1)  บลอ็ก 

2)  เวบ็ไซต ์

3)  ยทููป 

4)  เฟสบุ๊ค 

1)  การประเมิน 

2)  การตีความ 

3. คน้ควา้สร้างความรู้ และ

หาทางแกปั้ญหาดว้ยตนเอง  

1)  วิถีพีเดีย 

2)  เวบ็ไซต ์

3)  ยทููป 

4)  เฟสบุ๊ค 

1)  การจดัระเรียบ 

2)  การบูรณาการ 

4. การสืบสอบในเชิงลึก คน้หา 

รวบรวม แยกแยะ นาํมาสร้าง

ความรู้ใหม่  

1)  บลอ็ก 

2)  เวบ็ไซต ์

3)  ยทููป 

4)  กเูกิล 

5)  ฐานขอ้มลูทีÉเกีÉยวขอ้ง 

1)  การจดัระเบียบ 

2)  การบูรณาการ 

3)  การวิเคราะห์ 
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ตารางทีÉ 2-1 (ต่อ) 

กระบวนการเรียนรู้ เทคโนโลยดิีจิทลัเพืÉอสนบัสนุนการเรียนรู้ กระบวนการรู้ดิจิทลั 

5. กระบวนการปฎิบติัการดว้ย

การวิเคราะห์ประเมิน เลือก 

จดัการ และสงัเคราะห์ขอ้ 

1)  บลอ็ก 

2)  เวบ็ไซต ์

3)  ยทููป 

4)  กเูกิล 

5)  ฐานขอ้มลูทีÉเกีÉยวขอ้ง  

1)  การจดัระเบียบ 

2)  การบูรณาการ 

3)  การวิเคราะห์ 

6. สร้างสรรคผ์ลงานแบ่งกลุ่ม

ทาํโครงการ (TEAM 

PROJECT) 

1)  วิถีพีเดีย 

2)  บลอ็ก 

3)  ยทููป 

4)  เฟสบุ๊ค 

1)  การบูรณาการ  

2)  การวิเคราะห์ 

3)  การสร้าง 

7. เสนอขอ้สรุป นาํเสนอ

ผลงานดว้ยสืÉอต่างๆ ( Creative 

Preentation ) 

1)  บลอ็ก 

2)  ยทููป 

3)  เฟสบุ๊ค 

1)  การสืÉอสาร 

2)  การสะทอ้น 

8. การวดัผลและการสะทอ้น  1)  กเูกิลฟอร์ม 

2)  E Portfollo  

1)  การสะทอ้น  

 

2.3.4 ประโยชน์การจดัการเรียนรู้ในยุคดิจทิัลระดับปฐมวยั 

 เด็กในช่วงปฐมวยันัÊน นอกเหนือจากการพฒันาทางดา้นสติปัญญาและร่างกายแลว้ 

พวกเขายงัอยู่ในระยะพฒันาทางด้านสังคมและอารมณ์อีกด้วย ผูเ้ชีÉยวชาญหลายท่านยืนยนัว่า 

เทคโนโลยีเป็นกุญแจสาํคญัทีÉจะช่วยเตรียมความพร้อมสาํหรับเด็กวยั 2 – 3 ปีขึÊนไป ให้มีโอกาส

พฒันาทกัษะในดา้นต่างๆไดดี้ยิ ÉงขึÊนพร้อมทัÊงไดค้วามรู้ไปในเวลาเดียวกนั 

 คุณค่าของการเป็นพลเมืองดิจิทลัทีÉมีต่อเด็กปฐมวยัพลเมืองดิจิทลั (Digital citizens) 

คือ บุคคลทีÉมีความสามารถในการใชอิ้นเทอร์เน็ตเพืÉอมีส่วนร่วมในสังคมเศรษฐกิจดิจิทลั มีความ

รับผดิชอบ มีการปฏิวติัเทคโนโลยแีละการสืÉอสารไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ ซึÉงการเป็นพลเมืองดิจิทลั

ทีÉมีคุณภาพนัÊนจาํเป็นตอ้งมีทกัษะและความรู้ทัÊงในเชิงเทคโนโลยีและการคิดขัÊนสูง หรือทีÉเรียกว่า 

“ความรู้ดิจิทลั” (Digital literacy) เพืÉอใชป้ระโยชน์จากขอ้มูลข่าวสารในโลกไซเบอร์ รู้จกัป้องกนั

ตนเองจากความเสีÉยงต่าง ๆในโลกออนไลน์ เขา้ใจถึงสิทธิและจริยธรรมทีÉสาํคญัในยคุดิจิทลั และใช้

ประโยชน์จากอินเทอร์เน็ตในการมีส่วนร่วมทางการเมือง เศรษฐกิจ และสังคม-วฒันธรรม ทัÊ งเพืÉอ

ตนเองชุมชน ประเทศ และโลกครอบคลุมมิติความหลากหลาย 
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 โสภิดา  วีรกุลเทวญั  2561 ไดก้ล่าวประโยชน์การจดัการเรียนรู้ไวว้่า การดาํเนินชีวิต

ทีÉมีการเปลีÉยนแปลงอย่างรวดเร็วนําไปสู่การอยู่ร่วมกบัสืÉออย่างมีคุณภาพ และเกิดประสิทธิภาพ

สูงสุด การเป็นพลเมืองดิจิทลันัÊนมีคุณค่าและมีความสาํคญัต่อดาํรงชีวิตของเด็กปฐมวยัในศตวรรษ

ทีÉ 21 เป็นอยา่งมาก ซึÉงในครัÊ งนีÊ ผูเ้ขียนไดก้าํหนดคุณค่าในการเป็นพลเมืองดิจิทลัสาํหรับเด็กปฐมวยั 

ออกเป็น 2 มิติดงันีÊ  

 1.  คุณค่าต่อตนเอง เด็กปฐมวยัเติบโตมาพร้อมกบัการมีสืÉอเทคโนโลยีรอบตวัทีÉมี

อิทธิพลต่อการรับรู้ทัÊงทางตรงและทางออ้ม กล่าวคือ ในปัจจุบนัสืÉอเทคโนโลยีเปรียบเสมือนกลไก

สาํคญัในการดาํเนินชีวิต และพฒันาการเรียนรู้ของเด็กไทยในศตวรรษทีÉ 21 ทาํให้เด็กสามารถ

เรียนรู้ไดต้ามรูปแบบทีÉตนเองสนใจ รวมถึงเป็นเครืÉองมือในการอาํนวยความสะดวกเพืÉอให้เด็ก 

สามารถลดขอ้จาํกดัในเรืÉองของ เนืÊอหา เวลา และสถานทีÉ ไดอี้กดว้ย ภายใตก้ารดูแลอย่างใกลชิ้ด

จากผูป้กครองและครูซึÉ งเด็กปฐมวัยควรได้เรียนรู้จากสืÉอทีÉ มีลักษณะเป็น “สืÉอปฏิสัมพันธ์” 

(Interactive media) เช่น โปรแกรมคอมพิวเตอร์หรือแอปพลิเคชนัทีÉสร้างสรรค์ หรือรายการ

โทรทศัน์ทีÉเหมาะสมกบัวยัเด็ก ทีÉเด็กสามารถโตต้อบไดใ้นลกัษณะต่าง ๆ ไดอ้ย่างมีความหมายมี

เนืÊอหาหรือขอ้มลูทีÉปรากฏในสืÉอดิจิทลัสามารถปรับเปลีÉยนไดต้ามการใชง้านของเด็กส่งเสริมใหเ้ด็ก

เกิดการเรียนรู้และสร้างเสริมจินตนาการรวมถึงสร้างทักษะพืÊนฐานให้เด็กสามารถคิดวิเคราะห์

แยกแยะได้และเป็นสืÉอทีÉ เปิดโอกาสเด็กปฐมวยัได้มีส่วนร่วมในการเรียนรู้ร่วมกับผูอื้Éนภายใต้

บรรยากาศทีÉอบอุ่นเป็นมิตรเพืÉอสร้างคุณค่าใหแ้ก่เด็กปฐมวยัในการใชสื้Éอดิจิทลัใหเ้กิดประสิทธิภาพ

สูงสุด 

 2.  คุณค่าต่อสังคม การเป็นพลเมืองดิจิทลัทีÉมีคุณภาพ เด็กยงัสามารถเรียนรู้ผ่าน

แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ซึÉ งเป็นช่องทางการแบ่งปันคลงัขอ้มูล ทรัพยากร เผยแพร่ เชืÉอมโยงและ

แลกเปลีÉยนความรู้ผ่านระบบสังคมเครือข่ายระหว่างบุคคลกบับุคคลและบุคคลกับชุมชนหรือ

องคก์รทั Éวโลกไดใ้นเวลาอนัรวดเร็ว ซึÉงอิทธิพลของสืÉอทีÉเขา้มามีบทบาทในชีวิตประจาํวนัของเด็ก 

ทาํให้การใช้ชีวิตในสังคมของเด็กและบุคคลแวดลอ้มเด็กมีความสะดวกสบาย นาํไปสู่พฒันา

ความสมัพนัธเ์ชิงสงัคมไดแ้น่นแฟ้นยิ ÉงขึÊน แต่ตอ้งตระหนกัเกีÉยวกบัการใชสื้Éอตอ้งคาํนึงถึงเหมาะสม

ของการใชง้าน โดยเฉพาะเด็กเล็กทีÉตอ้งให้ความสาํคญัเป็นพิเศษ เนืÉองจากเป็นวยัทีÉขาดทกัษะใน

การรู้เท่าทนัสืÉอดิจิทลั ดงันัÊนการใชสื้Éอดิจิทลักบัเด็กวยันีÊ จึงตอ้งศึกษาและทาํความเขา้ใจเกีÉยวกบัการ

ใชสื้ÉอทีÉสอดคลอ้งกบัพฒันาการและการเรียนรู้ทีÉเหมาะสมกบัวยัของเด็ก ซึÉ งการพฒันาทกัษะผ่าน

กระบวนการทางสงัคมออนไลน์หรือเครือข่ายอินเทอร์เน็ตอาจตีความในเชิงการยกระดบัทางสังคม

ในรูปแบบการเปลีÉยนแปลงเชิงอุดมคติอาทิการทีÉประชาชนเขา้ถึงการศึกษาไดง่้ายและหลากหลาย

มากขึÊ น สร้างการแข่งขนัทีÉเท่าเทียมเพิÉมเสรีภาพในการแสดงออกและการกาํกบัดแูลตนเองของ
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พลเมือง ทาํใหเ้กิดประชาธิปไตยทีÉประชาชนมีส่วนร่วมโดยตรงงอกงามยิ ÉงขึÊน ลดความยากจนและ

ความเหลืÉอมลํÊ าในสงัคม ซึÉงเปรียบเสมือนการหล่อหลอมทกัษะในการเป็นพลเมืองดิจิทลัให้แก่เด็ก

ปฐมวยัและเป็นสิÉงสาํคญัในการนาํไปสู่การวางรากฐานในการเติบโตขึÊนเป็นพลเมืองทีÉสมบูรณ์มี

ความเห็นอกเห็นใจผูอื้Éนหรือผูร่้วมใช้งานในสังคมออนไลน์มีความรับผิดชอบต่อการกระทาํทีÉ

เกิดขึÊนในสงัคมออนไลน์ มีจริยธรรมในการยบัย ัÊงชั Éงใจต่อการกระทาํทีÉไม่ถูกกฎหมาย พฒันาไปสู่

การเป็นพลเมืองทีÉรู้เท่าทนัสืÉอสารสนเทศและดิจิทลัทีÉช่วยทาํใหส้งัคมน่าอยูแ่ละพฒันาไดดี้ยิ ÉงขึÊน 

 สรวงมณฑ ์ สิทธิสมาน  (2560) ไดก้ล่าวประโยชน์การจดัการเรียนรู้ไวว้่า คาํอธิบาย

เบืÊองตน้สู่มิติของการเป็นพลเมืองดิจิทลัทีÉแวดลอ้มไปดว้ยสืÉอเทคโนโลยีรอบตวัทีÉมีอิทธิพลต่อการ

รับรู้ทัÊงทางตรงและทางออ้ม การใหค้วามสาํคญักบัการตระหนกัรู้เกีÉยวกบัการใชง้านสืÉอเทคโนโลยี

กบัเด็กปฐมวยั จึงตอ้งคาํนึงถึงความสอดคลอ้งกบัพฒันาการและการเรียนรู้และความเหมาะสมกบั

วยัของเด็ก ทีÉอยู่ภายใต้รูปแบบของสืÉอสร้างสรรค์เพืÉอนาํไปสู่การสร้างคุณค่าในการเป็นพลเมือง

ดิจิทลัทีÉต่อตนเอง และสงัคมใหแ้ก่เด็กปฐมวยัต่อไป 

 1.  พฒันาทกัษะทางดา้นสงัคม อารมณ์ ภาษา และการเรียนรู้ 

 2.  ช่วยสนบัสนุนและขยายขอบเขตการเรียนรู้ของเด็ก 

 3.  ผลวิจยัชีÊ ว่า เด็กทีÉไดใ้ชค้อมพิวเตอร์ในการเรียนรู้นัÊน จะไดรั้บประโยชน์ดา้น

ความรู้ ความทรงจาํระยะยาว ทกัษะดา้นการพดู การแกปั้ญหา มากกว่าเด็กทีÉไม่ไดมี้ประสบการณ์

การเรียนรู้ผา่นคอมพิวเตอร์ 

 4.  คอมพิวเตอร์มีส่วนช่วยเตรียมความพร้อมสาํหรับเด็กก่อนเขา้โรงเรียนในดา้น

ความคิดและความรู้ความเขา้ใจ 

 5.  เด็กสามารถเขา้ถึงความรู้ผา่นเทคโนโลยจีนเกิดเป็นทกัษะการเรียนรู้ทีÉสนุกสนาน

กว่าสืÉอชนิดอืÉน 

 6.  กระตุน้การเรียนรู้ผา่นการสงัเกตและสาํรวจสิÉงต่างๆร่วมกบัเด็กคนอืÉน  ๆ

 วรพจน์  วงศกิ์จรุ่งเรือง  (2561) ไดก้ล่าวว่า การนาํเทคโนโลยีมาสู่การใชใ้นแง่ของ

การเป็นเครืÉองมือการเรียนรู้ ทีÉผา่นกระบวนการการเล่นเหมือนเครืÉองเล่นชนิดอืÉนๆ จึงมีขอ้แนะนาํ

ในการนาํเทคโนโลยมีาจดัประสบการณ์สาํหรับเด็ก ดงันีÊ  

 1.  การนําเทคโนโลยีมาใช้กับเด็กปฐมวยันัÊ นต้องพิจารณาในหลกัของความ

สอดคลอ้งกับหลกัการสนับสนุนพฒันาการของเด็ก และสอดคลอ้งกับหลกัสูตร ตลอดจนการ

ประเมินผลพฒันาการตามวตัถุประสงคก์ารศึกษา ครูตอ้งใชดุ้ลยพินิจในการนาํมาใชใ้ห้เหมาะสม 

คาํนึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล และบริบททางสงัคมของเด็กดว้ย 
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 2.  การพิจารณาดา้นความเหมาะสมของเทคโนโลยนีัÊน จะตอ้งช่วยพฒันาการทัÊงดา้น

สติปัญญาและทางสงัคมควบคู่กนัไป 

 3.  การนาํเทคโนโลยีมาใชต้อ้งนาํมาใชโ้ดยการบูรณาการกบัเครืÉ องมืออืÉนๆ ใน

ลกัษณะของการเป็นสภาพแวดลอ้มการเรียนรู้และใชเ้ป็นสิÉงสนบัสนุนการเรียนรู้ของเด็ก 

 4.  เทคโนโลยีมีความซบัซ้อน และมีศกัยภาพสูง เช่น คอมพิวเตอร์ ครูจะต้อง

กาํหนดวตัถุประสงคข์องการนาํมาใชที้Éชดัเจน คือใหเ้ป็นเสมือนเครืÉองมือทีÉสนบัสนุนการเรียนรู้ แต่

มิใช่นาํมาใชใ้นลกัษณะของการเป็นบทเรียน หรือ สาระความรู้ทีÉผูเ้รียนตอ้งเรียนอย่างเคร่งเครียด 

หรือเรียนเป็นระบบ 

 5.  นกัการศึกษาปฐมวยัตอ้งเขา้ใจว่า เทคโนโลยทีางการศึกษานัÊน เป็นเครืÉองมือทีÉมี

คุณค่าในการสร้างเสริมการเรียนรู้ของเด็ก โดยเฉพาะการส่งเสริมช่วงความสนใจ การแกปั้ญหา 

และการยอมรับเครืÉองมือเครืÉองใชใ้นโลกปัจจุบัน ดังนัÊน จึงควรให้โอกาสเด็กทุกคนได้เข้าถึง

เทคโนโลย ีและรวมทัÊงการใหค้วามรู้ความเขา้ใจแก่ผูป้กครองในประเด็นนีÊดว้ย 

 ชนิพรรณ  จาติเสถียร และคณะ  (2560) ไดก้ล่าวว่า การใชเ้ทคโนโลยกีบัเด็กปฐมวยั

ไวว้่า ช่วงอายทีุÉเหมาะสมกบัการใชสื้Éออิเลก็ทรอนิกส์ต่างๆ ควรเป็นเด็กทีÉอายุมากกว่าสองขวบขึÊน

ไปซึÉงตอ้งอยูภ่ายใตก้ารดูแลของพ่อแม่ หรือครู ในการเลือกเนืÊอหาของสืÉอควรถูกคดัเลือกโดยพ่อ

แม่ หรือครู โดยคัดเลือกเนืÊ อหาให้เหมาะสมตามวัยของเด็ก และในการใช้สืÉอกับเด็กควรมี

ปฏิสัมพนัธ์ในขณะทีÉทาํกิจกรรม เรียนรู้ไปพร้อมกันระหว่างครอบครัว หรือภายในกลุ่มทีÉทาํ

กิจกรรมร่วมกนัในหอ้งเรียน 

 สรุปได้ว่า การนําเทคโนโลยีมาใช้ในเด็กปฐมวัยนัÊ น มีความจําเป็นอย่างมาก 

เนืÉองจากโลกปัจจุบันเป็นโลกแห่งเทคโนโลยีและนับวันจะมีความก้าวหน้าเพิÉมขึÊ น การนํา

เทคโนโลยมีาสู่เด็ก จึงมีวตัถุประสงคเ์พืÉอใหเ้ด็กไดคุ้น้เคย และรับรู้ว่า เทคโนโลยเีป็นเครืÉองมือชนิด

หนึÉง เช่นเดียวกบัเครืÉองมืออืÉนๆ ทีÉเขาสามารถทาํความรู้จกั เขา้ใจ และใชเ้พืÉอใหเ้กิดประโยชน์ได ้

 1.  ทาํใหเ้ด็กไดคิ้ดคน้หาคาํตอบดว้ยความสนุก เช่น การเรียนคาํศพัท ์

 2.  ให้เด็กมีความคิดสร้างสรรค์ เช่น การทดลองฝึกผสมสี โดยไม่เปลืองดินสอสี 

จากโปรแกรม คอมพิวเตอร์ เป็นตน้ แต่มีขอ้เสีย คือการใชท้กัษะของมือ 

 3. การใชภ้าพ รูปร่าง เด็กสามารถเรียนรู้ถ่ายโยงมาสู่เรืÉ องใหม่ๆได ้ทาํให้การเรียนรู้

ต่อเนืÉอง ทาํให้ ฝึกคิดคน้การแกปั้ญหาได้ดีอย่างไรก็ตามในการฝึกทักษะนีÊ ครูสามารถเลือกเกม 

ต่างๆทีÉสามารถฝึกทกัษะเด็กทีÉตอ้งการได ้

 กนัตวรรณ  มีสมสาร  (2559) ไดก้ล่าวว่า ประโยชน์ของการจดัการเรียนรู้ ในยุค

ดิจิทลั ยืดหยุ่นในการปรับเปลีÉยนเนืÊอหาและสะดวกในการเรียนการเรียนการสอนผ่านระบบ e-
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Learning นัÊนง่าย ต่อการแกไ้ขเนืÊอหา และกระทาํไดต้ลอดเวลา เพราะสามารถกระทาํไดต้ามใจของ

ผูส้อน เนืÉองจากระบบการผลิตจะใชค้อมพิวเตอร์เป็นองคป์ระกอบหลกันอกจากนีÊ ผูเ้รียนก็สามารถ

เรียนโดยไม่จาํกดัเวลา และสถานทีÉเขา้ถึงไดง่้ายผูเ้รียน และผูส้อนสามารถเขา้ถึง e-learning ไดง่้าย 

โดยมากจะใช ้web browser ของค่ายใดก็ได ้(แต่ทัÊงนีÊตอ้งขึÊนอยูก่บัผูผ้ลิตบทเรียนอาจจะแนะนาํให้

ใช ้web browser แบบใดทีÉเหมาะกบัสืÉอการเรียนการสอนนัÊนๆ) ผูเ้รียนสามารถเรียนจากเครืÉอง

คอมพิวเตอร์ทีÉใดก็ไดแ้ละในปัจจุบนันีÊ  การเขา้ถึงเครือข่ายอินเตอร์เน็ตกระท ไดง่้ายขึÊนมาก และยงั

มีค่าเชืÉอมต่ออินเตอร์เน็ตทีÉมีราคาตํÉาลงมากว่าแต่ก่อนอีกดว้ย ปรับปรุงขอ้มูลให้ทนัสมยักระทาํได้

ง่าย เนืÉองจากผูส้อน หรือผูส้ร้างสรรคง์าน e-Learning จะสามารถเขา้ถึง server ไดจ้ากทีÉใดก็ได ้การ

แกไ้ขขอ้มลู และการปรับปรุงขอ้มลู จึงทาํไดท้นัเวลาดว้ยความรวดเร็วประหยดัเวลา และค่าเดินทาง

ผูเ้รียนสามารถเรียนโดยใชเ้ครืÉองคอมพิวเตอร์เครืÉองใดก็ไดโ้ดยจาํเป็นตอ้งไปโรงเรียนหรือทีÉทาํงาน

รวมทัÊงไม่จาํเป็นตอ้งใชเ้ครืÉองคอมพิวเตอร์เครืÉองประจาํก็ไดซึ้Éงเป็นการประหยดัเวลามาก การเรียน

การสอนหรือการฝึกอบรมดว้ยระบบ e-Learning นีÊ  จะสามารถประหยดัเวลาถึง 50% ของเวลาทีÉใช้

ครูสอน หรืออบรมเป็นหอ้งประชุมเคลืÉอนทีÉในการทาํงานเป็นทีมหลาย ๆ ครัÊ งจะตอ้งมีการประชุม

หรือระดมสมอง เพืÉอแสดงความคิดเห็นเกีÉยวกับงานนัÊ น Social Media อย่างเช่น Line หรือ 

Facebook ทีÉสามารถจดัตัÊงกลุ่มในการสนทนา โทร วิดีโอคอล และ Live ภายในกลุ่มได ้จึงเหมาะ

อยา่งมากทีÉจะเป็นพืÊนทีÉหรือสืÉอกลางในการประชุม พดูคุย ออกเสียงหรือประสานงาน เพราะไม่ว่า

คุณจะอยูที่Éไหนก็สามารถเขา้ประชุมได ้ระยะทางจึงไม่เป็นอุปสรรคในการประชุม และประหยดั

ค่าใชจ่้ายในการจดัการประชุม 

 บันทึกและแชร์ข้อมูลทีÉเป็นประโยชน์ในการทํางาน 

 ขอ้มูลดี ๆ ทีÉมีประโยชน์ต่อการทาํงาน เราสามารถส่งต่อและแบ่งปัน link หรือ

ไฟล์ข้อมูลให้กับเพืÉอนร่วมงานได้อย่างสะดวกรวดเร็ว รวมทัÊ งสามารถบันทึกข้อมูลสําคัญทีÉ

เกีÉยวขอ้งกบังานไดด้ว้ย เช่น Line มีฟีเจอร์ Keep ทีÉสามารถบนัทึกขอ้ความ ไฟลข์อ้มูล link รูปภาพ

หรือวิดีโอได ้Internet of Thing หรือ IoT เป็นคาํยอดฮิตทีÉสามารถเปลีÉยนแปลงโลกอย่างรวดเร็ว

และเข้ามาเป็นเทคโนโลยีหลกัในปัจจุบัน พวกมนัเป็นทีÉ รู้จักกันในนามเครือข่ายของอุปกรณ์

อิเลก็ทรอนิกส์ทีÉเชืÉอมต่อผา่นอินเทอร์เน็ต จึงทาํใหม้นุษยอ์ยา่งเราสามารถเขา้ถึงขอ้มลูต่าง ๆ ร่วมถึง

ติดต่อสืÉอสารกนัไดง่้ายยิ ÉงขึÊน 

 การเข้าถึงข้อมูล ทําได้ง่ายยิÉงขึÊน 

 Internet of Thing ช่วยให้การเขา้ถึงขอ้มูลและการนาํขอ้มูลมาใชไ้ดแ้บบเรียลไทม ์

ไม่ว่าข้อมูลดังกล่าวจะอยู่ใกลห้รือไกลจากตาํแหน่งของเรา เนืÉองจากอุปกรณ์ทีÉมีการเชืÉอมต่อ
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เครือข่ายสามารถเขา้ถึงขอ้มูลใด ๆ จากส่วนใดก็ได้จากทุกมุมโลก สิÉงนีÊ ทาํให้เราสะดวกมากขึÊ น 

แมว้่าอุปกรณ์เหล่านัÊนไม่ไดอ้ยูติ่ดกบัตวัของเรา 

 การตดิต่อสืÉอสารทีÉดียิÉงขึÊน 

 การสืÉอสารจะสามารถทาํไดดี้ผา่นอุปกรณ์ทีÉมีการเชืÉอมต่อเครือข่าย ซึÉงจะทาํให้การ

สืÉอสารมีประสิทธิภาพมากขึÊน โดยเฉพาะกระบวนการทีÉมี IoT เขา้ไปเกีÉยวขอ้งจะทาํใหก้ารสืÉอสารมี

ประสิทธิภาพและมีผลลพัธที์ÉดีขึÊน 

 ใช้ต้นทุนได้อย่างคุ้มค่า 

 ตามทีÉไดก้ล่าวไปดา้นบนว่าการสืÉอสารระหว่างอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ทาํไดง่้ายขึÊน 

อยา่งการถ่ายโอนขอ้มลูผา่นเครือข่ายทีÉเชืÉอมต่อช่วยประหยดัเวลาและเงิน นอกจากนีÊ เทคโนโลยียงั

ช่วยทาํใหร้ะยะเวลาในการถ่ายโอนขอ้มลูสัÊนลงอีกดว้ย 

 ประโยชน์ของดิจทิัล 

 1.  ความคงทนคุณภาพของสิÉงทีÉอยู่ใน “Digital Media” การเสืÉอมสภาพจะใช้

เวลานานกว่าเพราะรูปแบบของขอ้มูลทีÉจดัเก็บแบบสองระดบั ” (0 กบั ๑) โอกาสทีÉจะผิดเพีÊยนจะ

เกิดขึÊ นได้ยากกว่าข้อมูลแบบต่อเนืÉอง เช่น การบนัทึกภาพลงในวีดิทัศน์แบบอนาลอก กับการ

บนัทึกภาพลงวีดิทศัน์ ในระบบดิจิตอล เมืÉอเสน้เทปยดื การอ่านขอ้มลูกลบัมาในแบบดิจิตอลนัÊน จะ

ทาํไดง่้ายกว่าและสามารถทาํใหไ้ดข้อ้มลูกลบัมาไดเ้หมือนเดิมไดง่้ายกว่าแต่สาํหรับอนาลอก จะให้

คุณภาพของภาพทีÉลดลงโดยทนัที 

 2.  รูปแบบของการนาํไปใชง้านทาํไดห้ลากหลายวิธีขอ้มูลทีÉจดัเก็บในแบบดิจิตอล 

ถือไดว้่าเป็นขอ้มลูกลาง ทีÉสามารถแปลงไปสู่รูปแบบอืÉนไดง่้ายเช่น ถ่ายรูปดว้ยกลอ้งดิจิตอล เมืÉอได้

เป็นข้อมูลภาพออกมาแล้ว จากนัÊ น สามารพิมพ์ภาพลงบนกระดาษหรือการแสดงภาพบน

จอคอมพิวเตอร์หรือแสดงภาพบนจอทีวี ก็ไดเ้ช่นกนั 

 3.  การนําไปผสมผสานกบัสืÉอรูปแบบอืÉน เช่น ภาพถ่าย นาํมารวมกบัเสียง มีการ

แสดงแบบ Multi-Media 

 4.  การปรับแต่ง (Edit) เป็นการปรับแต่งสืÉอทีÉเป็นภาพถ่าย วิดีโอ เสียงนกร้องนาํมา

ปรับแต่งให้ดีขึÊนกว่าเดิม การสอดแทรก สิÉ งเหล่านีÊ ทาํให้น่าดู น่าฟัง มากกว่าปกติ มีความวิจิตร

พิสดาร 

 กนัตวรรณ  มีสมสาร  (2559) ไดก้ล่าวประโยชน์การจดัการเรียนรู้ไวว้่า 

 ประโยชน์ของคอมพวิเตอร์ทีÉมผีลต่อการเรียนรู้ด้านต่างๆ ของเด็กปฐมวยั 

 1.  คอมพิวเตอร์กบัการส่งเสริมพฒันาการทางดา้นร่างกายของเด็กอนุบาล มกัมี

คาํถามทีÉสงสัยกนัอยู่เสมอว่า คอมพิวเตอร์สามารถส่งเสริมพฒันาการทางดา้นร่างกายให้กบัเด็ก
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อนุบาลไดจ้ริงหรือ หากพิจารณาอย่างถีÉถว้น จะพบว่ามีอยู่ 2 ประการ ทีÉการเรียนการสอนดว้ย

คอมพิวเตอร์ สามารถส่งเสริมพฒันาการทางดา้นร่างกายใหแ้ก่เด็ก คือ ความสัมพนัธ์ระหว่างมือตา 

และการฝึกการสงัเกต 

  1.1  ความสัมพนัธ์ระหว่างมือตา (Eye - Hand Coordination) ขณะทีÉเด็กทาํ

กิจกรรมในศนูยก์ารเรียนคอมพิวเตอร์ เด็กสามารถควบคุมการทาํงานกบัคอมพิวเตอร์ดว้ยตนเอง 

เช่น การควบคุมเมาส์ (Mouse) ในการเปิด - ปิด เครืÉองคอมพิวเตอร์ การเลือกใชร้ายการ (Menu) 

ต่างๆ ในโปรแกรม ซึÉงเด็กจะตอ้งควบคุมกลา้มเนืÊอเล็ก ในการประสานสัมพนัธ์ระหว่างการใชต้า

มองดูคาํสั Éงจากภาพ และการใชมื้อในการควบคุมเมาส์ (Mouse)  การใชป้ระสาทสมัพนัธโ์ดยเฉพาะ

กลา้มเนืÊอเลก็ เป็นทกัษะทีÉสาํคญัของเด็กอนุบาล ซึÉงตอ้งไดรั้บการส่งเสริมและพฒันาอย่างต่อเนืÉอง 

เพราะเป็นทกัษะพืÊนฐานทีÉนาํไปสู่การอ่านและการเขียน 

  1.2  การสังเกต (Visual Discrimination) การทีÉเด็กไดมี้โอกาสได้ฝึกการแยก

ประเภทรูปร่าง ขนาดและสีของวตัถุต่างๆทีÉอยูร่อบตวันบัไดว้่าเป็นการฝึกทกัษะทัÊงดา้นร่างกายและ

สติปัญญาไปพร้อมๆ กนั สาํหรับโปรแกรมคอมพิวเตอร์มีอยู่มากมายในปัจจุบนัมีโปรแกรมซึÉงถูก

สร้างขึÊนมา เพืÉอช่วยส่งเสริมทกัษะการสังเกตให้กบัเด็กอนุบาล เช่น โปรแกรมฝึกทกัษะทางดา้น

คณิตศาสตร์ เป็นตน้ 

 2.  คอมพิวเตอร์กบัการส่งเสริมพฒันาการทางอารมณ์ของเด็กปฐมวยั การจดัการ

ศึกษาระดบัอนุบาลนัÊนเป้าหมายหลกัส่วนหนึÉงคือ การส่งเสริมให้เด็กมีความเชืÉอมั Éนในตนเอง โดย

ธรรมชาติของเด็กวยันีÊ กระตือรือร้นอยากรู้อยากเห็นสิÉงต่างๆ ทีÉอยู่รอบตวั ซึÉงเปรียบเสมือนการ

กระตุน้ไปสู่กิจกรรมการเรียนรู้ เนืÉองจากคอมพิวเตอร์เป็นสืÉอทีÉแปลกใหม่สําหรับเด็กทีÉสามารถ

ดึงดูดใหเ้ด็กเขา้ไปทดลองและลงมือปฏิบติั จากการทีÉเด็กไดมี้ปฏิกิริยาโตต้อบอย่างรวดเร็ว การมี

แสง สี เสียงประกอบในขณะทีÉ เด็กทํากิจกรรมและได้ การควบคุมการทํางานของเครืÉ อง

คอมพิวเตอร์หรือการมีปฏิสัมพนัธ์กบัคอมพิวเตอร์ เท่ากบัเป็นการส่งเสริมให้เด็กมีทศันคติทีÉดี มี

ความสนใจในการเรียนตลอดจน รู้สึกเต็มใจทีÉจะทาํงานและสร้างสรรค์ผลงาน อีกทัÊ งเป็นการ

เสริมสร้างความมั Éนใจในตนเองอีกดว้ย 

 3.  คอมพิวเตอร์กบัการส่งเสริมพฒันาการทางสังคมของเด็กอนุบาลเด็กในวยั

อนุบาลทีÉมีอายรุะหว่าง 3 - 5 ปี เป็นช่วงวยัทีÉเริÉมเรียนรู้และมีปฏิสัมพนัธ์กบัสิÉงทีÉแปลกใหม่ต่างๆ ทีÉ

อยูร่อบตวั และเป็นวยัทีÉอยูช่่วงการพฒันาทกัษะดา้นต่างๆ อีกดว้ยโดยเฉพาะทกัษะทางสังคมและ

ภาษา ทัÊ งนีÊ เพราะเด็กจะตอ้งเรียนรู้การปรับตวัให้เขา้กบัสังคมใหม่ของตน โดยเฉพาะทกัษะทาง

สงัคมทีÉเด็กควรไดรั้บการฝึกฝน ครูหรือผูเ้กีÉยวขอ้งควรจดัเตรียมประสบการณ์ต่างๆ เช่น การทาํงาน

ร่วมกนั การช่วยเหลือซึÉงกนัและกนั การยอมรับกฎระเบียบของกลุ่ม ครูควรฝึกฝนให้กบัเด็กอย่าง



 

57 

สมํÉาเสมอ ทัÊงนีÊ  เนืÉองจากคอมพิวเตอร์เป็นสืÉอทีÉเด็กใหค้วามสนใจสูง เด็กไดเ้ขา้มามีส่วนร่วมในการ

ใช้คอมพิวเตอร์ร่วมกัน ทาํให้เกิดการรู้จักคอยตามลาํดับก่อน - หลงั และในระหว่างทีÉเด็กทํา

กิจกรรมร่วมกนัในศนูยก์ารเรียนคอมพิวเตอร์นัÊนเด็กจะไดเ้รียนรู้ และฝึกฝนการทาํงานร่วมกนั การ

แลกเปลีÉยนความคิดเห็นซึÉงกนัและกนัอนัเป็นพืÊนฐานทางสงัคมทีÉสาํคญั 

 4.  คอมพิวเตอร์กับการส่งเสริมพฒันาการทางด้านสติปัญญาของเด็กปฐมวัย 

ปัจจุบนัมีโปรแกรมคอมพิวเตอร์มากมายทีÉครูหรือผูเ้กีÉยวขอ้ง สามารถเลือกนาํมาใชไ้ดต้ามความ

ตอ้งการและความเหมาะสมกบัเนืÊอหาวิชาทีÉสอน ในส่วนของโปรแกรมทีÉส่งเสริมสติปัญญาของเด็ก

อนุบาลนัÊน อาจเป็นโปรแกรมการเรียนรู้ในดา้นทกัษะทางคณิตศาสตร์ เช่น ฝึกการสังเกตความ

เหมือนความต่างในเรืÉองของ รูปทรง ขนาด สี สิÉงตรงกนัขา้ม การจบัคู่การจดัประเภท การนับ การ

วดั 

 5.  คอมพิวเตอร์กับการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวยั โปรแกรม

คอมพิวเตอร์ทีÉเราพบเห็นกนัอยูเ่สมอนัÊนมีหลายรูปแบบ มีทัÊ งโปรแกรมทีÉเป็นการแข่งขนัการต่อสู ้

หรือเกมต่างๆ อย่างไรก็ตามโปรแกรมทีÉมีลกัษณะเปิดกวา้งทีÉเปิดโอกาสให้ผูใ้ชส้ามารถเลือกทาํ

กิจกรรมภายในโปรแกรมดังกล่าวได้อย่างเสรีก็คงมีอยู่ หากแต่ผูใ้ช้นําไปประยุกต์ใช้อย่างไร 

โปรแกรมสาํหรับเด็กอนุบาลนัÊน หากเป็นโปรแกรมทีÉเป็นลกัษณะเปิดกวา้งกบัธรรมชาติการเรียนรู้

ของเด็กทีÉชอบอิสระชอบคน้ควา้ทดลอง ทัÊ งนีÊ เพราะรูปแบบของโปรแกรมทีÉเป็นลกัษณะเปิดกวา้ง

กบัธรรมชาติการเรียนรู้ของเด็กทีÉชอบอิสระชอบคน้ควา้ทดลอง 

 จุดเด่นอีกประการหนึÉงคือโปรแกรมคอมพิวเตอร์ทีÉมีลกัษณะเปิดกวา้ง เอืÊอต่อการทีÉ

เด็กไดแ้สดงออกซึÉงความสามารถของตนอย่างอิสระ หากเกิดความผิดพลาดขึÊ นในขณะทีÉเด็กทาํ

กิจกรรมเด็กสามารถแกไ้ขไดโ้ดยไม่เสียหาย และปราศจากการตาํหนิ ทาํใหเ้ด็กกลา้แสดงออกอย่าง

เต็มทีÉและมีความมั Éนใจในการสร้างสรรคค์รัÊ งต่อๆ ไป 

 เพญ็นภา  ศรีวาปี  (2563) ไดก้ล่าวว่า จากประโยชน์ของศูนยก์ารเรียนจะเห็นว่า ถา้

ครูสามารถจดัการการเรียนการสอนแบบศนูยก์ารเรียนใหก้บัเด็กอนุบาลได ้คุณค่าหรือประโยชน์จะ

มีผลไม่เฉพาะกบัตวัเด็กแต่จะมีผลมาถึงตัวครูดว้ย การใช้คอมพิวเตอร์กบัเด็กปฐมวยัควรใชใ้น

ลกัษณะเป็นอุปกรณ์การเรียนรู้ไม่ใช่การเป็นการเรียนการใชค้อมพิวเตอร์แบบผูใ้หญ่ และการปล่อย

ใหเ้ด็กอยูล่าํพงักบัคอมพิวเตอร์จะเป็นเหตุใหเ้ด็กขาดสติปัญญา เด็กควรไดเ้รียนมากกว่า การให้เล่น

เกม ควรฝึกวินัยเด็กให้รู้ถึงการใช้คอมพิวเตอร์ โรคติดคอมพิวเตอร์ส่วนใหญ่เกิดจากเด็กติด

อินเตอร์เน็ตมากกว่า ซึÉงนับ เป็นโรคอย่างหนึÉ งทีÉเป็นการเสพติดจริงๆควรใชค้อมพิวเตอร์ และ

อินเตอร์เน็ตเพืÉอการเสริมการเรียนรู้ไนเรืÉองทีÉสนใจเท่านัÊน ครูและผูป้กครองตอ้งเขา้ใจและปลูกฝัง 

ใหก้บัเด็กใหถ้กูทาง ตอ้งจาํกดัเวลาทีÉเหมาะกบัเด็กในการเรียนดว้ยคอมพิวเตอร์อย่าลืมว่าเด็กตอ้ง
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พฒันาในทุกดา้น การใชค้อมพิวเตอร์ทีÉดีครูหรือผูป้กครองจาํเป็นตอ้งอยูด่ว้ยเพืÉอใหค้าํชีÊแนะ ในการ

จัดการ เ รียนการสอนด้วยคอมพิว เตอร์ให้สําหรับเด็กอนุบาล ย ังมี รูปแบบอืÉน อีก อาทิ

เช่น  คอมพิวเตอร์ช่วยสอนCAI หอ้งเรียนเสมือน D- Book E-Book E-Learning เกมการศึกษา เป็น

ต้น ครูสามารถนํามาประกอบการเรียนการสอนให้กับเด็ก ทีÉทําให้เด็กเรียนอย่างมีความสุข 

สนุกสนาน ทาํให้การเรียนน่าสนใจมากขึÊนและไม่ทาํให้การเรียนน่าเบืÉอ เช่น ประเภทติวเตอร์ 

ประเภทแบบฝึกหดั ประเภทการจาํลอง ประเภทเกม ประเภทแบบทดสอบซึÉงในแต่ละประเภทก็มี

จุดมุ่งหมายในการใหค้วามรู้แก่ผูเ้รียนแต่วิธีการทีÉแตกต่างกนัไป 

 การจดัสภาพแวดล้อมทางการเรียน 

 ผูส้อนต้องจัดเตรียมเครืÉ องคอมพิวเตอร์โปรแกรมทีÉจะใช้สอน มีการตรวจสอบ

เครืÉองและโปรแกรมใหพ้ร้อมทีÉจะใชส้อน หรือจดัประสบการณ์การเรียนรู้แก่ผูเ้รียน นอกจากนีÊ ยงั

รวมถึงการจดัหอ้งเรียนและ สภาพแวดลอ้มต่าง ๆ ซึÉงนบัเป็นหนึÉงในวิธีการเตรียมการสอน และการ

ใชสื้ÉอการสอนวิธีหนึÉง ดงันัÊนผูส้อนควรคาํนึงถึงการจดัสภาพแวดลอ้มทางการเรียนในเรืÉองต่าง ๆ 

ดงันีÊ  

 1.  จาํนวนเครืÉองต่อจาํนวนผูเ้รียน เพียงพอหรือไม่ จะกาํหนดให้ 1 หรือ 2 คนต่อ

เครืÉอง หรือเป็นกลุ่ม 

 2.  ระยะห่างระหว่างเครืÉองคอมพิวเตอร์แต่ละเครืÉอง ช่องว่างทางเดินเพืÉอผูส้อนจะ

เดินเขา้ไปหา และอธิบายผูเ้รียนแบบตวัต่อตวั ในกรณีทีÉมีปัญหา 

 3.  กระแสไฟและแหล่งจ่ายไฟหอ้งเรียนคอมพิวเตอร์ควรมีเครืÉองสาํรองกระแสไฟฟ้า 

หรือหมอ้ปัÉนกระแสไฟอตัโนมติัทนัทีในกรณีทีÉไฟฟ้าดบั มิฉะนัÊนจะไม่สามารถดาํเนินการสอนได ้

 4.  แสงสว่าง ผูเ้รียนตอ้งใชส้ายตาเพ่งมองจอภาพอยูต่ลอดเวลา ภายในหอ้งเรียนควร

มีแสงสว่างทีÉพอเหมาะ 

 5.  เสียงหอ้งเรียนไม่ควรตัÊงอยูใ่นบริเวณทีÉมีเสียงดงัควรจดัระบบขยายเสียงไมโครโฟน 

 6.  อุณหภูมิ ควรปรับระดบัอุณหภูมิใหพ้อเหมาะไม่หนาว ไม่ร้อนจนเกินไป 

 7.  ควรจดัเตรียมสืÉอการเรียนการสอนใหพ้ร้อมทีÉจะใชง้านไดท้นัที 
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ทีÉมา https://www.shutterstock.com/image-vector/cute-little-kids-learning-computer-laptop-1966599058 

ข้อดขีองการใช้ ICT 

 เป็นเครืÉองมือการเรียนรู้ทีÉทรงพลงั เวบ็ไซตแ์ละแอปพลิเคชั Éนจาํนวนมากไดรั้บการพฒันา

เพืÉอกระตุน้ความจาํการรู้หนงัสือความจาํและการคาํนวณทางจิตใจผา่นการใชเ้กมเพลงหรือเรืÉองราว 

เกมแบบโตต้อบซึÉงเกีÉยวขอ้งกบัการเคลืÉอนไหวพฒันาการเตรียมพร้อมการประสานงานและความ

สมดุล 

 ดงันัÊนการใช้ ICT จึงช่วยให้การเรียนรู้เป็นไปอย่างสนุกสนานและน่าดึงดูดใจ เพิÉม

แรงจูงใจและความสนใจของเด็ก 

 ช่วยให้สามารถเขา้ถึงขอ้มูลไดอ้ย่างรวดเร็วโดยเป็นไฟล์ หน้าต่างเปิดรับความรู้ เด็ก ๆ 

สามารถศึกษาถามคาํถามหรือตอบสนองความอยากรู้ไดใ้นคลิกเดียว 

 พวกเขาชอบการสืÉอสารกบัผูค้นทัÊงจากสิÉงแวดลอ้มและจากส่วนอืÉน ๆ ของโลก ทาํให้ง่าย

ต่อการทาํงานในโรงเรียนเป็นทีมสืÉอสารกบัผูค้นทีÉไม่ไดใ้กลชิ้ดทางร่างกายหรือมีปฏิสัมพนัธ์กบั

ผูค้นจากประเทศอืÉน ๆ ส่งเสริมวฒันธรรมระหว่างวฒันธรรม 

 ผูป้กครอง เราสามารถเลือกเนืÊอหาทีÉเราเห็นว่าเหมาะสม เพืÉอสร้างความบนัเทิงให้กบัลูกๆ 

ของเรา เราสามารถสร้างรายการปิดดว้ยภาพยนตร์ซีรีส์หรือสารคดีและอุ่นใจไดว้่าพวกเขาจะไม่

เห็นสิÉงทีÉไม่เหมาะสม 

 หลายเกมอนุญาตใหมี้การโตต้อบของผูเ้ล่นหลายคนดงันัÊนจึงสามารถเล่นกบัครอบครัว

หรือเพืÉอนทีÉชอบการขดัเกลาทางสงัคมผา่นความสนใจร่วมกนั 
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ข้อเสียของการใช้ ICT 

 พวกเขาสามารถสร้าง การเสพติดหากใชอ้ย่างไม่สามารถควบคุมได้. เราตอ้งตืÉนตวัและ

สงัเกตว่าชีวิตของเด็กหมุนรอบการใชเ้ทคโนโลยใีหม่ ๆ หรือไม่ หากคุณไม่สนใจในกิจกรรมอืÉน ๆ 

เช่นยามว่างกีฬาเพืÉอนหรือการศึกษาอีกต่อไปตอนนีÊ ถึงเวลาพกัเบรกแลว้ 

 เด็ก ๆ สามารถเป็นได้ สัมผสักับอนัตราย เช่น การกลั Éนแกลง้ทางอินเทอร์เน็ตการทาํ

อนาจารเด็กการส่งเนืÊอหาทีÉไม่เหมาะสมเป็นตน้ 

 เมืÉอสัมผสักบัข้อมูลและสิÉงเร้าอย่างรวดเร็วปัญหาต่างๆ เช่น นอนไม่หลบัสมาธิสัÊ น

กา้วร้าวหรือวิตกกงัวล 

 พวกเขาชอบความโดดเดีÉยว เด็กหลายคนจบัจอ้งไปทีÉหน้าจอโดยไม่พูดคุยหรือเล่นกับ

ใครในเวลานัÊน 

 มีความเสีÉยงสูงทีÉจะเกิดความทุกข ์โรคอว้นและปัญหาการทรงตวัโดยชอบการใชชี้วิตอยู่

ประจาํ 

 ความเสีÉยงในยุคดิจทิัลทีÉมผีลต่อพฒันาการเด็กปฐมวยั 

 ปัจจุบนัปฏิเสธไม่ไดเ้ลยว่าสืÉอเทคโนโลยเีป็นเครืÉองมืออาํนวยความสะดวกทีÉดีถา้ใช้

อยา่งพอดีแต่ถา้พึÉงพิงเทคโนโลยมีากเกินไปจนกลายเป็นทุกเรืÉองของชีวิต อาจส่งผลกระทบต่อการ

ทาํงานของสมองและพฒันาการในส่วนนีÊ ผูเ้ขียนขอนําเสนอความเสีÉยงทีÉมีผลต่อพฒันาการเด็ก

ปฐมวยัทัÊง 4 ดา้น ดงันีÊ  

 1.  พฒันาการดา้นร่างกายเด็กปฐมวยัเป็นวยัทีÉควรไดรั้บการดูแลเอาใจใส่เป็นพิเศษ

ทัÊ งโภชนาการทีÉถูกสุขลกัษณะ และการพกัผ่อนอย่างเพียงพอ ซึÉงมีผลต่อการเจริญเติบโตทัÊ งทาง

ร่างกายและสมอง เด็กทีÉมีอาการติดเทคโนโลยีจะไดรั้บผลกระทบทางสายตาไม่ว่าจะเป็นจากการ

มองหนา้จอเป็นระยะเวลานาน โดยเฉพาะในกรณีทีÉเด็กเล่นในพืÊนทีÉทีÉมีแสงสว่างไม่เพียงพอ อาจทาํ

ใหเ้กิดภาวะกลา้มเนืÊอตาอ่อนลา้ มีอาการปวดตา ตาแดงและแสบตา ส่งผลให้เด็กอาจมีภาวะสายตา

สัÊนก่อนวยัอนัควรซึÉงอาจอยู่ในรูปแบบสายตาสัÊนเทียมและสายตาสัÊนแบบถาวร อีกทัÊ งพฒันาการ

กลา้มเนืÊอเลก็มีแนวโนม้ทาํงานไดช้า้ลง เนืÉองจากไม่ไดรั้บการพฒันาอย่างเต็มศกัยภาพ สาเหตุเกิด

จากการทีÉเด็กยงัไม่ไดฝึ้กการใชนิ้ÊวหยบิจบัสิÉงของ เพียงแค่กดหนา้จอ และการกม้คอในการมองจอ

สมาร์ตโฟน ซึÉงเป็นการวางโครงสร้างทางร่างกายทีÉผดิหลกัธรรมชาติสาํหรับเด็กปฐมวยั (สาํนกังาน

กองทุนสนบัสนุนการสร้างเสริมสุขภาพ.  2560) รวมถึงทกัษะการคิดและภาษาทีÉมีความเกีÉยวโยง

โดยตรงกบัพืÊนฐานและประสบการณ์ดา้นกลา้มเนืÊอ ถา้เด็กปฐมวยัขาดพืÊนฐานทีÉมั ÉนคงเกีÉยวกับ

ประสบการณ์การใชก้ลา้มเนืÊอผ่านประสาทสัมผสัทัÊ งห้า จะส่งผลให้ความสามารถในการคิดและ

ทกัษะทางภาษาของเด็กอาจล่าชา้ลง อีกทัÊงเด็กทีÉสนใจอยูก่บัสืÉอผา่นจอมากเกินไปทาํให้เด็กปฏิเสธ
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การรับประทานอาหารหรือรับประทานอาหารไม่ตรงเวลาส่งผลใหเ้ด็กมีแนวโนม้ขาดสารอาหารได้

รวมถึงพฤติกรรมดังกล่าวอาจทําให้เด็กไม่ได้รับการพกัผ่อนทีÉ เหมาะสมกับวยัส่งผลต่อการ

เจริญเติบโตทางร่างกายและสมองล่าชา้กว่าเด็กปกติ มีอตัราการเตน้ของหัวใจทีÉเร็วขึÊน ทาํให้เกิด

ภาวะความดนัโลหิตสูงได ้(ภทัริกา  วงศอ์นนัตน์นท.์  2557) 

 2.  พฒันาการดา้นอารมณ์จิตใจเด็กปฐมวยัเป็นวยัทีÉมีสมองส่วนอารมณ์ทาํงานเหนือ

สมองส่วนเหตุผล การพฒันาพืÊนฐานทางอารมณ์ให้เหมาะสมกบัสถานการณ์ของเด็กปฐมวยัจึงมี

ความสาํคญัเป็นอย่างยิ Éง หากเด็กใชเ้ทคโนโลยีผ่านแอปพลิเคชนัในแท็บเล็ตหรือสมาร์ตโฟนทีÉมี

เนืÊอหาทัÊงภาพและเสียง ซึÉงสะทอ้นความรุนแรงเด็กอาจมีความเสีÉยงในการแสดงพฤติกรรมกา้วร้าว

ดว้ยการเลียนแบบมาจากสืÉอผ่านจอทีÉตนเองดูแลว้นํามาแสดงออกในชีวิตจริงเหมือนเป็นการ

เสริมแรงดา้นลบใหก้บัผูเ้ล่นถา้เด็กอยูก่บัการเล่นในลกัษณะนีÊ เป็นระยะเวลานาน จะส่งผลให้เด็กมี

การรับรู้การแปลความหมายการตัดสินใจหรือแมก้ระทั Éงการตอบสนองต่อสถานการณ์ต่าง ๆ 

เป็นไปในทิศทางทีÉก้าวร้าวและรุนแรงมากขึÊนจนทาํให้เกิดเป็นความเคยชิน โดยเริÉ มจากการมี

ความคิดและอารมณ์ทีÉรุนแรงจนแสดงออกมาเป็นพฤติกรรมในทีÉสุด (สุภาวดี  เจริญวานิช.  2557) 

นอกจากนีÊ เด็กทีÉมีภาวะติดจอเป็นระยะเวลานานอาจส่งผลให้มีอารมณ์ไม่คงทีÉฉุนเฉียวง่าย นาํไปสู่

ความผดิปกติดา้นอารมณ์ทีÉไม่สามารถควบคุมไดมี้อาการหดหู่หรือกระวนกระวายเอาแต่ใจไม่รู้จกั

การรอคอยอาการดงักล่าวเกิดมาจากการทาํงานของสมองทีÉผิดปกติส่งผลให้เด็กมีภาวะของโรค

สมาธิสัÊน (Attention deficit hyperactivity disorder) และโรคอารมณ์สองขัÊว (Bipolar disorder) ซึÉง

หากผูป้กครองและครูยงัขาดความเขา้ใจและเพิกเฉยต่อพฤติกรรมดา้นอารมณ์ทีÉไม่พึงประสงค์อาจ

ยิ Éงส่งผลร้ายแรงต่อเด็ก ทาํให้เกิดปัญหาดา้นอารมณ์และพฤติกรรมรุนแรงเรืÊ อรัง ทีÉส่งผลเสียต่อ

พฤติกรรมในอนาคต เช่น ความเสีÉยงในการมีผลการเรียนตํÉาการติดสารเสพติดรวมถึงความเสีÉยงใน

การก่ออาชญากรรมในรูปแบบต่าง ๆ ฯลฯ สอดคลอ้งกบั กรมสุขภาพจิต  (2562) ทีÉกล่าวว่า การใช้

สมาร์ตโฟนหรือแท็บเลต็มีผลทาํใหเ้ด็กเป็นโรคสมาธิสัÊน และมีโอกาสเป็นเรืÊ อรังจนเขา้สู่วยัผูใ้หญ่

ซึÉงจะส่งผลกระทบต่อความคิดการวางแผน และการบริหารจดัการชีวิตจากความผิดปกติของสมอง

ส่วนหนา้ 

 3.  พฒันาการดา้นสงัคมครอบครัวทีÉใหเ้ด็กเล่นแท็บเลต็หรือสมาร์ตโฟนจนขาดการ

ควบคุมตนเอง เป็นการสะทอ้นถึงความไม่พร้อมในการเป็นแบบอย่างทีÉดีของสมาชิกในครอบครัว

มกัส่งผลต่อมิติดา้นความสมัพนัธภ์ายในครอบครัว เช่นความขดัแยง้การพดูเชิงลบ ฯลฯ นอกจากนีÊ

มิติของทกัษะการเขา้สงัคมของเด็กยอ่มไดรั้บผลกระทบโดยตรงเมืÉอเด็กมีภาวะติดจอ เนืÉองจากเด็ก

จะจดจ่ออยูก่บัหนา้จอส่งผลให้ขาดทกัษะการสืÉอสารแบบสองทาง ในปัจจุบนัการดูโทรทศัน์และ

การใชสื้Éอผา่นจอทุกประเภทเป็นสิÉงทีÉหลีกเลีÉยงไดย้ากถา้พ่อแม่ผูป้กครองเพิกเฉยต่อพฤติกรรมการ
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ติดจอของเด็กเป็นระยะเวลานานอาจส่งผลให้เด็กเกิดภาวะการเกิดโรคออทิสติเทียม (Pseudo-

autism) ซึÉ งเป็นภาวะทีÉเด็กขาด“การกระตุ้น”ในการสืÉอสารแบบสองทางจึงส่งผลให้เกิดความ

ผดิปกติทางการสืÉอสารกบัผูอื้Éน ทาํให้เด็กมีพฒันาการทางสังคมทีÉล่าชา้ ดว้ยสาเหตุหลกัมาจากพ่อ

แม่หรือผูเ้ลีÊ ยงดูขาดการมีปฏิสัมพนัธ์กับลูก เช่น ไม่พูดคุย ไม่เล่นกับลูก ฯลฯ แต่ให้ลูกอยู่กับ

อุปกรณ์สืÉอสารอยา่งแท็บเลต็สมาร์ตโฟนหรือดูโทรทศัน์ทีÉเป็นการสืÉอสารแบบทางเดียว (มณัฑนา  

ชลานนัต.์  2561) 

 4.  พฒันาการดา้นสติปัญญา การเรียนรู้ของเด็กปฐมวยั คือ การมีปฏิสัมพนัธ์กับ

สิÉงแวดลอ้มรอบตวัเด็กผา่นประสาทสมัผสัทัÊงหา้ แต่ปัจจุบนัสืÉอเทคโนโลยปีระเภทภาพเคลืÉอนไหว

ไม่ว่าจะเป็นโทรทัศน์ ภาพยนตร์แท็บเล็ต สมาร์ตโฟน คอมพิวเตอร์ มีอิทธิพลโดยตรงกบัเด็ก

ปฐมวยัมากกว่าสืÉอสิÉงพิมพป์ระเภทหนงัสือหรือนิทานเพราะธรรมชาติของเด็กวยันีÊ เป็นวยัทีÉอยากรู้

อยากเห็นมีความคิดฝันสูง แต่ยงัขาดประสบการณ์ขอบข่ายของมโนคติเกีÉยวกบัสิÉงต่าง ๆ ยงัแคบอยู่

มากซึÉงสิÉงทีÉปรากฏผา่นจอต่าง ๆ ส่วนใหญ่มีลกัษณะเป็นรูปธรรมสมจริงและเขา้ใจง่าย ทาํใหเ้ด็กไม่

สามารถคดักรองคุณภาพจากสืÉอเหล่านีÊ ไดด้ว้ยตนเอง โดยสืÉอผ่านจอส่วนใหญ่มีลกัษณะเป็นสืÉอทีÉ

จดัทาํขึÊนเพืÉอความบนัเทิงของผูใ้หญ่ทีÉไม่เหมาะสมกบัเด็ก เช่น มีเนืÊอหาสะทอ้นถึงความรุนแรง ย ั Éวย ุ

เกิดประโยชน์นอ้ยในการพฒันาการเรียนรู้ของเด็ก ทาํใหส่้งผลกระทบต่อการรับรู้และความคิดของ

เด็กรวมถึงส่งผลต่อการทาํงานของสมองทาํให้ประสิทธิภาพในการเรียนรู้ลดลง สาเหตุมาจากเด็ก

ไม่ไดรั้บการฝึกใหรู้้จกัควบคุมตนเองในการใชสื้Éอผา่นจอ ทาํให้เด็กมีแนวโน้มพูดชา้กว่าเด็กในวยั

เดียวกนัเป็นผลเกีÉยวเนืÉองกบัปัญหาดา้นพฒันาการทางภาษาและมีปัญหาในการทาํกิจกรรมทีÉตอ้งใช้

สมาธิซึÉงอาจส่งผลร้ายแรงถึงการเกิดภาวะความจาํเสืÉอมจากการเสพติดดิจิทลั หรือโรคทีÉภาษาทาง

การแพทยเ์รียกว่า ดิจิทลั ดีเมนเทีย (Digital dementia) สอดคลอ้งกบัผลการวิจยัของ Freud  (2014) 

พบว่า ปัญหาของการใชสื้Éอผา่นจอมากเกินไป มีผลทาํใหพ้ฒันาการทางสมองเสืÉอมลง เนืÉองจากมุ่ง

พฒันาเพียงแค่สมองซีกซา้ยและละเลยการใชส้มองซีกขวานาํไปสู่การเกิดโรคความจาํเสืÉอมจากการ

เสพติดดิจิทลัไดค้วามเสีÉยงทีÉเกิดขึÊนต่อพฒันาการทัÊ ง 4 ดา้น อาจวิเคราะห์ไดว้่าน่าจะเกิดมาจากให้

เด็กใชสื้ÉอตัÊ งแต่อายุยงัน้อยโดยใช้ในปริมาณมากและมีเนืÊอหาทีÉไม่เหมาะกบัเด็กปฐมวยัรวมถึง

ในขณะใชสื้Éอผา่นจอเด็กไม่ไดมี้ปฏิสมัพนัธก์บัสิÉงแวดลอ้มรอบตวั ทาํใหเ้ด็กขาดประสิทธิภาพการ

เรียนรู้และมีพฒันาการทีÉล่าชา้กว่าเด็กปกติส่งผลให้เด็กมีการเจริญเติบโตทีÉไม่เป็นไปตามเกณฑ์ทีÉ

เหมาะสม นาํไปสู่การเติบโตเป็นพลเมืองดิจิทลัทีÉไม่สามารถตอบสนองความตอ้งการของสงัคมและ

ประเทศชาติได ้
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2.3.5 บทบาทครูและผู้ปกครอง 

 ผูป้กครองและครูปฐมวยัจาํเป็นต้องพฒันาการรู้เท่าทันสืÉอเทคโนโลยีเนืÉองจาก

ปัจจุบนัมีสืÉอทัÊงโทรทศัน์คอมพิวเตอร์สมาร์ตโฟน และแท็บเล็ต ฯลฯ ทีÉคอยกระตุน้ความเป็นวตัถุ

นิยมใหแ้ก่เด็กอยา่งหลีกเลีÉยงไม่ไดด้งันัÊนความเขม้แข็งของสถาบนัครอบครัวและสถาบนัทางศึกษา

ปฐมวยัจึงมีคามสาํคญัเป็นอย่างยิ ÉงในการทีÉส่งเสริมทกัษะการเป็นพลเมืองดิจิทลั หรือความฉลาด

ทางดิจิทลั ทีÉเปรียบเสมือนเป็นภูมิคุม้กนัในการใชสื้ÉอเทคโนโลยีซึÉงผูเ้ขียนไดส้ังเคราะห์ออกมาได้

ตามประเด็นต่าง ๆ ดงันีÊ  

 1.  บทบาทในการเป็นแบบอย่างทีÉดีในการใชสื้Éอเทคโนโลยีผูป้กครองและครูควร

แสดงพฤติกรรมเหมาะสมทีÉในการใชสื้ÉอเทคโนโลยเีนืÉองจากเด็กวยันีÊ มีความสามารถในการเรียนรู้

โดยการเลียนแบบ ดงันัÊน ผูป้กครองและครูควรเริÉมจากการปรับวิธีคิดและตระหนักถึงขอ้ดีขอ้เสีย

ของสืÉอดิจิทลั และเป็นตน้แบบทีÉดีในการปฏิบติัตนเกีÉยวกบัการใชสื้Éอเทคโนโลยีในชีวิตประจาํวนั 

เช่น พฤติกรรมทีÉดีในการใชโ้ทรศพัท์สมาร์ตโฟนหรือแท็บเล็ตต่อหน้าเด็ก การเลือกดูรายการทีÉมี

เนืÊอหาทีÉเหมาะสมกบัวยัของเด็กการวางกฎกติกาทีÉชดัเจนและการกาํหนดเวลาในการใชสื้Éอไดอ้ย่าง

เหมาะสมกบัวยั ซึÉงเป็นการสร้างรากฐานระเบียบวินยัใหก้บัเด็กไดเ้ป็นอยา่งดี 

 2.  บทบาทในการใช้สืÉอเทคโนโลยีเพืÉอสนับสนุน และอาํนวยความสะดวก

ผูป้กครอง และครูควรใหเ้ด็กเลือกใชสื้Éอเทคโนโลยตีามความจาํเป็นในลกัษณะของการเสริมจากสืÉอ

การเรียนรู้หลกั เช่น การจดักิจกรรมการเรียนรู้ทีÉเด็กไดใ้ชป้ระสาทสัมผสัทัÊ งห้าอย่างมีความหมาย 

เช่น การเล่นอยา่งมีความหมาย การมีปฏิสมัพนัธก์บัสิÉงต่างๆรอบตวัการไดล้งมือปฏิบติัดว้ยตนเอง

ผนวกกบัการใชสื้Éอเทคโนโลยใีนการเป็นเครืÉองมือช่วยเพิÉมศกัยภาพในการเรียนรู้โดยคาํนึงถึงความ

เหมาะสมของวยัและพฒันาการ รวมถึงหลกัการทาํงานของทกัษะสมองของเด็กปฐมวยัดว้ย 

 3.  บทบาทในการคดักรองการใชสื้Éอเทคโนโลยใีหเ้หมาะสมกบับริบทในการเรียนรู้

ผูป้กครองและครูควรมีการคดักรองสืÉอทีÉมีอยูโ่ดยเลือกใชใ้หเ้หมาะสมกบับริบทและการเรียนรู้ของ

เด็กเช่น การใหเ้ด็กใชก้ลอ้งดิจิทลัหรือสมาร์ตโฟนในการบนัทึกภาพในการสืบคน้สารสนเทศต่าง ๆ 

รอบตวัการอ่านนิทานอิเลก็ทรอนิกส์ร่วมกนัในมุมหนงัสือการสอน Codingใหเ้หมาะสมกบัวยัฯลฯ

โดยคาํนึงถึงความเหมาะสมของวยัเด็กและให้เด็กไดมี้ส่วนร่วมในการใชสื้Éอ โดยสืÉอเทคโนโลยี

ประเภทสืÉอปฏิสัมพนัธ์ ควรมีลกัษณะเป็นสืÉอแบบปลายเปิดให้เด็กสามารถใชค้วามคิดในการ

แก้ปัญหาและตัดสินใจได้นอกจากนีÊ การคัดกรองรายการทีÉเป็นประโยชน์ทีÉสามารถเพิÉมพูน

ประสบการณ์การเรียนรู้ใหแ้ก่ลกูผา่นการใหค้าํชีÊแนะอยา่งใกลชิ้ดจากผูป้กครอง เปรียบเสมือนการ

วางแผนในการใชเ้วลาคุณภาพร่วมกบัเด็ก 
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 4.  บทบาทในการใชสื้ÉอเทคโนโลยเีพืÉอส่งเสริมปฏิสมัพนัธท์างสงัคมผูป้กครองและ

ครูควรมีการจดัสภาพแวดลอ้มทีÉเอืÊอต่อการทาํงานร่วมกนัโดยผูป้กครองและครูควรมีรูปแบบการ

เลีÊยงดูในการใชสื้ÉอเทคโนโลยทีีÉเป็นไปในทิศทางเดียวกนั เพืÉอใหเ้ด็กเชืÉอฟังและไม่เกิดความสับสน

ในการปฏิบติัตาม มีความชดัเจน จริงจงักบัสิÉงทีÉตอ้งการใหเ้ด็กเรียนรู้เช่น การใชเ้หตุผลกบัลูกขณะ

ใชสื้Éอเทคโนโลยกีารใหค้วามรักความอบอุ่น การจดัสรรเวลาในการทาํกิจกรรมผ่านสืÉอเทคโนโลยี

ร่วมกนัอยา่งมีความหมายเช่นการใชแ้อปพลิเคชนัทีÉส่งเสริมการเรียนรู้โดยตอ้งมีผูเ้ล่นมากกว่า 1 คน 

เพืÉอใหส้มาชิกภายในครอบครัวไดมี้ส่วนร่วมในการช่วยเหลือและร่วมกนัแกปั้ญหาต่างๆผ่านสืÉอ

เทคโนโลยีเพืÉอสร้างสัมพนัธภาพความผกูพนัทีÉดี (Attachment) ภายในครอบครัว (แพรวพรรณ   

สุริวงศ.์  2558) 

 5.  บทบาทการร่วมมือกนัระหว่างบา้นและโรงเรียนในการใชสื้ÉอเทคโนโลยีเพืÉอ

ส่งเสริมการเรียนรู้ผูป้กครองและสถานศึกษาควรบูรณาการการเรียนรู้ผ่านระบบดิจิทลัโดยการ

ปฏิบัติทัÊ งในและนอกห้องเรียน ในรูปแบบของการแบ่งปัน และเปลีÉยนข้อมูลข่าวสารและ

สารสนเทศต่าง ๆ ทีÉเป็นประโยชน์ต่อการส่งเสริมการเรียนรู้และพฒันาการของเด็กผ่านช่องทาง

ออนไลน์เพืÉอให้พ่อแม่ผูป้กครองและครูปฐมวยัรับทราบข้อมูลของเด็กไดอ้ย่างรวดเร็วและได้

พฒันาทกัษะในการใชสื้Éอดิจิทลัไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ ผูป้กครองและครูมีบทบาทสาํคญัในการ

ส่งเสริมทกัษะการเป็นพลเมืองดิจิทลัดว้ยการเป็นแบบอยา่งและการใหค้วามสาํคญักบัเวลาคุณภาพ

ร่วมกับเด็ก ควบคู่ไปกับการพฒันาทักษะในการรู้เท่าทันสืÉอทีÉสามารถจาํแนก คัดกรอง สืÉอทีÉ

เหมาะสมกบัวยัของเด็กสามารถตอบสนองและกระตุน้การเรียนรู้ของเด็กปฐมวยัผา่นสืÉอเทคโนโลยี

ทีÉหลากหลายและเหมาะสมกบัยคุดิจิทลัอีกทัÊงทุกฝ่ายตอ้งร่วมมือกนัในการพฒันาทกัษะในการรู้เท่า

ทนัสืÉอดิจิทลัแทนตวัเด็กเพืÉอเป็นเกาะป้องกนัความเสีÉยงทีÉจะเกิดขึÊนกบัเด็กโดยไม่รู้ตวั และพฒันาให้

เด็กเกิดทกัษะการเป็นพลเมืองดิจิทลัทีÉมีคุณภาพต่อไป 

 พระสาโรจน์  ธีนภทโท (นิÉมเนียม)  (2561) ไดก้ล่าวบทบาทไวว้่า เมืÉอเปรียบเทียบ

ผูเ้รียนในยคุดิจิทลัว่า ผูเ้รียนเป็นดงัวงจรทีÉมีความสามารถในการควบคุมหรือนาํทางตนเอง และตอ้ง

เชืÊอเพลิงทีÉเหมาะสมจากครู เพืÉอช่วยให้เดินทางไปยงัทีÉหมายใหม่และกวา้งไกลกว่าเดิม กล่าวถึง

ผูเ้รียนในยคุดิจิทลัในฐานะเป็นหุน้ส่วนการเรียนรู้ ทีÉมีลกัษณะ ดงันีÊ  

 1.  นกัวิจยั ใบบทบาทเป็นนกัวิจยัของผูเ้รียน ครูไม่จาํเป็นตอ้งบอกความรู้ให้ผูเ้รียน

มากนกั แต่จะปล่อยใหค้น้หาคาํตอบดว้ยตนเอง 

 2.  ผูใ้ชแ้ละผูเ้ชีÉยวชาญทางเทคโนโลยีผูเ้รียนในยุคดิจิทลันีÊ เป็นคนทีÉมีความคุน้เคย

กบัการใชเ้ทคโนโลยี จนบางคนเป็นผูเ้ชีÉยวชาญและผูเ้รียนในยุคนีÊ จะสนุกและมีความสุขกบัการ
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เรียนรู้ผา่นวีดีโอ เกม บลอ็ก และสืÉอสารออนไลน์ต่างๆ นับว่าเป็นการสร้างบรรยากาศแลกเปลีÉยน

เรียนรู้ร่วนกนัเป็นการส่งเสริมการเรียนรู้อีแบบหนึÉง 

 3.  นกัคิดและนกัสืÉอความคิด การคิดว่าผูเ้รียนไม่คิดหรือไม่สามารถคิดไดถื้อว่าเป็น

การไม่เคารพหรือใหเ้กียรติผูเ้รียน โดยทีÉครูไม่ควรคิดแทนผูเ้รียนว่าคิดไดไ้หม เขา้ใจหรือไม่แต่ควร

ส่งเสริมใหผู้เ้รียนคิดอยา่งมีเหตุผลและคิดวิเคราะห์มากขึÊน 

 4.  ผูเ้ปลีÉยนโลกการทีÉผูเ้รียนไดใ้ชค้วามรู้ไดเ้ป็นไปในทางสร้างสรรค์หรือยิ Éงใหญ่

บางครัÊ งความรู้นัÊน สามารถเปลีÉยนแปลงบางสิÉงได ้

 5.  ครูของตนเองการเป็นครูของตนเองหมายความว่าผูเ้รียนสามารถเรียนรู้ไดด้ว้ย

ตนเองดว้ยวิธีการทีÉหลากหลาย 

 ลกัษณะของผูเ้รียนในยคุดิจิทลัและสะทอ้นให้เห็นความแตกต่างระหว่างผูเ้รียนใน

ยคุดิจิทลัและครูหรือนกัศึกษาในยคุดิจิทลั ดงันีÊ  

 1.  ผูเ้รียนรู้ในยุคดิจิทัล สามารถทาํความเขา้ในเทคโนโลยีสานสนเทศจากสืÉอได้

อยา่งหลากหลายช่องทางอยา่งรวดเร็ว แต่ครูหรือนักศึกษาเขา้ถึงสืÉอต่างๆ ไดช้า้และค่อนขา้งจาํกดั

ในเรืÉองช่องทางทีÉสามารถเขา้ถึงช่องทางเหล่านัÊนได ้

 2.  ผู ้เรียนรู้ในยุคดิจิทัล สามารถเรียนรู้หรือทํางานได้หลายรูปแบบ มีความ

หลากหลายมิติในขณะเดียวกนัแต่ครูหรือนกัศึกษายงัคงทาํงานหรือใชง้านกบัผูเ้รียนทีละงานหรือ

เป็นลาํดบัขัÊนไม่หลากหลายมิติ 

 3.  ผูเ้รียนรู้ในยุคดิจิทัลชืÉนชมการเข้าถึงหรือเชืÉอมโยงข้อมูลสาสนเทศทีÉมีความ

หลากหลายอยา่งสุ่ม แต่ครูหรือนกัศึกษายงัคงไดพ้วกเขาเรียนรู้หรือสารสนเทศใหเ้รียนรู้ 

 4.  ผูเ้รียนรู้ในยคุดิจิทลั มกัจะเลือกเรียนเท่าทีÉอยากรู้แต่ครูหรือนักศึกษามกัสอนใน

สิÉงทีÉควรเรียนรู้ 

 5.  ผูเ้รียนรู้ในยุคดิจิทลั ตอ้งการการให้คาํชมการแสดงความพึงพอใจหรือการให้

รางวลัอยา่งรวดเร็วแต่ครูหรือนักศึกษาส่วนมากยงัคงให้คาํชมหรือให้รางวลัในภายหลงัโดยสรุป 

ผูเ้รียนในยคุดิจิทลัเป็นชาวพืÊนเมืองดิจิทลั คือ ผูเ้กิดในยคุความเจริญกา้วหนา้ทางเทคโนโลยีทีÉมีการ

ใชเ้ทคโนโลยส่ีวนหนึÉงในชีวิตประจาํวนั และการเรียนรู้สามารถเขา้ถึงเทคโนโลยสีารสนเทศทีÉมีอยู่

อย่างมากหมายไดทุ้กเวลา ดว้ยการเชืÉอมอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์คอมพิวเตอร์ คอมพิวเตอร์พกพา

หรือเครืÉองมือสืÉอสารต่างๆ 
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 เพญ็จนัทร์  สินธุเขต  (2560) ไดก้ล่าวบทบาทของผูป้กครองไวว้่า  

 บทบาทของผู้ปกครองในการนําเทคโนโลยมีาใช้กบัเด็กปฐมวยั 

 การนาํเทคโนโลยเีขา้มาใชใ้นการเรียนการสอนระดบัอนุบาลนัÊน ผูที้Éมีบทบาทสาํคญั

เป็นอยา่งยิ Éง คือ ครูหรือผูที้ÉเกีÉยวขอ้งทางการศึกษา หากครูสามารถออกแบบหรือวางแผนกิจกรรม

การเรียนการสอนให้เหมาะสมกบัความสามารถของเด็กโดยบูรณาการกิจกรรมหลาย ๆ อย่างเขา้

ดว้ยกนัและสอดคลอ้งกบัการเรียนรู้ของเด็กมากเพียงใดเท่ากบัเป็นการช่วยใหเ้ดก็สามารถเรียนรู้ได้

ดียิ ÉงขึÊน เท่านัÊน นอกจากบทบาทของครูทีÉมีความสาํคญัในการจดัการเรียนการสอนเพืÉอปูพืÊนฐาน

การใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมให้กบัเด็กแลว้ ผูที้É มีหน้าทีÉในการอบรมเลีÊยงดูเด็กคือ พ่อ แม่

ผูป้กครองเป็นบุคคลสาํคญัในการส่งเสริมพฒันาการของเด็ก “ผูป้กครองตอ้งตระหนกัว่าการอบรม

เลีÊยงดูเด็กตอ้งอาศยัความรู้ ความเขา้ใจเรืÉองพฒันาการของเด็ก การใชเ้ทคโนโลยเีพืÉอการเสริมสร้าง

การเรียนรู้นัÊน ผูป้กครองตอ้งอยูใ่กล ้ๆ คอยให้คาํแนะนาํ ชีÊ แนะทัÊ งขอ้ดีขอ้เสียให้เด็กทราบ เพราะ

หากเด็กสงสัยหรือมีปัญหาจะทาํให้พ่อแม่สามารถแก้ไขได้ทันและควรปลูกฝังให้เด็กได้ใช้

สติปัญญาในการตัดสินใจด้วยตนเอง พยายามสร้างจิตสํานึกให้เด็กคิดเสมอว่าตวัเองเป็นผูใ้ช้

เทคโนโลยเีป็นผูค้วบคุมเทคโนโลยไีม่ใช่ทาสเทคโนโลยเีพราะการยอมรับเทคโนโลย ี

 พ่อแม่และผูป้กครองหลายท่านในยคุศตวรรษทีÉ 21 มกัจะมีคาํถามแบบเดียวกนั คือ 

ทาํอยา่งไรจึงจะใหล้กูกา้วทนัในยคุดิจิตอล บทบาทของผูป้กครองกบัเทคโนโลยจึีงมีความสาํคญัไม่

น้อยกว่าครู ในการเลือกและหาวิธีการทีÉให้เด็กไดบ้ริโภคเทคโนโลยีไดอ้ย่างถูกวิธี การทีÉเด็กได้

เรียนรู้เทคโนโลยอียา่งถกูวิธี มีวฒันธรรมทีÉดีในการใชเ้ทคโนโลยีจะส่งผลต่อการพฒันาศกัยภาพ

ของเด็กไดอ้ยา่งมาก มีขอ้เสนอแนะเกีÉยวกบับทบาทของผูป้กครองกบัเทคโนโลยดีงันีÊ  

 1.  ผูป้กครองควรมีความรู้เกีÉยวกบัเทคโนโลยีทุกประเภท โดยตอ้งศึกษาวิธีการใช้

รวมทัÊ งขอ้ดีและขอ้เสียของเทคโนโลยี เพราะขณะทีÉเล่นอุปกรณ์เทคโนโลยี ไดแ้ก่ คอมพิวเตอร์ 

แท็ปเลต็ สมาร์ทโฟน หรือแมก้ระทั Éงการดูโทรทศัน์ ควรจดัเป็นกิจกรรมทีÉทาํร่วมกนักบัลูกจะได้

เป็นทีÉปรึกษาใหก้บัลกูได ้ในกรณีทีÉพ่อแม่ ผูป้กครองไม่มีความรู้ทางเทคโนโลยกี็สามารถศึกษาและ

เล่นร่วมกนักบัลกูไดท้าํใหเ้กิดปฏิสมัพนัธร์ะหว่างครอบครัวไดเ้ป็นอยา่งดี 

 2.  ถา้เป็นเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ควรจดัวางเครืÉองไวใ้นส่วนทีÉทุกคนเห็นไดง่้าย 

สะดวกในการใชร่้วมกนัสามารถเป็นจุดรวมของสมาชิกในครอบครัวและทีÉสาํคญัขณะทีÉเด็กเล่น

คอมพิวเตอร์จะอยูใ่นสายตาผูป้กครองตลอดเวลา 

 3.  จดัใหเ้ด็กไดเ้ล่นคอมพิวเตอร์เมืÉอเขามีความสนใจถา้เด็กไม่สนใจก็ไม่ควรเร่งให้

เด็กเล่นรอใหโ้ตอีกระยะจึงค่อยชกัชวนใหม่เพราะการบงัคบัหรือรบเร้าใหเ้ด็กเล่น อาจทาํลายความ

สนใจทีÉอาจเกิดขึÊนไดเ้มืÉอถึงเวลาทีÉเด็กพร้อมทีÉจะเล่น 
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 4.  ติดตัÊงซอฟทแ์วร์ป้องกนัเว็บไซต์ทีÉไม่พึงประสงค์ เพืÉอหาทางแกปั้ญหาไวต้ัÊ งแต่

ตน้ 

 5.  เรียนรู้การใชเ้ทคโนโลยไีปพร้อมกบัลกูจดัเป็นกิจกรรมในครอบครัวไดเ้ป็นอยา่ง

ดีเกิดการปฏิสัมพนัธ์เกิดความใกล้ชิดเรียนรู้ร่วมกัน ช่วยกันคิดและแก้ปัญหาทาํให้เด็กเกิด

ความรู้สึกอบอุ่นและในขณะทีÉ เล่นคอมพิวเตอร์ แท็ปเล็ต สมาร์ทโฟนกับลูก พ่อแม่สามารถ

สอดแทรกวินยัต่าง ๆรวมทัÊงมารยาททางสงัคมใหก้บัเด็กไดเ้ป็นอยา่งดี 

 6.  กาํหนดเวลาในการใชเ้ทคโนโลยี พ่อแม่และผูป้กครองต้องมีความรู้ในเรืÉอง

อนัตรายของคอมพิวเตอร์ แท็ปเล็ตและสมาร์ทโฟน ไม่ควรให้เด็กอยู่กบัอุปกรณ์เทคโนโลยีนาน

หรือติดต่อกนัหลายชั Éวโมง ควรทาํตารางเวลาให้เด็กไดป้ฏิบติัตามอย่างเคร่งครัด เน้นให้เด็กเห็น

ความสาํคญัของกิจกรรมดา้นอืÉน ๆ ทีÉมีความสาํคญัต่อตวัเด็กไม่เฉพาะเทคโนโลยเีท่านัÊน 

 7.  จดัโปรแกรมคอมพิวเตอร์ทีÉเหมาะสมให้กบัวยัและความสามารถของเด็กยิ Éงเด็ก

อายนุอ้ยยงัอ่านเขียนไม่ได ้คาํแนะน าต่าง ๆ ในโปรแกรมคอมพิวเตอร์ควรมีเสียงประกอบตอ้งง่าย 

สัÊนกะทดัรัด เด็กสามารถควบคุมโปรแกรมได้ รวมทัÊ งมีโอกาสลองผิดลองถูกทีÉสําคญัควรเป็น

โปรแกรมทีÉส่งเสริมทกัษะดา้นต่าง ๆ ใหก้บัเด็ก ผูป้กครองไม่ควรเลือกเกมทีÉมีแต่การแข่งขนัเพราะ

จะทาํใหเ้ด็กหวงัแต่เอาชนะอยา่งเดียว ซึÉงจะส่งผลใหเ้ด็กเกิดความเครียดและมีพฤติกรรมกา้วร้าวได ้

 ไพฑูรย ์ สินลารัตน์  (2561) ไดก้ล่าวบทบาทของครูไวว้่า จากบทบาทของครูในยุค

ดิจิทลัทีÉไดเ้สนอดงักล่าวมาครูจาํเป็นตอ้งมีทกัษะทีÉสาํคญัในการส่งผา่นความรู้หรือการเป็นผูเ้รียนรู้

ร่วมกบัผูเ้รียน สอดคลองกบัครูตอ้งเป็นแกนหลกัในการถ่ายทอดความรู้และทกัษะต่างๆ ให้ผูเ้รียน 

ดงันัÊนครูควรฝึกทกัษะในศตวรรษทีÉ 21 มี 7 ทกัษะดงันีÊ  

 1.  สร้างและบูรณาการความรู้ได ้เพราะปัจจุบนัความรู้เปลีÉยนแปลงเร็วมากครูตอ้ง

รู้จกัหาความรู้ดว้ยตนเองสามารถบูรณาการความรู้ทีÉไดศึ้กษามานัÊนเขา้กบัผูเ้รียนและกระบวนการ

เรียนการสอนได ้

 2.  มีความคิดวิเคราะห์และสร้างสรรค์สังคมยุคใหม่มีสืÉอทีÉหลากหลายและมาใน

หลายรูปแบบ ครูตอ้งวิเคราะห์ไดว้่าสิÉงใดเหมาะสมแลว้ถ่ายทอดไปสู่ผูเ้รียน 

 3.  มีวิสัยและตกผลึกทางความคิดเข้าใจความเปลีÉยนแปลงของสังคมโลกมอง

สถานการณ์ไกลในอนาคต 

 4.  รู้และเขา้ใจเทคโนโลยใีหม่พร้อมทัÊงขอ้ดีขอ้เสีย 

 5.  ทกัษะการสอนเด็กใหเ้ติบโตเต็มศกัยภาพและสร้างผลงานใหม่ๆ 

 6.  เขม้แข็งในจรรยาบรรณ คุณธรรม จริยธรรม 
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 7.  มีบทบาทในด้านการสอนในรายวิชา ครูรุ่นใหม่ต้องเข้ามามีส่วนร่วมในการ

พฒันาคุณภาพของสถานศึกษากบัผูบ้ริหารมากขึÊนในยคุต่อไป 

 ทิศนา  แขมมณี  (2559) ไดก้ล่าวว่า ครูตอ้งพฒันาทกัษะใน 3 กลุ่มหลกั คือ ทกัษะ

ทางปัญญาทกัษะทางสงัคมและทกัษะทางเทคโนโลยี เพราะทกัษะเหล่านีÊ ถือว่าเป็นทกัษะทีÉจาํเป็น

สาํหรับผูเ้รียนทีÉจาํเป็นนาํมาใชใ้นการดาํเนินชีวิตประจาํวนัอย่างมีคุณภาพในศตวรรษทีÉ 21 ซึÉงครู

สอนตอ้งหาแนวทางนาํทกัษะมาบูรณาการในการจดัการเรียนการสอน เพืÉอสนบัสนุนให้การเรียนรู้

ประสบความสาํเร็จมากขึÊนเพืÉอใหผู้เ้รียนไดเ้กิดการเรียนรู้และมีทกัษะดงันีÊ  

 1.  ความรู้ในวิชาแกน 

 2.  คุณธรรมและคุณลกัษณะ 

 3.  ทกัษะทางปัญญารวมถึงทกัษะการสืÉอสารการวิเคราะห์และความคิดสร้างสรรค ์

 4.  ทกัษะทางสงัคม คือ ความรับผดิชอบต่อตนเองและสงัคม 

 5.  ทกัษะทางเทคโนโลยีโดยสรุป สิÉงสาํคญัทีÉจะทาํให้การเรียนรู้ทีÉมีประสิทธิภาพ

มากทีÉสุดก็คือ ตวัผูเ้รียนและครูตอ้งรับมือกบัการเปลีÉยนแปลง หัวใจสาํคญัของการเป็นครูในยุค

ดิจิทลัทีÉมีบทบาทสาํคญั 

 

2.3.6 แนวคดิ ทฤษฎีทีÉเกีÉยวข้องกบัการจดัการเรียนรู้ในยุคดิจทิัลระดับปฐมวยั 

 การจดักิจกรรมการเรียนรู้ ดว้ยทฤษฎีเชืÉอมโยงความรู้ (Connectivism) ผา่นสืÉอสงัคม

ออนไลน ์

 กิตติพงษ์  พุ่มพวง  (2553) ไดก้ล่าวว่า ทฤษฎีสัมพนัธ์เชืÉอมโยงของธอร์นไดค์ ได้

เน้นทีÉความสัมพนัธ์เชืÉอมโยงระหว่าง สิÉงเร้า (Stimulus) กบัการตอบสนอง (Response) เขาเชืÉอว่า 

การเรียนรู้จะเกิดขึÊนไดด้ว้ยการทีÉมนุษยห์รือสัตวไ์ดเ้ลือกเอาปฏิกิริยาตอบสนองทีÉถูกตอ้งนัÊนมา

เชืÉอมต่อ (Connect) เขา้กบัสิÉงเร้าอย่างเหมาะสม หรือการเรียนรู้จะเกิดขึÊ นได้ก็โดยการสร้างสิÉง

เชืÉอมโยง (Bond) ระหว่างสิÉ งเร้ากบัการตอบสนองให้เกิดขึÊ น ดงันัÊนเราจึงเรียกทฤษฎีการเรียนรู้

ของธอร์นไดค์ว่า ทฤษฎีเชืÉอมโยงระหว่างสิÉงเร้ากบัตอบสนอง (S-R Bond Theory) หรือทฤษฎี

สัมพนัธ์เชืÉอมโยง (Conectionism Theory) จากการทดลองและแนวความคิดต่างๆ ทีÉเกีÉยวกบัการ

เรียนรู้ของธอร์นไดค์ ดงักล่าวขา้งตน้ เขาไดเ้สนอกฎการเรียนรู้ทีÉสาํคญัขึÊนมา 3 กฎ ซึÉงถือว่าเป็น

หลกัการเบืÊองตน้ทีÉนาํไปสู่เทคโนโลยทีางการศึกษาและการสอน กฎทัÊง 3 ขอ้ ไดแ้ก่ 

 1.  กฎแห่งการฝึกหดัหรือการกระทาํซํÊ า (The Law of Exercise or Repetition) ซึÉงเขา

ไดชี้Êใหเ้ห็นว่า การกระทาํซํÊ าหรือการฝึกหดันีÊ  หากไดท้าํบ่อย ๆ และซํÊ าเดิมจะทาํใหก้ารกระทาํนัÊน ๆ 

ถกูตอ้งสมบูรณ์และมั Éนคง 
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 2.  กฎแห่งผล (The Law of Effect) เป็นกฎทีÉมีชืÉอเสียงและไดรั้บความสนใจมาก

ทีÉสุด ใจความสาํคญัของกฎนีÊก็คือรางวลัหรือความสมหวงั จะช่วยส่งเสริมการแสดงพฤติกรรมนัÊน

มากขึÊน แต่การทาํโทษหรือความผดิหวงัจะลดอาการแสดงพฤติกรรมนัÊนลง 

 3.  กฎแห่งความพร้อม (The Law of Readiness) กฎนีÊ หมายถึงความพร้อมของ

ร่างกายในอนัทีÉจะแสดงพฤติกรรมใด ๆ ออกมา 

 ยนื  ภู่วรวรรณ  (2556) ไดก้ล่าวว่า หลกัการของทฤษฎีการเชืÉอมโยงความรู้ ดงันีÊ  1. 

ทฤษฎีการเชืÉอมโยงความรู้เป็นทฤษฎีการเรียนรู้ทีÉมีพืÊนฐานมาจากความรู้ทีÉมีอยู่บนโลกมากกว่า

ความรู้ทีÉมีอยูใ่นตวัของแต่ละคน 2. ทฤษฎีการเชืÉอมโยงความรู้เชืÉอว่าการเรียนรู้และองค์ความรู้มา

จากความคิดทีÉหลากหลาย 3. การเรียนรู้ตามทฤษฎีการเชืÉอมโยงความรู้เป็นกระบวนการเชืÉอมโยง

แหล่งสารสนเทศ 4. ทฤษฎีการเชืÉอมโยงความรู้เชืÉอว่าการเรียนรู้เกิดขึÊนไดจ้ากเครืÉองมือเครืÉองจกัรทีÉ

ไม่ใช่มนุษย ์ 5. ทฤษฎีการเชืÉอมโยงความรู้เชืÉอว่าการเรียนรู้มีอะไรมากกว่าการรู้ 6. ทฤษฎีการ

เชืÉอมโยงความรู้เชืÉอว่าการทาํให้มีการเชืÉอมโยงทาํให้เกิดการเรียนรู้อย่างต่อเนืÉอง 7. ทฤษฎีการ

เชืÉอมโยงความรู้เชืÉอว่าการรับรู้เกีÉยวกบัการเชืÉอมโยงการหาขอ้มูล ความคิด และแนวคิดสาํคญั คือ

แก่นของทกัษะการเรียนรู้ 8. ทฤษฎีการเชืÉอมโยงความรู้เป็นกิจกรรมการเรียนรู้ทีÉผูเ้รียนเป็นผูป้ฏิบติั

กิจกรรม 

 แนวคิด ทฤษฎีการเรียนรู้สู่การเปลีÉยนแปลง: การประยุกต์ในการพฤติกรรมการ

จดัการเรียนรู้เพืÉอผู้เรียนในยุคดิจทิัล  

 ประสิทธิผลของโปรแกรมการพฒันาพฤติกรรมการจดัการเรียนรูเพืÉอผูเ้รียนในยุค

ดิจิทลัสาํหรับนกัศึกษาครูโดยใชก้ระบวนการเรียนรู้สู่การเปลีÉยนแปลงร่วมกบัเทคนิคการเสริมต่อ

การเรียนรู้ :การวิจยัผสานวิธี  อจัฉราพรรณ  กนัสุยะ (2563) ไดก้ล่าวว่า 

 การนาํกระบวนการเรียนรู้สู่การเปลีÉยนแปลงมาพฒันาพฤติกรรมการจดัการเรียนรู้

เพืÉอผูเ้รียนในยคุดิจิทลั เป็นการพฒันาพฤติกรรมการจดัการเรียนรู้ของนักศึกษาครูในทุกดา้นโดย

เริÉ มจากการเปลีÉยนกรอบความคิดเดิม การปรับเปลีÉยนความรู้ความเขา้ใจ และเปลีÉยนหรือพฒันา

พฤติกรรม โดยใชห้ลกัการของทฤษฎีการเรียนรู้สู่การเปลีÉยนแปลงนาํมาใชเ้ป็นกระบวนการในการ

พฤติกรรมการจดัการเรียนรู้เพืÉอผูเ้รียนในยคุดิจิทลั โดยเปลีÉยนกรอบความคิดเดิมเกีÉยวกบัพฤติกรรม

การจดัการเรียนรู้เพืÉอผูเ้รียนในยุคดิจิทลั เปลีÉยนความรู้ความเข้าใจเกีÉยวกบัพฤติกรรมการจดัการ

เรียนรู้เพืÉอผูเ้รียนในยคุดิจิทลั จนขัÊนสุดทา้ยนกัศึกษาครูเกิดการพฒันาพฤติกรรมการจดัการเรียนรู้

เพืÉอผูเ้รียนในยคุดิจิทลัซึÉงอาศยัการเรียนรู้ผา่นการสืÉอสารระหว่างเพืÉอนนักศึกษาครูนักศึกษาครูกบั

อาจารยนิ์เทศและครูพีÉเลีÊยงเป็นตน้ จนไดม้ติร่วมกนัต่อการเปลีÉยนแปลงนัÊน ผ่านการฝึกปฏิบติัการ

สอนจริง ในช่วงการออกฝึกประสบการณ์วิชาชีพครูเต็มรูป โดยใชร้ะยะเวลาในการพฒันา 1 ภาค
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เรียน ซึÉงเป็นสถานการณ์ทีÉใหน้กัศึกษาครูไดเ้ผชิญกบัการสอนในบริบทจริงจะช่วยให้นักศึกษาครู

เกิดการเปลีÉยนแปลงโครงสร้างหรือกระบวนการทางความคิดและเกิดประสบการณ์ใหม่ขึÊนมา จาก

การเผชิญปัญหาเผชิญประสบการณ์ด้วยตนเองสามารถแสดงแผนภาพ 1 และตาราง 5 แสดง

ความสมัพนัธข์องการน ากระบวนการเรียนรู้สู่การเปลีÉยนแปลงมาพฤติกรรมการจดัการเรียนรู้เพืÉอ

ผูเ้รียนในยคุดิจิทลั 

 แนวคิดการจดัการเรียนการสอนโดยใชโ้มเดลซิปปาเป็นแนวคิดของทิศนา แขมมณี 

ทีÉกล่าวว่า ซิปปา (CIPPA) เป็นหลกัการซึÉงสามารถนาํไปเป็นหลกัในการจดักิจกรรมการเรียนรู้

ต่างๆให้แก่ผูเ้รียน การจดักระบวนการเรียนการสอนตามหลกั “CIPPA” สามารถใชว้ิธีการและ

กระบวนการทีÉหลากหลาย อาจจดัเป็นแบบแผนไดห้ลายรูปแบบ CIPPA MODEL เป็นวิธีหนึÉ งใน

การจดัการเรียนการสอนทีÉเน้นผูเ้รียนเป็นสาํคญั เป็นรูปแบบการจดักิจกรรมการเรียนการสอน ทีÉ

มุ่งเนน้ใหน้กัเรียนศึกษาคน้ควา้รวบรวมขอ้มูลดว้ยตนเอง การมีส่วนร่วมในการสร้างคามรู้ การมี

ปฏิสมัพนัธก์บัผูอื้ÉนและการแลกเปลีÉยนความรู้ การไดเ้คลืÉอนไหวทางกาย การเรียนรู้กระบวนการ

ต่างๆ และการนาํความรู้ไปประยุกต์ใชก้ารจัดการเรียนการสอนแบบ CIPPA MODEL มาจาก

แนวคิดหลกั 5 แนวคิด ซึÉงเป็นแนวคิดพืÊนฐานในการจดัการศึกษา ไดแ้ก่ 

 1.  แนวคิดการสร้างสรรคค์วามรู้ (Contructivism) 

 2.  แนวคิดเรืÉองกระบวนการกลุ่มและการเรียนแบบร่วมมือ (Group Process and 

Cooperative Learning) 

 3.  แนวคิดเกีÉยวกบัความพร้อมในการเรียนรู้ (Learning Readiness) 

 4.  แนวคิดเกีÉยวกบัการเรียนรู้กระบวนการ (Process Learning) 

 5.  แนวคิดเกีÉยวกบัการถ่ายโอนการเรียนรู้ (Transfer of Learning) 

 การจดัชัÊนเรียนจดัไดห้ลายรูปแบบโดยจดัใหเ้หมาะสมกบับทเรียนกิจกรรมการเรียน

การสอน จาํนวนนักเรียนสภาพแวดล้อมในชัÊ นเรียนขนาดของห้องเรียนเป็นต้น ครูควรได้

ปรับเปลีÉยนรูปแบบของการจดัโต๊ะ เกา้อีÊ  มุมวิชาการ และมุมต่างๆ ในหอ้งเรียนเพืÉอสร้างบรรยากาศ

ของห้องเรียนให้น่าสนใจไม่ซํÊ าซากจาํเจไม่น่าเบืÉอหน่าย นักเรียนจะเกิดความกระตือรือร้นและ

กระฉับกระเฉงในการเรียนดีขึÊ นการจัดชัÊนเรียนถา้แบ่งตามวิธีการสอนจะได้2 แบบ คือ แบบ

ธรรมดาและแบบนวตักรรม 

 1.  ชัÊนเรียนแบบธรรมดา ชัÊนเรียนแบบธรรมดาเป็นชัÊนเรียนทีÉมีครูเป็นศูนยก์ลาง 

เป็นผูน้ฎการเรียนรู้ โดยมีผูเ้รียนเป็นผูรั้บความรู้จากครู การจดัชัÊนเรียนแบบนีÊจะมีโต๊ะครูอยูห่นา้ชัÊน

เรียน และมีโต๊ะเรียนวางเรียงกนัเป็นแถว โดยหนัหนา้เขา้หาครูแสดงดงัรูป 
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  1.1  ลักษณะการจัดชัÊนเรียน การจัดชัÊ นเรียนแบบธรรมดานีÊ  โต๊ะเรียนของ

นกัเรียนอาจเป็นโต๊ะเดีÉยวหรือโต๊ะคู่ก็ได ้ผนงัหอ้งเรียนอาจจะมีกระดานป้ายนิเทศหรือสืÉอการสอน

เช่นแผนภูมิ รูปภาพ แผนทีÉติดไว้ ซึÉ งสืÉอการสอนเหล่านีÊ จะไม่เปลีÉยนบ่อยนักการตกแต่งผนัง

หอ้งเรียนจะแตกต่างกนัออกไปตามแต่สถานทีÉตัÊงของโรงเรียน โรงเรียนทีÉอยูใ่นตวัเมืองอาจจะมีการ

ตกแต่งมากกว่าโรงเรียนทีÉอยู่ห่างไกลออกไปตมชนบท เพราะหาสืÉอการสอนได้ยากกว่าบาง

หอ้งเรียนอาจจะมีมุมความสนใจแต่ก็ไม่ไดถื้อเป็นส่วนหนึÉงของกระบวนการเรียนการสอน 

  1.2  บทบาทของครูและนักเรียนบทบาทของครูและนักเรียนในชัÊนเรียนแบบ

ธรรมดานีÊ ครูจะเป็นผูร้อบรู้ในดา้นต่างๆ ใชว้ิธีการสอนแบบป้อนความรู้ให้แก่นักเรียนโดยการ

บรรยายและอธิบายใหน้กัเรียนฝังอยู่ตลอดเวลาครูจะเป็นผูแ้สดงกิจกรรมต่างๆ เองแมก้ระทั Éงการ

ทดลองอย่างง่ายๆ ไม่เปิดโอกาสให้นักเรียนไดย้ิบจับหรือแตะต้องสืÉอการสอนทีÉครูนํามาแสดง 

นกัเรียนจึงตอ้งฟังครูมีโอกาสไดพู้ด หรือทาํงานเป็นกลุ่ม เพืÉอคน้หาคาํตอบใดๆ สืÉอการสอนทีÉใช้

ส่วนมาก ไดแ้ก่ ชอลก์กระดานดาํและแบบเรียน 

 2.  ชัÊนเรียนแบบนวตักรรมชัÊนเรียนแบบนวตักรรมเป็นชัÊนเรียนทีÉเอืÊออาํนวยต่อการ

จดักิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชเ้ทคนิควิธีการแบบสอนใหม่ๆ เช่น การเรียนรู้แบบร่วมมือ 

แบบโฟร์แมท แบบสตอรีÉไลน์แบบโครงงาน เป็นตน้ ซึÉงทาํให้นักเรียนจะมีอิสระในการเรียนอาจ

เรียนเป็นกลุ่มหรือเป็นรายบุคคล โดยมีครูเป็นผูใ้หค้าํปรึกษา การจดัชัÊนเรียนจึงมีรูปแบบการจดัโตะ๊

เกา้อีÊในลกัษณะต่างๆ ไม่จาํเป็นตอ้งเรียงแถวหันหน้าเขา้หาครู เช่น จัดเป็นรูปตวัที ตวัย ูวงกลม 

หรือจดัเป็นกลุ่ม 

  2.1  ลักษณะการจัดชัÊ นเรียนการจัดชัÊ นเรียนแบบนวัตกรรมนีÊ  โต๊ะครูไม่

จาํเป็นตอ้งอยูห่นา้ชัÊน อาจเคลืÉอนยา้ยไปตามมุมต่างๆ การจดัโต๊ะนักเรียนจะเปลีÉยนรูปแบบไปตาม

ลกัษณะการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนของครูส่วนใหญ่นิยมจดัโต๊ะเป็นกลุ่ม เพืÉอให้นักเรียน

ปฏิบติักิจกรรมร่วมกนั มีการจดัศนูยส์นใจ มีสืÉอการสอนในรูปของชุดการสอนหรือเครืÉองช่วยสอน

ต่างๆไวใ้หน้กัเรียนศึกษาดว้ยตนเองหรือศึกษาร่วมกบัเพืÉอน มีการตกแต่งผนงัหอ้งและเปลีÉยนแปลง

สภาพแวดลอ้มใหเ้หมาะสมกบัเรืÉองทีÉนกัเรียนกาํลงัเรียน 

  2.2  บทบาทของครูและนกัเรียนการจดัชัÊนเรียนแบบนีÊครูจะเป็นผูก้าํกบัและแนะ

แนวนกัเรียนเป็นผูแ้สดงบทบาทครูจะพูดน้อยลงให้นักเรียนไดคิ้ดไดถ้ามไดแ้กปั้ญหา และไดท้าํ

กิจกรรมดว้ยตนเองนกัเรียนอาจจะเรียนดว้ยตนเองจากสืÉอประสม เช่น บทเรียนแบบโปรแกรมชุด

การสอนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ครูจะเป็นผูใ้หค้าํแนะนาํและช่วยเหลือเมืÉอจาํเป็น ดงันัÊน การจดัชัÊน

เรียนแบบนีÊ จึงเป็นการจดัชัÊนเรียนทีÉสอดคลอ้งกบัเจตนารมณ์ของหลกัสูตรทีÉตอ้งการให้ผูเ้รียนได้

คิดคน้ควา้ วิเคราะห์วิจารณ์และลงมือปฏิบติัจริงทุกขัÊนตอนจนสามารถเรียนรู้ไดต้นเอง 
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 ทฤษฎีการเรียนในยุคดิจทิัล 

 ชุติสนัต ์ เกิดวิบูลยเ์วช  (2559) ไดก้ล่าวว่า ทฤษฎีการเรียนรู้ในยุคทีÉผ่ามาทีÉรู้กนัเป็น

อย่างดี คือ ทฤษฎีการเรียนของบลูมทีÉพฒันาขึÊนโดย Benjamin Bloom เมืÉอ ค.ศ.1956 กาํหนด

พฤติกรรมทางพุทธพิสยั (Cognitive domain) ของผูเ้รียน 6 ดา้น ไดแ้ก่ 

 1.  ความรู้ (Knowledge) 

 2.  ความเขา้ใจ (Comprehension) 

 3.  การนาํไปใช(้application) 

 4.  การวิเคราะห์(analysis) 

 5.  การสงัเคราะห์(synthesis) 

 6.  การประเมินค่า (Evaluation) 

 

2.3.7 เทคโนโลยกีบัยุคดิจทิัลของเด็กปฐมวยัในศตวรรษทีÉ 21 

 ความสาํคญัและสภาพปัญหาของการใชเ้ทคโนโลยีสาํหรับเด็กปฐมวยัเทคโนโลยี

เป็นการนาํความรู้ทางวิทยาศาสตร์มาประยกุตใ์ชท้าํใหเ้กิดการเปลีÉยนแปลงทีÉมีผลกระทบต่อวิถีชีวติ

ของมนุษยทุ์กเพศทุกวยัอย่างคาดไม่ถึง ทาํให้ชีวิตของคนเราทุกวนันีÊ เปลีÉยนแปลงไปในหลาย ๆ 

ดา้น ดว้ยประสิทธิภาพการทาํงานของเทคโนโลยีในยุคปัจจุบนัไม่ว่าจะเป็นเครืÉองมือสืÉอสาร วสัดุ

อุปกรณ์ เครืÉองจกัร ทีÉช่วยในการทาํงาน ท ให้การดาํเนินชีวิตของผูค้นง่ายขึÊนทันสมยั สะดวก

รวดเร็วและประหยดัเวลา โดยเฉพาะในช่วงการกา้วสู่ศตวรรษทีÉ 21 เทคโนโลยีไดมี้บทบาทสาํคญั

เพิÉมมากขึÊนอยา่งทวีคูณ จนสามารถสร้างนวตักรรมการเรียนรู้ทาํใหเ้กิดผลผลิตทีÉไดจ้ากองค์ความรู้

ใหม่ส่งผลต่อสภาพเศรษฐกิจ สงัคม การเมือง วฒันธรรมและสิÉงแวดลอ้มมีการเปลีÉยนแปลงไปจาก

สงัคมทีÉมีความเรียบง่าย กลายเป็นสังคมทีÉมีความซบัซอ้นมากขึÊน เทคโนโลยีทาํให้เขา้ถึงขอ้มูลทีÉ

หลากหลายไดอ้ยา่งรวดเร็วทาํใหค้นในโลกใบนีÊ ไม่ว่าจะอยูที่Éไหนสามารถติดต่อสืÉอสารแลกเปลีÉยน

ขอ้มูลกนัไดต้ลอดเวลา อาจกล่าวได้ว่ามนุษยทุ์กคนไม่สามารถอยู่ไดถ้า้ขาดเทคโนโลยี ในโลก

ปัจจุบนันีÊ เทคโนโลยจึีงเป็นปัจจยัพืÊนฐานทีÉสาํคญัในการดาํเนินชีวิตและเป็นปัจจยัหลกัทีÉมีส่วนร่วม

ในการพฒันาสงัคมโลก 

 เมืÉอสังคมโลกไดต้ระหนักและเห็นความสาํคญัของการนาํเทคโนโลยีมาเป็นส่วน

หนึÉงในชีวิตประจาํวนั ทาํให้ผูที้ÉเกีÉยวขอ้งในการอบรมเลีÊยงดูเด็กปฐมวยั ทัÊ งพ่อแม่ ผูป้กครอง ครู

อนุบาลผูดู้แลเด็กในสถานพฒันาเด็กปฐมวยัรวมทัÊ งนักวิชาการทางการศึกษาทัÊ งในประเทศและ

ต่างประเทศพยายามคิดค้นกระบวนการจัดการเรียนการสอนสําหรับเด็กปฐมวยัให้สนองต่อ

พฒันาการและความต้องการของเด็กเพืÉอให้เด็กสามารถดาํรงชีวิตอยู่ในสภาพสังคมทีÉมีการ
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เปลีÉยนแปลงอยา่งรวดเร็วทัÊงในเรืÉองของเศรษฐกิจ สงัคม วฒันธรรม เทคโนโลยีและระบบข่าวสาร 

โดยเฉพาะเทคโนโลยจีาํนวนมากมายมหาศาลทีÉคืบคลานเขา้สู่ชีวิตประจาํวนัของมนุษยทุ์กเพศทุก

วยั การพฒันาเด็กปฐมวยัให้สามารถดาํรงชีวิตอยู่ไดใ้นศตวรรษทีÉ 21 จึงเป็นประเด็นทีÉผูมี้ส่วน

เกีÉยวขอ้งกบัการศึกษาปฐมวยัพยายามต่อสูใ้หก้ารจดัการศึกษาเป็นไปตามหลกัการและจุดมุ่งหมาย

ของการจดัการศึกษาระดบัปฐมวยัทีÉส่งเสริมพฒันาการของเด็กในแนวทางทีÉถกูตอ้งและสอดรับกบั

ทกัษะทีÉจาํเป็นของคนในศตวรรษทีÉ 21 (21st Century Skills) 

 พิมพนัธ ์ เดชะคุปต ์(2558) ไดก้ล่าวว่า การจดักลุ่มทกัษะทีÉจาํเป็นของคนในศตวรรษ

ทีÉ 21 ไวด้งันีÊ  

 1.  กลุ่ม 3R แบ่งออกเป็น 3 ทกัษะหลกัทีÉควรเนน้ คือ 

  1.1  Literacy (การรู้หนงัสือ) คือ ความสามารถอ่านอยา่งเขา้ใจ (Read) และเขียน

อยา่งมีคุณภาพ (Write) การเขียนรายงานวิชาการรายงานโครงงานบทความตลอดจนการนาํเสนอ

ดว้ยวาจา 

  1.2  Numeracy (การรู้เรืÉองจาํนวน) คือ ทกัษะการใชต้วัเลขความน่าจะเป็นสถิติ

ทกัษะการชั Éง ตวง วดั รวมทัÊงการวิเคราะห์เชิงปริมาณ 

  1.3  Reasoning (การใช้เหตุผล) คือความสามารถในการอุปนัย นิรนัย การให้

คาํตอบแบบคาดคะเน การอุปมาอุปมยัและการใชเ้หตุผลเชิงจริยธรรม อนัเป็นปัจจยัของการทาํงาน

การดาํเนินชีวิตและการอยูอ่ยา่งพอเพียง 

 2.  กลุ่ม 7C คือ ทกัษะหลกั ดงันีÊ  

  2.1  Creative Problem Solving Skills (ทกัษะการแกปั้ญหาอย่างสร้างสรรค์) คือ

ความสามารถของบุคคลผูมี้ปัญญาในการคน้ควา้ การแกปั้ญหาและผลิตงานเชิงสร้างสรรค์สร้าง

สิÉงประดิษฐท์างวิทยาศาสตร์ สร้างผลผลิตทีÉมีความสาํคญัต่อการดาํเนินชีวิต 

  2.2  Critical Thinking Skills (ทกัษะการคิดอยา่งมีวิจารณญาณ) คือความสามารถ

อย่างชาํนาญในการคิดทีÉจะทาํหรือไม่ทาํเชืÉอหรือไม่เชืÉอในเหตุการณ์ของกิจกรรมชีวิตประจาํวนั 

และชีวิตการทาํงาน 

  2.3  Collaborative Skills (ทกัษะการทาํงานอย่างร่วมพลงั) คือ ความสามารถ

อยา่งเชีÉยวชาญในการทาํงานเป็นกลุ่มเป็นทีมแบบร่วมมือร่วมใจแบบรวมพลงัทาํให้งานสาํเร็จและ

ผูท้าํมีความสุข เป็นกระบวนการทีÉทาํให้เสริมสร้างความเป็นผูน้ ําการรู้จักบทบาทผูน้าํบทบาท

สมาชิกและกระบวนการกลุ่ม 
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  2.4  Communicative Skills (ทกัษะการสืÉอสาร) คือ ทกัษะการรู้หนังสือหมายถึง

ความสามารถในการฟัง เขียน พดู คืออ่านอยา่งเขา้ใจ ฟังอยา่งเขา้ใจ เขียนอย่างมีคุณภาพพูดสืÉอสาร

ไดต้รงและง่ายต่อความเขา้ใจ 

  2.5  Computing Skills (ทกัษะการใชค้อมพิวเตอร์) คือความสามารถอย่างเชีÉยวชาญ

ในการใชค้อมพิวเตอร์เป็นเครืÉองมือในการคน้หาความรู้ ตลอดจนใชเ้พืÉอการออกแบบและผลิตเชิง

นวตักรรม 

 ทกัษะในศตวรรษทีÉ 21 ดงักล่าวขา้งตน้ เป็นสิÉงทีÉทุกคนตอ้งเรียนรู้ตัÊ งแต่ชัÊนอนุบาล

ไปจนถึงมหาวิทยาลยัและตลอดชีวิต คือ 3R x 7C นัÊนลว้นแลว้แต่เป็นทกัษะทีÉตอ้งไดรั้บการพฒันา

อยา่งต่อเนืÉองซึÉงหมายความว่าจะตอ้งไดรั้บการปลูกฝังตัÊ งแต่วยัเด็กซึÉงเป็นวยัแห่งการเรียนรู้ โดย

ทกัษะทุกดา้นสามารถเป็นภูมิคุม้กันให้เด็กปฐมวยัดาํรงชีวิตได้อย่างมั Éนคงปลอดภยั โดยเฉพาะ

ทกัษะทีÉเกีÉยวขอ้งกบัการใชเ้ทคโนโลย ีเพืÉอใหส้ามารถนาํเทคโนโลยมีาใชอ้ยา่งรู้เท่าทนัและสามารถ

นาํมาเป็นเครืÉองมือส่งเสริมการเรียนรู้ได ้แต่ในสถานการณ์และสภาพปัญหาในปัจจุบนัเทคโนโลยี

ทีÉเขา้มาเกีÉยวขอ้งกบัเด็กปฐมวยัจะยิ ÉงทวีความรุนแรงขึÊนเนืÉองจากเทคโนโลยีเขา้มากระทบกบัการ

ดาํเนินชีวิตประจาํวนัของทุกครอบครัวเด็กปฐมวยัวยัเจริญเติบโตขึÊนมาในโลกของเทคโนโลยทีาํให้

เกิดสภาพปัญหาทีÉน่าเป็นห่วงทีÉสุดในขณะนีÊ คือเด็กอายุประมาณ 2-3 ขวบ สามารถเปิดดูการ์ตูน ดู

คลิปวีดิโอไดด้ว้ยตวัเองจากอุปกรณ์เทคโนโลยีหลาย ๆ ประเภท ได้แก่ สมาร์ทโฟนแท็ปเล็ต ทีÉ

บริษัทผูผ้ลิตหลายแห่งไดผ้ลิตขึÊ นมาเพืÉอการแข่งขนัทางธุรกิจในรูปแบบทันสมยัเล็กกะทัดรัด 

สามารถพกพาไปไดทุ้กหนทุกแห่งอีกทัÊงระบบการใชง้านง่าย ทาํให้พ่อแม่ผูป้กครองหลายคนฝาก

ลกูไวก้บัอุปกรณ์เทคโนโลยีเพราะไม่มีเวลาในการเลีÊยงดูเนืÉองจากตอ้งไปทาํงาน คิดว่าโทรศพัท์

สมาร์ทโฟน แท็ปเล็ตเป็นเพืÉอนทีÉดีทีÉสุดของลูกโดยไม่คิดถึงอนัตรายของอุปกรณ์เทคโนโลยี

เหล่านัÊน ผูป้กครองบางคนมีความเชืÉอและค่านิยมทีÉผิดคิดว่าถา้เด็กอยู่กับคอมพิวเตอร์ แท็ปเล็ต 

สมาร์ทโฟน จะทําให้เก่ง ทันสมัย เป็นการสนับสนุนเพืÉอฐานะหน้าตาทางสังคมของตนเอง 

นอกจากนีÊ สถานการณ์ปัจจุบันในโรงเรียนอนุบาลหลายแห่งทีÉมกัจะนําเทคโนโลยี อนัได้แก่

คอมพิวเตอร์ โทรทศัน์ แท็ปเล็ตมาใชเ้ป็นสืÉอการเรียนการสอนโดยเฉพาะทีÉนาํมาใชม้ากทีÉสุดคือ 

คอมพิวเตอร์  มีการเปิดห้องเรียนสอนคอมพิวเตอร์สําหรับเด็กปฐมวัยเหมือนกับการสอน

คอมพิวเตอร์ในระดบัประถมศึกษาและมธัยมศึกษา ทัÊงทีÉเด็กมีพฒันาและวิธีการเรียนรู้ทีÉแตกต่างกนั 

นอกจากนีÊบรรยากาศภายในหอ้งเรียนก็เต็มไปดว้ยเครืÉองคอมพิวเตอร์เด็กจะนั Éงจอ้งอยูก่บัเครืÉองเป็น

เวลานาน โดยไม่มีการสนทนากนั ครูก็จะยืนสอนอยู่หน้าห้องและปล่อยให้เด็กอยู่กบัเทคโนโลยี

ตามลาํพงั ซึÉงการนาํเทคโนโลยมีาใชใ้นรูปแบบดงักล่าวอาจเป็นการนาํมาใชเ้พืÉอผลประโยชน์ทาง
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ธุรกิจทีÉจะแสดงใหผู้ป้กครองเห็นว่าโรงเรียนมีหอ้งเรียนคอมพิวเตอร์ทีÉทนัสมยัสามารถเรียกเก็บค่า

เล่าเรียนเพิÉมได ้

 ในการเรียนรู้ออนไลน์ ผูเ้รียนเป็นกุญแจและองคป์ระกอบทีÉสาํคญัของศูนยก์ลางใน

การจดัการศึกษาดงัทีÉว่า ความสาํเร็จในระบบการเรียนการสอนดว้ยอีเลิร์นนิÉงเกีÉยวขอ้งโดยตรงกบั

วิถีของระบบ ทัÊ งในดา้นการวางแผนการออกแบบการประเมินผลและการจดัสภาพแวดลอ้มการ

เรียนรู้แบบออนไลน์ ซึÉงทัÊ งหมดถือเป็นการสนับสนุนกิจกรรมดา้นการเรียนการสอน ระบบการ

เรียนการสอนดว้ยอีเลิร์นนิÉงไม่เพียงแต่จะมีความหมายสาํหรับผูเ้รียนเท่านัÊน แต่มีความหมายกบั

กลุ่มผูมี้ส่วนได้ส่วนเสียทัÊ งหมดในระบบการศึกษา เช่น ผูส้อนบุคลากรฝ่ายสนับสนุนและ

สถาบันการศึกษา ยกตัวอย่างเช่น ระบบการเรียนการสอนด้วยอีเลิร์นนิÉ งมีแนวโน้มทีÉจะมี

ความหมายต่อผูเ้รียนก็ต่อเมืÉอสามารถเขา้ถึงไดง่้ายมีการจดัการและการนาํเสนอทีÉดี ยึดผูเ้รียนเป็น

ศนูยก์ลาง มีประสิทธิภาพ มีความยดืหยุน่ และมีการสภาพแวดลอ้มการเรียนรู้ทีÉดีทีÉสามารถอาํนวย

ความสะดวกแก่ผูเ้รียนได้ เมืÉอผูเ้รียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้และบรรลุหรือประสบ

ความสําเร็จในการเรียนตามวตัถุประสงค์การเรียนรู้และเป้าหมายของการเรียนในรายวิชา มี

ความสุขจากการเรียนก็จะส่งผลต่อระดบัความพึงพอใจและช่วยลดจาํนวนผูเ้รียนทีÉลาออกกลางคนั 

ซึÉงทัÊงหมดจะส่งผลโดยตรงต่อสถาบนัการศึกษาในแง่งบประมาณและการลงทุน 

 ในการเรียนรู้ออนไลน์ ทฤษฎีการเรียนรู้ทีÉเกีÉยวขอ้ง ทีÉผูเ้ขียนไดน้าํเสนอคือ ทฤษฎี

การเรียนรู้ของกาเย่ทัÊ งนีÊ เพราะ นักการศึกษาส่วนใหญ่จึงยึดตามการจัดการเรียนการสอนตาม

กระบวนการ 9 ขัÊนตอนของกาเย ่(Robert Gagne) ในการออกแบบและพฒันาบทเรียนบนเว็บ ดงัมี

รายละเอียดดงัต่อไปนีÊ  

 ขัÊนตอนทีÉ 1 กระตุน้หรือเร้าให้ผูเ้รียนเกิดความสนใจกบับทเรียนและเนืÊอหาทีÉจะ

เรียน (Motivate the Learner) การเร้าความสนใจผูเ้รียนนีÊ อาจทาํไดโ้ดย การจดัสภาพแวดลอ้มให้

ดึงดูดความสนใจ เช่นการใชภ้าพกราฟิก ภาพเคลืÉอนไหว และ/หรือการใชเ้สียงประกอบบทเรียนใน

ส่วนบทนาํ 

 ขัÊนตอนทีÉ 2 บอกให้ผูเ้รียนทราบถึงจุดประสงค์ของบทเรียน (Inform Learners of 

Learning Objectives) การบอกใหผู้เ้รียนทราบถึงจุดประสงคข์องบทเรียนนีÊ มีความสาํคญัเป็นอย่าง

ยิ Éง โดยเฉพาะการเรียนการสอนบนเว็บทีÉผูเ้รียนสามารถควบคุมการเรียนของตนเองได ้โดยการ

เลือกศึกษาเนืÊอหาทีÉตอ้งการศึกษาไดเ้อง ดงันัÊนการทีÉผูเ้รียนไดท้ราบถึงจุดประสงค์ของบทเรียน

ล่วงหนา้ทาํใหผู้เ้รียน สามารถมุ่งความสนใจไปทีÉเนืÊอหาบทเรียนทีÉเกีÉยวขอ้ง อีกทัÊ งยงัสามารถเลือก

ศึกษาเนืÊอหาเฉพาะทีÉตนยงัขาดความเขา้ใจทีÉจะช่วยทาํให้ผูเ้รียนมีความรู้ความสามารถตรงตาม

จุดประสงคข์องบทเรียนทีÉไดก้าํหนดไว ้
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 ขัÊนตอนทีÉ 3 ทบทวนความรู้เดิมทีÉเกีÉยวข้องกบัเนืÊอหาบทเรียน (Recall Previous 

Knowledge) การทบทวนความรู้เดิมช่วยกระตุน้ให้ผูเ้รียนสามารถเรียนรู้เนืÊ อหาใหม่ไดร้วด เร็ว

ยิ ÉงขึÊน รูปแบบการทบทวนความรู้เดิมในบทเรียนบนเว็บทาํไดห้ลายวิธีเช่น กิจกรรมการถาม-ตอบ

คาํถาม หรือการแบ่งกลุ่มใหผู้เ้รียนอภิปรายหรือสรุปเนืÊอหาทีÉไดเ้คยเรียนมาแลว้ เป็นตน้ 

 ขัÊนตอนทีÉ 4 นาํเสนอบทเรียน (Present the Material to be Learned)การนาํเสนอ

บทเรียนบนเวบ็สามารถทาํไดห้ลายรูปแบบดว้ยกนัคือ การนาํเสนอดว้ยขอ้ความ รูปภาพ เสียง หรือ

แมก้ระทั Éงวีดิทัศน์ อย่างไรก็ตามสิÉงสําคัญทีÉผูส้อนควรให้ความสําคัญก็คือผูเ้รียน ผูส้อนควร

พิจารณาลกัษณะของผูเ้รียนเป็นสาํคญัเพืÉอใหก้ารนาํเสนอบทเรียนเหมาะสมกบัผูเ้รียนมากทีÉสุด 

 ขัÊนตอนทีÉ 5 ชีÊ แนวทางการเรียนรู้ (Provide Guidance for Learning)การชีÊแนว

ทางการเรียนรู้หมายถึงการชีÊแนะใหผู้เ้รียนสามารถนาํความรู้ทีÉได ้เรียนใหม่ผสมผสานกบัความรู้เก่า

ทีÉเคยไดเ้รียนไปแลว้เพืÉอใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ทีÉรวดเร็วและมีความแม่นยาํมากยิ ÉงขึÊน 

 ขัÊนตอนทีÉ 6 ใหผู้เ้รียนมีส่วนร่วมในการเรียน (Active Involvement)นกัการศึกษาต่าง

ทราบดีว่าการเรียนรู้เกิดขึÊนจากการทีÉผูเ้รียนไดมี้โอกาสมี ส่วนร่วมในกระบวนการเรียนการสอน

โดยตรง ดังนัÊ น ในการจัดการเรียนการสอนบนเว็บ จึงควรเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนมีส่วนร่วมใน

กิจกรรมการเรียนซึÉงอาจทาํไดโ้ดยการ จดักิจกรรมการสนทนาออนไลน์รูปแบบ Synchronous หรือ

การแลกเปลีÉยนความคิดเห็นผา่นเวบ็บอร์ดในรูปแบบ Asynchronous เป็นตน้ 

 ขัÊนตอนทีÉ 7 ใหผ้ลยอ้นกลบั (Provide Feedback) ลกัษณะเด่นประการหนึÉ งของการ

เรียนการสอนบนเว็บก็คือ การทีÉผูส้อนสามารถติดต่อสืÉอสารกบัผูเ้รียนได้โดยตรงอย่างใกลชิ้ด 

เนืÉองจากบทบาทของผูส้อนนัÊนเปลีÉยนจากการเป็นผูถ่้ายทอดความรู้แต่เพียงผูเ้ดียว มาเป็นผูใ้ห้

คาํแนะนาํและช่วยกาํกบัการเรียนของผูเ้รียนรายบุคคล และดว้ยความสามารถของอินเทอร์เน็ตทีÉทาํ

ให้ผูเ้รียนและผูส้อนสามารถติดต่อกนั ได้ตลอดเวลา ทาํให้ผูส้อนสามารถติดตามก้าวหน้าและ

สามารถใหผ้ลยอ้นกลบัแก่ผูเ้รียนแต่ละคน ไดด้ว้ยความสะดวก 

 ขัÊนตอนทีÉ 8 ทดสอบความรู้ (Testing) การทดสอบความรู้ความสามารถผูเ้รียนเป็น

ขัÊนตอนทีÉสาํคญัอีกขัÊนตอนหนึÉ ง เพราะทาํให้ทัÊ งผูเ้รียนและผูส้อนไดท้ราบถึงระดับความรู้ความ

เขา้ใจทีÉผู ้เรียนมีต่อเนืÊอหาในบทเรียนนัÊนๆ การทดสอบความรู้ในบทเรียนบนเว็บสามารถทาํได้

หลายรูปแบบ ไม่ว่าจะเป็นขอ้สอบแบบปรนยัหรืออตันัย การจดัทาํกิจกรรมการอภิปรายกลุ่มใหญ่

หรือกลุ่มยอ่ยเป็นตน้ ซึÉงการทดสอบนีÊ  ผูเ้รียนสามารถทาํการทดสอบบนเวบ็ผา่นระบบเครือข่ายได ้

 ขัÊนตอนทีÉ 9 การจาํและการนําไปใช้ (Providing Enrichment or Remediation) 

สามารถทาํไดโ้ดยการกาํหนดตวัเชืÉอม (Links)ทีÉอนุญาตให้ผูเ้รียนเลือกเขา้ไปศึกษาเนืÊอหาเพิÉมเติม

ในสิÉงทีÉน่า จะเป็นประโยชน์ในการนาํองคค์วามรู้ทีÉไดรั้บมาไปใช ้
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 นวตักรรมและความกา้วหนา้ของเทคโนโลยีดิจิทลัอย่างกา้วกระโดดก่อให้เกิดการ

เปลีÉยนแปลงเทคโนโลยีอย่างฉับพลนั (Disruptive technology) ซึÉงนอกจากจะส่งผลกระทบต่อ

ระบบเศรษฐกิจแลว้ยงัส่งผลกระทบต่อการดาํรงชีวิตของประชาชนในประเทศต่างๆ ทั ÉวโลกทีÉตอ้ง

เผชิญกบัเทคโนโลยดิีจิทลัในชีวิตประจาํวนัมากมาย ทัÊ งดา้นการเรียนการสอนในสถานศึกษาการ

จดัการทรัพยากรธรรมชาติการเดินทางการใช้ขอ้มูลข่าวสารเพืÉอการบริหารและการจดัการการ

ทาํงานเทคโนโลยีสารสนเทศจึงเกีÉยวขอ้งกบัทุกเรืÉองในชีวิตประจาํวนั ดงันัÊน เยาวชนรุ่นใหม่ จึง

ควรเรียนรู้และเข้าใจเกีÉยวกบัเทคโนโลยีดิจิทลัเพืÉอให้รู้เท่าทนัและนาํไปใชใ้ห้เกิดประโยชน์ต่อ

ตนเองสังคมและประเทศต่อไป ซึÉ งเป็นบทบาทของการศึกษาทีÉต้องพฒันาเด็กและเยาวชนให้มี

ทกัษะและความรู้ในเรืÉองดงักล่าว๑ดงันัÊน สืÉอดิจิทลั (Digital Media) นับเป็นสืÉอทีÉมีบทบาทในชีวิต

ประจาํงานของทุกกิจกรรมการทาํงานในสํานักงาน หน่วยงาน องค์กร สถาบันการศึกษา การ

ออกแบบพฒันาเวบ็ไซตก์ารพฒันาฐานขอ้มลู คลงัความรู้ ห้องสมุดดิจิทลั จาํเป็นตอ้งเกีÉยวขอ้งกบั

สืÉอดิจิทลัรูปแบบต่างๆหลากหลายฟอร์แมต โดยเฉพาะการกา้วเขา้สู่ยุคเว็บ ๒.๐ (Web 2.0) ทีÉเปิด

โอกาสให้ทุกคนมีส่วนร่วมในการสร้างสรรค์ผลงานในรูปแบบสืÉอดิจิทลั เพืÉอให้การแลกเปลีÉยน

ขอ้มูล สารสนเทศ และความรู้เป็นไปอย่างสะดวก รวดเร็ว ผสานกบักระแสการจดัการความรู้ทีÉ

มุ่งเนน้ใหมี้การจดัเก็บความรู้เพืÉอการเขา้ถึงและใชง้านทีÉย ั Éงยนื ยิ Éงส่งผลใหสื้ÉอดิจิทลัมีบทบาทสูงขึÊน

ตามลาํดบั 

 

2.3.8 แนวทางการพฒันาแหล่งเรียนรู้ 

 สาํนกังานเลขาธิการสภาการศึกษา  (2563) ไดก้ล่าวว่า แนวทางการพฒันาแหล่งการ

เรียนรู้สาํหรับผูเ้รียนปฐมวยัในยคุดิจิทลัยงัคงตอ้งใหค้วามสาํคญักบัการส่งเสริมพฒันาการทีÉสาํคญั

ในทุก ๆ ดา้น ทัÊงดา้นร่างกาย ไดแ้ก่ สุขอนามยั กลา้มเนืÊอมดัใหญ่ กลา้มเนืÊอมดัเล็ก อารมณ์ สังคม

และสติปัญญา ซึÉงแหล่งการเรียนรู้ไม่ว่าจะเป็นแหล่งการเรียนรู้ทางกายภาพหรือแหล่งการเรียนรู้

ดิจิทลัควรมีแนวทางการพฒันาทีÉกระตุน้ให้ผูเ้รียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมของแหล่งการเรียนรู้ ทัÊ ง

กิจกรรมทีÉไดล้งมือปฏิบติั (hands-on) กิจกรรมทีÉผูเ้รียนไดท้าํอยา่งตัÊ งใจ (minds-on) และกิจกรรมทีÉ

ไดใ้ชก้ระบวนการคิด (head-on) และอาจมีลกัษณะเป็นแหล่งการเรียนรู้ทีÉรวบรวมข้อมูล ลิงก์

แอพพลิเคชั Éน ฯลฯ ทีÉไดรั้บการกลั Éนกรองแลว้ว่ามีคุณภาพเนืÊอหาเหมาะสมกบัเด็กปฐมวยัปลอดภยั

และสร้างสรรค์สามารถเข้าถึงได้สะดวกง่ายดายไม่มีค่าใชจ่้าย การใช้งานเป็นมิตรต่อเด็กและ

ครอบครัวเปิดโอกาสใหเ้ด็กไดเ้ลือกและใชง้านเองไดอิ้สระและไดท้าํกิจกรรมร่วมกบัผูอื้ÉนทัÊ งเพืÉอน 

ครูพ่อแม่ เพืÉอส่งเสริมทกัษะทางสงัคมดว้ย ทัÊงนีÊ  แหล่งการเรียนรู้ควรทีÉจะสามารถเลือกใชง้านและ
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สืบคน้ไดต้รงตามความตอ้งการรายบุคคล มีการแบ่งแหล่งการเรียนรู้ขอ้มลูสารสนเทศออกเป็นช่วง

อายผุูเ้รียนและแบ่งตามทกัษะดา้นทีÉตอ้งการพฒันาเพืÉอใหง่้ายต่อการเลือกใชง้าน 

 

 
 

 การจดัการศึกษาในยุคดิจทิัลสําหรับผู้เรียนปฐมวยั 

 ช่วงปฐมวยัถือเป็นช่วงวัยทีÉสําคัญในการเป็นจุดเริÉ มต้นของการเรียนรู้และการ

เจริญเติบโตทัÊ งด้านร่างกาย จิตใจ อารมณ์ และสังคมไปพร้อม ๆ กัน สํานักงานเลขาธิการสภา

การศึกษา (2561) ไดเ้สนอว่า ปฐมวยัเป็นช่วงวยัทีÉพฒันาการดา้นสมองและการเรียนรู้เป็นไปอย่าง

รวดเร็วทีÉสุดในชีวิตเป็นช่วงวยัทีÉตอ้งการการปลูกฝังดูแลเป็นพิเศษเพืÉอจะไดเ้ป็นรากฐานทีÉสาํคญั

ของการเรียนรู้และการพฒันาตลอดชีวิตใหเ้ติบโตเป็นเด็กฉลาดและประสบความสาํเร็จในชีวิต ช่วง

ปฐมวยัจึงถือเป็นช่วงวยัทีÉสาํคญัในการเป็นจุดเริÉ มตน้ของการเรียนรู้และการเจริญเติบโตทัÊ งดา้น

ร่างกาย จิตใจ อารมณ์ และสังคมไปพร้อม ๆ กนัตามทีÉมาตรฐานการศึกษาของชาติพ.ศ. 2561 ได้

กาํหนดผลลพัธ์ทีÉพึงประสงค์ของผูเ้รียนระดบัปฐมวยัว่า ผูเ้รียนจะตอ้งมีพฒันาการรอบดา้นและ

สมดุลสนใจเรียนรู้และกาํกบัตวัเองใหท้าํสิÉงต่าง ๆ ทีÉเหมาะสมตามช่วงวยัไดส้าํเร็จ ซึÉงการจะทาํให้

ผลลพัธด์งักล่าวบรรลุผลจาํเป็นตอ้งสร้างสิÉงแวดลอ้มใหเ้อืÊอต่อการเรียนรู้ผา่นแหล่งการเรียนรู้ต่างๆ

ทีÉมีคุณภาพและไดม้าตรฐานของแหล่งการเรียนรู้เพืÉอการเรียนรู้ทีÉกวา้งขวางหลากหลายปัจจุบนัการ

จดัการเรียนการสอนในหอ้งเรียนเพียงอยา่งเดียวไม่เพียงพอในการสร้างเสริมความรู้ ความสามารถ 
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หรือทักษะสําคญัต่าง ๆ ได้อย่างครบถว้นรอบด้าน ดังนัÊน การจดัการเรียนการสอนในยุคดิจิทัล

สาํหรับผูเ้รียนปฐมวยัจึงตอ้งมีการส่งเสริมการเรียนรู้ทัÊ งในห้องเรียนและนอกห้องเรียน โดยอาศยั

แหล่งการเรียนรู้ทีÉหลากหลาย ทัÊงแหล่งการเรียนรู้ทางกายภาพและแหล่งการเรียนรู้ดิจิทลั 

 
ทีÉมา https://www.shutterstock.com/image-vector/student-kid-learning-online-home-child-1990216238 

แหล่งการเรียนรู้ทางกายภาพ 

 ควรปรับแหล่งการเรียนรู้ทางกายภาพให้มีความทนัสมยัและมีประสิทธิภาพยิ ÉงขึÊนสร้าง

บรรยากาศทีÉดึงดูดใจเด็กปฐมวยั มีการจดักิจกรรมหมุนเวียนภายในแหล่งการเรียนรู้ทีÉเหมาะสมกบั

วยัของเด็กและส่งเสริมพฒันาการแต่ละดา้น 

 การจัดกิจกรรมทัศนศึกษาหรือเยีÉยมชุมชน โดยเน้นให้เด็กได้เ รียนรู้และสร้าง

ประสบการณ์โดยตวัเด็กเองเป็นรายบุคคลและร่วมมือกบัเด็กคนอืÉน ๆ ในวยัทีÉใกลเ้คียงกนั และมี

ปฏิสมัพนัธใ์นกิจกรรมกบัพ่อแม่ ผูป้กครอง หรือครู 

 การพฒันาศนูยก์ารเรียนรู้ชุมชน และวดัใหเ้ป็นแหล่งการเรียนรู้ทีÉมีประสิทธิภาพมากขึÊน 

 ควรบูรณาการการใชแ้หล่งการเรียนรู้เขา้กบักิจกรรมการเรียนรู้หรือจดัแหล่งการเรียนรู้ใน

หอ้งเรียนในสถานศึกษาหรือในชุมชน เพืÉอลดอุปสรรคในดา้นการเดินทางและค่าใชจ่้าย 

 การนาํเทคโนโลยดิีจิทลัมาเป็นเครืÉองมือเสริมในการนาํเสนอขอ้มูลสารสนเทศ เพืÉอสร้าง

ความน่าสนใจและช่วยใหเ้ด็กเขา้ใจเนืÊอหาต่าง ๆ ไดช้ดัเจนยิ ÉงขึÊน 
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แหล่งการเรียนรู้ดิจทิัล 

 การนาํเทคโนโลยดิีจิทลัทีÉทนัสมยัมาใชใ้นการจดักิจกรรมการเรียนรู้การพฒันาเว็บไซต ์

และแอพพลิเคชั ÉนทีÉสอดคลอ้งกบัพฒันาการของเด็กเพืÉอสร้างประสบการณ์และส่งเสริมการเรียนรู้

ใหเ้กิดขึÊนกบัเด็ก 

 แหล่งการเรียนรู้ตอ้งมีลกัษณะทีÉนกัเรียนวยัปฐมวยัมีปฏิสัมพนัธ์ สามารถโตต้อบได ้เพืÉอ

พฒันาทกัษะสาํคญัจาํเป็น เช่นการคิดวิเคราะห์ การแกปั้ญหา การสืÉอสาร เป็นตน้ 

 การใหค้วามรู้เรืÉองการใชง้านและการสร้างสืÉอดิจิทลัสาํหรับครู นักเรียน และผูป้กครอง

เพืÉอใหผู้ใ้ชง้านสามารถใชอ้ยา่งมีคุณภาพ ปลอดภยั และสร้างสรรค ์

 การสนบัสนุนงบประมาณจากรัฐและหน่วยงานทีÉเกีÉยวขอ้ง ใหมี้อุปกรณ์ทีÉเพียงพอกบัเด็ก

ในการเขา้ถึงและใชง้านแหล่งการเรียนรู้ มีความพร้อมทางดา้นเครือข่ายสญัญาณอินเทอร์เน็ต 

 
ทีÉมา https://www.shutterstock.com/image-vector/cute-little-kid-learning-computer-laptop-1961405197 

 การใช้งานแหล่งการเรียนรู้ของผู้เรียนปฐมวยัในปัจจุบัน 

 แหล่งการเรียนรู้ทางกายภาพ 

 ผูเ้รียนปฐมวยัส่วนมากนิยมใชบ้ริการ ห้องสมุดสวนสาธารณะ และสวนสัตว ์เพืÉอ

พฒันาการเรียนรู้เสริมสร้างประสบการณ์และการพฒันาทกัษะต่าง ๆ 

 แหล่งการเรียนรู้ดิจทิัล 

 ผูเ้รียนปฐมวยัส่วนมากนิยมใชแ้หล่งการเรียนรู้ดิจิทลั ดงันีÊ  

 - เกมส์ออนไลน์และออฟไลน ์

 - Application Kahoot! และ Plickers 

 - GOOGLE  

 - Youtubeช่อง Little Baby Bum และ Super Simple Songs 

 - Application Lego - Google Classroom 
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 ทิศทางแนวโน้มของการพฒันาแหล่งการเรียนรู้ในยคุดิจทิลัทีÉเหมาะสมกบัผู้เรียนปฐมวยั 

 อยา่งไรก็ตามการใชง้านแหล่งการเรียนรู้ของผูเ้รียนปฐมวยัในปัจจุบนั ยงัคงเป็นการ

ใชง้านแหล่งการเรียนรู้ทัÊงสองรูปแบบ คือ แหล่งการเรียนรู้ทางกายภาพและแหล่งการเรียนรู้ดิจิทลั 

แต่มีแนวโนม้จะใชแ้หล่งการเรียนรู้ดิจิทลัเพิÉมมากขึÊน ควรส่งเสริมใหเ้ด็กปฐมวยัใชแ้หล่งการเรียนรู้

ทางกายภาพมากกว่า เนืÉองจากสอดคลอ้งกบัการส่งเสริมพฒันาการดา้นต่าง ๆ ของผูเ้รียน ขณะทีÉ

แหล่งการเรียนรู้ดิจิทลัควรใชง้านในลกัษณะแหล่งการเรียนรู้เสริม โดยให้เด็กใชแ้หล่งการเรียนรู้

ดิจิทลับางเวลา มีการกาํหนดเวลาในการเรียนรู้ใหเ้หมาะสมกบัวยัและควรกาํหนดเวลาไม่ยาวนาน

จนเกินไป และควรเป็นลกัษณะการใชง้านทีÉให้ครูหรือผูป้กครองเป็นผูใ้ชง้านหรือดูแล แนะนํา 

ช่วยเหลือระหว่างทีÉเด็กใชแ้หล่งการเรียนรู้ดิจิทลัเพืÉอตรวจสอบหรือคดักรองเนืÊอหาในแหล่งการ

เรียนรู้ใหเ้หมาะสมกบัพฒันาการตามช่วงวยั เนืÊอหาตอ้งมีความปลอดภยั สร้างสรรค์ ซึÉงในการใช้

งานแหล่งการเรียนรู้นัÊนผูเ้รียนในระดบัปฐมวยัเป็นช่วงวยัทีÉไม่เหมาะสมทีÉจะใชแ้หล่งการเรียนรู้

ดิจิทลัเป็นหลกั ควรใชแ้หล่งการเรียนรู้ทางกายภาพและแหล่งการเรียนรู้ดิจิทลัควบคู่กนั 

 แหล่งการเรียนรู้ในยคุดิจิทลัสาํหรับผูเ้รียนปฐมวยัควรมีลกัษณะเป็นแหล่งการเรียนรู้

ทีÉช่วยสร้างเสริมพัฒนาการและทักษะสําคัญทีÉจ ําเป็น โดยเป็นความรู้ทีÉ เข้าใจง่ายเสริมสร้าง

ประสบการณ์ทีÉหลากหลาย สอดคลอ้งกบัความสนใจของผูเ้รียนเช่น โปรแกรมหรือแอพพลิเคชั ÉนทีÉ

มีเนืÊอหาเหมาะสม มีผูน้าํเสนอเนืÊอหาทีÉดึงดูดความสนใจของผูเ้รียนทีÉอาจมีช่วงวยัเดียวกนักบัผูเ้รียน 

ตวัอยา่งเช่น ช่องรายการแต่งหน้าหรือนาํเสนอการใชง้านสิÉงของต่าง ๆ ใน YouTube ทีÉมีผูอ้ธิบาย

เป็นเด็ก เป็นตน้อาจจัดทาํเป็นลกัษณะคลงัสืÉอเพืÉอการศึกษาสาํหรับเด็กปฐมวยัทีÉสอดคลอ้งกับ

หลกัสูตรการศึกษาปฐมวยัซึÉงรวบรวมสืÉอทีÉจบัสมัผสัไดมี้รูปแบบทีÉหลากหลาย 

 การเรียนรู้เทคโนโลยีระดับอนุบาลแบ่งออกเป็น 3 หัวข้อ ไดแ้ก่ ธรรมชาติและ

เทคโนโลย ีเครืÉองมือเครืÉองใช ้และการออกแบบเทคโนโลย ี

 1.  ธรรมชาตแิละเทคโนโลย ี

  ในการจดัประสบการณ์เทคโนโลยี ครูควรให้เด็กไดส้ังเกต รู้จักแยกแยะสิÉงทีÉ

เกิดขึÊนตามธรรมชาติและสิÉงทีÉเป็นเทคโนโลย ีซึÉงหมายถึงสิÉงทีÉมนุษยส์ร้างขึÊนเพืÉอใหก้ารดาํเนินชีวิต

มีความสะดวกสบาย และใชแ้กปั้ญหาทีÉเกิดขึÊนได ้เช่น เด็กสามารถบอกไดว้่า หิน นํÊ า ดิน ทราย เป็น

สิÉงทีÉเกิดขึÊนตามธรรมชาติ บา้น กระถาง ตะกร้า เสืÊอผา้ เป็นสิÉงทีÉมนุษยท์าํขึÊน ครูและเด็กควรร่วมกนั

สนทนาเกีÉยวกบัสิÉงทีÉเกิดขึÊนตามธรรมชาติ ซึÉงเป็นสิÉงทีÉเราไม่สามารถสร้างขึÊนได ้และสิÉงทีÉมนุษย์

สร้างขึÊนจะตอ้งใชสิ้ÉงทีÉเป็นธรรมชาติมาผลิตดดัแปลง เด็กจะไดเ้รียนรู้ว่าบา้นทาํจากไมเ้พืÉอใชเ้ป็นทีÉ

อยูอ่าศยั กระถางทาํจากดินเหนียวเพืÉอใชป้ลูกตน้ไม ้ตะกร้า ทาํจากไมไ้ผ่เพืÉอใชใ้ส่ของ เสืÊอผา้ทาํ

จากฝ้ายเพืÉอใชนุ่้งห่ม ทาํให้เด็กเห็นประโยชน์ของสิÉงทีÉเกิดขึÊน  ตามธรรมชาติและประโยชน์ของ
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เทคโนโลย ีการปลกูฝังใหเ้ด็กเห็นประโยชน์และคุณค่าของธรรมชาติและเทคโนโลย ีจึงเป็นสิÉงทีÉครู

ควรให้ความสําคัญในการจัดประสบการณ์ควรใช้สืÉอทีÉอยู่แวดล้อมตัวเด็กและเกีÉยวข้องกับ

ชีวิตประจาํวนัของเด็ก 

 2.  เครืÉองมอืและเครืÉองใช้ 

  เครืÉองมือและเครืÉองใชเ้ป็นสิÉงทีÉช่วยใหเ้ราทาํสิÉงต่างๆ ไดง่้ายและรวดเร็วขึÊน การ

ใชเ้ครืÉองมือและเครืÉองใชที้Éถกูวิธีทาํใหเ้กิดประโยชน์และความปลอดภยั ในทางตรงกนัขา้มถา้ใชไ้ม่

ถูกวิธีอาจเป็นอนัตรายหรือเกิดความเสียหาย เด็กควรได้รู้จักเครืÉ องมือและเครืÉ องใช้ทีÉมีอยู่ใน

หอ้งเรียน ในโรงเรียน ในบา้นและในชุมชน ไดรู้้จกัวธีิใชเ้ครืÉองมือและเครืÉองใชที้Éจาํเป็น เครืÉองใช้

ในห้องเรียนมีหลายประเภท เช่น อุปกรณ์และเครืÉองไฟฟ้า ไดแ้ก่ พดัลม วิทยุ โทรทศัน์ เป็นต้น 

เครืÉองเขียน ไดแ้ก่ สีเทียน ดินสอ ยางลบ ไมบ้รรทดั สมุด เป็นตน้ อุปกรณ์ตดัปะ ไดแ้ก่ กรรไกร ทีÉ

เยบ็กระดาษ เทป กาว เป็นตน้ ครูควรแนะนาํชืÉอเครืÉองมือเครืÉองใชเ้หล่านัÊน และวิธีใชที้Éถูกตอ้งและ

ปลอดภยัดว้ยการสาธิตการใชเ้ครืÉองมือเครืÉองใชแ้ละให้เด็กลองใชเ้ครืÉองมือ ถา้พบว่าเด็กใชไ้ม่ถูก

วิธี ครูจาํเป็นต้องแนะนําหรือให้ความช่วยเหลือเพืÉอเด็กจะได้เรียนรู้วิธีและปฏิบัติได้ถูกต้อง 

เนืÉองจากเครืÉองมือเครืÉองใชบ้างอยา่งถา้ใชไ้ม่ถกูวิธีอาจเกิดอนัตรายได ้เช่น ของแหลมหรือของมีคม 

ปลั Ëกไฟ เด็กตอ้งใชก้รรไกรในการทาํงานต่างๆ บ่อยมาก ครูควรเลือกกรรไกรปลายมนให้เด็กใชจ้ะ

ปลอดภัยกว่ากรรไกรปลายแหลม เมืÉอเด็กรู้จักเครืÉ องมือเครืÉ องใช้ในห้องเรียนแลว้ ควรขยาย

ประสบการณ์ของเด็กออกไปสู่นอกหอ้งเรียน ใหเ้ด็กไดรู้้จกัเครืÉองใชต่้างๆ ในโรงเรียน เป็นตน้ว่า 

ของใชใ้นหอ้งครัว โรงอาหาร หอ้งพยาบาล หอ้งส้วม สนามเด็กเล่น ถึงแมว้่าเด็กอยู่บา้นจะคุน้เคย

กบัเครืÉองมือเครืÉองใชภ้ายในบา้นแลว้ก็ตาม ครูควรจดัประสบการณ์เรืÉองเครืÉ องมือเครืÉองใชภ้ายใน

บา้นใหแ้ก่เด็กไดเ้รียนรู้ เพราะสภาพของครอบครัวของเด็กแต่ละคนแตกต่างกนั เด็กบางคนอาจมี

ประสบการณ์ในเรืÉองนีÊนอ้ย การจดั มุมบา้นเป็นกิจกรรมทีÉเหมาะสมทีÉจะใชส้อนในเรืÉองนีÊ  ครูอาจ

จดัหาอุปกรณ์ของใชที้Éเป็นของเล่นหรืออาจเป็นของใชจ้ริงๆ ทีÉไม่ใชแ้ลว้ มาจดัไวใ้หเ้ด็กเล่นหรือใช้

เป็นสืÉอการเรียนรู้ กิจกรรมต่อไปทีÉครูควรจดัคือ การเรียนรู้เกีÉยวกบัเครืÉองมือเครืÉองใช ้เครืÉองจกัรกล 

เครืÉองยนต ์ทีÉใชก้นัในชุมชนใกล้ๆ  โรงเรียน เมืÉอเด็กไดรู้้จกัวิธีใชเ้ครืÉองมือเครืÉองใชใ้นโรงเรียนแลว้ 

ครูควรเปิดโอกาสให้เด็กไดใ้ชเ้ครืÉ องมือในการผลิตงานซึÉ งอาจเป็นของใช้หรือของเล่นง่ายๆ ทีÉ

เหมาะสมกบัพฒันาการของเด็กการสร้างหรือผลิตงานเหล่านีÊ เป็นประสบการณ์การเรียนรู้เรืÉ องการ

ออกแบบเทคโนโลยนีั Éนเอง 

 3.  การออกแบบเทคโนโลย ี

  การออกแบบเทคโนโลยีไม่ใช่เรืÉ องใหม่สาํหรับเด็กอนุบาล เนืÉองจากก่อนเข้า

โรงเรียน เด็กไดมี้การพฒันาความสามารถดา้นนีÊ จากการทีÉไดเ้ล่นของเล่นหรือสิÉงต่างๆ ภายในบา้น
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หรือ สนามเด็กเล่น จะพบว่าการเล่นบางอย่างของเด็กเป็นกิจกรรมทีÉ เกีÉยวกับการออกแบบ

เทคโนโลย ีเช่น การเล่นสร้างบา้น ทาํกบัขา้ว ก่อกองทราย การจดัประสบการณ์การเรียนรู้ทีÉดีควร

คาํนึงถึงประสบการณ์เดิมของเด็ก และขยายประสบการณ์ใหม้ากขึÊน โดยใหเ้ด็กไดรู้้จกัวสัดุอุปกรณ์

รวมทัÊ งเครืÉ องมือ เครืÉ องใช้ต่างๆ ให้มากขึÊ น การออกแบบเทคโนโลยีเป็นกิจกรรมทีÉทาํให้เด็ก

สนุกสนาน ตืÉนเตน้ และช่วยใหเ้ด็กพฒันาความสามารถในการออกแบบและสร้างสรรคชิ์Êนงานหรือ

อาจเป็นของเล่นหรือของใชง่้ายๆ ได ้การทาํงานของเด็กในการออกแบบเทคโนโลยีทาํให้เด็กไดมี้

โอกาสใชจิ้นตนาการและความคิดสร้างสรรค ์ไดใ้ชดุ้ลพินิจในการพิจารณาผลงานของตนเองและ

ของเพืÉอนในดา้นสุนทรียะ ประโยชน์ใชส้อย คุณธรรม การประหยดัหรือการใชใ้ห้คุม้ค่า ไดพ้ฒันา

ทกัษะการสืÉอสารความสามารถในการทาํงานตามลาํพงัและการทาํงานของกลุ่ม ทักษะการคิด 

ทกัษะการทาํงาน ทกัษะการแกปั้ญหา ไดใ้ชค้วามรู้และทกัษะทีÉไดเ้รียนรู้จากลุ่มสาระอืÉนๆ 

 การบูรณาการเทคโนโลย ี

 การจดัประสบการณ์เทคโนโลยใีหแ้ก่เด็กตัÊงแต่ในวยัเยาวเ์ป็นการเปิดโอกาสทีÉดีทีÉทาํ

ให้เด็ก ไดเ้รียนรู้การแกปั้ญหา ซึÉงเป็นกิจกรรมทีÉตอ้งเกีÉยวขอ้งกบัประสบการณ์เรียนรู้สาระกลุ่ม

ต่างๆ ทีÉอยูใ่นหลกัสูตร จากประสบการณ์ทีÉเด็กไดเ้รียนรู้จากสาระต่างๆ ในหลกัสูตร ทาํให้เด็กได้

พฒันาทกัษะการคิด ทกัษะการทาํงาน และทกัษะกระบวนการ เด็กจะไดน้าํทกัษะเหล่านัÊนมาใชใ้น

การเรียนรู้เทคโนโลยีและการสร้างสรรค์ชิÊนงาน เกิดความเขา้ใจและมีความชาํนาญมากขึÊน และ

สามารถนําทักษะเหล่านัÊ นมาใช้เพืÉอผลิตงานตามทีÉตนต้องการ ตัวอย่างต่อไปนีÊ เป็นการจัด

ประสบการณ์เทคโนโลย ีทีÉมีการเชืÉอมโยงกบัสาระต่างๆ ในหลกัสูตร 

 หลกัสูตรเรืÉองเสียง 

 ในการสอนหน่วยเรืÉองเสียง ให้เด็กไดศึ้กษาลกัษณะของเครืÉองดนตรีหลายๆ ชนิด 

ตัÊงคาํถาม ใหเ้ด็กหาคาํตอบ เช่น เครืÉองดนตรีเหล่านีÊสร้างไดอ้ยา่งไร ทาํใหเ้กิดเสียงต่างๆ ไดอ้ยา่งไร 

เสียงมาได้อย่างไร คาํถามเหล่านีÊ จะเกีÉยวข้องกับวิทยาศาสตร์และดนตรี อาจจะมีคาํถามอืÉนทีÉ

เกีÉยวขอ้งกบัสาระอืÉนๆ ไดอี้ก กิจกรรมในขัÊนเริÉมตน้ครูและเด็กร่วมกนัสนทนาเกีÉยวกบัเสียงเกิดขึÊน

ไดอ้ยา่งไร คาํตอบอาจไดแ้ก่ การดีดนิÊว การปรบมือ การตบเทา้ การกระดกลิÊน การฮมัเพลง การตบ

ขา ใหเ้ดก็สาํรวจสิÉงของต่างๆ (บางอยา่งครูคดัเลือกมาเพืÉอใหเ้ด็กไดศึ้กษาลกัษณะเฉพาะทีÉทาํให้เกิด

เสียง บางอย่างก็เป็นสิÉงของทั Éวๆ ไป) ว่าสิÉงนัÊนทาํให้เกิดเสียงได้อย่างไร เมืÉอเด็กได้สาํรวจและ

คน้พบว่า โดยทั Éวไปแลว้เราสามารถทาํใหเ้กิดเสียงไดอ้ยา่งไร จากนัÊนจึงใหส้าํรวจเครืÉองดนตรีจริงๆ 

ทีÉครูจดัหามาโดยใหเ้ด็กแต่ละคนเลือกศึกษาเครืÉองดนตรี 1 ชิÊน แลว้วาดรูปเครืÉองดนตรีนัÊน พร้อม

ทัÊงเขียนชืÉอเครืÉองดนตรีกาํกบั อธิบายวิธีเล่น และวสัดุทีÉใชท้าํ เช่น กลอง เป็นเครืÉองดนตรีทีÉเล่นโดย

การตี ทาํดว้ยไม ้และหนัง ให้เด็กเลือกศึกษาเครืÉองดนตรีอืÉนๆ อีก 5-6 ชนิด หรือแลว้แต่เวลาจะ
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อาํนวย โดยทาํกิจกรรมเหมือนเดิม หลงัจากทุกคนทาํเสร็จแลว้ ใหเ้ล่าใหเ้พืÉอนๆ ฟังเกีÉยวกบัสิÉงทีÉตน

คน้พบและแสดงการชืÉนชมผลงานวาดภาพเครืÉ องดนตรีของเพืÉอนๆ เด็กๆ ไดเ้รียนรู้จากการทาํ

กิจกรรมนีÊแลว้ ต่อจากนัÊนใหเ้ด็กทาํโครงงานเรืÉองเสียง ขัÊนแรก ให้เด็กออกแบบเครืÉองดนตรีทีÉตน

ตอ้งการทาํ ซึÉงเด็กบางคนอาจจะออกแบบจากจินตนาการของตนเอง บางคนอาจจะออกแบบคลา้ย

เครืÉองดนตรีจริง ใหเ้ด็กลงมือสร้างตามทีÉตนออกแบบ โดยครูจดัเตรียมเครืÉองมือและวสัดุ หรือให้

เด็ก ร่วมเตรียมมาดว้ย กิจกรรมนีÊ อาจใชเ้วลามากกว่า 1 ครัÊ ง เมืÉอเด็กทาํเสร็จแลว้ ให้ตัÊ งชืÉอเครืÉอง

ดนตรีนัÊนแลว้เขียนลงในบตัร นาํไปติดไวก้บัเครืÉองดนตรี บอกวิธีเล่น วสัดุทีÉใชท้าํ และขัÊนตอนการ

ทาํ จัดแสดงผลงานของเด็กไวใ้นห้องหรือนอกห้องเรียน เพืÉอให้เด็กและครูห้องอืÉน รวมทัÊ ง

ผูป้กครองไดชื้Éนชมผลงานของเด็ก ขัÊนต่อไปของการทาํโครงงานเรืÉองเสียง คือ ให้เด็กทาํงานเป็น

กลุ่ม เพืÉอสร้างเครืÉองดนตรีทีÉชิ Êนใหญ่ขึÊน สาํหรับเล่นในสนาม ซึÉงเด็กจะไดใ้ชค้วามรู้ทีÉไดรั้บจากการ

ทาํเครืÉองดนตรีชิÊนแรกและการทาํงานครัÊ งนีÊ จะทาํให้เด็กไดเ้รียนรู้มากขึÊน ครูให้เด็กเลือกว่าจะ

ทาํงานกลุ่มกบัใคร กลุ่มละ 4 คน เมืÉอเด็กรวมกลุ่มกนัเรียบร้อยแลว้ให้เด็กปรึกษากนัว่าจะสร้าง

เครืÉองดนตรีอะไร โดยใชว้สัดุและเครืÉองมือทีÉครูไดเ้ตรียมมา เช่น ไมไ้ผ่ กระป๋อง กล่อง เชือก ลวด 

เป็นตน้ ถา้เด็กจาํเป็นตอ้งใชว้สัดุและเครืÉองมืออืÉนในการทาํงาน ครูควรจัดหาเพิÉมเติมให้ ถา้ไม่

สามารถหาไดค้รูอาจแนะนาํใหใ้ชสิ้ÉงอืÉนแทน เด็กอาจผลิตเครืÉองดนตรีทีÉหลากหลาย เช่น อาจเป็น

พวกตอ้งใชก้ารเคาะ การตี การเขยา่ เป็นตน้ เด็กตอ้งคิดถึงความเหมาะสมของเครืÉองดนตรีทีÉตอ้งใช้

ในทีÉกลางแจง้ ขนาดตอ้งใหญ่ขึÊน และเสียงตอ้งดงักว่าเดิม โครงงานตวัอยา่งนีÊ มีประโยชน์อย่างมาก 

เพราะนอกจากเด็กจะไดเ้รียนรู้เกีÉยวกบัการออกแบบและเทคโนโลย ีเด็กยงัไดพ้ฒันาตนเองในดา้น

การทาํงานร่วมกบัผูอื้Éน และการมีวินัยในตนเอง ไดเ้รียนรู้วิทยาศาสตร์ ดนตรี คณิตศาสตร์ ภาษา 

และสุนทรียะ กิจกรรมการออกแบบและเทคโนโลยหีลายกิจกรรมทีÉเหมาะใหเ้ด็กทาํงานร่วมกนัเป็น

กลุ่ม ซึÉงจะทาํใหเ้ด็กไดพ้ฒันาทกัษะการฟัง และการพดู 

 รูปแบบการพฒันาแหล่งการเรียนรู้ในยุคดิจทิัลทีÉเหมาะสมกบัผู้เรียนปฐมวยั 

 องคป์ระกอบของรูปแบบการพฒันาแหล่งเรียนรู้สมยัใหม่ในยุคดิจิทลัทีÉเหมาะสม

กบัผูเ้รียนปฐมวยั มี 4 ดา้น ดงันีÊ  

 1.  ด้านเนืÊอหา 

  เนืÊ อหาความรู้และประสบการณ์ต่าง ๆในแหล่งการเรียนรู้ได้รับการคดัเลือก

พฒันากลั Éนกรองโดยผูเ้ชีÉยวชาญทางดา้นการศึกษาปฐมวยั เพืÉอให้เนืÊอหาเหมาะสมกบัผูเ้รียนอย่าง

แทจ้ริง เนืÊอหาในแหล่งการเรียนรู้สามารถนาํไปประยกุตใ์ชใ้นการทาํกิจกรรมเสริมทีÉเน้นพฒันาทัÊ ง

ดา้นจิตใจอารมณ์ สงัคม และสติปัญญาบนฐานของการเล่น และเสริมสร้างพฒันาการพืÊนฐานดา้น

การใชร่้างกาย ภาษาและการสืÉอสาร ซึÉงตอ้งสอดคลอ้งตามความสามารถและความสนใจรายบุคคล
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ของผูเ้รียนและพฒันาการตามช่วงวยัและเป็นเนืÊอหาสัÊน ๆในช่วง 20 - 40 นาที โดยครูจาํเป็นตอ้ง

เลือกความเหมาะสมตามช่วงอายตุามความแตกต่างรายบุคคล และตามสภาพสงัคมและวฒันธรรม 

 2.  ด้านวธิีการ 

  เสริมสร้างความสมัพนัธอ์นัดีระหว่างเด็กและพ่อแม่ ผูป้กครอง ครูหรือผูดู้แลเด็ก 

นําเสนอเนืÊ อหาด้วยช่องทางหรือวิธีการทีÉหลากหลาย ทัÊ งภาพ ข้อความสัÊ น ๆเสียงบรรยาย 

เสียงดนตรี เพืÉอใหเ้ด็กรับรู้ไดต้ามความสามารถเอืÊอต่อการเรียนรู้รายบุคคลและการเรียนรู้ร่วมกนั 

โดยคาํนึงถึงรูปแบบการเรียนรู้ทีÉมีความแตกต่างของเด็กแต่ละคนดว้ย กล่าวคือ เด็กบางคนอาจ

เรียนรู้ไดดี้โดยการเรียนรู้ผ่านสังคม (Social Learning) เด็กสามารถทาํความเขา้ใจขอ้มูลไดดี้ทีÉสุด

เมืÉอเรียนเป็นกลุ่มและลงมือปฏิบัติ ขณะทีÉเด็กบางคนมีรูปแบบการเรียนรู้โดยลาํพงั (Solitary 

Learning) ชอบเรียนรู้หรือทาํงานคนเดียว ซึÉ งจะทาํให้เกิดสมาธิและเกิดความเข้าใจได้ดี การ

ออกแบบวิธีการส่งผา่นขอ้มลู ความรู้ประสบการณ์จากแหล่งเรียนรู้สู่เด็กปฐมวยัไดอ้ย่างเหมาะสม

จึงตอ้งพิจารณารูปแบบการเรียนรู้ของเด็กเป็นสาํคญั 

 3.  ด้านสังคม 

  ตอบสนองความแตกต่างของผูเ้รียน คาํนึงถึงความเท่าเทียมกนัในการเขา้ถึงและ

ใชง้านโดยไม่เสียค่าใชจ่้าย มีการนาํเสนอเนืÊอหาทีÉมีการใชภ้าพและเนืÊอหาทีÉเขา้ใจไดง่้าย มีอุปกรณ์

ช่วยในการเขา้ถึงขอ้มลูไดทุ้กคน ทัÊงเด็กทีÉยงัไม่มีทกัษะพืÊนฐานทางการอ่านเขียน หรือเด็กทีÉมีความ

บกพร่องทางร่างกายสติปัญญา สายตา หรือการไดย้นิ 

 4.  ด้านลกัษณะทางกายภาพและเทคโนโลย ี

  การสร้างประสบการณ์เสมือนจริงให้กับเด็กโดยใชเ้ทคโนโลยีขัÊนสูง ลกัษณะ

การใชง้านเหมาะสมกบัระดบัอายุของผูเ้รียน ใชง้านและเขา้ถึงไดง่้าย ไม่ซบัซอ้น นาํเสนอขอ้มูล

หรือเนืÊอหาทีÉจัดทาํโดยบุคคลทีÉ มีวยัเดียวกันหรือใกลเ้คียงกับผูใ้ช้งานหรือบุคคลทีÉ เป็นพ่อแม่ 

ผูป้กครอง หรือครู 

 

2.3.9 ครูปฐมวยักบัการออกแบบการจดัการเรียนรู้ยุคดิจทิัล 

 สรวงมณฑ์  สิทธิสมาน  (2560) ได้กล่าวว่า ประเด็นสาํคญัทีÉค้นพบจากงานวิจัย

อนาคตภาพในการบริหารจดัการสืÉอดิจิทลัเพืÉอเด็กปฐมวยั ทีÉผูใ้ห้ขอ้มูลทัÊ ง 17 คน มีความคิดเห็น

สอดคลอ้งกนัจากการวิจยัอนาคตภาพ เทคนิค Ethnographic Delphi Future Research (EDFR) เพืÉอ

สัมภาษณ์ สังเคราะห์ขอ้มูล จากนัÊ นให้ผูเ้ชีÉยวชาญยืนยนัด้วยการตอบแบบสอบถาม เพืÉอดาํเนิน

การศึกษาอนาคตภาพในการบริหารจดัการสืÉอดิจิทลัเพืÉอเด็กปฐมวยั พบว่ามีองค์ประกอบสาํคญั 6 

องคป์ระกอบหลกั ซึÉงประกอบดว้ย 
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 1.  การบริหารจดัการโดยภาครัฐ 

 2.  การบริหารจดัการการใชสื้Éอดิจิทลัอยา่งมีประสิทธิภาพ 

 3.  การบริหารจดัการบุคลากร 

 4.  การบริหารจดัการงบประมาณ 

 5.  การบริหารจดัการประสบการณ์การเรียนรู้ 

 6.  การมีส่วนร่วมในการพฒันาการบริหารจดัการสืÉอดิจิทลั 

 มาถึงขอ้มูลขอ้ทีÉ 3 คือ การบริหารจดัการบุคลากร พบว่ามีตวัแปรย่อย 20 ตวัแปร 

ประกอบดว้ย 

 1.  การบริหารจดัการบุคลากรตอ้งมีความพร้อม มีองค์ความรู้ เกีÉยวกบัการบริหาร

จดัการสืÉอสาํหรับเด็กปฐมวยั 

 2.  การบริหารจดัการบุคลากรในโรงเรียนตอ้งมีความเขา้ใจว่าจะใชสื้Éออย่างไรให้

เกิดประโยชน์และเหมาะสม 

 3.  พ่อแม่ ผูป้กครองควรเปลีÉยน ความคิดและความเชืÉอทีÉส่งผลกับพฤติกรรม 

(Mindset) ทีÉมีต่อสืÉอดิจิทลั 

 4.  พ่อแม่ตอ้งเขา้มาทาํงานร่วมกบัโรงเรียนในการใชสื้Éอดิจิทัล เพืÉอให้สามารถ

เลือกใชเ้นืÊอหา ควบคุมและดูแลการใชสื้Éอดิจิทลัใหเ้ด็กเกิดการเรียนรู้ 

 5.  พ่อแม่และครูควรมีวตัถุประสงค์ทีÉชดัเจนว่าจะใชสื้Éอดิจิทลัเป็นสืÉอเสริมสาํหรับ

การเรียนรู้ 

 6.  ครูตอ้งมีความรู้เรืÉองสืÉอดิจิทลั หรือ ผา่นการอบรมวิธีการใชสื้Éอดิจิทลั 

 7.  ครูตอ้งมีความรู้และความเขา้ใจในสืÉอดิจิทลันัÊนๆ อย่างถ่องแทก่้อนนาํไปใชก้บั

เด็ก 

 8.  ครูตอ้งมีการพฒันา เปิดกวา้ง ยอมรับขอ้มูล หรือขอ้แตกต่าง และใชค้าํถามว่า 

ทาํไม เป็นคาํถามสาํคญั 

 9.  ครูตอ้งปรับตวัใหเ้ป็น ผูอ้าํนวยการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ (Facilitator) 

 10.  ครูตอ้งมีวตัถุประสงคที์Éชดัเจนในการใชสื้Éอดิจิทลั และตอ้งเลือกใชสื้Éอดิจิทลัให้

ตรงตามวตัถุประสงคที์ÉตัÊงไว ้

 11.  ครูตอ้งเขา้ใจและมีความรู้ในการเลือกสืÉอ สามารถคดัสรรสืÉอหลกัและสืÉอเสริม

ไดอ้ยา่งถกูตอ้งเหมาะกบัเด็ก 

 12.  ครูตอ้งกา้วทนัยคุสมยัของสืÉอดิจิทลั 
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 13.  ครูรุ่นใหม่ต้องสามารถสร้างวตัถุประสงค์การเรียนรู้ทีÉ เหมาะสมกบัเด็กเป็น

รายบุคคล และตอ้งมีเทคนิคในการใชสื้Éอดิจิทลัใหเ้หมาะสมกบัเนืÊอหาทีÉตอ้งสอน 

 14.  ครูตอ้งใชป้ระโยชน์จากสืÉอดิจิทลัเพืÉอการพฒันาเด็กและเพืÉอการประเมินพฒันาการ

เด็ก และเพืÉอพฒันาการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ของตวัเอง 

 15.  ครูสามารถดูแลเด็กไดท้ั ÉวถึงขึÊน และสามารถดูแลเป็นรายบุคคลได ้

 16.  ผูผ้ลิตสืÉอ ตอ้งดูแลคุณภาพของเนืÊอหา (Content) ให้มีความเหมาะสมกบัเด็ก 

เพืÉอใหส่้งเสริม พฒันาการทางดา้นต่างๆ 

 17.  ผูบ้ริหารโรงเรียนตอ้งตระหนกัถึงความสาํคญัของสืÉอดิจิทลั ตอ้งวางแผนพฒันา 

การบริหารจดัการบุคลากร ทุกระดบัในโรงเรียนให้สามารถใชสื้Éอดิจิทลัไดอ้ย่างเหมาะสม เพืÉอ

ส่งเสริมพฒันาการของเด็ก 

 18.  สถาบนัผลิตครูสามารถสร้างครูมีความเป็นพลเมืองดิจิทลั (Digital Native) 

 19.  องคก์ารบริหารส่วนทอ้งถิÉนควรมีความรู้ เท่าทนัสืÉอดิจิทลั เพืÉอใชเ้ป็นเครืÉองมือ

ในการเสริมสร้างจุดแข็งของชุมชนทีÉสามารถส่งเสริมการเรียนรู้ของเด็ก 

 20.  ตอ้งมีการพฒันาบุคคลทุกหน่วยงานทีÉเกีÉยวขอ้งกบัการพฒันาเด็กให้มีทกัษะใน

การใชสื้Éอดิจิทลั เพืÉอใหส้ามารถพฒันาสืÉอทีÉดีได ้

 สิÉงสาํคญัอีกประการหนึÉงคือ การบริหารจดัการบุคลากรในโรงเรียน ทีÉจะตอ้งมีความ

รู้เท่าทนัสืÉอ และครูจะตอ้งปรับบทบาทมาเป็นผูอ้าํนวยความสะดวกในการเรียนรู้แทน ซึÉงบทบาท

ดงักล่าวนีÊสอดคลอ้งกบัครูในศตวรรษทีÉ 21 ทีÉตอ้งปรับตวัให้เขา้กบัการเรียนรู้ ให้เท่าทนัยุคสมยัทีÉ

เปลีÉยนแปลงไปด้วย ต้องพัฒนาทักษะด้านต่าง ๆ อย่างต่อเนืÉอง โดยเฉพาะด้านเทคโนโลยี

สารสนเทศ ทีÉเขา้มามีบทบาทอย่างมากในวงการศึกษา ทัÊ งในปัจจุบนัและอนาคต เพืÉอให้สามารถ

ชีÊแนะและส่งเสริมใหน้กัเรียนเรียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง ทัÊ งตอ้งดาํเนินการทัÊ งดา้นนโยบายและดา้นการ

พฒันาตนเองของครูควบคู่กันไป จึงจะทาํให้ครูเป็นครูยุคดิจิทัลอย่างแท้จริง โดยผลการวิจัยนีÊ

เป็นไปในแนวทางเดียวกบัแนวทางการยกระดบัคุณภาพครูในศตวรรษทีÉ 21 สอดคลอ้งกบัแนวคิด

ของรศ. ดร.ถนอมพร เลาหจรัสแสง ไดเ้สนอทกัษะทีÉจาํเป็นสาํหรับครูในอนาคต ว่าจาํเป็นตอ้งมี

ทกัษะ 8 ประการคือ 

 1.  Content ครูตอ้งมีความรู้และทกัษะในเรืÉองทีÉสอนเป็นอยา่งดีหากไม่รู้จริงในเรืÉอง

ทีÉสอนแลว้ก็ยากทีÉนกัเรียนจะมีความรู้ความเขา้ใจในเนืÊอหานัÊนๆ 

 2.  Computer (ICT) Integration ครูตอ้งมีทกัษะในการใชเ้ทคโนโลยีเขา้มาช่วยใน

การบริหารจดัการประสบการณ์การเรียนรู้ เนืÉองจากกิจกรรมการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ทีÉใช้

เทคโนโลยจีะช่วยกระตุน้ความสนใจใหก้บันกัเรียน 
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 3.  Constructionist ครูผูส้อนตอ้งเขา้ใจแนวคิดทีÉว่าผูเ้รียนสามารถสร้างองค์ความรู้

ไดด้ว้ยตวัเองโดยเชืÉอมโยงความรู้เดิมทีÉมีอยูภ่ายในเขา้กบัการไดล้งมือปฏิบติักิจกรรมต่าง ๆ ดงันัÊน 

ครูจึงควรนาํแนวคิดไปพฒันาวางแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้เพืÉอให้นักเรียนเกิดความรู้ทีÉคงทน

และเกิดทกัษะทีÉตอ้งการ 

 4.  Connectivity ครูตอ้งสามารถจดักิจกรรมให้เชืÉอมโยงระหว่างผูเ้รียนครู ชุมชน 

เพืÉอสร้างสภาพแวดลอ้มในการเรียนรู้ทีÉเป็นประโยชน์ให้นักเรียนไดล้งมือปฏิบติั อนัจะก่อให้เกิด

ประสบการณ์ตรงกบัผูเ้รียน 

 5.  Collaboration ครูมีบทบาทในการจดักิจกรรมการเรียนรู้ในลกัษณะการเรียนรู้

แบบร่วมมือระหว่างนกัเรียนกบัครูและนกัเรียนกบันกัเรียนดว้ยกนั เพืÉอฝึกทกัษะในการทาํงานเป็น

ทีม การเรียนรู้ดว้ยตนเอง และทกัษะทีÉสาํคญัอืÉนๆ ทีÉเกีÉยวขอ้ง 

 6.  Communication ครูตอ้งมีทักษะการสืÉอสาร ทัÊ งการบรรยายยกตวัอย่าง การ

เลือกใชสื้Éอ การนาํเสนอ รวมถึงการการจดัสภาพใหเ้อืÊอกบัการเรียนรู้ 

 7.  Creativity ครูตอ้งออกแบบสร้างสรรค์กิจกรรมการเรียนรู้จดัสภาพแวดลอ้มให้

เอืÊอต่อการเรียนรู้ของผูเ้รียนมากกว่าการเป็นผูถ่้ายทอดความรู้หนา้หอ้งเพียงอยา่งเดียว 

 8.  Caring ครูตอ้งมีมุทิตาจิตต่อนกัเรียน ตอ้งแสดงออกถึงความรักความห่วงใยอย่าง

จริงใจต่อนกัเรียน เพืÉอใหน้กัเรียนเกิดความเชืÉอใจ ส่งผลใหเ้กิดสภาพการเรียนรู้ตืÉนตวั ผอ่นคลาย ซึÉง

เป็นสภาพทีÉนกัเรียนจะเรียนรู้ไดดี้ทีÉสุด และบทบาทของครูผูส้อนไดเ้ปลีÉยนจากการบรรยายหนา้ชัÊน

เรียนเพียงอยา่งเดียวมาเป็นการกล่าวนาํเขา้สู่บทเรียน ทาํหนา้ทีÉเป็นเพียงผูแ้นะนาํ ให้คาํปรึกษาและ

แกปั้ญหาใหแ้ก่ผูเ้รียน จึงเกิดวิธีการสอนทีÉหลากหลายมากขึÊน มีการนาํคอมพิวเตอร์มาใชใ้นการจดั

ประสบการณ์การเรียนรู้แบบปฏิสมัพนัธผ์า่นเครือข่าย(Network) อยา่งมีประสิทธิภาพ ทาํใหค้รูตอ้ง

มีการปรับทศันคติใหม่ พฒันาความรู้และทกัษะความสามารถทีÉจาํเป็นให้สอดคลอ้งกบัทิศทางการ

เรียนรู้ทีÉเปลีÉยนไป 

 อรพรรณ  บุตรกตญัsู และคณะ (2565) ไดก้ล่าวว่า การใชเ้ทคโนโลยกีบัเด็กปฐมวยั

อาจไม่ใช่สิÉงจาํเป็นเท่าการเรียนรู้ทีÉมีการลงมือปฏิบติั และหลากหลาย แลว้ในสถานการณ์แบบนีÊ  ครู

จะจดัการเรียนการสอนใหเ้ด็กปฐมวยั โดยร่วมมือกบัพ่อแม่อยา่งไรใหเ้กิดประสิทธิภาพสูงสุด 

 1.  เข้าใจธรรมชาตกิารเรียนรู้ของเด็ก เด็กปฐมวยัชอบเรียนรู้ผา่นการเล่น การลงมือ

ปฏิบติั งานหลกัของเด็กวยันีÊ จึงเป็นการเล่น เรียนรู้จากประสบการณ์จริง 

 2.  ร่างกาย สติปัญญา อารมณ์และสังคม ต้องพัฒนาควบคู่กันไป การเล่นบทบาท

สมมติเป็นหนึÉ งในกิจกรรมส่งเสริมพฒันาการทางอารมณ์และสังคมทีÉดีมาก เด็กมกัเล่นเองโดย

ธรรมชาติอยู่แลว้ แต่เมืÉอไม่ได้อยู่ทีÉโรงเรียน เด็กไม่ได้เจอเพืÉอนคนอืÉนๆ ครูควรส่งเสริมให้
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ผูป้กครองใชโ้อกาสนีÊ เล่นบทบาทสมมติกบัเด็ก โดยอาจจะเล่นเป็นลกูคา้ใหล้กูๆ ทีÉสวมบทบาทเป็น

เชฟตวันอ้ย 

 3.  ตัÊงเป้าหมายสิÉงทีÉอยากให้เด็กเรียนรู้ และกําหนดระยะเวลา ครูอาจตัÊ งเป้าหมาย

สาํหรับเด็กเป็นรายสปัดาห์หรือรายเดือน ซึÉงเด็กแต่ละคนไม่จาํเป็นตอ้งเรียนรู้ในเรืÉองเดียว ขึÊนอยู่

กบัว่าเขายงัตอ้งเสริมทกัษะในดา้นไหน กิจกรรมบางอย่างอาจตอ้งมีการสับเปลีÉยนหมุนเวียนกนั 

เช่น การส่งชุดของเล่นเสริมพฒันาการไปใหแ้ต่ละบา้น 

 4.  ครูต้องสืÉอสาร ให้ความรู้กับผู้ปกครองเป็นระยะ พูดคุยกบัผูป้กครองถึงการจดั

กิจกรรมการเรียนรู้ใหเ้ด็กๆ ทีÉบา้น โดยปรับใหย้ดืหยุน่ไดต้ามตารางของผูป้กครอง บางครอบครัว

ผูป้กครองอาจตอ้งทาํงานตอนเชา้ แต่พอจะมีเวลาว่างตอนบ่าย ก็ใชเ้วลาช่วงนีÊ จดักิจกรรมให้เด็กๆ 

ตามทีÉครูเตรียมไวใ้ห ้

 5.  ตดิตามประเมนิพฒันาการเด็ก โดยให้ผู้ปกครองช่วยจดบันทึก เด็กปฐมวยัจะมี

พฒันาการทีÉเปลีÉยนแปลงอย่างเห็นได้ชัด ผูป้กครองคือคนทีÉอยู่ใกล้ชิดเด็กทีÉสุด ให้ครูแนะนํา

ผูป้กครองช่วยจดบนัทึกพฒันาการเหล่านัÊนไว ้เพืÉอนาํมาใชป้รับรูปแบบกิจกรรมทีÉเหมาะสมกบัเด็ก

ต่อไป 

 6.  ใช้เทคโนโลยอีย่างเหมาะสม เด็กวยันีÊ ไม่ควรอยูห่นา้จอนานเกินไป เด็กอายตุ ํÉากว่า 

2 ปี ยงัไม่ควรใหอ้ยูห่นา้จอ เด็กอายุ 2 ปีขึÊนไป ไม่ควรอยู่หน้าจอนานเกิน 1-2 ชั Éวโมงต่อวนั ครูใช้

เทคโนโลยเีพืÉอสืÉอสารกบัเด็ก สร้างปฏิสมัพนัธ ์เช่น ฟังนิทาน ออกกาํลงักาย ทาํสิÉงประดิษฐ์ โดยมี

ผูป้กครองคอยใหค้วามช่วยเหลืออยา่งใกลชิ้ด จะเห็นไดว้่าการจดัการเรียนรู้ใหเ้ด็ก 1 คน ไม่ไดเ้ป็น

เรืÉองของของครูเพียงคนเดียว หรือจะตอ้งเกิดขึÊนทีÉโรงเรียนอย่างเดียว แต่เกิดขึÊนทีÉไหนก็ได ้โดย

อาศยัความร่วมมือของผูป้กครอง รวมไปถึงชุมชน ในการจดัการทรัพยากร สภาพแวดลอ้ม ทุ่มเท

แรงกายแรงใจ เพืÉอสร้างภาวะทีÉเอืÊอต่อการเรียนรู้ของพวกเขา 

 เจริญ  ภูวิจิตร  (2559) ไดก้ล่าวว่า ทกัษะการใชเ้ทคโนโลยีเพืÉอการศึกษา และการ

สร้างสรรค์เนืÉองจากสภาพแวดลอ้มในการจดัการเรียนรู้ในห้องเรียนกบัการเรียนผ่านเครือข่ายมี

ความทา้ทายทีÉแตกต่างกนัอยา่งมาก การนาํเอาเทคโนโลยเีขา้มาเป็นสืÉอหรือเป็นช่องทางหลกัในการ

ถ่ายทอดความรู้ และกระบวนการคิด แทนทีÉการถ่ายทอดและรับรู้รับฟังขอ้มูลแบบต่อหน้านัÊน จึง

ควรจดัเตรียมความพร้อม และทกัษะการใชเ้ทคโนโลย ีและโปรแกรมแอพพลิเคชนัต่างๆ เป็นอย่าง

ดี สามารถเลือกใชใ้ห้เหมาะสมกบักระบวนการจดัการสอน เพืÉอความสะดวกและราบรืÉนในการ

ถ่ายทอดองค์ความรู้หากครูผูส้อนมีทกัษะ การใชแ้ละความเข้าใจเกีÉยวกบัเทคโนโลยีดงักล่าวใน

เบืÊองต้น ได้แก่ วิธีการใชง้าน ขอ้ดีหรือจุดเด่น ข้อเสียหรือจุดดอ้ยของแต่ละโปรแกรมหรือแอพ

พลิเคชนัออนไลน์ในการจดัการเรียนการสอน ความรู้เรืÉ องการเขา้ใชแ้ละเทคนิคการแกไ้ขปัญหา
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ระบบอินเทอร์เน็ตในเบืÊองตน้ ความเขา้ใจในเรืÉองลิขสิทธิÍ และทรัพยสิ์นทางปัญญาในการคดัลอกนาํ

ข้อมูลของผูอื้Éนมาใช้ การออกแบบเนืÊอหาการเรียน และช่องทางการสืÉอสารทีÉสอดคล้องกับ

ความสามารถของแอพพลิเคชนัหรือโปรแกรมออนไลน์เป็นอย่างดี รวมทัÊ งถ่ายทอดทกัษะการใช้

งานเทคโนโลยีเหล่านัÊนให้แก่นักเรียนไดมี้ความสามารถในการแกไ้ขปัญหาขดัขอ้งทีÉอาจเกิดขึÊน

ระหว่างการจดัการสอน จะทาํใหก้ารเรียนการสอนดาํเนินการไดอ้ย่างราบรืÉนมากยิ ÉงขึÊน ซึÉงจะตอ้ง

ประกอบกบัทกัษะอืÉนๆ ควบคู่กนัอีกดว้ย 

 ทักษะการสืÉอสารทีÉหลากหลาย ดว้ยสภาพแวดลอ้มของการเรียนผ่านเครือข่าย และ

โปรแกรมออนไลน์ต่างๆ ทีÉอาจจะก่อให้เกิดอุปสรรคในการสืÉอสาร และการตีความได้ ดังนัÊ น 

ประเด็นเรืÉ องทกัษะการสืÉอสารทีÉชดัเจน ตรงประเด็น และเขา้ใจง่าย โดยอาจใช้ภาพ วิดีโอ หรือ

ตวัอยา่งสืÉอออนไลน์ประเภทอืÉนๆ ทีÉช่วยให้นักเรียนเขา้ใจไดม้ากทีÉสุดภายในขอบเขตระยะเวลาทีÉ

จาํกดั ยิ Éงไปกว่านัÊนครูควรเพิÉมความถีÉในการสืÉอสารกับนักเรียน และผูป้กครอง ทีÉมากกว่าการ

สืÉอสารในช่วงการจดัการเรียนรู้ในห้องเรียนปกติ ซึÉงปรับใชก้ารสืÉอสารทัÊ งแบบทางการ และกึÉ ง

ทางการเพืÉอสร้างความร่วมมือ และการสนบัสนุนการเรียนรู้ระหว่างครูนักเรียน และผูป้กครองให้

พฒันาไปพร้อมกนั ทุกฝ่ายเห็นพอ้งร่วมกนัในแนวทางและแลกเปลีÉยนขอ้มูลความคิดเห็นระหว่าง

กนัเพืÉอจดัการเรียนรู้ทีÉมีประสิทธิภาพใหม้ากทีÉสุด 

 ทักษะการจบัประเด็นและการคดิวเิคราะห์ เนืÉองจากอุปสรรค และขอ้จาํกดัดา้นเวลา

ในการเรียนรู้ การถ่ายทอด และการฝึกฝนให้นักเรียนสามารถจบัสาระ และทกัษะสาํคญัอันเป็น

ใจความหลกัของเรืÉองบทเรียนนัÊ น ถือเป็นอีกหนึÉ งแนวทาง ทีÉครูผูส้อนจะสามารถจดัการเรียนรู้

ภายในระยะเวลาทีÉจาํกดัได ้ปริมาณเวลาหรือการถ่ายทอดสาระขอ้มลู จากครูทีÉลดนอ้ยลง จะไม่เป็น

ปัญหาหรืออุปสรรคในการเรียนรู้ของนักเรียน หากนักเรียนเขา้ใจ และมีทกัษะในการจับประเด็น

หรือสาระสาํคญัของเรืÉ องทีÉเรียน หรือจากสืÉอทีÉศึกษาเพิÉมเติมได ้ยิ Éงไปกว่าทกัษะการจบัประเด็น

สาระสาํคญัแลว้นัÊน การฝึกฝนทกัษะคิดวิเคราะห์ อย่างมีเหตุมีผล ความกลา้คิดกลา้แสดงออกบน

ฐานของการศึกษา และความรับผดิชอบต่อหน้าทีÉ จะช่วยให้นักเรียนสามารถเรียนรู้และพฒันาต่อ

ยอดทกัษะความสามารถดว้ยตนเองเป็นอย่างดีเช่นกนั แต่ทัÊ งนีÊ ทัÊ งนัÊนครูจะตอ้งมีการติดตามการ

เรียนรู้หรือการทาํรายงานอยู่เสมอ อาจจะมีการสืÉอสารหรือนัดหมายให้ตอบขอ้คาํถามหลงัจาก

การศึกษาและคน้ควา้สืÉอทีÉไดม้อบหมายใหเ้ป็นระยะ ๆ เป็นตน้ 

 การเลอืกแพลตฟอร์มการจัดการเรียนการสอนผ่านออนไลน์ อย่างไรก็ตามในการ

จดัการเรียนการสอนออนไลน์การเลือกแพลตฟอร์มการจดัการเรียนการสอนผ่านออนไลน์เป็นสิÉง

สําคัญ คือ “ระบบสืÉอสาร” ต้องมีความเข้าใจทีÉตรงกันระหว่าง ผูส้อนกับผูเ้รียน การเลือกใช้

แพลตฟอร์มในการใชส้อนซึÉงแพลตฟอร์มการสอนในแต่ละแพลตฟอร์มมีค่าใชจ่้ายในการเปิดใช ้
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Account ซึÉงผูบ้ริหารจาํเป็นตอ้งทาํเรืÉองจดัซืÊอจดัจา้งเพืÉอขอเปิดใชง้านเพืÉอให้เกิดประสิทธิภาพการ

ทาํงานของแพลตฟอร์มอยา่งเต็มประสิทธิภาพจึงจาํเป็นตอ้งเลือกใชเ้พียงแพลตฟอร์มเดียว ทัÊงนีÊ การ

เลือกใชแ้พลตฟอร์มจะตอ้งเป็นไปตามความตอ้งการของบุคลากรส่วนใหญ่ทีÉมีความถนัดและใช้

งานสะดวก ซึÉงการเลือกใชแ้พลตฟอร์มเดียวทาํให้เกิดความสะดวกแก่ผูเ้รียน และการเลือกใช้

แพลตฟอร์มใด ๆ ก็ตาม จาํเป็นตอ้งมีการฝึกอบรมในการใชง้านใหท้ัÊงผูส้อนและผูเ้รียน ให้สามารถ

ใชง้านคล่องและมีประสิทธิภาพ 

 การออกแบบบทเรียนในยุคดิจทิัล 

 ความต้องการในการออกแบบการนําเสนอการจัดการเรียนการสอนและการ

ฝึกอบรมผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ตจาํเป็นทีÉจะตอ้งทาํการวิเคราะห์อยา่งละเอียดรอบคอบเพืÉอความรู้

และความเข้าใจทัÊ งในด้านศกัยภาพของอินเทอร์เน็ตและทรัพยากรแหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ ทีÉอยู่บน

เครือข่ายอินเทอร์เน็ต กระบวนการและวิธีในการประยุกต์ทฤษฏีการออกแบบการเรียนการสอน

เพืÉอใหส้ามารถดึงเอาศกัยภาพทีÉมีอยูข่องอินเทอร์เน็ตออกมา (Ritchie & Hoffman, 1997) โดยทั Éวไป

การออกแบบจะใชห้ลกัการ ADDIE Model ซึÉ งเป็นกระบวนการพฒันารูปแบบการสอนทีÉนัก

ออกแบบการเรียนการสอนและนักพฒันาการฝึกอบรมนิยมใชก้นั ซึÉง ADDIE Model มีลาํดบัการ

พฒันาเป็น 5 ขัÊน ซึÉงประกอบ 

 ขัÊนทีÉ 1 ขัÊนวิเคราะห์ (Analysis Phase) ในขัÊนนีÊ เป็นการทาํความเขา้ใจปัญหาการเรียน

การสอน เป้าหมายของรูปแบบการสอนและวตัถุประสงคที์Éจะสร้างขึÊนตลอดจนสภาพแวดลอ้มการ

เรียนรู้ และความรู้พืÊนฐานและทกัษะของผูเ้รียนทีÉจาํเป็นต้องมี โดยพิจารณาจากคาํถามเพืÉอการ

วิเคราะห์ดงันีÊ  

 - ใครคือกลุ่มเป้าหมายและเขาตอ้งมีคุณลกัษณะอยา่งไร 

 - ระบุพฤติกรรมใหม่ทีÉคาดหวงัว่าจะเกิดขึÊนกบัผูเ้รียน 

 - มีขอ้จาํกดัในการเรียนรู้ทีÉมีอยูอ่ะไรบา้ง 

 - อะไรทีÉเป็นทางเลือกสาํหรับการเรียนรู้ทีÉมีอยูบ่า้ง 

 - หลกัการสอนทีÉพิจารณาเป็นแบบไหน อยา่งไร 

 - มีช่วงเวลาการพฒันาเป็นอยา่งไร 

 ขัÊนทีÉ 2 ขัÊนการออกแบบ (Design Phase) ขัÊนตอนการออกแบบประกอบดว้ย การ

สร้างจุดประสงค์การเรียนรู้ กาํหนดเครืÉองมือวดัประเมินผล แบบฝึกหัด เนืÊอหาวางแผนการสอน

และเลือกสืÉอการสอน ขัÊนตอนการออกแบบควรจะทาํอยา่งเป็นระบบและมีเฉพาะเจาะจง โดยความ

เป็นระบบนีÊ หมายถึงตรรกะ มีระเบียบแบบแผนของการจาํแนก การพฒันาและการประเมินแผน
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ยทุธวิธีทีÉวางไวเ้พืÉอใหบ้รรลุเป้าหมาย สาํหรับความเฉพาะเจาะจงหมายถึงแต่ละองค์ประกอบของ

การออกแบบรูปแบบการสอนจะตอ้งเอาใจใส่ทุกรายละเอียดซึÉงมีขัÊนตอนดงันีÊ  

 - จาํแนกเอกสารของการออกแบบการสอนให้เป็นหมวดหมู่ทัÊ งดา้นเทคนิคยุทธวิธี

ในการออกแบบการสอนและสืÉอ 

 - กาํหนดยทุธศาสตร์การเรียนการสอนให้สอดคลอ้งกบัพฤติกรรมทีÉคาดหวงัในแต่

ละกลุ่ม (cognitive, affective, psychomotor) 

 - สร้างสตอรีบอร์ด - ออกแบบ User interface และ User Experiment 

 - สร้างสืÉอตน้แบบ 

 ขัÊนทีÉ 3 ขัÊนการพฒันา (Development Phase) ขัÊนตอนการพฒันาคือขัÊนทีÉผูอ้อกแบบสร้าง

ส่วนต่างๆ ทีÉไดอ้อกแบบไวใ้นขัÊนของการออกแบบซึÉงครอบคลุมการสร้างเครืÉองมือวดัประเมินผล 

สร้างแบบฝึกหัด สร้างเนืÊอหา และการพฒันาโปรแกรมสาํหรับสืÉอการสอน เมืÉอเรียบร้อยทาํการ

ทดสอบเพืÉอหาขอ้ผดิพลาดเพืÉอนาํผลไปปรับปรุงแกไ้ข 

 ขัÊนทีÉ 4 ขัÊนการนาํดาํเนินการ (Implementation Phase) ในขัÊนตอนการดาํเนินการนีÊ  

หมายถึงขัÊนของการสอนโดยอาจจะเป็นรูปแบบชัÊนเรียน การฝึกอบรม หรือห้องทดลอง หรือ

รูปแบบการเรียนการสอนทีÉใช้คอมพิวเตอร์ โดยจุดมุ่งหมายของขัÊนตอนนีÊ คือการสอนอย่างมี

ประสิทธิภาพและประสิทธิผลจะตอ้งใหก้ารส่งเสริมความเขา้ใจของผูเ้รียนสนับสนุนการเรียนรอบ

รู้ของผูเ้รียนตามวตัถุประสงคต่์าง ๆ ทีÉตัÊงไว ้

 ขัÊนทีÉ 5 ขัÊนการประเมินผล (Evaluation Phase) ขัÊนการประเมินผลประกอบดว้ยสอง

ส่วนคือการประเมินผลรูปแบบ (Formative) และการประ เมินผลในภาพรวม (Summative) การ

ประเมินผลรูปแบบคือการนาํเสนอในแต่ละขัÊนของ ADDIE Process ซึÉงเป็นการประเมินผลเพืÉอ

พฒันา และการประเมินผลในภาพรวมจะทาํเมืÉอการสอนเสร็จสิÊนเพืÉอประเมินผลประสิทธิผลการ

สอนทัÊงหมดขอ้มลูจากการประเมินผลรวมโดยปกติมกัจะถูกใชเ้พืÉอการตดัสินใจเกีÉยวกบัรูปแบบ

การสอน 

 บทบาทในยุคครูดิจทิัล 

 การเป็นครูในยุคดิจิทัลในยุคดิจิทัล เนืÊ อหา ข้อมูล ข่าวสาร ความรู้เทคโนโลยี

สารสนเทศและได้รับการแทนด้วยดิจิทัลมีอยู่รอบ ๆ ตัวเป็น Cloud Knowledge ผูเ้รียนมีขีด

ความสามารถเข้าถึงเนืÊอหา Accessible ได้ง่ายและเร็วทาํให้มีขีดความสามารถในการมองเห็น

เนืÊอหา Visibility ไดป้ระหนึÉงเสมือนจดจาํไวใ้นสมองครูยคุดิจิทลัจึงไม่เน้นการสอนตามเนืÊอหาใน

หลกัสูตร แต่จะเน้นการนาํเนืÊอหามาประยุกต์ใชห้รือต่อยอดทางความคิด และตอ้งจดัการเรียนรู้

ทกัษะและความรู้ทีÉจาํเป็นใหน้กัเรียนครูยคุดิจิทลั ตอ้งเน้นให้นักเรียนแสวงหาความรู้ไดเ้อง ครูจะ
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ไม่ใชว้ิธี Transfer knowledge แต่จะให้นักเรียนสามารถ Infer Knowledge หรือสังเคราะห์ความรู้

จากขอ้มลูข่าวสารทีÉแสวงหามาไดค้รูยคุดิจิทลัตอ้งเป็นนกัจดัการทีÉดีจดัการใหน้กัเรียนไดเ้รียนรู้โดย

ลงมือปฏิบติั (Action Learning) และตอ้งเปลีÉยนการสอบเป็นการประเมินเพืÉอการพฒันาปรับปรุงครู

ยคุดิจิทลัตอ้งมีเทคนิคในการทาํให้นักเรียนเรียนรู้อย่างสนุก Gamification in learning รู้วิธีการใช้

และประยุกต์เทคโนโลยีอุบติัใหม่เน้นให้ผูเ้รียนมีความสุขกับการทาํกิจกรรม เพืÉอการเรียนรู้ มี

แรงจูงใจใหคิ้ดสร้างสรรค ์นาํเสนอ ความรู้อยา่งสนุกสนาน 

 บทบาทหน้าทีÉของครูในยุคเทคโนโลยสีารสนเทศ 

 1.  ทาํการสอนโดยยดึผูเ้รียนเป็นสาํคญั คือ ครูทาํหนา้ทีÉเป็นผูส้นบัสนุนช่วยเหลือให้

ผูเ้รียนพฒันาตนเองไดเ้ต็มตามศกัยภาพโดยใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศเป็นเครืÉองมือในการพฒันา 

 2.  การเรียนรู้ตลอดชีวิตโดยการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศเป็นตวัช่วย คือ ครูจะตอ้ง

ฝึกใหผู้เ้รียนรักการเรียนรู้ รักการคน้ควา้ และการปรับเปลีÉยนพฤติกรรมความคิดไดต้ามเหตุและผล 

 3.  ครูจะตอ้งทาํหนา้ทีÉเป็นผูจ้ดัการเทคโนโลยีสารสนเทศและการจดัการเรียนรู้ ทาํ

ใหเ้กิดการเรียนรู้อยา่งเหมาะสม 

 4.  ครูจะตอ้งสร้างใหผู้เ้รียนรู้เท่าทนักบัสืÉอเทคโนโลยสีารสนเทศ 

 5.  ครูจะตอ้งสร้างสมรรถนะใหเ้กิดขึÊนแก่ผูเ้รียน คือ ความรู้ความสามารถดา้นไอทีทีÉ

มีความจาํเป็นใหมี้ความรู้ ทกัษะความคิด การสืÉอสา เพืÉอสามารถอยู่ไดใ้นสภาวะการดาํรงชีวิตและ

การทาํงานภายใตส้งัคมพหุวฒันธรรม 

 6.  พฒันาผูเ้รียนให้พร้อมทีÉจะรับบทบาทใหม่ ๆ ในสังคมโลกาภิวตัน์ ให้เตรียม

ตนเองตลอดเวลาไม่ใช่ถึงเวลาค่อยมาเตรียมการ 

 7.  พฒันาใหผู้เ้รียนรุ่นใหม่ เนน้ สมรรถนะทีÉหลากหลาย มากกว่ามีความรู้ ให้ปรับ

แนวคิดการเรียนรู้ใหม่ ไม่ใช่เรียนเพืÉอให้จบหลกัสูตร ตอ้งพฒันาสู่การเรียนเพืÉอสะสมความรู้และ

ประสบการณ์ 

 8.  พฒันาผูเ้รียนสร้างโอกาสการเรียนรู้ดา้นภาษาเพืÉอการสืÉอสารทีÉมากกว่าภาษาไทย 

– องักฤษและใหมี้ทกัษะดา้นไอที เพืÉอใหเ้ขาสร้างมลูค่าเพิÉมใหต้นเองดา้นศกัยภาพ 
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2.4. งานวจิยัทีÉเกีÉยวข้อง 

จากการศึกษาการจดัการเรียนการสอนออนไลน์ในงานวิจยัในประเทศ พบว่า 

วิทยา  วาโย  และคณะ  (2563) ไดศึ้กษาวิจยั เรืÉ อง “การเรียนการสอนแบบออนไลน์ภายใต้

สถานการณ์แพร่ระบาดของไวรัส COVID 19 : แนวคิดและการประยุกต์ใชจ้ดัการเรียนการสอน” 

พบว่า การแพร่ระบาดของโรคติดเชืÊอไวรัสโคโรนา 2019 (Coronavirus Disease 2019: COVID-19) 

ทาํให้เกิดการปรับตวัเป็นวิถีชีวิตแบบใหม่ (New Normal) โดยเฉพาะสถาบนัทางการศึกษาทีÉไม่

สามารถจดัการเรียนการสอนแบบปกติได ้จึงจาํเป็นตอ้งใชรู้ปแบบการเรียนการสอนแบบออนไลน์

เพืÉอให้การเรียนรู้เกิดความต่อเนืÉองการเรียนการสอนแบบออนไลน์มีองค์ประกอบ ไดแ้ก่ ผูส้อน 

ผูเ้รียน เนืÊ อหา สืÉอการเรียนและแหล่งเรียนรู้กระบวนการจดัการเรียนรู้ ระบบการติดต่อสืÉอสาร 

ระบบเครือข่ายเทคโนโลยีสารสนเทศ การวดัและการประเมินผล รูปแบบการเรียนการสอนมี

หลากหลายวิธี ทีÉทาํให้ผูส้อนและผูเ้รียนมีปฏิสัมพนัธ์ร่วมกนัได ้การพิจารณาองค์ประกอบและ

รูปแบบทีÉสอดคลอ้งเหมาะสมกับลกัษณะวิชา และบริบทของผูเ้รียนจะนําไปสู่การประยุกต์ใช้

สาํหรับการจดัการเรียนการสอนแบบออนไลน์อยา่งมีประสิทธิภาพ ส่งผลใหผู้เ้รียนเกิดผลลพัธ์การ

เรียนรู้ตามวตัถุประสงค ์

วิไลภรณ์  จิรวฒันเศรษฐ์  (2559) ได้ศึกษาวิจัยเรืÉ อง “เด็กยุคดิจิทัลภายใต้สังคมแห่งสืÉอ

ออนไลน์และการเรียนรู้ทางสังคม” ผลการวิจยั คือ เด็กยุคใหม่ทีÉเรียกว่าเด็กเจเนอเรชั Éนแซดหรือ

ดิจิทลัเจอเนอเรชั Éนเป็นกลุ่มเด็กทีÉชีวิตเกิดมาท่ามกลางความเจริญของสืÉอออนไลน์แต่มีความน่าเป็น

ห่วงดา้นแนวคิดพฤติกรรมและบรรทดัฐานทางสังคมทีÉเกิดปัญหาต่างๆ ในสังคมมากขึÊนทุกวนั 

เพราะเขาอยูท่่ามกลางเทคโนโลยทีีÉสามารถสร้างประโยชน์และโทษไดใ้นเวลาเดียวกนั ซึÉงปัญหาทีÉ

เกิดขึÊนสาํหรับเด็กในเจนเนอเรชั Éนก็คือ การใช้สืÉอออนไลน์ในดา้นลบมากกว่าดา้นบวก เช่น ติด

เฟซบุ๊กไลน์ติดเกมออนไลน์ชีวิตดาํรงอยูก่บัอินเทอร์เน็ต โทรศพัทมื์อถือแบบสมาร์ทโฟนและแท็บ

เลต็มากกว่าสนใจการเรียน ดงันัÊนกระบวนการทาํงานภายใตท้ฤษฎีการเรียนรู้ทางสงัคม จึงตอ้งเป็น

การทาํงานแบบ 3 ประสานคือผูป้กครอง ครูและเด็กเพืÉอแลกเปลีÉยนความรู้ทศันคติซึÉงกนัและกนั 

อนัจะเป็นการปกป้องเด็กๆ จากผลกระทบดา้นลบทัÊงหลายทีÉเกิดจากสืÉอออนไลน์เช่น การวางแผน

เพืÉอทาํงานร่วมกนัระหว่างผูป้กครองครูและเด็ก โดยการเปิดใจยอมรับในกระแสของสืÉอออนไลน์

พร้อมทีÉจะพดูคุยและใชสื้Éอร่วมกนัในลกัษณะของเวลาคุณภาพของครอบครัวและเป็นแบบอย่างทีÉดี

ต่อเด็ก ๆ รวมทัÊงการสอนใหเ้ด็กรู้เท่าทนัสืÉอออนไลน์รวมทัÊงสอดแทรกเนืÊอหาเขา้ในบทเรียนต่าง  ๆ

มนสัวีร์  ทวีกิจการ  (2548) ไดศึ้กษาวิจยัเรืÉอง “สภาพและปัญหาการดาํเนินการใชโ้ปรแกรม

การเรียนการสอนคอมพิวเตอร์สาํหรับเด็กวยัอนุบาลในโรงเรียนสงักดัสาํนักบริหารงานคณะกรรม

ส่งเสริมการศึกษาเอกชน” พบว่า ดา้นสภาพและปัญหาการดาํเนินการการเตรียมการโดยผูบ้ริหาร
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โดยการประชาสัมพนัธ์โปรแกรม แจกเอกสารแผ่นพบั ในการเตรียมบุคลากรสอนคอมพิวเตอร์

ส่วนใหญ่คดัเลือกจากครูทีÉมีความรู้เรืÉองคอมพิวเตอร์แต่ไม่ไดจ้บการสอนคอมพิวเตอร์โดยตรงและ

การจัดเตรียมงบประมาณส่วนใหญ่เน้นด้านการเตรียมสืÉอการเรียนการสอน ในการจัดเตรียม

เอกสารสาํหรับโปรแกรมการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์มอบหมายให้เป็นหน้าทีÉครู และไม่มีการ

วางแผนประสานงานกับหน่วยงานภายนอกในการดาํเนินการใช้โปรแกรมการเรียนการสอน

คอมพิวเตอร์ปัญหาทีÉพบคือการจดัหาบุคลากรทีÉมีความเหมาะสม ขาดงบประมาณในการซ่อมบาํรุง

เครืÉองและปรับปรุงระบบ ซึÉงการดาํเนินการโดยผูบ้ริหารและครู ผูบ้ริหารมีส่วนเกีÉยวขอ้งในการ

ออกแบบหลกัสูตรในดา้นการเลือกเนืÊอหาครูใชแ้ผนการเรียนการสอนของบริษทัและแผนทีÉเขียน

เอง ในการจดัการเรียนการสอนในช่วงเชา้ใชเ้วลาคาบละ 30 นาที – 1 ชั Éวโมง ครูใชว้ิธีการสาธิตใน

การสอน ซึÉงบทบาทครูก่อนสอนมีการตรวจเช็คสืÉอการเรียนการสอนทุกครัÊ ง ครูมีความเอาใจใส่เด็ก

และคอย ใหค้วามช่วยเหลือเมืÉอประสบปัญหาส่วนพฤติกรรมของเด็กมีความกระตือรือร้นในการ

เรียนสามารถเปิด-ปิดเครืÉองคอมพิวเตอร์ไดแ้ละมีปฏิสัมพนัธ์ทางสังคมกบัเพืÉอนและครูในการใช้

สืÉออุปกรณ์และโปรแกรมคอมพิวเตอร์มีความเหมาะสมกบัเด็กวยัอนุบาล และครูใชแ้บบสงัเกตและ

แบบทดสอบในการวดัและประเมินผลการเรียนปัญหาทีÉพบคือ ความไม่เหมาะสมของแผนการเรียน

การสอนทีÉมีต่อเวลาและวยัของเด็ก สืÉอการเรียนการสอนไม่เพียงพอด้านความพึงพอใจในการ

ดาํเนินการ พบว่าผูบ้ริหาร ครู ผูป้กครองและเด็กวยัอนุบาล มีความพึงพอใจปานกลางถึงมากในการ

ดาํเนินการใชโ้ปรแกรมการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์สาํหรับเด็กวยัอนุบาลในดา้นการออกแบบ

หลกัสูตรสาระทีÉเรียนรู้การจดัตารางสอนการจดัทาํแผนการเรียนการสอน และการจดัการเรียนการ

สอน 

บุญญลกัษม์  ตาํนานจิตร และณัฐวุฒิ  สังข์ทอง  (2554) ไดศึ้กษาวิจยัเรืÉ อง "แนวทางการ

พฒันาการใชส้ารสนเทศเพืÉอประกอบการจดัประสบการณ์" การเรียนรู้ของผูดู้แลเด็กในศูนยพ์ฒันา

เด็กเล็กของประเทศไทย เพืÉอศึกษาเปรียบเทียบสภาพการใช้สารสนเทศประกอบการจัด

ประสบการณ์การเรียนรู้ของผูดู้แลเด็กในศูนยพ์ฒันาเด็กเล็กของประเทศไทย 3 ดา้น คือ การใช้

ความตอ้งการและปัญหาในการใชส้ารสนเทศโดยจาํแนกตามอายุ ระดบัการศึกษาระยะเวลาการ

ปฏิบติังานในศูนยพ์ฒันาเด็กเล็กหน่วยงานตน้สังกดัและภูมิภาคทีÉปฏิบติังาน และเพืÉอศึกษาแนว

ทางการพฒันาการใชส้ารสนเทศประกอบการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ของผูดู้แลเด็กในศูนย์

พฒันาเด็กเลก็ของประเทศไทยกลุ่มตวัอย่างเชิงปริมาณเป็นผูดู้แลเด็กทีÉประจาํศูนยพ์ฒันาเด็กเล็ก

เพืÉอใหเ้ด็กไดรั้บการพฒันาในทุกๆ ดา้นเหมาะสมตามวยั ซึÊ งอยูใ่นความรับผดิชอบของกรมส่งเสริม

การปกครองทอ้งถิÉน กระทรวงมหาดไทย และไดรั้บรางวลัผูดู้แลเด็กดีเด่นขององคก์รปกครองส่วน

ทอ้งถิÉนประจาํปี 2552 จาํนวนทัÊงสิÊน 290 คน ส่วนกลุ่มตวัอย่างเชิงคุณภาพเป็นการคดัเลือกผูร่้วม
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สนทนากลุ่ม (Focus group) จาํนวน ทัÊ งสิÊน 12 คน โดยใชเ้กณฑ์การเลือกจากผูดู้แลเด็กเล็กสังกดั

กรมส่งเสริมการปกครองทอ้งถิÉน ผูบ้ริหารของเทศบาลเมือง เทศบาลตาํบล องค์การบริหารส่วน

ตาํบล นกัสารสนเทศทางการศึกษา และผูเ้ชีÉยวชาญการจดัการศึกษาปฐมวยั เครืÉองมือในการวิจยัเชิง 

ปริมาณ คือ แบบสอบถามการใชส้ารสนเทศเพืÉอประกอบการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ของผูดู้แล

เด็กในศนูยพ์ฒันาเด็กเลก็ของประเทศไทย ซึÉงไดค่้าความเชืÉอมั ÉนของแบบสอบถามทัÊ งฉบบั เท่ากบั 

0.96 วิเคราะห์ ขอ้มลูโดยใชโ้ปรแกรมสาํเร็จรูปคาํนวณค่าสถิติคือ ค่าร้อยละ ค่าเฉลีÉย ส่วน เบีÉยงเบน

มาตรฐาน ทดสอบความแปรปรวนแบบทางเดียว (One-Way Analysis of Variance: ANOVA) และ

ทดสอบความแตกต่างเป็นรายคู่ตามวิธีของ Scheffé ข้อมูลเบืÊองตน้ของขอ้เสนอแนะนํามาเป็น

เครืÉองมือทีÉใชใ้นการวิจยัเชิงคุณภาพ คือการสร้างขอ้คาํถามเพืÉอประกอบ การสนทนายอ่ย เพืÉอศึกษา

แนวทางการพฒันาการใชส้ารสนเทศประกอบการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ของผูดู้แล เด็ก ซึÉง

วิเคราะห์ขอ้มลูจากการสนทนากลุ่ม และสังเคราะห์เนืÊอหาดว้ยการจดัหมวดหมู่และจดัลาํดบัแลว้

นํามาเขียนแจกแจง เป็นความถีÉผลการวิจัยพบว่ากลุ่มตัวอย่างส่วนใหญ่เป็นผูดู้แลเด็กทีÉมีอาย ุ

มากกว่า 45 ปี สาํเร็จการศึกษาระดบัปริญญาตรี 

ภาสกร  เรืองรอง และคณะ  (2557) ไดศึ้กษาวิจยัเรืÉ อง "เทคโนโลยีการศึกษากบัครูไทยใน

ศตวรรษทีÉ 21" กล่าวว่า เมืÉอสงัคมโลกไดต้ระหนกัและเลง็เห็นถึงความสาํคญัของการนาํเทคโนโลยี

มาเป็นส่วนหนึÉงในชีวิตประจาํวนั ครูในศตวรรษทีÉ 21 จึงตอ้งปรับตวัใหเ้ขา้กบัการเรียนรู้ให้เท่าทนั

ยุคสมยัทีÉ เปลีÉยนแปลงไปด้วย ทัÊ งนีÊ ต้องพฒันาทักษะด้านต่างๆ อย่างต่อเนืÉองโดยเฉพาะด้าน

เทคโนโลยสีารสนเทศ ทีÉเขา้มามีบทบาทอยา่งมากในวงการศึกษาทัÊงในปัจจุบนั และอนาคตเพืÉอให้

สามารถชีÊแนะและส่งเสริมใหน้กัเรียนเรียนรู้ไดด้ว้ยตนเองตลอดเวลา นอกจากนีÊ ครูไทยในอนาคต

ยงัต้องมีความรู้จริงในเรืÉ องทีÉสอนและต้องมีเทคนิควิธีการให้นักเรียนสร้างองค์ความรู้จาก

ประสบการณ์รวมทัÊ งจดักิจกรรมเชืÉอมโยงความรู้จากแหล่งเรียนรู้ภายนอก ฝึกให้นักเรียนทาํงาน

เป็นทีมเป็นนกัออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ทีÉเหมาะสมจดัสภาพแวดลอ้มให้เอืÊอต่อการเรียนรู้และ

แสดงออกซึÉงความรักและความห่วงใยต่อนักเรียน ทัÊ งนีÊ กระบวนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้

ดงักล่าวจะสมัฤทธิÍ ผลไดห้ากทุกภาคส่วนช่วยกนัหาทางลดปัญหาและอุปสรรคทีÉขดัขวางการพฒันา

ครูซึÉงแนวทางและความเป็นไปไดใ้นการพฒันาครูในศตวรรษทีÉ 21 นัÊน ตอ้งดาํเนินการทัÊ งดา้น

นโยบายและดา้นการพฒันาตนเองของครูควบคู่กนัไป จึงจะทาํใหค้รูเป็นครูยคุดิจิทลัอยา่งแทจ้ริง 

ภาวิณี  ฮิปส์ และอุดมลกัษณ์  กุลพิจิตร (2559) ไดศึ้กษาวิจยัเรืÉอง "บทบาทของผูป้กครองใน

การเป็นสืÉอกลางเพืÉอส่งเสริมการรู้เท่าทันสืÉอของเด็กปฐมวัยในศูนยพ์ ัฒนาเด็กก่อนวัยเรียน

กรุงเทพมหานคร" ผลการวิจยัพบว่า บทบาทของผูป้กครองในการเป็นสืÉอกลางเพืÉอส่งเสริมการรู้เท่า

ทนัสืÉอของเด็กปฐมวยัในศนูยพ์ฒันาเด็กก่อนวยัเรียนกรุงเทพมหานคร 3 ดา้น ไดแ้ก่ ดา้นการใชสื้Éอ
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ร่วมกบัเด็กดา้นการควบคุมการใชสื้Éอ และดา้นการส่งเสริมความรู้กลุ่มตวัอยา่ง คือ ผูป้กครองเด็กวยั

อนุบาลในศนูยพ์ฒันาเด็กก่อนวยัเรียนกรุงเทพมหานครจาํนวน 143 คน โดยใชว้ิธีการสุ่มแบบแบ่ง

ชัÊนเครืÉองมือทีÉใชใ้นการวิจยัคือแบบสอบถามวิเคราะห์ขอ้มลูโดยใชโ้ปรแกรมการวิเคราะห์ทางสถิติ

แจกแจงความถีÉหาค่าร้อยละค่าเฉลีÉยเลขคณิต และส่วนเบีÉยงเบนมาตรฐาน ผลการวิจยั พบว่าบทบาท

ของผูป้กครองในการเป็นสืÉอกลางเพืÉอส่งเสริมการรู้เท่าทนัสืÉอของเด็กปฐมวยัในศูนยพ์ฒันา เด็ก

ก่อนวยัเรียนกรุงเทพมหานครโดยรวมอยู่ในระดบัมาก( X  = 3.68) โดยมีรายละเอียดในแต่ละดา้น 

ไดแ้ก่ ดา้นการใชสื้Éอร่วมกบัเด็กผูป้กครองปฏิบติัอยูใ่นระดบัปานกลาง ( X  = 3.23) ประเด็นทีÉมี

ค่าเฉลีÉยสูงสุด คือ การแสดงอารมณ์ร่วมกบัเด็กขณะใชสื้Éอ และประเด็นทีÉมีค่าเฉลีÉยตํÉาสุด คือการ

รับชมรายการเดิมแมเ้ด็กเขา้มาร่วมใชด้ว้ยดา้นการควบคุมการใชสื้Éอผูป้กครองปฏิบติัอยู่ในระดบั

มาก (= 3.80) ประเด็นทีÉมีค่าเฉลีÉยสูงสุด คือ เลือกสืÉอทีÉมีเนืÊอหาเหมาะสมให้เด็กและประเด็นทีÉมี

ค่าเฉลีÉยตํÉาสุด คือการกาํหนดระยะเวลาของเด็กในการใชสื้Éอและดา้นการส่งเสริมความรู้ผูป้กครอง

ปฏิบติัอยูใ่นระดบัมาก( X  = 3.87) ประเด็นทีÉมีค่าเฉลีÉยสูงสุด คือการชีÊแจงตวัอย่างเหตุการณ์หรือ

พฤติกรรมไม่ดีในสืÉอและประเด็นทีÉมีค่าเฉลีÉยตํÉาสุด คือการอธิบายแหล่งทีÉมาของสืÉอ 

สรวงพร  กุศลส่ง  และฐิติโชติ  กุศลส่ง (2565) ไดศึ้กษาวิจยัเรืÉ อง "การพฒันารูปแบบการ

จดัการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วมดว้ยกระบวนการจิตปัญญา ระบบพีÉเลีÊ ยง กิจกรรมแบบโครงการ วิจยั

เป็นฐาน เพืÉอเสริมสร้างซอฟท์สกิลสาํหรับนักศึกษาครูคณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏั" การ

วิจัยมีว ัตถุประสงค์  1) เพืÉอศึกษาและพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วมด้วย

กระบวนการ จิตตปัญญา ระบบพีÉเลีÊยง การจดักิจกรรมแบบโครงการ โดยใชว้ิจัยเป็นฐานเพืÉอ

เสริมสร้างซอฟท์สกิลสําหรับนักศึกษาครูคณะครุศาสตร์มหาวิทยาลยัราชภัฏ  2) เพืÉอสร้างและ

ทดลองใชรู้ปแบบการจดัการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วม  3) เพืÉอประเมินความพึงพอใจการใชรู้ปแบบ

การจดัการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วม รูปแบบการวิจยัประกอบดว้ย 3 ขัÊนตอน คือ 1) ศึกษาการสร้าง

เสริมความรู้ความเข้าใจเกีÉยวกับแนวคิดทีÉใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วมด้วย

กระบวนการ จิตตปัญญา ระบบพีÉเลีÊยง การจดักิจกรรมแบบโครงการ โดยใชว้ิจยัเป็นฐาน 2) การ

สร้างและทดลองใชรู้ปแบบการจดัการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วมดว้ยกระบวนการ จิตตปัญญา ระบบพีÉ

เลีÊยง การจดักิจกรรมแบบโครงการ โดยใชว้ิจยัเป็นฐาน 3) การประเมินผลการใชรู้ปแบบการจดัการ

เรียนรู้แบบมีส่วนร่วมดว้ยกระบวนการจิตตปัญญา ระบบพีÉเลีÊยง การจดักิจกรรมแบบโครงการ โดย

ใชว้ิจยัเป็นฐานกลุ่มตวัอยา่งนกัศึกษาสาขาวิชาการศึกษาปฐมวยั หลกัสูตรครุศาสตรบณัฑิต ชัÊนปีทีÉ 

5 ปีการศึกษา 2563 ไดม้าจากการสุ่มอยา่งง่าย รวม 30 คนใชแ้บบแผนการวิจยัแบบกลุ่มเดียวทีÉมีการ

ทดสอบทัÊงก่อนและหลงัเรียน และสถิติทดสอบค่า t (t-test) และค่าร้อยละผลการวิจยัพบว่า 1) 

นกัศึกษาแสดงความคิดเห็นเกีÉยวกบัรูปแบบการจดัการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วมดว้ยกระบวนการจิตต
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ปัญญา ระบบพีÉเลีÊยง การจดักิจกรรมแบบโครงการ โดยใชว้ิจยัเป็นฐานเพืÉอเสริมสร้างซอฟท์สกิล 

พบว่าดา้นทีÉ 3 ดา้นทกัษะกระบวนการกลุ่มและทาํงานเป็นทีมมีการประเมินตนเองมากทีÉสุดร้อยละ 

63.80  2) ผลการประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการจดัการเรียนรู้มีผลการประเมินอยู่ทีÉระดบั

มาก ( X = 4.49,S.D.=0.53) และผลการเปรียบเทียบซอฟทส์กิลโดยภาพรวมก่อนการจดักิจกรรม มี

คะแนนเฉลีÉยเท่ากบั 10.57 และหลงัการจดักิจกรรม มีคะแนนเฉลีÉยเท่ากบั 17.67 สอดคลอ้งกบั

สมมติฐานทีÉตัÊ งไวอ้ย่างมีนัยสําคญัทางสถิติทีÉระดบั .05  3) ผลการประเมินการใชรู้ปแบบของ

นกัศึกษาต่อการจดัการเรียนรู้ตามรูปแบบโดยภาพรวมอยูใ่นระดบัมากทีÉสุด ( X =4.54,SD=0.48) 

 

2.5 กรอบแนวคดิการวจิยั 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปทีÉ 2-2 กรอบแนวคิดการวิจยั 

หน่วยงาน/ บุคลากร /ครูดา้นปฐมวยัในจงัหวดั

เพชรบูรณ์ ของสาํนกังานเขตพืÊนทีÉการ

ประถมศึกษาเพชรบูรณ์ เขต 1,2,3 

พิจารณากระบวนการ และออกแบบ

กจิกรรมการพฒันาศกัยภาพครูปฐมวยัดา้น

ดิจิทลั 

การพฒันาการจดัการ

เรียนรู้สาํหรับเด็กปฐมวยั

ในสถานศึกษา 

องคค์วามรู้/ ทกัษะทีÉพฒันาระดบัปฐมวยั 

-  การจดัการเรียนรู้โดยใชโ้คดดิÊง 

-  การสร้างสืÉอการเรียนรู้ดิจิตอล 

-  การสร้างแฟ้มสะสมงาน 

-  การสร้างบทเรียนออนไลด ์

-  แผนปฏิบตัิราชการเรืÉองทีÉ 3 การผลิตบณัฑิต

เพืÉอพฒันาทอ้งถิÉน และมีความรับผดิชอบตอ่

ชุมชนและสงัคม 

-  พฒันาการจดัการเรียนรู้ตลอดชีวิต โดย

ประยกุตใ์ชเ้ทคโนโลย ีและแหล่งเรียนรู้เป็นสิÉง 

-  โครงการพฒันาการเรียนการสอนโดยใช้

เทคโนโลยทีีÉทนัสมยั 

ศึกษาบริบทความตอ้งการพืÊนฐาน 

-  ปัจจยัส่วนบุคคล 

-  ความสามารถ พืÊนฐาน 

-  ทกัษะทีÉจาํเป็นในการพฒันา 

ประเมิน และวิเคราะห์  

ผลการดาํเนินโครงการ 

การใชป้ระโยชน์ และ

ปรับปรุง 



บททีÉ 3 

วิธีดําเนินการวิจัย 

 

การศึกษาครัÊ งนีÊ  เป็นการวิจยัเพืÉอการพฒันาศกัยภาพครูปฐมวยัในการจดัการความรู้สาํหรับเด็ก

ปฐมวยัยุคดิจิทลัโดยกาํหนดขัÊนตอนและวิธีดาํเนินการวิจยัออกเป็น 3 ขัÊนตอน ดงันีÊ  

ขัÊนตอนทีÉ 1 เพืÉอศึกษาขอ้มลูพืÊนฐาน และบริบทของสถานศึกษาระดบัปฐมวยัสาํหรับการพฒันา

ศกัยภาพครูปฐมวยัในการจดัการความรู้สาํหรับเด็กปฐมวยัยุคดิจิทลั 

ขัÊนตอนทีÉ 2 เพืÉอสร้างและพฒันาศกัยภาพครูปฐมวยัในการจดัการความรู้สาํหรับเด็กปฐมวยัยุค

ดิจิทลั 

ขัÊนตอนทีÉ 3 เพืÉอประเมินความพึงพอใจของครูปฐมวยัทีÉมีต่อการพฒันาศกัยภาพครูปฐมวยัในการ

จดัการความรู้สาํหรับเด็กปฐมวยัยคุดิจิทลั 
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รูปท่ี 3-1 แสดงกรอบการดําเนินการวิจัย 

1. สังเคราะหและกําหนดเปนแนวทางในการสรางรูปแบบของ
กิจกรรมทักษะดิจิทัล 

ข้ันท่ี 1 การศกึษาบริบทความตองการพื้นฐาน 
และทักษะดิจิทัลของครูปฐมวัยในจังหวัด
เพชรบูรณ 

ข้ันท่ี 2 กําหนดกระบวนการจัดกิจกรรม และดําเนินการ
ตามแผน 

ข้ันท่ี 3ประเมินผลความพึงพอใจ และตดิตาม
การใชผลประโยชน 

ศึกษาเอกสารแนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยท้ังใน
และตางประเทศท่ีเกี่ยวของ กับการจดัการเรียนรู
ของครูปฐมวัยในยุคดิจิทัล ใหกับเด็กระดับ
ปฐมวัยในสถานศึกษา 

3. จัดทําเอกสารประกอบการอบรมการพัฒนาศกัยภาพครู
ปฐมวัย ในการจดัการความรูสําหรับเด็กปฐมวัยยุคดิจติอล 

4. ถายทอดความรูกับครูปฐมวัย แบบออนไซส หรือออน
ไลด ตามสถานการณ  

1. การประเมินปจจัยนําเขา  
2. การประเมินกระบวนการ 
3. การประเมินผลผลิต 

สํารวจความตองการพื้นฐาน และทักษะท่ีจําเปน
ของครูปฐมวัยในจังหวัดเพชรบูรณ  
- การสัมภาษณผูทรงคุณวุฒิ ดานศาสตรการ
สอน 
- การสอบถามแนวคดิครูระดับปฐมวัยใน
สถานศึกษา 

5. กลุมตัวอยางเลือกแบบสุมอยางงาย เปนครูปฐมวัยใน
จังหวัดเพชรบูรณ จํานวน 40 คน ปฐมวัย จาก 10 โรงเรียน
ท่ีทดลองใชรูปแบบการจัดการเรียนรู 

6. จัดทําแบบประเมินผลการใชรูปแบบตามกระบวนการ
อบรมครูปฐมวัย 

7. กลุมตัวอยางเลือกแบบสุมอยางงาย ไดครูปฐมวัย
จํานวน 40 คน  ทดลองใชรูปแบบการจัดการความรูและ
ทักษะดิจิทัล 

ผลการศึกษา 
1.ความสามารถของศักยภาพครูปฐมวัยใน
การจัดการเรียนรูดานดจิิตทัล 

วิเคราะหขอมูลดวยสถิติ คาเฉล่ีย และ S.D 
แลวเทียบกับเกณฑ 

ผลการศึกษา 
การพัฒนาศักยภาพครูปฐมวัยในการ
จัดการความรูสําหรับเด็กปฐมวัยยุค
ดิจิทัล 

8. ออกแบบข้ันตอนการทดลอง 

O1 T             O2 

2.อบรมใหความรูครูปฐมวัย ในจังหวัดเพชรบูรณ ตาม
กระบวนการจัดการเรียนรูของกิจกรรมทักษะดจิิทัล 

วิเคราะห ผลจากแบบสอบถามครูปฐมวัยใน
จังหวัดเพชรบูรณ 

กระบวนการ ชุมชนแหงการเรียนรู(PLC : 
Professional Learning Community) 
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วธิีดําเนินการวจิยั 

ขัÊนตอนทีÉ 1 เพืÉอศึกษาขอ้มลูพืÊนฐานและบริบทของสถานศึกษาระดบัปฐมวยั สาํหรับการพฒันา

ศกัยภาพครูในการจดัการความรู้สาํหรับเด็กปฐมวยัยุคดิจิทลั โดยแบ่งออกดงันีÊ  

1. ขอบเขตด้านเนืÊอหา 

 ไดก้าํหนดขอบเขตการศึกษาขอ้มลูดา้นเนืÊอหาดงันีÊ  

 1.1 วิเคราะห์ สภาพปัญหา และความตอ้งการของครูปฐมวยั เกีÉยวกบัความจาํเป็นในการ

จดัการความรู้สาํหรับเด็กปฐมวยัในยคุดิจิทลั และการพฒันาศกัยภาพครูปฐมวยัในทกัษะ ศตวรรษทีÉ21 

ดา้น เทคโนโลยแีละการสืÉอสารเกีÉยวกบัแนวคิดทฤษฎี และแนวทางในการเสริมสร้างศกัยภาพครู ปฐมวยั 

ทกัษะพืÊนฐานทางดา้นการใชเ้ทคโนโลย ีรูปแบบการบูรณาการการจดักิจกรรมโดยใช ้ICT เป็นฐานการ

จดัการความรู้ และกิจกรรมให้กบัเด็กปฐมวยัในสถานศึกษา การจดัประสบการณ์การเรียนรู้ สืÉอและ

แหล่งเรียนรู้ วิธีการวดัและประเมินผล 

 1.2 เนืÊอหาดา้นการพฒันาการจดัการความรู้ คือ การจดัการเรียนรู้แบบActive Learning ทีÉ

ศึกษาจากเอกสาร หลกัการ แนวคิดและทฤษฎีในการพฒันารูปแบบการจดัการเรียนรู้ องค์ประกอบของ

รูปแบบ บทบาทครู บทบาทผูเ้รียน ทีÉใชก้ารบูรณาการทกัษะยคุดิจิทลั  4 กระบวนการ คือ  1) การจดัการ

เรียนรู้แบบ Active Learning ของครู และสถานศึกษา  2) กระบวนการการออกแบบการจดักิจกรรมการ

เรียนรู้ ในศตวรรษทีÉ 21  3) การพฒันานวตักรรมปฐมวยัศึกษาทีÉบูรณาการ การใชเ้ทคโนโลยีกบัการ

พฒันานวตักรรมการจัดการความรู้แก่เด็ก 4) ชุมชนแห่งการเรียนรู้ (PLC : Professional Learning 

Community)  และการประยกุตใ์ชน้วตักรรมยคุดิจิทลั การวดัและประเมินผลดว้ยการแลกเปลีÉยนเรียนรู้

ร่วมกนั และหาแนวปฏิบติัทีÉดีในการจดัการเรียนรู้ 

 1.3 งานวิจัยทีÉ เกีÉยวข้อง ซึÉ งประกอบไปด้วยงานวิจัยในประเทศและงานวิจัยในต่าง 

ประเทศ 

2. ขอบเขตด้านแหล่งข้อมูล 

 แหล่งขอ้มลูทีÉนาํมาใชค้รัÊ งนีÊ  ประกอบดว้ย 

 2.1 แหล่งขอ้มลูดา้น เอกสาร งานวิจยั แนวคิดทฤษฎีทีÉเกีÉยวขอ้งกบัการศึกษาและวิเคราะห์

ความต้องการพืÊนฐาน บริบทของโรงเรียนระดับปฐมวยั ปัญหาของการจดัการความรู้สําหรับเด็ก

ปฐมวยัยุคดิจิทลั เป็นการศึกษารวบรวมขอ้มลูทีÉเกีÉยวขอ้งกบัการพฒันา ความพร้อม และศกัยภาพของครู

ปฐมวยั 

 2.2 แหล่งขอ้มลูจากบุคคล ประกอบดว้ยกลุ่มผูใ้ห้ขอ้มูลหลกัจากการสัมภาษณ์ การตอบ

แบบสอบถาม ซึÉงเป็นผูมี้ความเชีÉยวชาญดา้นการจดัการเรียนรู้ระดบัปฐมวยั  และครูผูส้อนระดบัปฐมวยั 

ในสถานศึกษา ของสาํนักงานเขตพืÊนทีÉการศึกษาการประถมศึกษาเพชรบูรณ์ เขต 1 ,2, 3 และองค์การ
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บริหารส่วนตาํบล ในจงัหวดัเพชรบูรณ์  โรงเรียนเครือค่ายการฝึกประสบการณ์วิชาชีพครู โรงเรียน

คุณภาพในจงัหวดัเพชรบูรณ์  และโรงเรียนสาธิตในกาํกบัของมหาวิทยาลยัราชภฏัเพชรบูรณ์ 

 2.3 ครูปฐมวัย ในสถานศึกษา ของสํานักงานเขตพืÊนทีÉการศึกษาการประถมศึกษา

เพชรบูรณ์ เขต 1 ,2, 3  ของจังหวดัเพชรบูรณ์ และครูปฐมวยัขององค์กรปกครองส่วนทอ้งถิÉน ทีÉมี

ประสบการณ์ จาํนวน 102 คน 

3. ขอบเขตด้านตวัแปร 

 3.1 ตวัแปรทีÉศึกษาคือความคิดเห็นของผูเ้ชีÉยวชาญซึÉงเป็นครูผูส้อนระดบัปฐมวยั ของ

สาํนกังานเขตพืÊนทีÉการศึกษาการประถมศึกษาเพชรบูรณ์ เขต 1 ,2, 3 จาํนวน 102 ท่าน ไดม้าจากการตอบ

ข้อมูลของครูปฐมวยัในสถานศึกษาทีÉมีประสบการณ์ในการจัดการเรียนรู้เกีÉยวกับแนวทางในการ

เสริมสร้างศกัยภาพครู ปฐมวยั ทกัษะพืÊนฐานทางดา้นการใชเ้ทคโนโลยี รูปแบบการบูรณาการการจดั

กิจกรรมโดยใช ้ICT เป็นฐานการจดัการความรู้ และกิจกรรมให้กบัเด็กปฐมวยัในสถานศึกษา การจดั

ประสบการณ์การเรียนรู้ สืÉอและแหล่งเรียนรู้ วิธีการวดัและประเมินผล และขอ้สรุปนาํไปสู่การออกแบบ 

การจดักิจกรรม การจดัการเรียนรู้ต่อไป 

 3.2 เพืÉอสร้างและพฒันาศกัยภาพครูปฐมวยัในการจดัการความรู้สาํหรับเด็กปฐมวยัยุค

ดิจิทลั 

 3.3 เพืÉอประเมินความพึงพอใจของครูปฐมวยัทีÉมีต่อการการพฒันาศกัยภาพครูปฐมวยัใน

การจดัการความรู้สาํหรับเด็กปฐมวยัยคุดิจิทลั 

4. เครืÉองมอืทีÉใช้ในการวจิยั 

 4.1 แบบสมัภาษณ์ แบบมีโครงสร้างเกีÉยวกบัหลกัการ แนวคิด แนวทางในการทีÉเพืÉอสร้าง

และพฒันาศกัยภาพครูปฐมวยัในการจดัการความรู้สาํหรับเด็กปฐมวยัยคุดิจิทลั 

 4.2 แบบสอบถามในเรืÉองแนวทางการปฏิบติัทีÉจะพฒันาศกัยภาพครูปฐมวยัในการจดัการ

ความรู้สาํหรับเด็กปฐมวยัยคุดิจิทลั 

5. การพฒันาเครืÉองมอืทีÉใช้ในการวจิยั (แบบสัมภาษณ์ และแบบสอบถาม) 

 5.1 ศึกษาแนวคิด ทฤษฎีจากเอกสารและงานวิจยัทีÉเกีÉยวขอ้งกบัแนวทางของรูปแบบการ

พฒันาศกัยภาพครูปฐมวยัในการจดัการความรู้สาํหรับเด็กปฐมวยัยคุดิจิทลั 

 5.2 สร้างแบบสัมภาษณ์ และแบบสอบถาม และนาํขอ้มูลทีÉไดม้า  วิเคราะห์  สังเคราะห์ 

เนืÊอหา  แนวคิด  เพืÉอใหไ้ดก้รอบแนวคิดเบืÊองตน้เกีÉยวกบัการจดัการเรียนรู้พฒันาศกัยภาพครูปฐมวยัใน

การจดัการความรู้สาํหรับเด็กปฐมวยัยุคดิจิทลัและสร้างเป็นแบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้างจาํนวน 1 

ฉบบั และแบบสอบถาม ซึÉงประกอบดว้ย 2 ส่วน คือ 

  ส่วนทีÉ 1 ขอ้มลูเกีÉยวกบัผูใ้หส้มัภาษณ์ 



103 

  ส่วนทีÉ 2 ขอ้มลูเกีÉยวกบัหลกัสาํคญัในการจดัการเรียนรู้นวตักรรมปฐมวยัสมรรถนะครู 

คุณลกัษณะทีÉควรเสริมสร้าง ของกระบวนการการจดัการเรียนรู้ การจดักิจกรรมการเรียนรู้การจดัการ

ความรู้สาํหรับเด็กปฐมวยัยคุดิจิทลั 

 5.3 นาํเสนอต่อผูเ้ชีÉยวชาญ จาํนวน 5 คนโดย ผูเ้ชีÉยวชาญ เพืÉอพิจารณาตรวจสอบความ

ครอบคลุมของเนืÊอหา ความถกูตอ้งในขอ้ความ และให้ขอ้เสนอแนะเพิÉมเติม เพืÉอคดัเลือกและปรับปรุง

แกไ้ขให้เหมาะสมเพืÉอตรวจสอบหาความเทีÉยงตรง (IOC) ความเหมาะสม การใช้ภาษาและสามารถ

ประเมินไดต้รงตามจุดประสงคที์Éตอ้งการ 

 5.4 นาํแบบสมัภาษณ์และแบบสอบถามทีÉผา่นการตรวจสอบจากผูเ้ชีÉยวชาญมาหาค่าความ

เทีÉยงตรงของแบบประเมิน IOC โดยใชสู้ตร (ลว้น สายยศ และองัคณา  สายยศ. 2538) โดยใชเ้กณฑ ์ดงันีÊ  

  ใหค้ะแนน    +1  หมายถึง  ขอ้คาํถามวดัไดต้รงตามจุดประสงค ์

  ใหค้ะแนน      0  หมายถึง  ไม่แน่ใจว่าขอ้คาํถามวดัไดต้รงตามจุดประสงค ์

  ใหค้ะแนน     -1  หมายถึง  ขอ้คาํถามวดัไม่ไดต้รงตามจุดประสงค ์

  เกณฑใ์นการคดัเลือกขอ้สอบทีÉนาํไปใชใ้นการวิจยัขอ้สอบทีÉใชไ้ด ้คือ ขอ้สอบทีÉมีค่า 

IOCตัÊงแต่ 0.50 ขึÊนไป ซึÉงคะแนนขอ้ทีÉใชไ้ด ้โดยมีค่าความเทีÉยงตรงอยูใ่นระดบั  1.00 

 5.5 นาํแบบสัมภาษณ์ และแบบสอบถามทีÉปรับปรุงแกไ้ขแลว้จดัทาํเป็นแบบสัมภาษณ์

ฉบบัสมบูรณ์ 

 5.6 นาํแบบสมัภาษณ์ ไปสมัภาษณ์ผูท้รงคุณวุฒิจาํนวน 5 ท่าน  และและแบบสอบถาม ไป

สอบถาม ครูประจําการทีÉสอนระดับปฐมวยั จาํนวน 102 ท่าน และนํามาสรุปสังเคราะห์ประเด็น

สมัภาษณ์ ดงันีÊ  

  5.6.1. การจดัการความรู้สาํหรับเด็กปฐมวยัยคุดิจิทลัส่งผลประเด็นต่อไปนีÊ  

   5.6.1.1 มีการทํากิจกรรมร่วมกันระหว่างครู และเด็กในการออกแบบ

กิจกรรมทีÉใช ้ICT เป็นฐานในการจดัการเรียนรู้ 

   5.6.1.2 สามารถแกปั้ญหาในการจดัการเรียนรู้และสืÉอการเรียนรู้ทีÉน่าสนใจ 

และบูรณาการกบัสืÉอในยคุดิจิทลั 

   5.6.1.3 เป็นการเสริมแรงใหเ้ด็กไดเ้รียนรู้อยา่งหลากหลายทีÉส่งเสริมทกัษะ

การคิด มากกว่าการทาํแบบฝึก หรือแบบเตรียมความพร้อม เกิดการเรียนรู้ทีÉดีและแกปั้ญหาได ้

   5.6.1.5 เด็กได้ทาํกิจกรรมกลุ่มทีÉ และเด็กจะไดเ้รียนรู้การทาํกิจกรรมทีÉมี

เทคนิคการจดักิจกรรมการเรียนรู้ทีÉหลากหลาย 

   5.6.1.6 ครูได้รู้พัฒนาทักษะ และสักยภาพในการออกแบบการจัดการ

เรียนรู้ทีÉใชเ้ทคโนโลยทีางคอมพิวเตอร์ 
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   5.6.1.7 ไดเ้ห็นพฒันาการเด็กในแต่ละวยัทีÉอยากเรียนรู้ และใชก้ระบวนการ

คิดร่วมกันในการทาํกิจกรรมทาํให้ครูผูส้อนเขา้ใจพฤติกรรมเด็กและสามารถปรับการจดัการเรียนรู้

รูปแบบใหม่ๆในสถานศึกษา ของครูปฐมวยั 

 5.7  การได้รับประสบการณ์จริงแลว้นําสถานการณ์จริงมาวางแผนแก้ปัญหาในการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ทีÉจะนาํนวตักรรมปฐมวยัมาใชอ้ยา่งไรใหเ้หมาะสม 

  5.7.1. เรียนรู้วิธีการจดักิจกรรม เพืÉอใหน้าํไปใชใ้นการวางแผนให้เหมาะสมกบัเด็ก

ปฐมวยั 

  5.7.2. ไดฝึ้กการใชก้ระบวนการไตร่ตรองทางความคิด เพืÉอแลกเปลีÉยนเรียนรู้กนั 

  5.7.3. วิเคราะห์กิจกรรมทีÉออกแบบ  วางแผน ปฏิบติั และตรวจสอบประเมินผลตาม

สภาพจริง การฝึกปฏิบติั การสะทอ้นคิด การสร้างองคค์วามรู้ การประยกุตใ์ช ้

  5.7.4. การใช้กระบวนการแลกเปลีÉยนเรียนรู้ และกระบวนการให้ค ําปรึกษา

(Coaching)การสะทอ้นการคิด (Reflective Thinking)และการถอดบทเรียน (Lesson Learned) 

6. วธิีการเกบ็รวบรวมข้อมูล 

 การศึกษาขอ้มลูพืÊนฐานเพืÉอเป็นแนวทางในการพฒันารูปแบบพฒันาศกัยภาพครูปฐมวยัใน

การจัดการความรู้สาํหรับเด็กปฐมวยัยุคดิจิทลัผูว้ิจัยเก็บรวบรวมขอ้มูลพืÊนฐาน 2 ประเด็น คือ ขอ้มูล

พืÊนฐานเกีÉยวกบัการเสริมสร้างศกัยภาพครูและขอ้มลูเกีÉยวกบัวิธีการ  กระบวนการ เทคนิคของดาํเนินการ 

การจดัการความรู้สาํหรับเด็กปฐมวยัยคุดิจิทลัโดยมีวิธีการดาํเนินงาน ดงันีÊ  

 6.1 ขอ้มลูพืÊนฐานเกีÉยวกบัการเสริมสร้างศกัยภาพครู 

  6.1.1 ดา้นวิเคราะห์ สังเคราะห์เอกสารทีÉเกีÉยวกบัแนวคิดรูปแบบการจดัการเรียนการ

สอนยทุธวิธีการรู้คิดของสรวงพร  กุศลส่ง  (2558) 

  6.1.2 ศึกษาสังเคราะห์เอกสารทีÉเกีÉยวกบัแนวคิดหลกัการพฒันาศกัยภาพครู ของ

สาํนกังานคณะกรรมการการศึกษาขัÊนพืÊนฐาน 

  6.1.3 ศึกษางานวิจยัทีÉเกีÉยวขอ้งกบัการพฒันาทกัษะเด็กปฐมวยัดา้นคอมพิวเตอร์ของ 

สรวงมณฑ ์ สิทธิสมาน  (2560) 

 6.2 การวิเคราะห์ขอ้มลูการจดัการความรู้สาํหรับเด็กปฐมวยัยคุดิจิทลั 

  6.2.1 การวิเคราะห์ขอ้มูลทีÉไดจ้ากการสังเคราะห์เอกสาร แบบสอบถาม และแบบ

สมัภาษณ์แบบมีโครงสร้าง โดยนาํมาทาํการวิเคราะห์เนืÊอหา (Content analysis) และวิเคราะห์ขอ้มูลโดย

การสร้างขอ้สรุปอุปนยั 

  6.2.2 ขอ้มลูทีÉไดจ้ากแบบสอบถามเกีÉยวกบัสมรรถนะครู นาํมาวิเคราะห์ขอ้มูลโดย

หาค่าเฉลีÉย ค่าเบีÉยงเบนมาตรฐาน โดยมี เกณฑใ์นการใหค้ะแนนเป็น 5 ระดบั ดงันีÊ  
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  5  =  ปฏิบติัมากทีÉสุด หมายถึง นกัศึกษาไดป้ฏิบติัตามขอ้ความนัÊนเป็นประจาํ 

  4  =  ปฏิบติัมาก  หมายถึง นกัศึกษาไดป้ฏิบติัตามขอ้ความนัÊนเกือบทุกครัÊ ง 

  3  =  ปฏิบติัปานกลาง หมายถึง นกัศึกษาไดป้ฏิบติัตามขอ้ความนัÊนบางครัÊ ง 

  2  =  ปฏิบติันอ้ย  หมายถึง นกัศึกษาไดป้ฏิบติัตามขอ้ความนัÊนนอ้ยครัÊ ง 

  1  =  ปฏิบติันอ้ยทีÉสุด หมายถึง นกัศึกษาไม่เคยปฏิบติัตามขอ้ความนัÊนเลย 

 

 เกณฑใ์นการแปลความหมายค่าเฉลีÉย ดงันีÊ  (บุญชม  ศรีสะอาด.  2543) 

  ค่าเฉลีÉย  4.50 – 5.00 หมายถึง รายการนัÊนมีความจาํเป็นมากทีÉสุด 

  ค่าเฉลีÉย   3.50 – 4.49 หมายถึง รายการนัÊนมีความจาํเป็นมาก 

  ค่าเฉลีÉย  2.50 – 3.49 หมายถึง รายการนัÊนมีความจาํเป็นปานกลาง 

  ค่าเฉลีÉย   1.50 – 2.49 หมายถึง รายการนัÊนมีความจาํเป็นนอ้ย 

  ค่าเฉลีÉย  1.00 – 1.49 หมายถึง รายการนัÊนมีความจาํเป็นนอ้ยทีÉสุด 

  5.2.3 สรุปผลตามเกณฑม์าตรฐานระดบัคะแนนทีÉ 3.51 ขึÊนไป ถือว่าผ่านเกณฑ์และ

สรุปผล เชิงคุณภาพในแต่ละประเด็น 

7. ขอบเขตด้านตวัแปร 

 ตัวแปรทีÉศึกษาคือความคิดเห็นของทรงคุณวุฒิ 5 ท่าน และครูผูส้อนระดับปฐมวัย ใน

โรงเรียนขนาดเลก็ ของสาํนกังานเขตพืÊนทีÉการศึกษาการประถมศึกษาเพชรบูรณ์ เขต 1 ,2, 3 จาํนวน 102

ท่านทีÉมีประสบการณ์ในการจดัการเรียนรู้เกีÉยวกบัแนวทางการจดักิจกรรม สืÉอและแหล่งเรียนรู้ การวดั

ประเมินผลการเรียนรู้ วิธีการจดั และการออกแบบกิจกรรมการจดัการความรู้สาํหรับเด็กปฐมวยัยคุดิจิทลั

และขอ้สรุปนาํไปสู่การสร้างรูปแบบการจดัการเรียนรู้ต่อไป 

 

ขัÊนตอนทีÉ 2 เพืÉอสร้างและและพฒันาศกัยภาพครูปฐมวยัในการจดัการความรู้สาํหรับเด็กปฐมวยั

ยคุดิจิทลั  แบ่งเป็น 2 ระยะ 

ระยะทีÉ 1 การออกแบบการจดักจิกรรมตามความต้องการ และความจาํเป็นของครูปฐมวยั ขัÊนตอน

นีÊ เป็นการนาํแนวคิด แนวทางทีÉเก็บรวบรวมขอ้มลูไดเ้กีÉยวกบัการพฒันาพฒันาศกัยภาพครูปฐมวยัในการ

จดัการความรู้สําหรับเด็กปฐมวยัยุคดิจิทัลทีÉไดจ้ากการดาํเนินการแลว้ในขัÊนตอนทีÉ 1 โดยนาํผลการ

วิเคราะห์ สงัเคราะห์จากการสมัภาษณ์ผูท้รงคุณวุฒิ อาจารยผ์ูส้อนระดบัปฐมวยั มาสร้างจดัรูปแบบการ

จดัการความรู้สาํหรับเด็กปฐมวยัยคุดิจิทลั 
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1. ขอบเขตด้านเนืÊอหา 

 ผูว้ิจยัได้ดาํเนินการสร้าง และออกแบบกิจกรรมในการพฒันาศกัยภาพครู ในการจัดการ

ความรู้สาํหรับเด็กปฐมวยัยคุดิจิทลั  ตามกรอบของการบูรณาการในขัÊนตอนทีÉ 1มีขอบเขตดงันีÊ  

 1.1 กาํหนดกลุ่ม โรงเรียน โดยแบ่งเป็น 3 เขตการศึกษา จาก สพท. เพชรบูรณ์เขต 1 

จาํนวน 141 โรงเรียน เขต 2 จาํนวน 189 โรงเรียน เขต 3 จาํนวน 254 โรงเรียนและศูนยเ์ด็กเล็กของ

องคก์ารบริหารส่วนตาํบลในจงัหวดัเพชรบูรณ์ เป็นกลุ่มเป้าหมายในการเก็บขอ้มูลจากขัÊนทีÉ 1โดยแจก

แบบสอบถามตามโรงเรียน จาํนวน 120 ชุดเก็บขอ้มลูได ้102 ชุด  คิดเป็นร้อยละ 85 

 1.2 วิเคราะห์ประเด็นปัญหา และบริบทสถานศึกษา การจดัการความรู้สาํหรับครูปฐมวยั 

โดยออกแบบ และกาํหนดกิจกรรมในแผนการอบรมพฒันาครูปฐมวยั ทีÉเป็นกลุ่มตวัอย่างจากการสุ่ม

อยา่งง่ายจากโรงเรียนฝึกประสบการณ์วิชาชีพครู จาํนวน 40 คน และจากความสมคัรใจของครูทีÉเขา้ร่วม

โครงการ ประกอบดว้ยเนืÊอหา 4 กระบวนการคือ 

  1.2.1 การพฒันาครูปฐมวยัด้วยการเขา้รับการอบรมเกีÉยวกับการจดัทาํสืÉอ ดิจิทัล 

และการใชเ้ทคโนโลยใีนการออกแบบสืÉอ นวตักรรม เพืÉอส่งเสริมการคิดสาํหรับเด็กปฐมวยั 

  1.2.2 การพฒันาสืÉอการจดัการเรียนรู้โดยใช ้เทคโนโลยเีป็นฐานในการออกแบบสืÉอ

การจดักิจกรรม เช่นเกมโคด้ดิÊง หนงัสือนิทานดิจิตอล ของครูปฐมวยัในการออกแบบการจดักิจกรรมการ

เรียนรู้ และการพฒันาการคิดของผูเ้รียนในศตวรรษทีÉ 21 

  1.2.3 การพฒันานวตักรรมปฐมวยัศึกษา ทีÉบูรณาการในการจดัการความรู้ เช่น การ

จดักิจกรรมแบบมอนเตสซอรีÉ  การจดักิจกรรมแบบโครงการ การจดักิจกรรมแบบ BBL การจดักิจกรรม

ตามแนวคิด EF การจดักิจกรรมแบบไฮสโคป การจดักิจกรรมแบบ STEM ฯ ทีÉใชก้ารบูรณาการองค์

ความรู้โดยใช ้เทคโนโลยเีป็นฐาน ใหส้อดคลอ้งกบับริบทของสถานศึกษา 

  1.2.4 ชุมชนแห่งการเรียนรู้ (PLC : Professional Learning Community) การพฒันา

รูปแบบการจัดการเรียนรู้ การประยุกต์ใช้สืÉอการเรียนรู้ ด้วยการประชุม วางแผน ออกแบบกิจกรรม

ร่วมกนั การแลกเปลีÉยนเรียนรู้ การนาํเสนอ การระดมความคิด 

 1.3 ศึกษาทฤษฎีและแนวคิดการออกแบบการจดัการเรียนรู้ แนวทาง วิธีการออกแบบการ

จดัการเรียนรู้ ขัÊนตอน กระบวนการจดักิจกรรม สืÉอและแหล่งเรียนรู้ การวดัและประเมินผลสร้าง และ

ออกแบบกิจกรรม กาํหนด รูปแบบของสถานศึกษาตนเอง ตามหลกัการวตัถุประสงค์ กิจกรรมและ

ขัÊนตอนการดาํเนินงาน การวดัประเมินผลการเรียนรู้ ตามบริบทของสถานศึกษา และวยัของเด็กปฐมวยั 

 1.4 ครูปฐมวยัทีÉเป็นกลุ่มตวัอยา่ง จาํนวน 40 คน ร่วมกนัเสนอแนวทางการสร้างรูปแบบ

ของสถานศึกษาตนเอง ตามหลักการวตัถุประสงค์ กิจกรรมและขัÊ นตอนการดําเนินงาน การวัด

ประเมินผลการเรียนรู้ ของรูปแบบทีÉครูปฐมวยัไดอ้อกแบบการจดัการความรู้สาํหรับเด็กปฐมวยัยคุดิจิทลั 
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 1.5 จดัทาํเอกสารประกอบรูปแบบการจดัการเรียนรู้ คู่มือแนะนาํการใชรู้ปแบบ แผนการ

จดัการเรียนรู้ แบบวดั และแบบประเมิน 

 1.6 การประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการจดัการเรียนรู้ของสถานศึกษาแต่ละแห่ง 

โดยผูเ้ชีÉยวชาญเพืÉอหาขอ้บกพร่อง และนาํไปสู่การปรับปรุงแกไ้ขใหมี้คุณภาพก่อนนาํไปใชจ้ริง 

2. ขอบเขตด้านแหล่งข้อมูล 

 ขอบเขตด้านแหล่งข้อมูลในการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้ของสถานศึกษา 

ประกอบดว้ย 

 -  ผูเ้ชีÉยวชาญเป็นผูที้ÉมีความเชีÉยวชาญด้านการบริหาร ศึกษานิเทศก์ ด้านปฐมวัย ด้าน

หลกัสูตรและการสอน ดา้นวิจยั จาํนวน 5 ท่าน 

 -  วิทยากรใหค้วามรู้จาํนวน 2 ท่าน 

3. ขอบเขตด้านตวัแปร 

 3.1 ความคิดเห็นของผูเ้ชีÉยวชาญต่อประสิทธิภาพของแผนการการจดัการเรียนรู้ 

 3.2 ความเป็นไปไดข้องแผนการกาํหนดการดาํเนินการของกิจกรรม 

 3.3 ปัญหาและอุปสรรคระหว่างการใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้เก็บข้อมูลจากการ

สัมภาษณ์ การตอบแบบสอบถาม การลงพืÊนทีÉในการเก็บข้อมูลเชิงประจักษ์การเขา้รับการอบรมของ

กลุ่มเป้าหมาย 

 

ระยะทีÉ 2 ทดลองการจดักจิกรรมตามแผนการดําเนินกจิกรรมตามรูปแบบของโครงการอบรมครู

ปฐมวยั 

1. ขอบเขตด้านเนืÊอหา 

 1.1 ครูปฐมวยัสามารถสร้างสืÉอนวตักรรม ดิจิทลัทีÉออกแบบ และสร้างสืÉอเทคโนโลยไีปใช้

การจดัการเรียนรู้ทีÉพฒันา ไปทดลองใชใ้นหอ้งเรียนของตนเองทีÉมีเด็กปฐมวยัในสถานศึกษา 

 1.2 ก่อนการจดักิจกรรมครูไดรั้บการอบรมทกัษะดา้นICT และการจดัการความรู้เกีÉยวกบั

เรืÉองการจดัการเรียนรู้โดยการสร้างเกมโคดดิÊงการสร้างสืÉอการเรียนรู้ดิจิตอลระดบัปฐมวยัทีÉบูรณาการ

กบันวตักรรมปฐมวยั และทกัษะการคิด ทกัษะทางภาษา การสร้างแฟ้มสะสมงาน และการสร้างบทเรียน

ออนไลด ์เพืÉอนาํไปพฒันาการจดัการเรียนรู้ในช่วงโควิดฯ เพืÉอพฒันาทกัษะพืÊนฐาน และศกัยภาพของครู 

เพืÉอนาํไปใชก้บัเด็กปฐมวยัในชัÊนเรียน เป็นระยะเวลา 4 วนั โดยมีกระบวนการดงันีÊ  

  1.2.1 โรงเรียน ศูนยพ์ฒันาเด็กเล็ก และครูปฐมวยัทีÉเป็นกลุ่มตัวอย่างทีÉ เลือกจาก

ความสมคัรใจ จากการประชาสัมพนัธ์โครงการอบรมเพืÉอพฒันาศกัยภาพครูปฐมวยัในการจดัการ

ความรู้สาํหรับเด็กปฐมวยัยุคดิจิทลั 
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  1.2.2 ทดลองการจัดกิจกรรมตามแผนการจัดกิจกรรมให้ครูปฐมวยัทีÉ เป็นกลุ่ม

ตวัอยา่งและสร้างสืÉอดิจิตอล สาํหรับเด็กปฐมวยั 

  1.2.3 ครูปฐมวยั นาํสืÉอทีÉสร้างสรรค์มานาํไปทดลองใชจ้ดักิจกรรมกบัเด็กปฐมวยั

ตามบริบทของโรงเรียน ตามระยะเวลาทีÉครูปฐมวยักาํหนด และครูสรุปผลการเรียนรู้ของเด็ก และ

สรุปผล กระบวนการจดักิจกรรมในสถานศึกษา 

  1.2.4 ผูว้ิจ ัยนิเทศติดตามผลการจัดกิจกรรม และประชุมแลกเปลีÉยนเรียนรู้ด้วย

กระบวนการ PLC เก็บรวบรวมขอ้มลู ทัÊงเชิงปริมาณ และเชิงคุณภาพ สรุปผล 

  1.2.5 นาํเสนอผลงาน แลกเปลีÉยนเรียนรู้ ถอดบทเรียน และสะทอ้นคิด 

  1.2.6 เผยแพร่องคค์วามรู้ทีÉได ้

2. ขอบเขตด้านแหล่งข้อมูล 

 ประชากร คือ ครูปฐมวยั ของสาํนกังานเขตพืÊนทีÉการศึกษาการประถมศึกษาเพชรบูรณ์ โดย

แบ่งเป็น 3 เขตการศึกษา จาก สพท. เพชรบูรณ์เขต 1 จาํนวน 141 โรงเรียน เขต 2 จาํนวน 189 โรงเรียน 

เขต 3 จาํนวน 254 โรงเรียนและศูนยเ์ด็กเล็กขององค์การบริหารส่วนตาํบลในจงัหวดัเพชรบูรณ์ เป็น

กลุ่มเป้าหมายในการเก็บขอ้มลูจากขัÊนทีÉ 1โดยแจกแบบสอบถามตามโรงเรียน จาํนวน 120 ชุดเก็บขอ้มูล

ได ้102 ชุด  คิดเป็นร้อยละ 85 

 กลุ่มตวัอยา่งคือ ครูปฐมวยัใน ของสาํนกังานเขตพืÊนทีÉการศึกษาการประถมศึกษาเพชรบูรณ์ 

เขต 1,2,3 จาํนวน 40 คน ในจงัหวดัเพชรบูรณ์และครูศูนยพ์ฒันาเด็กเล็กขององค์การบริหารส่วนตาํบล 

ในจงัหวดัเพชรบูรณ์ ทีÉสมคัรใจเขา้ร่วมโครงการวิจยั 

3. ขอบเขตด้านตวัแปร 

 3.1 ตวัแปรตน้ คือ การจดัการความรู้สาํหรับเด็กปฐมวยัยุคดิจิทลั 

 3.2 ตวัแปรตาม คือ ศกัยภาพครูปฐมวยั 

4. เครืÉองมอืทีÉใช้ในการวจิยั 

 4.1 แบบประเมินรูปแบบการจดัการความรู้สาํหรับเด็กปฐมวยัยุคดิจิทลั 

 4.2 แบบประเมินคุณภาพของคู่มือการใชรู้ปแบบการจดัการความรู้สาํหรับเด็กปฐมวยั

ยุคดิจิทลั 

 4.3 แบบประเมินศกัยภาพครูดา้นดิจิทลั 

 4.4 แผนการจดักิจกรรมตามรูปแบบการจดัการความรู้สาํหรับเด็กปฐมวยัยุคดิจิทลั 

 4.5 แบบประเมินความพึงพอใจการใชรู้ปแบบการจดัการความรู้สาํหรับเด็กปฐมวยัยุค

ดิจิทลั 
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5. การพฒันาเครืÉองมอืทีÉใช้ในการวจิยั 

 5.1 การหาคุณภาพของรูปแบบการการจดัการความรู้สําหรับเด็กปฐมวยัยุคดิจิทลัทีÉ

เสริมสร้างศกัยภาพครูปฐมวยั แบบประเมินคู่มือการใชรู้ปแบบการจดัการเรียนรู้และแผนการจดัการ

เรียนรู้มีขัÊนตอนการดาํเนินการสร้างดงันีÊ  

  5.1.1 กาํหนดจุดประสงค์การประเมิน เพืÉอประเมินความเหมาะสมและความ

สอดคลอ้งของรูปแบบการจดัการเรียนรู้ โดยพิจารณาในองคป์ระกอบของรูปแบบทุกองค์ประกอบและ 

ศึกษาวิธีการสร้างแบบประเมิน และกาํหนดรูปแบบของแบบประเมิน 

  5.1.2 สร้างแบบประเมินความเหมาะสมและความสอดคลอ้งกนัขององค์ประกอบ

ของรูปแบบการจดัการความรู้สาํหรับเด็กปฐมวยัยุคดิจิทลัทีÉพฒันาขึÊนให้มีลกัษณะเป็นแบบประเมิน

แบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดบั ดงันีÊ  

 5 หมายถึง องคป์ระกอบของรูปแบบเหมาะสม/สอดคลอ้งในระดบัมากทีÉสุด 

 4 หมายถึง องคป์ระกอบของรูปแบบเหมาะสม/สอดคลอ้งในระดบัมาก 

 3 หมายถึง องคป์ระกอบของรูปแบบเหมาะสม/สอดคลอ้งในระดบัปานกลาง 

 2 หมายถึง องคป์ระกอบของรูปแบบเหมาะสม/สอดคลอ้งในระดบันอ้ย 

 1 หมายถึง องคป์ระกอบของรูปแบบเหมาะสม/สอดคลอ้งในระดบันอ้ยทีÉสุด 

เกณฑใ์นการแปลความหมายค่าเฉลีÉย ดงันีÊ  (ปกรณ์  ประจญับาน.  2552) 

 ค่าเฉลีÉย 4.50 – 5.00 หมายถึง   มากทีÉสุด 

 ค่าเฉลีÉย 3.50 – 4.49 หมายถึง   มาก 

 ค่าเฉลีÉย 2.50 – 3.49 หมายถึง   ปานกลาง 

 ค่าเฉลีÉย 1.50 – 2.49 หมายถึง   นอ้ย 

 ค่าเฉลีÉย 1.00 – 1.49 หมายถึง   นอ้ยทีÉสุด 

โดยแบ่งออกเป็น 3 ตอน ดงันีÊ  

 ตอนทีÉ 1  การประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการจดัการเรียนรู้ 

 ตอนทีÉ 2  การประเมินความสอดคลอ้งของรูปแบบการจดัการเรียนรู้ กาํหนดใหป้ระเมินความ

สอดคลอ้งกันขององค์ประกอบของตัวรูปแบบการจดัการเรียนรู้ดังนีÊ  หลกัการ จุดประสงค์ เนืÊ อหา 

กระบวนการเรียนการสอน สืÉอและแหล่งเรียนรู้ การวดัและประเมินผล 

 ตอนทีÉ 3  เป็นส่วนข้อเสนอแนะทีÉเป็นคาํถามปลายเปิด เพืÉอให้ผูป้ระเมินได้แสดงความ

คิดเห็นและใหข้อ้เสนอแนะเพิÉมเติม 
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  5.1.3 นาํแบบประเมินรูปแบบทีÉสร้างขึÊนเสนอผูเ้ชีÉยวชาญจาํนวน 5 คน (ภาคผนวก 

ก) ไดพิ้จารณาตรวจสอบความครอบคลุมของเนืÊอหา ความถูกตอ้งในการใชภ้าษาและความเป็นปรนัย 

และขอ้เสนอแนะเพิÉมเติม 

  5.1.4 นําแบบประเมินรูปแบบมาแก้ไขปรับปรุง จากนัÊ นนําไปจัดทาํเป็นแบบ

ประเมินรูปแบบการจดัการเรียนรู้ฉบบัสมบูรณ์ 

 5.2 แบบเอกสารประกอบรูปแบบการจดัการเรียนรู้และแผนการจดัการเรียนรู้มีขัÊนตอน

การดาํเนินการสร้างดงันีÊ  

  5.2.1 กาํหนดจุดประสงคก์ารประเมินเอกสารประกอบรูปแบบการจดัการเรียนรู้และ

แผนการจดัการเรียนรู้มีองคป์ระกอบ 3 ประการ คือ 1) ความรู้ (Knowledge) 2) ทกัษะ (Skills) 3) คุณลกัษณะ

ส่วนบุคคล (Attributes) โดยมีขัÊนตอนการดาํเนินการสร้างดงันีÊ  

  5.2.3 การสร้างแบบประเมินสมรรถนะครู และกําหนดรายละเอียดของแบบ

ประเมินเป็นแบบประเมินแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดบั ดงันีÊ  

 5 หมายถึง องคป์ระกอบเหมาะสม/สอดคลอ้งในระดบัมากทีÉสุด 

 4 หมายถึง องคป์ระกอบเหมาะสม/สอดคลอ้งในระดบัมาก 

 3 หมายถึง องคป์ระกอบเหมาะสม/สอดคลอ้งในระดบัปานกลาง 

 2 หมายถึง องคป์ระกอบเหมาะสม/สอดคลอ้งในระดบันอ้ย 

 1 หมายถึง องคป์ระกอบเหมาะสม/สอดคลอ้งในระดบันอ้ยทีÉสุด 

 

เกณฑใ์นการแปลความหมายค่าเฉลีÉย ดงันีÊ  (ปกรณ์  ประจญับาน.  2552) 

 ค่าเฉลีÉย 4.50 – 5.00 หมายถึง   มากทีÉสุด 

 ค่าเฉลีÉย 3.50 – 4.49 หมายถึง   มาก 

 ค่าเฉลีÉย 2.50 – 3.49 หมายถึง   ปานกลาง 

 ค่าเฉลีÉย 1.50 – 2.49 หมายถึง   นอ้ย 

 ค่าเฉลีÉย 1.00 – 1.49  หมายถึง   นอ้ยทีÉสุด 

  5.2.4 นําแบบประเมินเอกสารประกอบรูปแบบการจัดการเรียนรู้และแผนการ

จดัการเรียนรู้ทีÉสร้างขึÊนเสนอ เสนอผูเ้ชีÉยวชาญจาํนวน 5 ท่าน (รายนามผูเ้ชีÉยวชาญ ปรากฏในภาคผนวก) 

พิจารณาตรวจสอบความครอบคลุมของเนืÊอหา ความถูกตอ้งในการใชภ้าษาและความเป็นปรนัย และ

ขอ้เสนอแนะเพิÉมเติม 
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  5.2.5 นําแบบประเมินเอกสารประกอบรูปแบบการจัดการเรียนรู้และแผนการ

จดัการเรียนรู้มาแกไ้ขปรับปรุง จากนัÊนนาํไปจดัทาํเป็นแบบประเมินเอกสารประกอบรูปแบบการจดัการ

เรียนรู้และแผนการจดัการเรียนรู้ฉบบัสมบูรณ์ 

 5.3 ขัÊนตอนการสร้างแบบประเมินความพึงพอใจการใช้รูปแบบรูปแบบการจดัการ

ความรู้สาํหรับเด็กปฐมวยัยุคดิจิทลัทีÉพฒันาศกัยภาพครูปฐมวยัโดยผูว้ิจยัสร้างตามขัÊนตอน ดงันีÊ  

  5.3.1 ประเมินปัจจยันาํเขา้ 

  5.3.2 ประเมินกระบวนการ 

  5.3.3 ประเมินผลผลิต 

  โดยการใชรู้ปแบบการจดัการความรู้สาํหรับเด็กปฐมวยัยุคดิจิทลัทีÉพฒันาศกัยภาพ

ครูปฐมวยัดงันีÊ  

  1) การประเมินปัจจัยนาํเข้าหมายถึงการประเมินว่าครูปฐมวยั ทีÉไดรั้บการพฒันามี

ความคิดเห็นอยา่งไรต่อสิÉงทีÉไดรั้บจากการพฒันาไดแ้ก่เนืÊอหาสาระรูปแบบและวิธีจดักระบวนการเรียนรู้

ระยะเวลา เอกสารประกอบการสอนสิÉงอาํนวยความสะดวกประโยชน์ของเนืÊอหาวิชา 

  2) การประเมินกระบวนการหมายถึงการประเมินเกีÉยวกบัความรู้ทกัษะเจตคติอนัเกิด

จากกระบวนการในการพฒันาตามรูปแบบการจดัการเรียนรู้ การประเมินดา้นความรู้ความเขา้ใจการ

ประเมินความสามารถเช่น ความจําความเข้าใจการนําไปใช้การวิเคราะห์สังเคราะห์ทีÉ เกิดจาก

กระบวนการพฒันาตามรูปแบบซึÉงวดัไดจ้ากการเขา้ร่วมอบรม  การจดักิจกรรมในสถานศึกษา การสรุป

ทบทวน และตรวจสอบการพฒันาและการประเมินดา้นทกัษะการสรุปองค์ความรู้จากคาํบรรยาย การ

ถอดประสบการณ์จากการเรียนการสอนการประเมิน ดา้นเจตคติหมายถึงการวดัดา้นความรู้สึกความ

สนใจของผูเ้ขา้รับการพฒันาทีÉมีการเรียนการสอนซึÉงวดัไดจ้ากการแบบสอบถามเพืÉอประเมินตนเองของ

ครูปฐมวยั และนกัศึกษาทีÉเขา้รับการพฒันา 

  3) การประเมินผลผลิตหมายถึงการประเมินผลดีหรือประโยชน์ทีÉครูปฐมวยั และ

นกัศึกษาไดรั้บจากรูปแบบการจดัการความรู้สาํหรับเด็กปฐมวยัยุคดิจิทลัทีÉพฒันาศกัยภาพครูปฐมวยั

สามารถนาํความรู้ทีÉไดรั้บจากการพฒันาไปใชใ้นการปฏิบติังานการเพิÉมประสิทธิภาพในการปฏิบติังานมี

การปรับปรุง การปฏิบติังานมีแผนการปฏิบติังานและปฏิบติัไดต้ามแผนไดรั้บประโยชน์จากการทีÉผูเ้ขา้

รับการพฒันานาํความรู้และทกัษะทีÉไดรั้บจากการพฒันาไปปฏิบติังานในสถานศึกษาได ้

5.4  แบบประเมินศกัยภาพของครูปฐมวยัทีÉส่งเสริมการจดัการความรู้สาํหรับเด็กปฐมวยั 

  5.4.1 กาํหนดจุดประสงค์การประเมิน เพืÉอประเมินความเหมาะสมและความ

สอดคลอ้งของแบบประเมินศกัยภาพของครูปฐมวยัโดยพิจารณาในองค์ประกอบของแบบประเมิน

ศกัยภาพของครูปฐมวยั ศึกษาวิธีการสร้างแบบประเมิน และกาํหนดรูปแบบของแบบประเมิน 
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  5.1.2 สร้างแบบประเมินศกัยภาพของครูปฐมวยัของรูปแบบการจดัการความรู้

สาํหรับเด็กปฐมวยัยุคดิจิทลัทีÉพฒันาขึÊนให้มีลกัษณะเป็นแบบประเมินแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 

ระดบั ดงันีÊ  

 5 หมายถึง ศกัยภาพของครูปฐมวยัสอดคลอ้งในระดบัมากทีÉสุด 

 4 หมายถึง ศกัยภาพของครูปฐมวยัสอดคลอ้งในระดบัมาก 

 3 หมายถึง ศกัยภาพของครูปฐมวยัสอดคลอ้งในระดบัปานกลาง 

 2 หมายถึง ศกัยภาพของครูปฐมวยัสอดคลอ้งในระดบันอ้ย 

 1 หมายถึง ศกัยภาพของครูปฐมวยัสอดคลอ้งในระดบันอ้ยทีÉสุด 

เกณฑใ์นการแปลความหมายค่าเฉลีÉย ดงันีÊ  (ปกรณ์  ประจญับาน.  2552) 

 ค่าเฉลีÉย 4.50 – 5.00 หมายถึง   มากทีÉสุด 

 ค่าเฉลีÉย 3.50 – 4.49 หมายถึง   มาก 

 ค่าเฉลีÉย 2.50 – 3.49 หมายถึง   ปานกลาง 

 ค่าเฉลีÉย 1.50 – 2.49 หมายถึง   นอ้ย 

 ค่าเฉลีÉย 1.00 – 1.49 หมายถึง   นอ้ยทีÉสุด 

โดยแบ่งออกเป็น 3 ตอน ดงันีÊ  

 ตอนทีÉ 1  การประเมินศกัยภาพของครูปฐมวยั 

 ตอนทีÉ  2การประเมินความสอดคล้องของศกัยภาพของครูปฐมวัยกาํหนดให้ประเมิน

องคป์ระกอบศกัยภาพของครูปฐมวยั ทัÊง 5 ดา้น รวม 35 ขอ้ ดงันีÊ  ดา้นการจดัการความรู้ดา้นประสิทธิภาพ

ของสืÉอดิจิทลัสาํหรับเด็กปฐมวยัดา้นบุคลากรดา้นประสบการณ์การเรียนรู้และดา้นการมีส่วนร่วมในการ

จดัการความรู้ดว้ยสืÉอดิจิทลั 

 ตอนทีÉ 3  เป็นส่วนข้อเสนอแนะทีÉเป็นคาํถามปลายเปิด เพืÉอให้ผูป้ระเมินได้แสดงความ

คิดเห็นและใหข้อ้เสนอแนะเพิÉมเติม 

  5.1.3 นาํแบบประเมินรูปแบบทีÉสร้างขึÊนเสนอผูเ้ชีÉยวชาญจาํนวน 5 คน (ภาคผนวก 

ก) ไดพิ้จารณาตรวจสอบความครอบคลุมของเนืÊอหา ความถูกตอ้งในการใชภ้าษาและความเป็นปรนัย 

และขอ้เสนอแนะเพิÉมเติม 

  5.1.4 นําแบบประเมินรูปแบบมาแก้ไขปรับปรุง จากนัÊ นนําไปจัดทาํเป็นการ

ประเมินศกัยภาพของครูปฐมวยัฉบบัสมบูรณ์ 

 

 

 



113 

6. วธิีดําเนินการสร้างและตรวจสอบคุณภาพของรูปแบบ 

 6.1 นาํผลสรุปขอ้มลูพืÊนฐานจากแนวคิด หลกัการ ทฤษฎี และแนวทางการพฒันารูปแบบ

การจดัการความรู้สาํหรับเด็กปฐมวยัยุคดิจิทลัทีÉพฒันาศกัยภาพครูปฐมวยัจากการวิเคราะห์ สังเคราะห์ 

เอกสาร และงานวิจัยทีÉ เกีÉยวข้องจากการสัมภาษณ์ผูท้รงคุณวุฒิ การสัมภาษณ์อาจารย์ผูส้อนใน

ระดบัอุดมศึกษาและการสอบถามนกัศึกษาสาขาวิชาการศึกษาปฐมวยัมหาวิทยาลยัราชภฎัเพชรบูรณ์ใน

ขัÊนทีÉ 1 มาสรุปเป็นแนวคิดองคป์ระกอบสาํคญัสาํหรับการยกร่าง รูปแบบ 

  การทดลองใชโ้ดย วิเคราะห์จากเนืÊอหา การจดักิจกรรมทีÉไดป้ฏิบติังานในสถานศึกษา 

มาวิเคราะห์ผูเ้รียน วางแผนการจดัการเรียนรู้ทีÉเน้นผูเ้รียนเป็นสาํคญั การจัดกระบวนการเรียนรู้ การ

เลือกใช้ การผลิตสืÉอ และนวตักรรมทีÉสอดคลอ้งกับการจัดการเรียนรู้ การใชเ้ทคนิคและ การวดัและ

ประเมินผล การประยุกต์ใชแ้ผนการจดักิจกรรมสู่การปฏิบติัการประเมินคุณภาพของแผนการจดัการ

เรียนการสอน อยา่งเป็นระบบ ดงันีÊ  

 6.3 ทดลองใช้รูปแบบการพฒันาศกัยภาพครูปฐมวยัในการจัดการความรู้สําหรับเด็ก

ปฐมวยัยคุดิจิทลัเพืÉอพิจารณาความเป็นไปไดน้าํรูปแบบการจดัการเรียนรู้ และคู่มือการใชรู้ปแบบการ

จดัการเรียนรู้ ทีÉผา่นการพิจารณาตรวจสอบจากผูเ้ชีÉยวชาญมาปรับปรุงแกไ้ขและนาํไปใชท้ดลอง (Try–

out) กบัโรงเรียน 1 โรงเรียน กบัเด็กปฐมวยั จาํนวน 30 คน ทีÉไม่ใช่กลุ่มตวัอย่าง สรุปผลการเรียนรู้โดย

การบันทึกกิจกรรมและการสะทอ้นความคิดในกิจกรรมต่าง ๆ จึงสรุปในภาพรวมจากการ Try–out 

ตลอดจนปัญหาและอุปสรรคอะไรบา้งระหว่างการทดลองใช ้

 6.4 ผูว้ิจยัแกไ้ขปรับปรุงรูปแบบการจดัการเรียนรู้และเอกสารประกอบรูปแบบเป็นฉบบั

สมบูรณ์ 

7. การวเิคราะห์ข้อมูล 

 7.1 นาํผลการประเมินรูปแบบการพฒันาศกัยภาพครูปฐมวยัในการจดัการความรู้สาํหรับ

เด็กปฐมวยัยคุดิจิทลัและเอกสารประกอบรูปแบบการจดัการเรียนรู้จากผูเ้ชีÉยวชาญ มาวิเคราะห์ขอ้มลูทาง

สถิติ ดว้ยการหาค่าเฉลีÉย ( X ) และการหาค่าส่วนเบีÉยงเบนมาตรฐาน (S.D.) โดยกาํหนดเกณฑ์ยอมรับได ้

คือ มีค่าเฉลีÉยตัÊงแต่ 3.51 ขึÊนไป ส่วนการวิเคราะห์ขอ้มูลแบบประเมินความสอดคลอ้งของรูปแบบการ

จดัการเรียนรู้วิเคราะห์ขอ้มลู โดยการหาค่าเฉลีÉย ความสอดคลอ้ง ผูว้ิจยักาํหนดเกณฑไ์วคื้อ ค่าดชันีความ

สอดคลอ้ง (IOC) ตอ้งมีค่าเฉลีÉยของระดบัความคิดเห็นแต่ละรายการมีค่าตัÊงแต่ 0.50 ขึÊนไป ถือว่ามีความ

สอดคลอ้ง และปรับปรุงตามขอ้เสนอแนะดงันีÊ  

  7.1.1 ส่วนของกระบวนการจดักิจกรรมใหส้มัพนัธก์บัขัÊนตอนทีÉนิยามศพัทไ์ว ้

  7.1.2 การวดัประเมินผล เน้นประเด็นของสมรรถนะแต่ละด้านเกณฑ์ค่าความ

เชืÉอมั Éน ค่าความเชืÉอมั Éน  0. 70 ขึÊนไป และแบบวดัมีค่าความเชืÉอมั Éนเท่ากบั 0.91 
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 7.2 หลงัจากปรับปรุงแกไ้ขรูปแบบการจดัการเรียนรู้และคู่มือการใชรู้ปแบบการจดัการ

เรียนรู้ ผูว้ิจยันาํไปทดลองใช ้ของรูปแบบการจดัการเรียนรู้กบัสถานศึกษาทีÉเป็นกลุ่มตวัอยา่งต่อไป 

  ทดลองใชแ้ละศึกษาผลการใช้การพฒันาศกัยภาพครูปฐมวยัในการจัดการความรู้

สาํหรับเด็กปฐมวยัยคุดิจิทลั 

 ดําเนินการทดลองการใช้สืÉอดิจทิัล ดังนีÊ 

 1. ครูปฐมวยัจาํนวน 40 คนนาํรูปแบบการพฒันาศกัยภาพครูปฐมวยัในการจดัการความรู้

สาํหรับเด็กปฐมวยัยคุดิจิทลัทีÉพฒันา ไปทดลองใชใ้นหอ้งเรียนของตนเองทีÉมีเด็กปฐมวยั 

 2. ก่อนการจดักิจกรรมครูไดรั้บการทดสอบดา้นศกัยภาพ และองค์ความรู้ดา้นดิจิทลัก่อน

การจดักิจกรรมตามรูปแบบทีÉตนเองพฒันาขึÊนกบัเด็กปฐมวยัในชัÊนเรียน เป็นระยะเวลา 2 สปัดาห์ 

 3. ทดลองการจัดกิจกรรมตามรูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบรวมชัÊนในชัÊนเรียนของ

โรงเรียนขนาดเลก็เป็นระยะเวลา 2 สปัดาห์ในภาคเรียนทีÉ 1/65 ในสถานศึกษา ดงัตารางทีÉ 3-1 

 

ตารางทีÉ 3-1  แสดงขอ้มลูการทดลองของสถานศึกษา 

ชืÉอโรงเรียน ครูปฐมวยั การจดักิจกรรมในชัÊนเรียน 

1. โรงเรียนบา้นกกไทร นางนิชนนัท ์ แสนคาํ 

นางสาวเนตรชนก  หวดัสูงเนิน 

1.  การจดัการเรียนรู้โดย

ใชกิ้จกรรม เกมโคดดิÊง 

2.  การสร้างสืÉอส่งเสริม

การคิดจากโปรแกรม 

CAVAR 

3.  การสร้างแฟ้มสะสม

งาน 

4.  การสร้างบทเรียนออน

ไลด ์

2. โรงเรียนบา้นบุง้คลา้ นางสาวสมศรี  วาทิตธราดล 

3. โรงเรียนบา้นดง นางสาวยวุดี  นกมั Éน 

4. โรงเรียนบา้นหว้ยผกัไล นางอมรรัตน์  ภิญญะโพธิÍ  

5. โรงเรียนบา้นโตก นางสาวปิลนัธนา  แสงทอง 

6. โรงเรียนบา้นเนินสง่า นางวนัเพญ็  สีมา 

7. โรงเรียนบา้นยาวีหว้ยโป่ง นางรัญญา  วภิาจกัษณกุล 

นางประไพพิศ  กนัทอง 

8. โรงเรียนบา้นคลองบง นางสุกญัญา  นอ้ยคนดี 

นางปรียาภรณ์  กลิÉนหอม 

9. โรงเรียนบา้นบง นางสาวสายรุ้ง  จนัทะคีรี 

10. โรงเรียนบา้นโนนตะแบก นางสาวเกศศิริ  มณัฑจิตร์ 

11. โรงเรียนบา้นปากนํÊ า นางสาวจาตุพจัน์  กงถนั 
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ตารางทีÉ 3-1 (ต่อ) 

ชืÉอโรงเรียน ครูปฐมวยั การจดักิจกรรมในชัÊนเรียน 

12. โรงเรียนอนุบาลเพชรบูรณ์ นางพชัราภรณ์  สมวงษ ์

นางชญาธร  อ่อนสา 

นางศิรัญญา  พุ่มคาํ 

นางทองทิพย ์ สุทธิ 

นางสาวสุกญัญา  นอ้ยยพุา 

นางสาวเบ็ญจวรรณ  แพงอก 

นางศิวพร  โพธิÍ เตียน 

นางณิชกานต ์ ดอกไมท้อง 

นางประยรู  คาํแท่ง  

1.  การจดัการเรียนรู้โดย

ใชกิ้จกรรม เกมโคดดิÊง 

2.  การสร้างสืÉอส่งเสริม

การคิดจากโปรแกรม 

CAVAR 

3.  การสร้างแฟ้มสะสม

งาน 

4.  การสร้างบทเรียนออน

ไลด ์

13. โรงเรียนอนุบาลเมืองเพชรบูรณ์ นางเสาวลกัษณ์  เพชรพาชนะ 

นางดวงกมล  ทองสงัข ์

14. อบต.ดงมลูเหลก็ นางสาวเกลวลี  ดีโส 

15. โรงเรียนบา้นปากดุก นางจนัทร์ทิพย ์ กอ้นทอง 

16. โรงเรียนบา้นป่าแดง นางสาววรียรั์ตน์  เทียนงาม 

นางมาลินี  เกตุแกว้ 

17. โรงเรียนบา้นสะเดียง นางสาวอารียรั์ตน์  สืÉอศิริธาํรงค ์

18. โรงเรียนบา้นตะเบาะ นางสาวชุลีพร  แสงหาร 

นางสาวนยันก์มล  กินรี 

นางสาวหนึÉงฤทยั  เงินเต็ม 

นางจนัทิมา  ทองเงิน 

นางมณีรัตน์  เสียงไพเราะ 

นางรุ่งนภา  บวัภาเรือง 

19. โรงเรียนบา้นพีÊ นางนฏัธิกา  จารุมลู 

นางโสรยา  เลิศล่อง 

20. โรงเรียนบา้นหว้ยสะแก นางสาวสุพตัรา  สมจิตร 

นางสกัการะ  คอ้ทอง 
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 4. หลกัการจดักิจกรรมครูปฐมวยัไดรั้บการทดสอบวดัศกัยภาพของตนเอง 

 5. จดักิจกรรมนิเทศติดตามผลการจดักิจกรรมดว้ยทีมวิจยั และประชุมแลกเปลีÉยนเรียนรู้

ดว้ยกระบวนการ PLC หลงัการจดักิจกรรม 

 6. เก็บรวบรวมขอ้มลู ทัÊงเชิงปริมาณ และเชิงคุณภาพ สรุปผล 

 7. นาํเสนอผลงาน แลกเปลีÉยนเรียนรู้ ถอดบทเรียน และสะทอ้นคิด 

8. แบบแผนการทดลอง 

 ผูว้ิจยัไดด้าํเนินการทดลองตามแบบแผนการวิจยัแบบ One group pretest – posttest  design 

(อนุวติั  คูณแกว้.  2555) ตามตารางดงันีÊ  

 

ตารางทีÉ 3-2  แสดงแบบแผนการดาํเนินการทดลอง 

กลุ่มเป้าหมาย 
ก่อนการ

ทดลอง 

รูปแบบการพฒันาศกัยภาพครูปฐมวยัในการ

จดัการความรู้สาํหรับเด็กปฐมวยัยคุดิจิทลั 
หลงัการทดลอง 

Ex T1 X T2 

 

ความหมายของสญัลกัษณ์ 

เมืÉอ Ex   แทน กลุ่มเป้าหมาย 

 T1   แทน การทดสอบก่อนการทดลอง (Pre – test) โดยใชแ้บบประเมินศกัยภาพครู 

 X   แทน รูปแบบ การพฒันาศกัยภาพครูปฐมวยัในการจดัการความรู้สาํหรับเด็ก

ปฐมวยัยคุดิจิทลั 

 T2   แทน การทดสอบหลงัการทดลอง (Post – test) โดยใชแ้บบประเมินศกัยภาพครู 

 

 ในการดาํเนินการทดลองครัÊ งนีÊ  ผูว้ิจยัไดด้าํเนินการทดลองภายในภาคเรียนทีÉ 2 ปีการศึกษา 

2563 เป็นเวลา 2 สปัดาห์ดาํเนินการดงันีÊ  

 1. ประชุมชีÊ แจงร่วมกับครูปฐมวยั เกีÉยวกับขัÊนตอนในการจัดกิจกรรมตามการพฒันา

ศกัยภาพครูปฐมวยัในการจดัการความรู้สาํหรับเด็กปฐมวยัยุคดิจิทลัโดยใชก้ระบวนการ PLC วิเคราะห์

ปัญหา และวิเคราะห์ผูเ้รียน 

 2. ครูปฐมวยัประเมินศกัยภาพตนเอง ก่อนการจดักิจกรรม 

 3. ดาํเนินการจดักิจกรรม โดยเลือกนวตักรรมทีÉจะนาํไปพฒันาเด็กปฐมวยั ประกอบดว้ย

กิจกรรมการจดัการเรียนรู้โดยใชโ้คดดิÊง การสร้างสืÉอการเรียนรู้ดิจิตอล การสร้างแฟ้มสะสมงาน การ

สร้างบทเรียนออนไลด ์สรุปผล ดว้ยกระบวนการ PLC สะทอ้นคิด และแลกเปลีÉยนเรียนรู้ร่วมกนั 
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ขัÊนตอนทีÉ 3 เพืÉอประเมินความพึงพอใจของครูปฐมวยัทีÉมีต่อการพฒันาศกัยภาพครูปฐมวยัในการ

จดัการความรู้สาํหรับเด็กปฐมวยัยคุดิจิทลั ไดพ้ฒันาขึÊนประกอบดว้ย 

1. ขอบเขตด้านเนืÊอหา 

 เป็นการประเมินผลความพึงพอใจของครูปฐมวยัต่อการพฒันาศกัยภาพครูปฐมวยัในการ

จดัการความรู้สาํหรับเด็กปฐมวยัยคุดิจิทลั หลงัสิÊนสุดโครงการ ซึÉงมีขัÊนตอนในการดาํเนินการ ดงันีÊ 

 1.1 การประเมินความพึงพอใจดา้นปัจจัยนาํเขา้ (Input) เป็นการประเมินปัจจยัต่างๆ ทีÉ

เกีÉยวขอ้งกบัการใชรู้ปแบบการจดัการเรียนรู้ ไดแ้ก่ โครงสร้างและองคป์ระกอบของรูปแบบ อุปกรณ์การ

จดัการเรียนรู้ และสถานทีÉทาํการทดลอง 

 1.2 การประเมินความพึงพอใจดา้นกระบวนการ (Process) เป็นการประเมินปัจจยัต่างๆ ทีÉ

อยูใ่นขัÊนการจดัการเรียนรู้การใชก้ารจดัการความรู้สาํหรับเด็กปฐมวยัยุคดิจิทลัทีÉเสริมสร้างศกัยภาพครู

ปฐมวยั เพืÉอตรวจสอบดูว่า กิจกรรมหรือกระบวนการต่างๆ ของการใชรู้ปแบบในสภาพทีÉเป็นจริงเป็น

อยา่งไร ปัญหาหรือขอ้บกพร่องหรือไม่ เวลาทีÉใชมี้ความเหมาะสมเพียงใด 

 1.3 การประเมินความพึงพอใจดา้นผลผลิต (Output) เป็นการประเมินผลทีÉเกิดขึÊนจากการ

ใชรู้ปแบบการจดัการเรียนรู้นัÊน โดยตรวจสอบว่า อาจารยผ์ูส้อนมีความเขา้ใจวิธีการใชรู้ปแบบการสอน

หรือไม่เพียงใด เป็นตน้ 

2. ขอบเขตด้านแหล่งข้อมูล 

 ครูปฐมวยัในโรงเรียนขนาดเล็กทีÉมีการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบรวมชัÊนในชัÊนเรียน ของ

สาํนกังานเขตพืÊนทีÉการศึกษาการประถมศึกษาเพชรบูรณ์ เขต 1,2,3 จาํนวน 40 คน รวม 20 โรงเรียน โดย

ทดลองในโรงเรียนบา้นกกไทร  โรงเรียนบา้นห้วยสะแก  โรงเรียนบา้นป่าแดง  โรงเรียนบา้นสะเดียง 

โรงเรียนบา้นตะเบาะ  โรงเรียนบา้นบุง้คลา้  โรงเรียนบา้นดง  โรงเรียนบา้นหว้ยผกัไล  โรงเรียนบา้นโตก  

โรงเรียนบา้นเนินสะง่า  โรงเรียนบา้นยาวีห้วยโป่ง  โรงเรียนบา้นคลองบง  โรงเรียนบา้นบง  โรงเรียน

บา้นโนนตะแบก  โรงเรียนบา้นปากนํÊ า  โรงเรียนบา้นพีÊ   โรงเรียนบา้นปากดุก  โรงเรียนพ่อขุนผาเมือง

อุปถมัภ ์ โรงเรียนอนุบาลเมืองเพชรบูรณ์ และโรงเรียนอนุบาลเพชรบูรณ์ 

3. ขอบเขตด้านตวัแปร 

 ความคิดเห็น ความพึงพอใจทีÉมีต่อการพฒันาศกัยภาพครูปฐมวยัในการจดัการความรู้สาํหรับ

เด็กปฐมวยัยคุดิจิทลัในดา้นปัจจยันาํเขา้กระบวนการ และผลผลิต 
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4. เครืÉองมอืทีÉใช้ในการวจิยั 

 1.  แบบประเมินความพึงพอใจการใชรู้ปแบบ 

  ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 

  ประชากรทีÉใชใ้นการศึกษาวิจยั คือครูปฐมวยั และผูดู้แลเด็กปฐมวยั ทีÉสงักดัสาํนกังาน

เขตพืÊนทีÉการศึกษาการประถมศึกษาเพชรบูรณ์เขต 1,2,3 ในจงัหวดัเพชรบูรณ์ 

  กลุ่มตวัอยา่งทีÉใชใ้นการศึกษาวิจยัครัÊ งนีÊ  คือ ครูปฐมวยั และนักศึกษาทีÉจดัการเรียนรู้

ระดบัปฐมวยัในโรงเรียนขนาดเลก็แบบคละชัÊนเรียน และมีครูไม่ครบชัÊน จากสังกดัสาํนักงานเขตพืÊนทีÉ

การศึกษาการประถมศึกษาเพชรบูรณ์เขต 1,2,3 จาํนวน 40 คน โดยทดลองในโรงเรียนบา้นกกไทร  

โรงเรียนบา้นหว้ยสะแก  โรงเรียนบา้นป่าแดง  โรงเรียนบา้นสะเดียง  โรงเรียนบา้นตะเบาะ  โรงเรียน

บา้นบุ้งคลา้  โรงเรียนบ้านดง  โรงเรียนบา้นห้วยผกัไล  โรงเรียนบา้นโตก  โรงเรียนบ้านเนินสะง่า  

โรงเรียนบา้นยาวีหว้ยโป่ง  โรงเรียนบา้นคลองบง  โรงเรียนบา้นบง  โรงเรียนบา้นโนนตะแบก  โรงเรียน

บา้นปากนํÊ า  โรงเรียนบา้นพีÊ   โรงเรียนบา้นปากดุก  โรงเรียนพ่อขุนผาเมืองอุปถมัภ์  โรงเรียนอนุบาล

เมืองเพชรบูรณ์ และโรงเรียนอนุบาลเพชรบูรณ์ 

5. การวเิคราะห์ข้อมูล 

 5.1 หาค่าสถิติพืÊนฐานไดแ้ก่ คะแนนเฉลีÉย ค่าความแปรปรวน และส่วนเบีÉยงเบนมาตรฐาน 

 5.2 วิเคราะห์ความแตกต่างของคะแนนแบบประเมินสมรรถนะโดยเปรียบเทียบคะแนน

เฉลีÉยก่อนและหลงัการจดักิจกรรม โดยใชสู้ตรร้อยละ (Percentage) 

6. สถิตทิีÉใช้ในการวเิคราะห์ข้อมูล 

 การศึกษาครัÊ งนีÊ ผูว้ิจยัไดด้าํเนินการวิเคราะห์ขอ้มลู โดยการเปรียบเทียบคะแนนก่อนและหลงั

การทดลอง โดยการใชค่้าเฉลีÉยละค่าเบีÉยงเบนมาตรฐาน ดงันีÊ  

 6.1 สถิติทีÉใชใ้นการวิเคราะห์ขอ้มลู 

  6.1.1 หาค่าเฉลีÉย (̅ݔ) โดยใชสู้ตร (อนุวติั  คูณแกว้.  2555) 

 

 =ݔ̅
∑௫
ே

 

 

เมืÉอ ̅ݔ แทน ค่าเฉลีÉยของคะแนน 

 แทน ผลรวมของคะแนนทัÊงหมด ݔ∑  

 N แทน จาํนวนนกัเรียนในกลุ่มเป้าหมาย 
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  6.1.2 การหาส่วนเบีÉยงเบนมาตรฐานของคะแนน โดยใชสู้ตร (ลว้น สายยศ และ

องัคณา  สายศ.  2538) 

 

 S.D. = ටே∑௫మି	(∑௫)మ

ே(ேିଵ)
 

 

เมืÉอ S.D. แทน ส่วนเบีÉยงเบนมาตรฐาน 

N แทน จาํนวนนกัเรียน 

 ଶ แทน คะแนนแต่ละช่องยกกาํลงัสองݔ 

 ଶ แทน ผลรวมของคะแนนแต่ละช่องยกกาํลงัสองݔ∑

 แทน ผลรวมของคะแนนทุกช่องทัÊงหมดยกกาํลงัสอง (ଶݔ∑)

 

  6.1.3. สูตรทีÉใชใ้นการหาค่าเฉลีÉยร้อยละ โดยใชสู้ตรของ (นิศารัตน์ ศิลปะเดช. 2542) 

 

P     =    
௙×ଵ଴଴
௡

 

 

  เมืÉอ P แทน ค่าร้อยละ 

 f     แทน จาํนวนความถีÉทีÉตอ้งการหาค่าร้อยละ 

 n    แทน จาํนวนขอ้มลูทัÊงหมด 

 

 6.2 สถิติทีÉใชใ้นการวิเคราะห์เครืÉองมือ 

  ผูว้ิจ ัยนําข้อมูลทีÉได้จากการทดสอบกับเด็กทีÉไม่ใช่กลุ่มเป้าหมาย (Try out) ไป

วิเคราะห์โดยวิธีทางสถิติ ดงันีÊ  

  6.2.1 สถิติทีÉใชใ้นการหาความเทีÉยงตรงเชิงเนืÊอหา (IOC) การหาความสอดคลอ้งกนั

ระหว่างคาํถามแต่ละขอ้กบัจุดประสงค์ (Index Item Objective Congruene หรือ IOC) หาไดจ้ากสูตร

ต่อไปนีÊ  (ลว้น  สายยศ และองัคณา  สายยศ.  2538) 

 

 IOC = 
∑ோ
ே
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 เมืÉอ ∑R แทน ผลรวมคะแนนของการพิจารณาของผูเ้ชีÉยวชาญ 

 N แทน จาํนวนผูเ้ชีÉยวชาญ 

 เกณฑก์ารตดัสินหาค่า IOC ถา้มีค่า 0.5 ขึÊนไป แสดงว่า คาํถามนัÊนวดัไดต้รงกบัจุดประสงค์

แสดงว่าคาํถามนัÊนใชไ้ด ้

 วิธีการ คือ ผูเ้ชีÉยวชาญแต่ละคนใหค้ะแนนแต่ละขอ้ โดยคาํนึงถึงหลกัเกณฑต่์อไปนีÊ  

  ใหค้ะแนน +1 หมายถึง ขอ้คาํถามวดัไดต้รงตามจุดประสงคน์ัÊน 

  ใหค้ะแนน   0 หมายถึง ไม่แน่ใจว่าขอ้คาํถามวดัไดต้รงตามจุดประสงคน์ัÊน 

  ใหค้ะแนน -1 หมายถึง ขอ้คาํถามวดัไม่ไดต้รงตามจุดประสงคน์ัÊน 

 

  6.2.2 สถิติทีÉใชใ้นการหาค่าความยาก - ง่าย (Difficulty) ของแบบทดสอบรายข้อ 

โดยใชสู้ตร (อนุวติั คูณแกว้.  2555) 

 

  P = 
ோ
ே

 

 

 เมืÉอ P แทน ค่าความยากง่ายของแบบทดสอบแต่ละขอ้ 

R แทน จาํนวนคนทีÉทาํขอ้สอบขอ้นัÊนถกู 

N แทน จาํนวนคนทีÉทาํขอ้สอบทัÊงหมด 

 

 ค่าความยากจะมีค่าตัÊงแต่ 0.00 – 1.00 ถา้ p เขา้ใกล ้1.00 แสดงว่าขอ้สอบขอ้นัÊนง่าย แต่ถา้ p 

เขา้ใกล ้0 แสดงว่าขอ้สอบขอ้นัÊนยาก การแปลความหมายค่า p ใชเ้กณฑด์งัต่อไปนีÊ  

  P = .00 - .19 หมายถึง ขอ้สอบยากเกินไป 

  P = .20 - .39 หมายถึง ขอ้สอบค่อนขา้งยาก 

  P = .40 - .59 หมายถึง ขอ้สอบยากง่ายพอเหมาะ 

  P = .60 - .80 หมายถึง ขอ้สอบค่อนขา้งง่าย 

  P = .81 – 1.00 หมายถึง ขอ้สอบง่ายเกินไป 
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  6.2.3 สถิติทีÉใชใ้นการหาค่าอาํนาจจาํแนกโดยใชสู้ตร (อนุวติั  คูณแกว้.  2555) 

 

 r = 
ோೠି	ோಽ

ಿ
మ

 

 

เมืÉอ r แทน ค่าอาํนาจจาํแนก 

N แทน จาํนวนนกัเรียนในกลุ่มเก่งและกลุ่มอ่อนรวมกนั 

 ܴ௨ แทน จาํนวนนกัเรียนทีÉตอบถกูในกลุ่มเก่ง 

ܴ௅  แทน จาํนวนนกัเรียนทีÉตอบถกูในกลุ่มอ่อน 

 

 เกณฑใ์นการแปลความหมายค่าอาํนาจจาํแนก r มีดงันีÊ  

ค่า r = .40 ขึÊนไป หมายถึง มีอาํนาจจาํแนกสูงมาก 

ค่า r = .30 - .39 หมายถึง มีอาํนาจจาํแนกสูง 

ค่า r = .01 - .19 หมายถึง มีอาํนาจจาํแนกตํÉา 

ค่า r = .00 หมายถึง ไม่มีอาํนาจจาํแนก 

ค่า r = ติดลบ หมายถึง มีอาํนาจจาํแนกตรงขา้มกนั 

โดยขอ้สอบทีÉนาํไปใชใ้นการวิจยัได ้คือ ขอ้สอบทีÉมีค่าความยาก ระหว่าง 0.20 – 0.80 

และค่าอาํนาจจาํแนก ตัÊงแต่ 0.20 ขึÊนไป โดยการคดัเลือกขอ้สอบตอ้งพิจารณาทัÊงสองค่า 

 

  6.2.4 สถิติทีÉใชใ้นการหาค่าความเชืÉอมั Éนของแบบประเมิน โดยใชสู้ตรของคูเดอร์– 

ริชาร์ดสนั (Kuder – Richardson) จากสูตร KR – 20 (อนุวติั  คูณแกว้.  2555) 

 

] = ௄ோିଶ଴ݎ 
௞

௞ିଵ
][1 - 

∑௣௤
ௌమ

] 

 

 เมืÉอ ݎ௄ோିଶ଴ แทน ความเชืÉอมั Éนของแบบทดสอบ 

 n แทน จาํนวนขอ้สอบ 

 p แทน สดัส่วนของนกัเรียนทีÉทาํถกูในขอ้หนึÉง ๆ เท่ากบั 

   จาํนวนคนทีÉทาํถกูหารดว้ยจาํนวนคนทีÉสอบทัÊงหมด 

 q แทน สดัส่วนของผูท้าํผดิในขอ้หนึÉงๆ หรือคือ 1 – p 

 ܵଶ แทน คะแนนความแปรปรวนของแบบทดสอบ 
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 6.2.5 สถิติทีÉใชห้าค่าความเชืÉอมั Éนของแบบทดสอบใชว้ิธีของคอร์นบคั (Cronbach) 

หรือสมัประสิทธิÍ แอลฟา (ߙ-Coefficient) (อนุวติั  คณูแกว้.  2546) 

 

    






 







 2
t

2
i

s

s1

1K

K  

 

เมืÉอ ߙ แทน  ค่าสมัประสิทธิÍ ความเชืÉอมั ÉนของเครืÉองมือ 

 k แทน จาํนวนขอ้ของเครืÉองมือวดั 

 ௜ܵ
ଶ แทน คะแนนแปรปรวนรายขอ้ 

 ௧ܵ
ଶ  แทน คะแนนแปรปรวนทัÊงฉบบั 



บททีÉ 4 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 

ผลการวิจัยครัÊ งนีÊ ของงานวิจยัเรืÉ องการพฒันาศกัยภาพครูปฐมวยัในการจดัการความรู้

สาํหรับเด็กปฐมวยัยุคดิจิทลัโดยกาํหนดขัÊนตอนและวิธีดาํเนินการวิจัยออกเป็น 3 ขัÊนตอนมี

ผลการวิจยัดงันีÊ  

ตอนทีÉ 1 ผลการศึกษาขอ้มูลพืÊนฐาน และบริบทของสถานศึกษาระดับปฐมวยัสําหรับการ

พฒันาศกัยภาพครูปฐมวยัในการจดัการความรู้สาํหรับเด็กปฐมวยัยุคดิจิทลั 

ตอนทีÉ 2 ผลการสร้างและพฒันาศกัยภาพครูปฐมวยัในการจดัการความรู้สาํหรับเด็กปฐมวยั

ยคุดิจิทลั 

ตอนทีÉ 3 ผลการประเมินความพึงพอใจของครูปฐมวยัทีÉมีต่อการการพฒันาศกัยภาพครู

ปฐมวยัในการจดัการความรู้สาํหรับเด็กปฐมวยัยคุดิจิทลั 

 

ผลการวจิยั 

ตอนทีÉ 1 ผลการศึกษาขอ้มูลพืÊนฐาน และบริบทของสถานศึกษาระดบัปฐมวยัสาํหรับการ

พฒันาศกัยภาพครูปฐมวยัในการจดัการความรู้สาํหรับเด็กปฐมวยัยุคดิจิทลั โดยการแบ่งออก

ดงันีÊ  

1.1 วิเคราะห์ สภาพปัญหา และความตอ้งการของครูปฐมวยั เกีÉยวกบัความจาํเป็นในการ

จดัการความรู้สาํหรับเด็กปฐมวยัในยคุดิจิทลั และตอบโจทย ์การพฒันาศกัยภาพครูปฐมวยัในทกัษะ 

ศตวรรษทีÉ21 ด้าน เทคโนโลยีและการสืÉอสารในเรืÉ องเกีÉยวกับความหมาย แนวคิดทฤษฎี และ

แนวทางในการเสริมสร้างศกัยภาพครู ปฐมวยั ทกัษะพืÊนฐานทางดา้นการใชเ้ทคโนโลยี รูปแบบ

การบูรณาการการจดักิจกรรมโดยใช ้ICT เป็นฐานการจดัการความรู้ และกิจกรรมใหก้บัเด็กปฐมวยั

ในสถานศึกษา การจดัประสบการณ์การเรียนรู้ สืÉอและแหล่งเรียนรู้ วิธีการวดัและประเมินผล 

1.2 เนืÊอหาดา้นการพฒันาการจดัการความรู้ คือ การจดัการเรียนรู้แบบActive Learning ทีÉ

ศึกษาจากเอกสาร หลกัการ แนวคิดและทฤษฎีในการพฒันารูปแบบการจดัการเรียนรู้ องคป์ระกอบ

ของรูปแบบ บทบาทครู บทบาทผูเ้รียน ทีÉใชก้ารบูรณาการทกัษะยุคดิจิทลั  4 กระบวนการ คือ  1) 

การจดัการเรียนรู้แบบ Active Learning ของครู และสถานศึกษา  2) กระบวนการการออกแบบการ

จดักิจกรรมการเรียนรู้ ในศตวรรษทีÉ 21  3) การพฒันานวตักรรมปฐมวยัศึกษาทีÉบูรณาการ การใช้

เทคโนโลยีกับการพฒันานวตักรรมการจดัการความรู้แก่เด็ก 4) ชุมชนแห่งการเรียนรู้ (PLC : 
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Professional Learning Community)  และการประยกุตใ์ชน้วตักรรมยคุดิจิทลั การวดัและประเมินผล

ดว้ยการแลกเปลีÉยนเรียนรู้ร่วมกนั และหาแนวปฏิบติัทีÉดีในการจดัการเรียนรู้สรุปผลดงันีÊ  

 1.2.1 ผลการสัมภาษณ์ผูท้รงคุณวุฒิเกีÉยวกับการพฒันาศกัยภาพครูปฐมวยั ด้าน

ความรู้ดิจิทลั ความตอ้งการจาํเป็นในการจดัการเรียนรู้ระดบัปฐมวยั ทีÉใชเ้ทคนิคการสอนแบบออน

ไลด ์การผลิตสืÉอส่งเสริมการคิดในศตวรรษทีÉ21 แนวทางการนาํเทคนิค วิธีการนาํนวตักรรมระดบั

ปฐมวยัไปใช ้รูปแบบนวตักรรมการศึกษาระดบัปฐมวยัทีÉเหมาะสมกบัช่วงอายุของเด็กและบริบท

ของสถานศึกษา การจดักิจกรรม การจดัประสบการณ์การเรียนรู้ สืÉอและแหล่งเรียนรู้ วิธีการวดัและ

ประเมินผล คุณลกัษณะผูเ้รียน และกระบวนการจดัการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วม ของชุมชนแห่งการ

เรียนรู้ทางวิชาชีพสรุปขอ้มลูไดด้งันีÊ  

  1)  ครูควรมีมีประสบการณ์ในการจดัการเรียนรู้โดยใชเ้ทคโนโลยี ในการ

ออกแบบการจดัการเรียนรู้ ระดบัปฐมวยัในสถานการณ์ทีÉมีการเปลีÉยนแปลงการจดัการศึกษาใน

รูปแบบออนไลด ์

  2)  ครูควรมีการใช้เทคโนโลยี ในการออกแบบการจัดการเรียนรู้ด้วย

โปรแกรมคอมพิวเตอร์ทีÉหลากหลายเช่น การสืบคน้ขอ้มูลทาง Google การใชกิ้จกรรมความรู้จาก 

YouTube Live worksheetการสร้างสืÉอจาก Canva และ Power Point 

  3)  การจดัการเรียนรู้ทีÉบูรณาการกบั 6 กิจกรรมหลกั โดยนาํเทคโนโลยีมาใช้

ร่วมกับการจัดกิจกรรม เช่น กิจกรรมเคลืÉอนไหวและจังหวะ กิจกรรมเสริมประสบการณ์ 3. 

กิจกรรมเกมการศึกษา กิจกรรมสร้างสรรค ์กิจกรรรมเล่นตามมุม/เสรี กิจกรรมกลางแจง้ 

  4)  ครูควรมีการสืบคน้ ศึกษาความรู้ ความเขา้ใจ เกีÉยวกบันวตักรรมการศึกษา

ปฐมวยัเช่น การสอนแบบโครงการ การจดักิจกรรม STEM หรือรูปแบบแนวคิดของไฮสโคป EF 

ในอินเตอร์เน็ต เพืÉอนาํมาพฒันาการจดัการความรู้ใหก้บัเด็กปฐมวยั 

  5)  ควรมีการจดักิจกรรมการเรียนรู้ทัÊ งในชัÊนเรียน และนอกชัÊนเรียน โดยใช้

เทคโนโลย ีในการออกแบบการจดัการเรียนรู้ทีÉบูรณาการกบักิจกรรมในแผน และหน่วยการเรียนรู้ 

  6)  ในสถานการณ์โควิด ควรมีการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบออนไลน์โดยใช้

เทคโนโลยี ในการออกแบบการจัดการเรียนรู้รวมกันเพืÉอแกปั้ญหาทีÉพบในการจดักิจกรรมการ

เรียนรู้แบบออนไลน์โดยใชเ้ทคโนโลย ีในการออกแบบการจดัการเรียนรู้ระหว่างบา้น กบัโรงเรียน 

และชุมชน 

  7)  ครูควรมีประสบการณ์ในการประยุกต์ใชเ้ทคโนโลยีในการจดักิจกรรม

การเรียนรู้ทีÉบูรณาการกบัเทคนิค วิธีการทีÉหลากหลาย เช่น เทคนิคการเตรียมเด็กให้สงบ ดว้ยบท

เพลง และดนตรี การจดักิจกรรมเพลง ดนตรี และเคลืÉอนไหวจังหวะ การจัดกิจกรรมทกัษะทาง
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ภาษาเพืÉอการสืÉอสาร การส่งเสริมการอ่านและการเล่านิทาน การจดักิจกรรมนันทนาการ และเกม

การละเล่น  การจดักิจกรรมสร้างสรรค์ ทางศิลปะและทีÉสาํคญัเทคนิคการวดัและการประเมินตาม

สภาพจริง 

  8)  ขอ้ดีของการประยกุตใ์ชเ้ทคโนโลยี ในการจดักิจกรรมการเรียนรู้ เด็กได้

เรียนรู้เห็นภาพ และสืÉอทีÉมีความหลากหลายสามารถทาํใหเ้ด็กพฒันาไดต้ามศกัยภาพของตนมีความ

สะดวกรวดเร็ว และง่ายต่อการทาํกิจกรรมการเรียนการสอน/สามารถเรียนรู้ในทุกเวลา และทุก

สถานทีÉในสถานการณ์โควิด ซึÉ งบางกิจกรรมต้องใช้เทคโนโลยีประกอบการเรียนรู้ ,การ

ติดต่อสืÉอสารกนั กระตุน้ให้ผูเ้รียนสนใจเกิดความกระตือรือร้นในการเรียนรู้/ตืÉนเตน้สืÉอทีÉแปลก

ใหม่ 

  9)  ปัญหาทีÉเกิดจากการใช้เทคโนโลยี ในการจัดการเรียนรู้ วินัยในการใช้

เทคโนโลย ีสญัญาณอินเตอร์เน็ต  เนืÊอหาอาจไม่ครบถว้นเท่าทีÉควร คุณครูยงัขาดประสบการณ์ใน

การใช้เทคโนโลยี เช่น การตัดต่อคลิปด้วยตนเอง อีกทัÊ งด้านการผลิตสืÉอนวัตกรรม และการ

ออกแบบการจดักิจกรรมเด็กไม่ไดเ้รียนกบัคุณครูโดยตรง และขาดการสนทนา ผูป้กครองไม่มีเวลา

กาํกบัดูแลนกัเรียนและเด็กใหค้วามสนใจไดไ้ม่นาน เกิดอาการเบืÉอหน่ายไดเ้ร็ว 

 1.2.2 ผลจาการสอบถามครูปฐมวยัจาํนวน 102 คน เกีÉยวกบัแนวทางการการจดัการ

เรียนรู้แบบActive Learning ทีÉศึกษาจากเอกสาร หลกัการ แนวคิดและทฤษฎีในการพฒันารูปแบบ

การจดัการเรียนรู้ องคป์ระกอบของรูปแบบ บทบาทครู บทบาทผูเ้รียน ทีÉใชก้ารบูรณาการทกัษะยุค

ดิจิทลั 4 กระบวนการ คือ  1) การจดัการเรียนรู้แบบ Active Learning ของครู และสถานศึกษา  2) 

กระบวนการการออกแบบการจดักิจกรรมการเรียนรู้ ในศตวรรษทีÉ 21  3) การพฒันานวตักรรม

ปฐมวยัศึกษาทีÉบูรณาการ การใชเ้ทคโนโลยีกบัการพฒันานวตักรรมการจดัการความรู้แก่เด็ก 4) 

ชุมชนแห่งการเรียนรู้ (PLC : Professional Learning Community) และการประยกุตใ์ชน้วตักรรมยุค

ดิจิทลั การวดัและประเมินผลดว้ยการแลกเปลีÉยนเรียนรู้ร่วมกนั และหาแนวปฏิบติัทีÉดีในการจดัการ

เรียนรู้ สรุปผลดงันีÊ  

  



 

126 

แบบสอบถามการพฒันาศักยภาพครูปฐมวยัในการจดัการความรู้สําหรับเดก็ปฐมวยัยุคดิจทิัล 

ตอนทีÉ 1 สถานภาพของผู้ตอบรับแบบสอบถาม (102 คน) วุฒิการศึกษาปริญญาตรี 

 

ตารางทีÉ 4-1  แสดงผลแบบสอบถามการพฒันาศกัยภาพครูปฐมวยัในการจดัการความรู้สาํหรับเด็ก

ปฐมวยัยคุดิจิทลั จาํนวน 102 คน 

ประเด็นคาํถาม คาํตอบ 
คะแนน 

รวม X  S.D. 
ค่า 

ร้อยละ 

1.  มีประสบการณ์ในการ

จดัการเรียนรู้โดยใชเ้ทคโนโลย ี

ในการออกแบบการจดัการ

เรียนรู้ระดบัปฐมวยั 

1. เคย 94 9.3 0.92  92.15 

2. ไม่เคย 8 0.7 0.07 7.84 

ผลรวม 102 9.33 1.00 100 

2.  การจดักิจกรรมมีการใช้

เทคโนโลย ีในการออกแบบ

การจดัการเรียนรู้รูปแบบ

ใดบา้ง  

(ตอบไดม้ากกว่า 1 ขอ้) 

1. Google 70 6.93 0.68 68.62 

2. YouTube 92 9.10 0.90 90.19 

3. Live worksheet 20 1.97 0.19 19.60 

4. Canva 30 2.96 0.29 29.41 

5. Power Point 62 6.13 0.60 60.78 

6. อืÉน ๆ 6 0.59 0.05 5.88 

ผลรวม 280 13.26 2.74 45.75 

3.  การจดัการเรียนรู้ในปัจจุบนั 

มีการใชเ้ทคโนโลย ีในการจดั

กิจกรรมใดบา้ง  

(ตอบไดม้ากกว่า 1 ขอ้) 

1. กิจกรรมเคลืÉอนไหว 

และจงัหวะ 

94 9.30 0.92 92.15 

2. กิจกรรมเสริม

ประสบการณ์ 

101 10 0.99 99.01 

3. กิจกรรมเกมการศึกษา 72 7.12 0.70 70.58 

4. กิจกรรมสร้างสรรค ์ 80 7.91 0.78 78.43 

5. กิจกรรรมเล่นตามมุม/เสรี 36 3.56 0.35 35.29 

6.  กิจกรรมกลางแจง้ 44 4.35 0.43 43.13 

ผลรวม 427 17.81 4.18 69.77 
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ตารางทีÉ 4-1  (ต่อ) 

ประเด็นคาํถาม คาํตอบ 
คะแนน 

รวม X  S.D. 
ค่า 

ร้อยละ 

4.  ท่านไดมี้การสืบคน้ ความรู้

เกีÉยวกบันวตักรรมการศึกษา

ปฐมวยัใดบา้งในอินเตอร์เน็ต 

เพืÉอนาํมาพฒันาการจดัการ

ความรู้ใหก้บัเดก็ปฐมวยั 

1.  การจดักิจกรรมแบบ

ไฮสโคป 

60 5.94 0.58 58.82 

2.  การจดักิจกรรมแบบ

บูรณาการ 

66 6.53 0.64 64.70 

3.  การจดักิจกรรมแบบ 

โครงการ 

76 7.52 0.74 74.50 

4.  การจดักิจกรรมแบบ 

STEM 

66 6.53 0.64 64.70 

5.  การจดักิจกรรมแบบ BBL 68 6.73 0.66 66.66 

6.  การจดักิจกรรมแบบ EF 50 4.94 0.49 49.01 

7.  การจดักิจกรรมแบบ 

มอนเตสซอรีÉ  

32 3.16 0.31 31.37 

8.  การจดักิจกรรม 

แบบภาษาธรรมชาติ 

18 1.78 0.17 17.64 

9.  การจดักิจกรรมแบบ 

บา้นวิทยาศาสตร์นอ้ย 

72 7.12 0.70 70.58 

10.  การจดักิจกรรมแบบ 

วอลดอฟ 

8 0.78 0.07 7.84 

11.  อืÉน ๆ (จิตศึกษา) 2 0.17 0.01 1.96 

ผลรวม 518 16.99 5.07 46.16 

5.  ท่านมีการจดักิจกรรมการ

เรียนรู้ทัÊงในชัÊนเรียน และนอก

ชัÊนเรียน โดยใชเ้ทคโนโลย ีใน

การออกแบบการจดัการเรียนรู้

สปัดาห์ละกีÉครัÊ ง 

1.  ใชทุ้กวนั 38 3.76 0.37 37.25 

2.  ใช ้1- 3 ครัÊ ง/สปัดาห์ 46 4.55 0.45 45.09 

3.  ใชส้ปัดาห์ละ 1 ครัÊ ง 16 1.58 0.15 15.68 

4.  ไม่ไดใ้ช ้ 2 0.17 0.01 1.96 

ผลรวม 102 6.06 1.00 25.00 
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ตารางทีÉ 4-1  (ต่อ) 

ประเด็นคาํถาม คาํตอบ 
คะแนน 

รวม X  S.D. 
ค่า 

ร้อยละ 

6.  ในสถานการณ์โควิด ท่านมี

การจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ

ออนไลน์โดยใชเ้ทคโนโลย ีใน

การออกแบบการจดัการเรียนรู้

สปัดาห์ละกีÉครัÊ ง 

1.  ใชทุ้กวนั 22 2.17 0.21 21.56 

2.  ใช ้1- 3 ครัÊ ง/สปัดาห์ 42 4.15 0.41 41.17 

3.  ใชส้ปัดาห์ละ 1 ครัÊ ง 30 2.96 0.29 29.41 

4.  ไม่ไดใ้ช ้ 8 0.78 0.07 7.84 

ผลรวม 102 5.54 1.00 25.00 

7.  ปัญหาทีÉพบในการจดั

กิจกรรมการเรียนรู้แบบ

ออนไลน์โดยใชเ้ทคโนโลย ีใน

การออกแบบการจดัการเรียนรู้

คือประเด็นใด 

1.  อินเตอร์เน็ตไม่มีสญัญาณ 40 3.95 0.39 39.21 

2.  โรงเรียนไม่มีอินเตอร์เน็ต 6 0.59 0.05 5.88 

3.  ระบบสญัญาณ WIFI ไม่ดี 48 4.75 0.47 47.05 

4.  ขาดทกัษะดา้นการใช้

เทคโนโลยใีนการออกแบบ

การจดักิจกรรม 

30 2.96 0.29 29.41 

5.  ขาดผูมี้ความรู้คอยให้

คาํปรึกษา 

16 1.58 0.15 15.68 

6.  อืÉน.................. 4 0.38 0.03 3.92 

ผลรวม 144 6.97 1.41 23.52 

8.  ท่านคิดว่ากิจกรรมใดไม่

เหมาะสมในการจดักิจกรรม

การเรียนรู้แบบออนไลน์โดย

ใชเ้ทคโนโลย ีในระดบัปฐมวยั 

1.  กิจกรรมเคลืÉอนไหวและ

จงัหวะ 

10 0.98 0.09 9.80 

2. กิจกรรมเสริมประสบการณ์ 14 1.38 0.13 13.72 

3.  กิจกรรมเกมการศึกษา 22 2.17 0.21 21.56 

4.  กิจกรรมสร้างสรรค ์ 16 1.58 0.15 15.68 

5.  กิจกรรมเล่นตามมุม/เสรี 50 4.94 0.49 49.01 

6.  กิจกรรมกลางแจง้ 38 3.76 0.37 37.25 

ผลรวม 150 6.86 1.47 24.50 
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ตารางทีÉ 4-1  (ต่อ) 

ประเด็นคาํถาม คาํตอบ 
คะแนน 

รวม X  S.D. 
ค่า 

ร้อยละ 

9.  ท่านมีประสบการณ์ในการ

ประยกุตใ์ชเ้ทคโนโลยใีนการ

จดักิจกรรมการเรียนรู้ 

อะไรบา้ง 

(ตอบไดม้ากกว่า 1 ขอ้) 

1.  เทคนิคการเตรียมเดก็ให้

สงบ ดว้ยบทเพลง และดนตรี 

90 8.91 0.88 88.23 

2.  การจดักิจกรรมเพลง ดนตรี 

และเคลืÉอนไหวจงัหวะ 

88 8.71 0.86 86.27 

3.  การจดักิจกรรมทกัษะทาง

ภาษาเพืÉอการสืÉอสาร  

การส่งเสริมการอ่านและการ

เล่านิทาน 

52 5.14 0.50 50.98 

4.  การจดักิจกรรมส่งเสริม

คุณธรรม จริยธรรมในเด็ก

ปฐมวยั 

58 5.74 0.56 56.86 

5.  การจดักิจกรรมส่งเสริม

ทกัษะการคิด ดา้นต่าง ๆ  

30 2.96 0.29 29.41 

6.  การจดักิจกรรมส่งเสริม

ทกัษะทางสงัคม และลกัษณะ

นิสยั 

30 2.96 0.29 29.41 

7.  การจดักิจกรรมส่งเสริม

สติปัญญา ในกิจกรรมเสริม

ประสบการณ์ 

20 1.97 0.19 19.60 

8.  การจดักิจกรรมนนัทนาการ 

และเกมการละเล่น 

50 4.94 0.49 49.01 

9.  การจดักิจกรรมสร้างสรรค ์

ทางศิลปะ 

72 7.12 0.70 70.58 

10.  เทคนิคการวดัและการ

ประเมินตามสภาพจริง 

32 3.16 0.31 31.37 

11.  การจดัทาํแฟ้มสะสมงาน 46 4.55 0.45 45.09 
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ตารางทีÉ 4-1  (ต่อ) 

ประเด็นคาํถาม คาํตอบ 
คะแนน 

รวม X  S.D. 
ค่า 

ร้อยละ 

 

12.  การเขียนแผนการจดั

ประสบการณ์ 

44 4.35 0.43 43.13 

13.  การออกแบบสืÉอและ

นวตักรรมในการจดัการ

เรียนรู้ 

54 5.34 0.52 52.94 

ผลรวม 666 18.73 6.52 50.22 

10.  ท่านสนใจทีÉจะพฒันา

ตนเองดา้นเทคโนโลย ีและ

ดิจิทลั เพืÉอนาํไปพฒันาการ

เรียนรู้ การผลิตสืÉอระดบั

ปฐมวยัในเรืÉองใดบา้ง  

(ตอบไดม้ากกว่า 1 ขอ้) 

1.  ออกแบบเกมการศึกษา : 

Coding 

72 7.12 0.70 70.58 

2.  สร้างใบงานออนไลน ์ 58 5.74 0.56 56.86 

3.  สร้างหนงัสือนิทาน

ออนไลน ์

54 5.34 0.52 52.94 

4.  การออกแบบ Powerpoint 48 4.75 0.47 47.05 

5.  การออกแบบโปสเตอร์ / 

infographic 

34 3.36 0.33 33.33 

6.  การตดัต่อวิดีโอ 72 7.12 0.70 70.58 

7.  การออกแบบสืÉอระดบั

ปฐมวยั 

74 7.32 0.72 72.54 

ผลรวม 412 15.38 4.03 57.70 

11.  ขอ้ดีของการประยกุต ์

ใชเ้ทคโนโลย ีในการจดั

กิจกรรมการเรียนรู้ 

1.  เด็กไดเ้รียนรู้เห็นภาพ 

และสืÉอทีÉมีความหลากหลาย

สามารถทาํใหเ้ด็กพฒันาได้

ตามศกัยภาพของตน 

28 2.77 0.27 27.45 

2.  สะดวกรวดเร็ว และง่าย

ต่อการทาํกิจกรรมการเรียน

การสอน/สามารถเรียนรู้ใน

ทุกเวลา และทุกสถานทีÉ 

36 3.56 0.35 35.29 
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ตารางทีÉ 4-1  (ต่อ) 

ประเด็นคาํถาม คาํตอบ 
คะแนน 

รวม X  S.D. 
ค่า 

ร้อยละ 

 

3.  เพืÉอใหส้อดคลอ้งกบั

สถานการณ์โควิด ซึÉงบาง

กิจกรรมตอ้งใชเ้ทคโนโลยี

ประกอบการเรียนรู้,การ

ติดต่อสืÉอสารกนั 

20 1.97 0.19 19.04 

4.  ใชเ้ทคโนโลยใีนการสอน

ออนไลน์ สาํหรับการจดั

กิจกรรมตามหน่วยการเรียนรู้ 

4 0.38 0.03 3.92 

5.  กระตุน้ใหผู้เ้รียนสนใจ

เกิดความกระตือรือร้นในการ

เรียนรู้/ตืÉนเตน้สืÉอทีÉแปลก

ใหม่ 

40 3.95 0.39 39.21 

6.  ครูไดพ้ฒันาตนเองอยู่

เสมอ เพืÉอออกแบบการจดั

กิจกรรมทีÉหลากหลาย 

4 0.38 0.03 3.92 

7.  หลกัสูตรออนไลน์มีการ

อพัเดตเสมอ 

2 0.17 0.01 1.96 

8.  ประหยดังบประมาณใน

การใชจ่้าย ค่าสืÉอ และ

อุปกรณ์ต่างๆ 

2 0.17 0.01 1.96 

9.  สะดวกรวดเร็วในการ

รวบรวมขอ้มลู เช่น ใบงาน

ต่างๆ 

2 0.17 0.01 1.96 

ผลรวม 138 6.24 1.35 15.03 
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ตารางทีÉ 4-1  (ต่อ) 

ประเด็นคาํถาม คาํตอบ 
คะแนน 

รวม X  S.D. 
ค่า 

ร้อยละ 

12.  ปัญหาทีÉเกิดจากการใช้

เทคโนโลย ีในการจดัการ

เรียนรู้คือประเดน็ใด 

1.  วินยัในการใชเ้ทคโนโลย ี 4 0.38 0.03 3.92 

2.  สญัญาณอินเตอร์เน็ตไม่ดี, 

นกัเรียนไม่มีสญัญาณ

อินเตอร์เน็ต 

38 3.76 0.37 37.25 

3.  เนืÊอหาอาจไม่ครบถว้น

เท่าทีÉควร 

2 0.17 0.01 1.96 

4.  ผูป้กครอง และนกัเรียน

ปลายทางบางคน ไม่มี

อุปกรณ์ในการเรียน 

42 4.15 0.41 41.17 

5.  คุณครูยงัขาด

ประสบการณ์ในการใช้

เทคโนโลย ีเช่น การตดัต่อ

คลิปดว้ยตนเอง อีกทัÊงดา้น

การผลิตสืÉอนวตักรรม และ

การออกแบบการจดักิจกรรม 

20 1.97 0.19 19.04 

6.  เด็กไม่ไดเ้รียนกบัคุณครู

โดยตรง และขาดการสนทนา 

4 0.38 0.03 3.92 

7.  อุปกรณ์ไม่ทนัสมยั และ

ขาดงบการซืÊออุปกรณ์ 

2 0.17 0.01 1.96 

8.  ผูป้กครองไม่มีเวลากาํกบั

ดูแลนกัเรียน 

4 0.38 0.03 3.92 

9.  เด็กใหค้วามสนใจไดไ้ม่

นาน เกิดอาการเบืÉอหน่ายได้

เร็ว 

2 0.17 0.01 1.96 

ผลรวม 118 5.91 1.15 12.85 
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ตารางทีÉ 4-1  (ต่อ) 

ประเด็นคาํถาม คาํตอบ 
คะแนน 

รวม X  S.D. 
ค่า 

ร้อยละ 

13.  ขอ้เสนอแนะเพิÉมเติม 1.  ส่งเสริมการใชเ้ทคโนโลยี

ทีÉทนัสมยั และการตดัต่อ

วิดีโอ, ออกแบบการจดั

กิจกรรมการเรียนรู้ เพืÉอให้

เกิดประโยชน์กบัผูเ้รียน 

12 1.18 0.11 11.76 

2.  อยากใหเ้ด็กไดเ้รียนรู้จาก

ประสบการณ์จริง และลงมือ

ปฏิบติัจริงเพืÉอพฒันาการของ

เด็ก 

2 0.17 0.01 1.96 

3.  ควรมีการจดัการเรียนรู้ทีÉ

หลากหลายในการจดั

กิจกรรมต่าง ๆ 

4 0.38 0.03 3.92 

4.  ครูอดัคลิปวดีิโอการสอน

ส่งไปในไลน์กลุ่มเพืÉอให้

ผูป้กครองเปิดใหเ้ด็กได้

เรียนรู้เวลาผูป้กครองว่างจาก

งาน 

2 0.17 0.01 1.96 

5.  จดัการเรียนการสอน

รูปแบบ On Line และ On 

Site สลบักนั 

2 0.17 0.01 1.96 

ผลรวม 22 1.28 0.21 4.31 

ภาพรวม 3,181 28.90 31.18 35.43 

 

จากตารางทีÉ 4-1 สรุปผลการพฒันาศกัยภาพครูปฐมวยัในการจัดการความรู้สาํหรับเด็ก

ปฐมวยัยคุดิจิทลัพบว่า ครูปฐมวยัเคยมีประสบการณ์ในการจดัการเรียนรู้ โดยใชเ้ทคโนโลยีในการ

ออกแบบการจดัการเรียนรู้ ระดบัปฐมวยั ร้อยละ 92.15 มีการใชเ้ทคโนโลยีในการออกแบบการ

จดัการเรียนรู้ YouTube ร้อยละ 90.19 การจดัการเรียนรู้ในปัจจุบนั มีการใชเ้ทคโนโลยีในการจดั
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กิจกรรมเสริมประสบการณ์ร้อยละ 99.01 มีการสืบคน้ ความรู้เกีÉยวกบันวตักรรมการศึกษาปฐมวยั

การจดักิจกรรมแบบโครงการในอินเตอร์เน็ต เพืÉอนาํมาพฒันาการจดัการความรู้ให้กบัเด็กปฐมวยั 

ร้อยละ 74.50 มีการจดักิจกรรมการเรียนรู้ทัÊงในชัÊนเรียน และนอกชัÊนเรียน โดยใชเ้ทคโนโลยใีนการ

ออกแบบการจดัการเรียนรู้สปัดาห์ละ1- 3 ครัÊ ง/สปัดาห์ ร้อยละ 45.09 สาํหรับดา้นปัญหาทีÉพบปัญหา

ทีÉพบในการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบออนไลน์โดยใชเ้ทคโนโลยี ในการออกแบบการจดัการ

เรียนรู้คือระบบสัญญาณ WIFI ไม่ดี ร้อยละ 47.05 กิจกรรมทีÉไม่เหมาะสมในการจดักิจกรรมการ

เรียนรู้แบบออนไลน ์โดยใชเ้ทคโนโลยใีนระดบัปฐมวยั คือกิจกรรมเล่นตามมุม/เสรี ร้อยละ 49.01 

ครุปฐมวยัมีประสบการณ์ในการประยกุตใ์ชเ้ทคโนโลยใีนการจดักิจกรรมการเรียนรู้  1. เทคนิคการ

เตรียมเด็กใหส้งบ ดว้ยบทเพลง และดนตรี ร้อยละ 88.23 และ  2. การจดักิจกรรมเพลง ดนตรี และ

เคลืÉอนไหวจงัหวะ ร้อยละ 86.27 สาํหรับขอ้ดีขอ้ดีของการประยกุตใ์ชเ้ทคโนโลยใีนการจดักิจกรรม

การเรียนรู้ พบว่าสะดวกรวดเร็ว และง่ายต่อการทาํกิจกรรมการเรียนการสอน / สามารถเรียนรู้ในทุก

เวลา และทุกสถานทีÉ ร้อยละ 35.29 และกระตุน้ใหผู้เ้รียนสนใจเกิดความกระตือรือร้นในการเรียนรู้ / 

ตืÉนเต้นสืÉอทีÉแปลกใหม่ ร้อยละ 39.21 สําหรับปัญหาทีÉเกิดจากการใช้เทคโนโลยี ในการจัดการ

เรียนรู้คือสัญญาณอินเตอร์เน็ตไม่ดี  นักเรียนไม่มีสัญญาณอินเตอร์เน็ต ร้อยละ 37.25 และ  4.  

ผูป้กครอง และนกัเรียนปลายทางบางคน ไม่มีอุปกรณ์ในการร้อยละ 41.17 

 

ตารางทีÉ 4-2  ขอ้มลูเชิงคุณภาพจากแบบสอบถามการพฒันาศกัยภาพครูปฐมวยัในการจดัการความรู้

สาํหรับเด็กปฐมวยัยคุดิจิทลั จาํนวน 102 คน 

ประเด็นคาํถาม คาํตอบ 
คะแนน 

รวม X  S.D. 
ค่า 

ร้อยละ 

5.  ท่านมีการจดักิจกรรมการ

เรียนรู้ทัÊงในชัÊนเรียน และ

นอกชัÊนเรียน โดยใช้

เทคโนโลย ีในการออกแบบ

การจดัการเรียนรู้สปัดาห์ละ

กีÉครัÊ ง 

ใช้ทุกวนั 

1.  กิจกรรมเสริมประสบการณ์ 

 

16 

 

1.58 

 

0.15 

 

15.68 

2.  กิจกรรมเคลืÉอนไหวและ

จงัหวะ 

16 1.58 0.15 15.68 

3.  สอนออนไลน ์ 4 0.38 0.03 3.92 

4.  ทุกกิจกรรม 2 0.17 0.01 1.96 

รวม 38 2.26 0.37 9.31 

ใช้ 1- 3 ครัÊง/สัปดาห์ 

1.  กิจกรรมเคลืÉอนไหวและ

จงัหวะ 

 

12 

 

1.18 

 

0.11 

 

11.76 
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ตารางทีÉ 4-2  (ต่อ) 

ประเด็นคาํถาม คาํตอบ 
คะแนน 

รวม X  S.D. 
ค่า 

ร้อยละ 

 2.  กิจกรรมเสริมประสบการณ์ 12 1.18 0.11 11.76 

3.  กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค ์ 4 0.38 0.03 3.92 

4.  กิจกรรมกลางแจง้ 4 0.38 0.03 3.92 

5.  กิจกรรมเกมการศึกษา 2 0.17 0.01 1.96 

6.  การเรียนรู้แบบโครงการ 2 0.17 0.01 1.96 

รวม 36 1.76 0.35 5.88 

ใช้สัปดาห์ละ 1 ครัÊง 

1.  กิจกรรมเคลืÉอนไหวและ

จงัหวะ 

 

4 

 

0.38 

 

0.03 

 

3.92 

2.  กิจกรรมเสริมประสบการณ์ 4 0.38 0.03 3.92 

3.  กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค ์ 2 0.17 0.01 1.96 

4.  ตามหน่วยการเรียนรู้ 2 0.17 0.01 1.96 

รวม 12 0.61 0.11 2.94 

ไม่ได้ใช้ - - - - 

ผลรวม (ขอ้ 5) 86 2.86 0.84 6.02 

6.  ในสถานการณ์โควิด ท่าน

มีการจดักิจกรรมการเรียนรู้

แบบออนไลน์โดยใช้

เทคโนโลย ีในการออกแบบ

การจดัการเรียนรู้สปัดาห์ละ

กีÉครัÊ ง 

ใช้ทุกวนั 

1.  กิจกรรมเสริมประสบการณ์ 

 

10 

 

0.98 

 

0.09 

 

9.80 

2.  กิจกรรม 6 กิจกรรมหลกั

สาํหรับเด็กปฐมวยั 

8 0.7 0.07 7.84 

3.  กิจกรรมเคลืÉอนไหว 

และจงัหวะ 

4 0.38 0.03 3.92 

4.  กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค ์ 2 0.17 0.01 1.96 

5.  สอนออนไลน์ตามหน่วย

การเรียนรู้ 

2 0.17 0.01 1.96 

รวม 26 1.33 0.25 5.09 
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ตารางทีÉ 4-2  (ต่อ) 

ประเด็นคาํถาม คาํตอบ 
คะแนน 

รวม X  S.D. 
ค่า 

ร้อยละ 

 

ใช้ 1- 3 ครัÊง/สัปดาห์ 

1.  กิจกรรมเสริมประสบการณ์ 

 

28 

 

2.77 

 

0.27 

 

27.45 

2.  กิจกรรมเคลืÉอนไหว 

และจงัหวะ 

10 0.98 0.09 9.80 

3.  กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค ์ 8 0.7 0.07 7.84 

4.  สอนออนไลน ์ 2 0.17 0.01 1.96 

รวม 48 3.03 0.47 11.76 

ใช้สัปดาห์ละ 1 ครัÊง 

1.  กิจกรรมเสริมประสบการณ์ 

 

20 

 

1.97 

 

0.19 

 

19.60 

2.  กิจกรรมเคลืÉอนไหว 

และจงัหวะ 

2 0.17 0.01 1.96 

3.  กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค ์ 2 0.17 0.01 1.96 

4.  สอนออนไลน ์ 2 0.17 0.01 1.96 

รวม 26 2.00 0.25 6.37 

ไม่ได้ใช้ - - - - 

ผลรวม (ขอ้ 6) 100 3.79  7.54 

8.  ท่านคิดว่ากิจกรรมใดไม่

เหมาะสมในการจดักิจกรรม

การเรียนรู้แบบออนไลน์โดย

ใชเ้ทคโนโลย ีในระดบั

ปฐมวยั 

กจิกรรมเคลืÉอนไหวและจงัหวะ 

1.  เป็นการกระตุน้ประสาท

สมัผสั เพืÉอใหเ้ด็กเกิดการ

เรียนรู้ 

 

4 

 

0.38 

 

0.03 

 

3.92 

รวม 4 0.38 0.03 3.92 

กจิกรรมเสริมประสบการณ์ 

1.  เด็กควรไดส้มัผสั และลงมือ

ปฏิบติัจริง 

 

4 

 

0.38 

 

0.03 

 

3.92 

2.  เด็กไม่มีอุปกรณ์การเรียนรู้ 4 0.38 0.03 3.92 

รวม 8 0.55 0.07 3.92 
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ตารางทีÉ 4-2  (ต่อ) 

ประเด็นคาํถาม คาํตอบ 
คะแนน 

รวม X  S.D. 
ค่า 

ร้อยละ 

 

กจิกรรมเกมการศึกษา 

1.  เด็กไม่มีอุปกรณ์การเรียนรู้ 

 

10 

 

0.98 

 

0.09 

 

9.80 

2.  เด็กควรไดส้มัผสั และลงมือ

ปฏิบติัจริง 

4 0.38 0.03 3.92 

3.  เด็กทาํความเขา้ใจไดย้าก 2 0.17 0.01 1.96 

รวม 16 1.07 0.15 5.22 

กจิกรรมสร้างสรรค์ 

1.  เด็กตอ้งใชจิ้นตนาการ ใช้

สมาธิ เพืÉอสร้างผลงาน 

 

2 

 

0.17 

 

0.01 

 

1.96 

2.  ใชเ้วลานานในการจดั

กิจกรรม 

2 0.17 0.01 1.96 

รวม 4 0.26 0.03 1.96 

กจิกรรมเล่นตามมุม/เสรี 

1.  เด็กไม่มีอุปกรณ์ในการเล่น

ตามทีÉสอน 

 

20 

 

1.97 

 

0.19 

 

19.60 

 

2.  เด็กสามารถทาํกิจกรรมได้

เอง 

4 0.38 0.03 3.92 

3.  เป็นกิจกรรมทีÉจดัใน

หอ้งเรียน 

4 0.38 0.03 3.92 

4.  อยากใหเ้ด็กไดใ้ชค้วามคิด

ของตนเองในการทาํกิจกรรม 

4 0.38 0.03 3.92 

5.  เด็กควรไดล้งมือปฏิบติัจริง 4 0.38 0.03 3.92 

6.  เด็กทาํความเขา้ใจไดย้าก 2 0.17 0.01 1.96 

รวม 38 2.11 0.37 6.20 
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ตารางทีÉ 4-2  (ต่อ) 

ประเด็นคาํถาม คาํตอบ 
คะแนน 

รวม X  S.D. 
ค่า 

ร้อยละ 

 

กจิกรรมกลางแจ้ง 

1.  เด็กควรไดล้งมือปฏิบติัจริง 

 

12 

 

1.18 

 

0.11 

 

11.76 

2.  เด็กไม่มีอุปกรณ์ในการเล่น

ตามทีÉสอน 

6 0.59 0.05 5.88 

3.  เด็กสามารถทาํกิจกรรมได้

เอง 

4 0.38 0.03 3.92 

4.  สถานทีÉไม่พร้อมสาํหรับ

การทาํกิจกรรม 

2 0.17 0.01 1.96 

รวม 24 1.38 0.23 5.88 

ผลรวม (ขอ้ 8) 94  0.92 5.11 

9.  ท่านมีประสบการณ์ใน

การประยกุตใ์ชเ้ทคโนโลยี

ในการจดักิจกรรมการเรียนรู้ 

อะไรบา้ง  

(ตอบไดม้ากกว่า 1 ขอ้) 

การจดักจิกรรมส่งเสริมทกัษะ

การคดิ ด้านต่าง ๆ  

1.  ดา้นคณิตศาสตร์ 

 

 

12 

 

 

1.18 

 

 

0.11 

 

 

11.76 

2.  ดา้นการแกปั้ญหา 2 0.17 0.01 1.96 

3.  การทดลองวิทยาศาสตร์ 2 0.17 0.01 1.96 

4.  การดูนิทาน 2 0.17 0.01 1.96 

5.  ประดิษฐก์ล่องใส่ดินสอ 2 0.17 0.01 1.96 

รวม 20 1.24 0.19 3.92 
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ตารางทีÉ 4-2  (ต่อ) 

ประเด็นคาํถาม คาํตอบ 
คะแนน 

รวม X  S.D. 
ค่า 

ร้อยละ 

 

การจดักจิกรรมส่งเสริม

สตปัิญญา ในกจิกรรมเสริม

ประสบการณ์ 

1.  การนบัเลข 1-10 

 

 

 

10 

 

 

 

0.98 

 

 

 

0.09 

 

 

 

9.80 

2.  การคิดคาํนวณเลข 2 0.17 0.01 1.96 

3.  กิจกรรมบา้น

นกัวิทยาศาสตร์นอ้ย 

 

2 

 

0.17 

 

0.01 

 

1.96 

4.  การสงัเกต 2 0.17 0.01 1.96 

5.  การลงมือปฏิบติัจริง 2 0.17 0.01 1.96 

รวม 18 1.05 0.17 3.52 

ผลรวม (ขอ้ 9) 38 1.60 0.37 3.72 

ภาพรวมทัÊงหมด (ขอ้ 5, 6, 8 และ 9) 318 5.05 3.11 5.66 

 

จากตารางทีÉ 4-2 สรุปไดว้่ากิจกรรมเกสการศึกษา เด็กไม่มีอุปกรณ์การเรียน ร้อยละ 9.80  

กิจกรรมเล่นตามมุม/เสรี เด็กไม่มีอุปกรณ์ในการเล่นตามทีÉสอน ร้อยละ 19.60  กิจกรรมกลางแจง้

เด็กควรไดล้งมือปฏิบัติจริง ร้อยละ 11.76  การัดกิจกรรมส่งเสริมทักษะการคิดด้านต่างๆ ด้าน

คณิตศาสตร์ ร้อยละ 11.76  การจดักิจกรรมส่งเสริมสติปัญญาในกิจกรรมเสริมประสบการณ์ ดา้น

การนบัเลข 1-10 ร้อยละ 9.80  
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การแสดงขอ้มลูในการตอบแบบสอบถามครูปฐมวยั เกีÉยวกบัการจดัการความรู้สาํหรับเด็ก

ปฐมวยั ดงัตารางทีÉ  4-3 

 

ตารางทีÉ 4-3  แสดงผลแบบสอบถามครูปฐมวยัในการปฏิบติัการจดัการความรู้สาํหรับเด็กปฐมวยั 

ยคุดิจิทลั จาํนวน 102 คน 

รายการแบบประเมิน ผลรวม ค่าร้อยละ X  S.D. ระดบั 

ด้านการจดัการความรู้ 

1.  สถานศึกษาตอ้งมีนโยบาย เป้าหมาย ทิศ

ทางการใชสื้Éอดิจิทลั ในการจดัการความรู้ 

และสร้างกระบวนการทาํงาน โดยมี

ผูรั้บผดิชอบทีÉชดัเจนในการประสานงาน 

 

430 

 

84.31 

 

4.22 

 

0.75 

 

มาก 

2.  ควรมีโครงสร้างพืÊนฐาน (Infrastructure) 

ทีÉดี ทัÊง Hardware และ Software 

422 82.74 4.14 0.69 มาก 

3.  ควรมีหลกัเกณฑก์ารเลือกใช ้เครืÉองมือ 

(Application /Software) และงบประมาณ ทีÉ

จดัเตรียมไวเ้พืÉอใชใ้นการควบคุมสืÉอ 

นวตักรรมดิจิทลัทีÉเหมาะสมกบัเด็กปฐมวยั 

426 83.52 4.18 0.68 มาก 

4.  ควร กาํหนด แนวทาง และรูปแบบใน

การสร้างสรรคแ์ละพฒันาสืÉอทีÉดีรวมทัÊงดา้น

การบริหารจดัการสืÉอดิจิทลัในการจดัทาํ 

และการนาํไปใช ้

424 83.13 4.16 0.64 มาก 

5.  ควรกาํหนด แนวทาง กรอบการพฒันา 

Software สาํหรับเด็กปฐมวยั และขอ้มลู

เกีÉยวกบัหอ้งสมุดดิจิทลัสาํหรับเด็ก 

420 82.35 4.12 0.65 มาก 
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ตารางทีÉ 4-3  (ต่อ) 

รายการแบบประเมิน ผลรวม ค่าร้อยละ X  S.D. ระดบั 

6.  ควรมีการสร้างสืÉอ นวตักรรมทีÉ

สร้างสรรค ์เหมาะสมกบัเด็กและมีองค์

ความรู้เป็นสากลทนัสมยักบัศาสตร์ปฐมวยั  

432 84.70 4.24 0.65 มาก 

7.  ควรมีการพฒันาบุคลากรใหมี้ความเขา้ใจ

เรืÉองสืÉอ และนวตักรรมดิจิทลั ในการจดัการ

เรียนรู้ระดบัปฐมวยั  

444 87.05 4.35 0.77 มาก 

8.  ควรมีการสร้างความเขา้ใจ และใหค้วามรู้

แก่ พ่อ แม่ผูป้กครองในการ เลือกใชสื้Éอ

ดิจิทลัสาํหรับเด็กปฐมวยั  

430 84.31 4.22 0.87 มาก 

9.  ควรมีการปรับปรุงหลกัสูตรการจดัการ

เรียนรู้โดยการสอดแทรกเนืÊอหา เกีÉยวกบั

การใช ้สืÉอดิจิทลั สาํหรับ เด็กปฐมวยัให้

ทนัสมยั 

426 83.52 4.18 0.74 มาก 

ผลรวม 3,854 83.96 4.20 0.62 มาก 

ด้านประสิทธภิาพของสืÉอดิจทิัลสําหรับเด็ก

ปฐมวยั 

10.  ควรเลือกใชอุ้ปกรณ์ดิจิทลัทีÉเหมาะสม

กบัพฒันาการและทกัษะของเด็กปฐมวยั  

 

 

438 

 

 

85.88 

 

 

4.29 

 

 

0.73 

 

 

มาก 

11.  Software มีความหลากหลาย  เพียง

พอทีÉจะตอบสนองความตอ้งการ และเกิด

การเรียนรู้ไดอ้ยา่งกวา้งขวาง 

428 83.92 4.20 0.75 มาก 

12. ควรมีบุคลากรทีÉมีความรู้คอยแนะนาํ 

เมืÉอเด็กใชสื้Éอ เพืÉอใหเ้ด็กสามารถเรียนรู้ได้

อยา่งเหมาะสมตามทีÉเด็กสนใจ และตรงตาม

ความตอ้งการในช่วงอายขุองเดก็เพืÉอใหเ้กิด

ประโยชน ์

444 87.05 4.35 0.68 มาก 
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ตารางทีÉ 4-3  (ต่อ) 

รายการแบบประเมิน ผลรวม ค่าร้อยละ X  S.D. ระดบั 

13.  ควรมีหลักเกณฑ์ในการเลือกใช้สืÉ อ

ดิจิทลัสาํหรับเด็กปฐมวยั 

436 85.49 4.27 0.69 มาก 

14.  ควรมีการกาํหนดระยะเวลาในการใช้

สืÉอดิจิทลัใหเ้หมาะสม 

442 86.66 4.33 0.81 มาก 

15.  เนืÊอหา สาระการเรียนรู้ตอ้งออกแบบให้

เหมาะสมกบัลกัษณะการเรียนรู้ของเด็ก

ปฐมวยั 

444 87.05 4.35 0.79 มาก 

16.  รูปแบบของเนืÊอหา เนน้ความ

สนุกสนาน เนน้เรืÉองมิติสมัพนัธ ์ความรู้ 

คุณธรรม จริยธรรม IQ EQ มีจิตอาสา รัก

ธรรมชาติ ทกัษะชีวิต และการเป็นคนดี 

450 88.23 4.41 0.69 มาก 

17.  เด็กสามารถเรียนรู้ และเขา้ถึงไดอ้ยา่ง

เท่าเทียมกนั และสามารถเลือกใชไ้ดอ้ยา่ง

เหมาะสมกบัช่วงอาย ุ

446 87.45 4.37 0.77 มาก 

ผลรวม 3,528 86.47 4.32 0.66 มาก 

ด้านบุคลากร 

18.  ครูควรมีองคว์ามรู้เกีÉยวกบัการจดัการ

ความรู้ ในการจดัสืÉอสาํหรับเด็กปฐมวยัว่าจะ

ใชสื้Éอ นวตักรรม ดิจิทลัอยา่งไรใหเ้กิด

ประโยชน์และเหมาะสม 

 

458 

 

89.80 

 

4.49 

 

0.61 

 

มาก 

19.  พ่อ แม่ ผูป้กครอง ควรมีส่วนร่วมกบั

โรงเรียนในการเลือกใชสื้Éอดิจิทลั ดว้ยการ

ควบคุมและดูแลการใชสื้Éอดิจิทลัใหเ้ด็กเกิด

การเรียนรู้ 

442 86.66 4.33 0.76 มาก 

20.  ครูควรมีความรู้เรืÉองสืÉอดิจิทลั หรือผา่น

การอบรมการใชสื้Éอดิจิทลั เพืÉอนาํมา

ประยกุตใ์ชใ้นการจดัการเรียนรู้สาํหรับเด็ก 

452 88.62 4.43 0.78 มาก 
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ตารางทีÉ 4-3  (ต่อ) 

รายการแบบประเมิน ผลรวม ค่าร้อยละ X  S.D. ระดบั 

21.  ครูควรปรับกระบวนการจดัการความรู้ 

ดว้ยการเป็นผูอ้าํนวยความสะดวกแก่เดก็ 

(Facilitator) 

444 87.05 4.35 0.74 มาก 

22.  ครูตอ้งมีวตัถุประสงคที์Éชดัเจนในการ

สร้าง และเลือกใช ้สืÉอดิจิทลัใหเ้ป็นไปตาม

วตัถุประสงคที์Éกาํหนดเป้าหมายไว ้

436 85.49 4.27 0.75 มาก 

23.  ครูตอ้งเขา้ใจและมีความรู้ เทคนิค

วิธีการในการเลือกสืÉอ สามารถคดัสรร สืÉอ

หกั และสืÉอเสริมไดเ้หมาะสม และทนัสมยั 

448 87.84 4.39 0.72 มาก 

24.  ครูควรมีการวางแผนทีÉดีจากประโยชน์

ทีÉไดจ้ากสืÉอดิจิทลัเพืÉอการพฒันาเดก็และเพืÉอ 

การประเมินพฒันาการเดก็ 

454 89.01 4.45 0.70 มาก 

25.  ครูควรใชสื้Éอดิจิทลัเป็นเครืÉองมือในการ

เสริมสร้างจุดแข็งของสถานศึกษา และ

สามารถส่งเสริมการเรียนรู้ของเด็กได ้

442 86.66 4.33 0.71 มาก 

ผลรวม 3,576 87.64 4.38 0.66 มาก 

ด้านประสบการณ์การเรียนรู้ 

26.  ควรมีการวางแผน ระบบการจดัการ

เรียนรู้ ทีÉส่งเสริมการเรียนรู้อยา่งอิสระ 

ภายใตอ้งคค์วามรู้ทีÉกวา้งขึÊน โดยมีการ

จดัการเรียนรู้ทัÊงภายใน และภายนอก

หอ้งเรียน 

 

448 

 

87.84 

 

4.39 

 

0.69 

 

มาก 

27.  ควรมีการจดัการความรู้ และกิจกรรมทีÉ

หลากหลาย มีการใชแ้หล่งการเรียนรู้ใน

ชุมชน และภูมิปัญญาทอ้งถิÉน 

446 87.45 4.37 0.74 มาก 

28.  มีการออกแบบการจดัการเรียนรู้ ดว้ย

การบูรณาการกบันวตักรรมปฐมวยั 

ประกอบกบัสืÉอดิจิทลั 

446 87.45 4.37 0.72 มาก 
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ตารางทีÉ 4-3  (ต่อ) 

รายการแบบประเมิน ผลรวม ค่าร้อยละ X  S.D. ระดบั 

29.  เด็กสามารถสร้างการเรียนรู้ทีÉตวัเอง

ตอ้งการ ไดด้ว้ยตวัเอง และส่งเสริมใหเ้ด็กมี

ประสบการณ์ตรง 

426 83.52 4.18 0.81 มาก 

30.  ส่งเสริมการรูปแบบการสืบคน้ และ

คน้ควา้ขอ้มลูดว้ยระบบดิจิทลัควบคู่กบัการ

ปฏิสมัพนัธก์บัเพืÉอนแบบกลุ่ม และใชสื้Éอ

ดิจิทลัทีÉหลากหลาย 

428 83.92 4.20 0.75 มาก 

31.  การออกแบบสืÉอ นวตักรรมดิจิทลั ควร

เป็นแบบบูรณาการกบักิจกรรมหลกั 6 

กิจกรรม และทกัษะดา้นต่าง  ๆ

432 84.70 4.24 0.71 มาก 

32.  ควรใชป้ระโยชน์จาดดิจิทลัมาออกแบบ

การประเมินผลการจดัการเรียนรู้ โดยทาํเป็น

รายบุคคล 

428 83.92 4.20 0.77 มาก 

ผลรวม 3,054 85.54 4.28 0.66 มาก 

ด้านการมส่ีวนร่วมในการจดัการความรู้ด้วย

สืÉอดิจทิัล 

33.  หน่วยงานภาครัฐควรร่วมมือกนัในการ

สร้างความเขา้ใจ และทาํงานเชืÉอมโยงกนั 

รวมทัÊงเป็นหน่วยงานหลกัในการส่งเสริม

บุคลากรในการพฒันาความรู้การบริหาร

จดัการสืÉอดิจิทลั 

 

 

438 

 

 

85.88 

 

 

4.29 

 

 

0.75 

 

 

มาก 

34.  ควรสร้างเครือข่าย กับหน่วยงานทีÉ

เกีÉยวขอ้งในการพฒันาเด็กปฐมวยัร่วมกนั 

436 85.49 4.27 0.77 มาก 

35.  หน่วยงานควรส่งเสริมการใชสื้Éอดิจิทลั 

เพืÉอพฒันาเด็กปฐมวยั 

436 85.49 4.27 0.80 มาก 
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ตารางทีÉ 4-3  (ต่อ) 

รายการแบบประเมิน ผลรวม ค่าร้อยละ X  S.D. ระดบั 

36.  พ่อ แม่  ผูป้กครอง ครอบครัว 

โรงเรียน และชุมชน ควรมีส่วนร่วม

ในการจดัการความรู้เกีÉยวกบัสืÉอ

ดิจิทลัแบบมีคุณค่าและมีการจดัการ

แบบเป็นระบบ 

436 85.49 4.27 077 มาก 

ผลรวม 1,746 85.58 4.28 0.73 มาก 

ภาพรวม 15,758 85.82 4.29 0.62 มาก 

 

จากตารางทีÉ 4-3 การสอบถามครูปฐมวยัเกีÉยวกบัการจดัการความรู้สาํหรับเด็กปฐมวยัพบว่า

ด้านการจัดการความรู้มีค่าร้อยละ 83.96 อยู่ในระดับมาก ( X  = 4.20, S.D. = 0.62) ด้าน

ประสิทธิภาพของสืÉอดิจิทลัสาํหรับเด็กปฐมวยัมีค่าร้อยละ 86.47 อยูใ่นระดบัมาก ( X  = 4.32, S.D. = 

0.66) ดา้นบุคลากร มีค่าร้อยละ 87.64 อยู่ในระดบัมาก ( X  = 4.38, S.D. = 0.66) ดา้นประสบการณ์

การเรียนรู้ มีค่าร้อยละ 85.54 อยู่ในระดบัมาก ( X  = 4.28, S.D. = 0.66) ดา้นการมีส่วนร่วมในการ

จดัการความรู้ดว้ยสืÉอดิจิทลั มีค่าร้อยละ 85.58 อยู่ในระดบัมาก ( X  = 4.28, S.D. = 0.73) สรุป

ภาพรวม อยูที่Éร้อยละ 85.82 อยูใ่นระดบัมาก ( X  = 4.29, S.D. = 0.62) 
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ตอนทีÉ 2 ผลการสร้างและพฒันาศกัยภาพครูปฐมวยัในการจดัการความรู้สาํหรับเด็กปฐมวยั

ยคุดิจิทลั 

 

ตารางทีÉ 4-4  แสดงผลแบบประเมินตนเองดา้นศกัยภาพครูในการจดัการความรู้สาํหรับเด็กปฐมวยั

ยคุดิจิทลัจาํนวน 40 คน 

รายการแบบประเมิน ผลรวม ค่าร้อยละ X  S.D. ระดบั 

1.  ดา้นการจดัการความรู้ 3,854 83.96 4.20 0.62 มาก 

2.  ด้านประสิทธิภาพของสืÉอดิจิทัล

สาํหรับเด็กปฐมวยั 

3,528 86.47 4.32 0.66 มาก 

3.  ดา้นบุคลากร 3,576 87.64 4.38 0.66 มาก 

4.  ดา้นประสบการณ์การเรียนรู้ 3,054 85.54 4.28 0.66 มาก 

5.  ดา้นการมีส่วนร่วมในการจดัการ

ความรู้ดว้ยสืÉอดิจิทลั 

1,746 85.58 4.28 0.66 มาก 

ภาพรวม 15,758 85.82 4.29 0.62 มาก 

 

ผลการประเมินหลงัการอบรมครูปฐมวยั จาํนวน 40 คน สรุปไดด้ัÊงนีÊ  

ตารางทีÉ 4-5  แสดงผลสะทอ้นคิดก่อนการอบรม ระดบัการศึกษาปฐมวยั 

ผลสะทอ้นคิดจากการอบรม ระดบัการศึกษาปฐมวยั 
จาํนวน 

ผูส้ะทอ้นคิด 
ค่าร้อยละ 

ก่อนการอบรม 

1.  ไม่ค่อยไดจ้ดักิจกรรมเกีÉยวกบัเทคโนโลยใีนเด็กปฐมวยั 24 60.00 

2.  ยงัขาดความรู้ ความเขา้ใจ ในเรืÉองของโปรแกรมคอมพิวเตอร์สาํหรับ

เด็กปฐมวยั 

35 87.50 

3.  สาํหรับเรืÉองการใช ้ICT เป็นเรืÉองใหม่ ทีÉน่าสนใจในการจดักิจกรรม 29 72.50 

4.  สนใจการออกแบบสืÉอดิจิทลัเพืÉอนาํมาออกแบบในการจดักิจกรรม 21 52.50 

ผลรวม 109 68.12 
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ตารางทีÉ 4-5  (ต่อ) 

ผลสะทอ้นคิดจากการอบรม ระดบัการศึกษาปฐมวยั 
จาํนวน 

ผูส้ะทอ้นคิด 
ค่าร้อยละ 

หลงัการอบรม 

1.  เขา้ใจการนาํเทคโนโลยทีางคอมพิวเตอร์มาออกแบบในการจดั

ประสบการณ์ การประเมินพฒันาการ และแผนการจดัประสบการณ์ทีÉ

เหมาะสมกบัเด็กปฐมวยั 

28 70.00 

2.  มีความเขา้ใจว่าเทคโนโลยกี็สาํคญัในยคุปัจจุบนัในการจดักิจกรรม 35 87.50 

3.  สามารถนาํเทคโนโลยกีารใช ้ICT ไปต่อยอดในการจดัการเรียนการ

สอนใหก้บัเด็กปฐมวยัได ้

15 37.50 

4.  จะใชค้วามรู้ทีÉไดรั้บไปประยกุตใ์ชก้บัการจดัทาํสืÉอ เกมการศึกษา 

นิทาน และการจดัการเรียนรู้ใหบ้รรลุวตัถุประสงคแ์ละมีประสิทธิภาพ

มากทีÉสุด 

17 42.50 

5.  มีความรู้และความเขา้ใจในเรืÉองการใชโ้ปรแกรมต่างๆทีÉเหมาะสมกบั

เด็กปฐมวยัไดม้ากขึÊน 

14 35.00 

6.  เริÉมมีความเขา้ใจเทคนิคในการคิดออกแบบสืÉอ สามารถนาํไปปรับใช้

ในการจดัการเรียนการสอนในปัจจุบนัได ้

19 47.50 

ผลรวม 128 53.33 

 จากตารางทีÉ 4-5 สรุปไดว้่าครูปฐมวยัก่อนการอบรมยงัขาดความรู้ ความเขา้ใจโปรแกรม

คอมพิวเตอร์สําหรับเด็กปฐมวยั คิดเป็นร้อยละ 87.50 หลงัการอบรมมีความเข้าใจเทคโนโลยีก็

สาํคญัในยคุปัจจุบนัในการจดักิจกรรม ร้อยละ 87.50 และเขา้ใจการนาํเทคโนโลยีทางคอมพิวเตอร์

มาออกแบบในการจัดประสบการณ์ การประเมินพฒันาการ และแผนการจัดประสบการณ์ทีÉ

เหมาะสมกบัเด็กปฐมวยั ร้อยละ 70.00 

  



 

148 

ตารางทีÉ 4-6  แสดงผลการนาํไปใชร้ะดบัการศึกษาปฐมวยั 

ผลการนาํเทคโนโลยไีปใชใ้นชัÊนเรียน ระดบัการศึกษาปฐมวยั 
จาํนวน 

ผูส้ะทอ้นคิด 
ค่าร้อยละ 

1.  สามารถนาํไปปรับใชก้บัหอ้งเรียนในมีการจดัการเรียนรู้ทีÉหลากหลาย 

เช่น เกมการศึกษา แบบฐานการเรียนรู้ โดยจะพยายามกระตุน้ความคิด

ของผูเ้รียนและจดัประสบการณ์ใหผู้เ้รียนใหไ้ดม้ากทีÉสุด เลือกใชสื้ÉอทีÉ

หลากหลายและเหมาะสมและมีการวดัและการประเมินผลใหส้อดคลอ้ง

กบักิจกรรม  

14 35.00 

2.  จดักิจกรรมการเรียนรู้ไดส้อดคลอ้งกบัความตอ้งการของเด็กปฐมวยัทีÉ

บูรณาการกบั 6 กิจกรรมหลกั ทาํใหเ้กิดประโยชน์สูงสุดกบัเด็กปฐมวยั 

19 47.50 

3.  นาํไปสร้างสืÉอไดทุ้กหน่วยการเรียนรู้โดยเฉพาะเกมการศึกษา เป็นสืÉอ

ทีÉเราออกแบบเองจะเป็นสืÉอทีÉไม่ซํÊ าใคร 

28 70.00 

4.  โปรแกรม canva นีÊสามารถนาํไปต่อยอดวิชาต่างๆไดม้ากมายไม่น่าเบืÉอ 

และมีรูปแบบการสอนทีÉน่าตืÉนเตน้มากๆ 

20 50.00 

5.  นาํไปปรับใชก้บัแผนการจดัประสบการณ์และการจดักิจกรรมให้

เหมาะสมกบัเด็กปฐมวยั 

27 67.50 

6.  จะนาํความรู้ทีÉไดไ้ปประยกุตใ์ชใ้นการจดัการเรียนการสอน ใหเ้กิด

ประสิทธิภาพมากทีÉสุด 

22 55.00 

7.  นาํไปเขียนแผนการจดักิจกรรมโดยผา่นการวิเคราะห์และอิง

สมรรถนะใหม้ากขึÊน 

16 40.00 

ผลรวม 146 52.14 

 จากตารางทีÉ 4-6 สรุปไดว้่าการนาํผลประโยชน์ของเทคโนโลยีไปใชก้บัระดบัปฐมวยัใน

เรืÉองการสร้างสืÉอไดทุ้กหน่วยงานการเรียนรู้ โดยเฉพาะเกมการศึกษาเป็นสืÉอทีÉออกแบบแลว้ไดไ้ม่

ซํÊ าใคร ร้อยละ 70.00 และนําไปปรับใช้กับแผนการจัดประสบการณ์และการจัดกิจกรรมให้

เหมาะสมกบัเด็กปฐมวยั ร้อยละ 67.50 
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ผลการประเมนิความพงึพอใจในการใช้รูปแบบ 

ตารางทีÉ 4-7 ขอ้มลูของผูเ้ขา้ร่วมโครงการ 

รายการ จาํนวน / คน ร้อยละ 

1.  เพศ   

ระดับปฐมวยั 

หญิง 40 100 

2. ครูประจาํการในสถานศึกษาของสาํนกังานเขตพืÊนทีÉ

การศึกษาประถมศึกษาเพชรบูรณ์ เขต 1,2,3 

  

ครูระดบัปฐมวยั 40 100 

 

ตารางทีÉ 4-8  ดา้นการฝึกอบรม (ระดบัปฐมวยั) 

เรืÉองทีÉประเมนิ X  S.D. สรุปผล 

1. ความรู้ทีÉไดรั้บจากการอบรมครัÊ งนีÊ มีความคุม้ค่า 4.73 0.44 มากทีÉสุด 

2. กิจกรรมทีÉหนา้สนใจและแปลกใหม่ 4.77 0.42 มากทีÉสุด 

3. ความรู้ ความเขา้ใจในเรืÉองการวิเคราะห์ การจดัการเรียนรู้ตาม

หลกัสูตรฐานสมรรถนะเด็กปฐมวยั 4.66 0.48 มากทีÉสุด 

4. ความรู้ ความเขา้ใจในเรืÉองการจดัการเรียนรู้โดยใชฐ้านสมรรถนะ

เพืÉอพฒันาทกัษะการคิดดว้ยระบบเทคโนโลย ี 4.63 0.51 มากทีÉสุด 

5. รูปแบบการจดักิจกรรมดว้ยกระบวนการชุมชนการเรียนรู้ทาง

วิชาชีพ (PLC) 4.64 0.94 มากทีÉสุด 

6. การสะทอ้นการจดัการเรียนรู้ ระดบัปฐมวยั 4.71 0.46 มากทีÉสุด 

7. การออกแบบสืÉอ เพืÉอการจดัการเรียนรู้ฐานสมรรถนะใน

สถานการณ์แพร่ระบาด COVID-19ดา้นภาษาเพืÉอการสืÉอสาร 4.69 0.47 มากทีÉสุด 

8. กระบวนการสะทอ้นคิด AAR 4.61 0.50 มากทีÉสุด 

รวม 4.68 0.47 มากทีÉสุด 

จากตารางทีÉ 4-8 พบว่าความพึงพอใจของผูเ้ขา้รับการอบรมทีÉมีต่อโครงการ “การพฒันา

ศกัยภาพการเรียนรู้ครูสู่ฐานสมรรถนะ” โดยขอ้ทีÉมีความพึงพอใจมากทีÉสุดคือ  1. กิจกรรมทีÉหน้า

สนใจและแปลกใหม่มีค่าเฉลีÉยอยูที่É 4.77 อยูใ่นระดบัมากทีÉสุด  2. ความรู้ทีÉไดรั้บจากการอบรมครัÊ ง

นีÊ มีความคุม้ค่ามีค่าเฉลีÉยอยู่ทีÉ 4.73 อยู่ในระดับมากทีÉสุด  3. การสะท้อนการจดัการเรียนรู้ระดับ
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ปฐมวยัมีค่าเฉลีÉยอยู่ทีÉ  4.71 อยู่ในระดบัมากทีÉสุด  4. การออกแบบสืÉอเพืÉอการจัดการเรียนรู้ฐาน

สมรรถนะในสถานการณ์แพร่ระบาด COVID-19 ดา้นภาษาเพืÉอการสืÉอสารมีค่าเฉลีÉยอยู่ทีÉ 4.69 อยู่

ในระดบัมากทีÉสุด  5. ความรู้ความเขา้ใจในเรืÉองการวิเคราะห์ การจดัการเรียนรู้ตามหลกัสูตรฐาน

สมรรถนะเด็กปฐมวยัมีค่าเฉลีÉยอยู่ทีÉ  4.66 อยู่ในระดบัมากทีÉสุด  6. รูปแบบการจัดกิจกรรมดว้ย

กระบวนการชุมชนการเรียนรู้ทางวิชาชีพ (PLC) มีค่าเฉลีÉยอยู่ทีÉ  4.64 อยู่ในระดับมากทีÉสุด   

7. ความรู้ ความเขา้ใจในเรืÉองการจดัการเรียนรู้โดยใชฐ้านสมรรถนะเพืÉอพฒันาทกัษะการคิดดว้ย

ระบบเทคโนโลยมีีค่าเฉลีÉยอยูที่É 4.63 อยูใ่นระดบัมากทีÉสุด และ 8. กระบวนการสะทอ้นคิด AAR มี

ค่าเฉลีÉยอยูที่É 4.61 อยูใ่นระดบัมากทีÉสุด 

 

ตารางทีÉ 4-9  ดา้นวิทยากร (ระดบัปฐมวยั) 

เรืÉองทีÉประเมนิ X  S.D. สรุปผล 

1.  ความสามารถในการถ่ายทอด/สืÉอสาร/ความเขา้ใจ 4.85 0.37 มากทีÉสุด 

2.  การเปิดโอกาสใหซ้กัถามและแสดงความคิดเห็น 4.83 0.37 มากทีÉสุด 

3.  การตอบคาํถามไดต้รงประเดน็และชดัเจน 4.81 0.39 มากทีÉสุด 

4.  ใชภ้าษาทีÉเหมาะสมและเขา้ใจง่าย 4.80 0.39 มากทีÉสุด 

รวม 4.82 0.38 มากทีÉสุด 

จากตารางทีÉ 4-9 พบว่าความพึงพอใจของผูเ้ขา้รับการอบรมโดยขอ้ทีÉมีความพึงพอใจมาก

ทีÉสุดคือ  1. ความสามารถในการถ่ายทอด/สืÉอสาร/ความเขา้ใจมีค่าเฉลีÉยอยู่ทีÉ 4.85 อยู่ในระดบัมาก

ทีÉสุด  2. การเปิดโอกาสใหซ้กัถามและแสดงความคิดเห็น มีค่าเฉลีÉยอยูที่É 4.83 อยู่ในระดบัมากทีÉสุด  

3. การตอบคาํถามไดต้รงประเด็นและชดัเจน มีค่าเฉลีÉยอยู่ทีÉ 4.81 อยู่ในระดบัมากทีÉสุด และ 4.ใช้

ภาษาทีÉเหมาะสมและเขา้ใจง่าย มีค่าเฉลีÉยอยูที่É 4.80 อยูใ่นระดบัมากทีÉสุด 

 

ตารางทีÉ 4-10  ดา้นการนาํความรู้ไปใช ้(ระดบัปฐมวยั) 

เรืÉองทีÉประเมนิ X  S.D. สรุปผล 

1.  สามารถนาํความรู้ทีÉไดรั้บไปประยกุตใ์ชใ้นการปฏิบติังานได ้ 4.73 0.44 มากทีÉสุด 

2.  สามารถนาํความรู้ไปเผยแพร่ / ถ่ายทอดแก่นกัเรียนได ้ 4.69 0.48 มากทีÉสุด 

3.  สามารถใหค้าํปรึกษาแก่เพืÉอนร่วมงานได ้ 4.65 0.50 มากทีÉสุด 

4.  ความมั Éนใจและสามารถนาํความรู้ทีÉไดรั้บไปใชไ้ด ้ 4.67 0.49 มากทีÉสุด 

รวม 4.69 0.48 มากทีÉสุด 
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จากตารางทีÉ 4-10 พบว่าความพึงพอใจของผูเ้ขา้รับการอบรมโดยขอ้ทีÉมีความพึงพอใจมาก

ทีÉสุดคือ  1. สามารถนาํความรู้ทีÉไดรั้บไปประยกุตใ์ชใ้นการปฏิบติังานไดมี้ค่าเฉลีÉยอยู่ทีÉ 4.73 อยู่ใน

ระดบัมากทีÉสุด  2. สามารถนาํความรู้ไปเผยแพร่ / ถ่ายทอดแก่นกัเรียนไดมี้ค่าเฉลีÉยอยู่ทีÉ 4.69 อยู่ใน

ระดบัมากทีÉสุด  3. ความมั Éนใจและสามารถนาํความรู้ทีÉไดรั้บไปใชไ้ดมี้ค่าเฉลีÉยอยู่ทีÉ 4.67 อยู่ใน

ระดบัมากทีÉสุดและ 4.สามารถใหค้าํปรึกษาแก่เพืÉอนร่วมงานไดมี้ค่าเฉลีÉยอยูที่É 4.65 อยู่ในระดบัมาก

ทีÉสุด 

 

ข้อเสนอแนะอืÉนๆระดับปฐมวยั 

1. ควรจดัต่อเนืÉองเพืÉอความทนัสมยัและทนัเหตุการณ์ 

2. ไดค้วามรู้นาํไปประยกุตใ์ชใ้นการจดักิจกรรมได ้

3. อยากใหมี้การอบรมแบบ on site การใชโ้ปรแกรม canva 

4. การอบรมไดรั้บความรู้มากสามารถนาํไปปรับใชใ้นชัÊนเรียน เพืÉอให้เกิดประโยชน์ต่อ

ผูเ้รียนไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 

 

ภาพรวมแบบประเมนิความพงึพอใจในระดบัปฐมวยั 

ดา้นทีÉ 2 วิทยากร (ระดบัปฐมวยั) มีค่าเฉลีÉยเท่ากบั 4.82 อยูใ่นระดบัมากทีÉสุด 

ดา้นทีÉ 3 การนาํความรู้ไปใช(้ระดบัปฐมวยั) มีค่าเฉลีÉยเท่ากบั 4.69 อยูใ่นระดบัมากทีÉสุด 

ดา้นทีÉ 1 การฝึกอบรม(ระดบัปฐมวยั) มีค่าเฉลีÉยเท่ากบั 4.68 อยูใ่นระดบัมากทีÉสุด 

โดยภาพรวมมีค่าเฉลีÉยเท่ากบั  4.72  อยูใ่นระดบัมากทีÉสุด 
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ตอนทีÉ 3 ผลการประเมินความพึงพอใจของครูปฐมวยัทีÉมีต่อการการพฒันาศกัยภาพครู

ปฐมวยัในการจดัการความรู้สาํหรับเด็กปฐมวยัยคุดิจิทลั 

ผลการประเมินความพึงพอใจของครูปฐมวยัทีÉมีต่อการการพฒันาศกัยภาพครูปฐมวยัในการ

จดัการความรู้สาํหรับเด็กปฐมวยัยุคดิจิทลัผูว้ิจยันาํขอ้มูลจากแบบประเมินความพึงพอใจของครู

ปฐมวยัซึÉงเป็นแบบมาตราส่วนประเมินค่า (Rating Scale) ทีÉกาํหนดค่าออกเป็น 5 ระดบั มาวิเคราะห์

โดยใชค่้าเฉลีÉยและส่วนเบีÉยงเบนมาตรฐานโดยผูว้ิจยัไดก้าํหนดกรอบแนวคิดในการประเมินไว ้ 

3 ดา้น คือ ดา้นปัจจยันาํเขา้ ดา้นกระบวนการ และดา้นผลผลิต ปรากฏผลดงัตารางทีÉ 4-10 

 

ตารางทีÉ 4-11  แสดงผลการประเมินความพึงพอใจของครูปฐมวยัทีÉมีต่อการการพฒันาศกัยภาพครู

ปฐมวยัในการจดัการความรู้สาํหรับเด็กปฐมวยัยคุดิจิทลั 

รายการประเมนิ X  S.D. ระดับความพงึพอใจ 

1. ปัจจยันําเข้า 

1.1 ครูปฐมวยัมีความพร้อมในการจดัการความรู้สาํหรับเดก็

ปฐมวยัยคุดิจิทลั 
4.32 0.48 มาก 

1.2การจดัการความรู้สาํหรับเดก็ปฐมวยัยคุดิจิทลัเป็น

กระบวนการออกแบบกิจกรรมทีÉบูรณาการ เทคนิค และสืÉอทีÉ

หลากหลายและเหมาะสมกบัวยัของเด็ก 

4.24 0.44 มาก 

1.3 สามารถจดักิจกรรมการจดัการความรู้สาํหรับเด็กปฐมวยัยคุ

ดิจิทลัทีÉเนน้เดก็เป็นศนูยก์ลางในการเรียนรู้อยูเ่สมอ 
4.56 0.51 มาก 

1.4 เวลาทีÉใชใ้นการปฏิบติักิจกรรมเหมาะสมต่อการเรียนรู้

เนืÊอหาในแต่ละหน่วยการเรียนรู้ มีการบูรณาการนวตักรรมระดบั

ปฐมวยัทีÉเหมาะสมในการจดัการความรู้สาํหรับเดก็ปฐมวยัยคุ

ดิจิทลั 

4.40 0.50 มาก 

1.5 การใหค้าํแนะนาํและแนวทางการร่วมกิจกรรมทีÉมีขัÊนตอน

ชดัเจน 
4.56 0.51 มาก 

1.6 นวตักรรมและสืÉอการเรียนรู้มีความเหมาะสมกบักิจกรรม

การจดัการความรู้สาํหรับเดก็ปฐมวยัยคุดิจิทลั 
4.24 0.44 มาก 

1.7 เนืÊอหาสาระทีÉกาํหนดในการจดัการความรู้สาํหรับเดก็

ปฐมวยัยคุดิจิทลั และกิจกรรมการเรียนรู้เหมาะสมกบัเด็ก 
4.32 0.48 มาก 

รวม 4.38 0.48 มาก 
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ตารางทีÉ 4-11  (ต่อ) 

รายการประเมนิ X  S.D. ระดับความพงึพอใจ 

2. ด้านกระบวนการ 

2.1 ผูเ้รียนสามารถปฏิบติัการจดักิจกรรมตามรูปแบบทีÉกาํหนด 

โดยบูรณาการกบัการจดัการความรู้สาํหรับเด็กปฐมวยัยคุดิจิทลัได ้
3.88 0.48 มาก 

2.2 เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้ดว้ยกระบวนการ การจดัการ

ความรู้สาํหรับเด็กปฐมวยัยคุดิจิทลัตามความสนใจ 
3.88 0.48 มาก 

2.3 การเรียนรู้ส่งเสริมใหผู้เ้รียนไดพ้ฒันาทกัษะดา้นดิจิทลั โดย

ประยกุตใ์ชสื้ÉอทัÊงในชัÊนเรียนและนอกชัÊนเรียน 
3.88 0.44 มาก 

2.4 ส่งเสริมใหผู้เ้รียนไดร่้วมกิจกรรม และมีปฏิสมัพนัธร่์วมกนั 

จากการสงัเกตและมีการอภิปรายร่วมกนัระหว่างจดักิจกรรมการ

จดัการความรู้สาํหรับเด็กปฐมวยัยคุดิจิทลั 

3.88 0.51 มาก 

2.5 ส่งเสริมใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้ตามสภาพจริงจากแหล่งเรียนรู้ 

และเทคนิควิธีการทีÉหลากหลาย 
4.15 0.44 มาก 

2.6 ส่งเสริมใหผู้เ้รียนเกิดความเขา้ใจในการจดัการความรู้

สาํหรับเด็กปฐมวยัยคุดิจิทลั 
4.21 0.46 มาก 

2.7 กิจกรรมส่งเสริมใหผู้เ้รียนไดมี้กระบวนการคิดพืÊนฐาน และ

สามารถแกปั้ญหาในการเรียนรู้ร่วมกนัได ้
4.21 0.46 มาก 

รวม 4.01 0.47 มาก 

3. ด้านผลผลติ 

3.1 ผูเ้รียนมีความสุขและสนุกสนานในการจดัการความรู้

สาํหรับเด็กปฐมวยัยคุดิจิทลั 
4.03 0.51 มาก 

3.2 ผูเ้รียนไดพ้ฒันาการเรียนรู้ร่วมกบัผูอื้Éน และมีการปรับ

พฤติกรรมในการจดัการความรู้สาํหรับเดก็ปฐมวยัยคุดิจิทลัและ

รู้จกัเรียนรู้ดว้ยตวัเอง 

4.15 0.48 มาก 

3.3 การจดัการความรู้สาํหรับเดก็ปฐมวยัยคุดิจิทลัช่วยใหผู้เ้รียน

ไดพ้ฒันาความรู้ ความเขา้ใจและมีกระบวนการคิดทางสงัคมอยา่ง

มีประสิทธิภาพมากยิ ÉงขึÊน 

4.09 0.48 มาก 
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ตารางทีÉ 4-11  (ต่อ) 

รายการประเมนิ X  S.D. ระดับความพงึพอใจ 

3.4 ผูเ้รียนมีการแสดงผลงาน และแลกเปลีÉยนเรียนรู้ ช่วยเหลือ 

กนั แบ่งปันกนัในการทาํกิจกรรม และผลงานจากการไดท้ดลอง

ปฏิบติัเป็นการสะทอ้นการเรียนรู้ 

4.24 0.51 มาก 

3.5 ผูเ้รียนเกิดความเขา้ใจและเห็นคุณค่าของการจดัการเรียนรู้

ในการจดัการความรู้สาํหรับเดก็ปฐมวยัยคุดิจิทลั 
4.03 0.51 มาก 

3.6 ผูเ้รียนประเมินกระบวนการคิดของตนเองได ้ 4.15 0.48 มาก 

3.7 ผูเ้รียนสามารถประยกุตใ์ชกิ้จกรรมต่างๆร่วมกบัผูอื้Éนได้

เหมาะสม 
  มาก 

3.8 การจดัการความรู้สาํหรับเดก็ปฐมวยัยคุดิจิทลัเกิดประโยชน์

ต่อผูเ้รียน 
4.24 0.51 มาก 

3.9 การจดัการความรู้สาํหรับเดก็ปฐมวยัยคุดิจิทลัประหยดัเวลา 

และส่งเสริมพฤติกรรมทีÉพึงประสงคไ์ดดี้ 
4.03 0.51 มาก 

3.10 การจดัการความรู้สาํหรับเดก็ปฐมวยัยคุดิจิทลัทาํใหผู้เ้รียน

มีความมั Éนใจและกลา้แสดงความคิดเห็น 
4.21 0.46 มาก 

รวม 4.13 0.49 มาก 

รวมทัÊงหมด 4.17 0.48 มาก 

 

จากตาราง 4-11  แสดงใหเ้ห็นว่าในภาพรวมครูปฐมวยั มีความพึงพอใจต่อการจดัการเรียนรู้

ตามรูปแบบทีÉพฒันาขึÊน อยู่ในระดบัมาก ( X = 4.17, S.D. = 0.48) เมืÉอพิจารณารายดา้นปรากฏผล

พบว่า ครูปฐมวยัมีผลการประเมินความพึงพอใจดงันีÊ  ดา้นปัจจยันาํเขา้มีผลรวมเฉลีÉยอยู่ในระดบั

มาก ( X = 4.38, S.D. = 0.48) ดา้นกระบวนการมีผลรวมเฉลีÉยอยู่ในระดบัมาก ( X =4.01, S.D. = 

0.47) ดา้นผลิตมีผลรวมเฉลีÉยอยูใ่นระดบัมาก ( X = 4.13, S.D. = 0.49) 



บททีÉ 5 

การอภิปรายผล 

 

งานวิจยัเรืÉองการพฒันาศกัยภาพครูปฐมวยัในการจดัการความรู้สาํหรับเด็กปฐมวยัยุค

ดิจิทลัโดยกาํหนดขัÊนตอนวิจยัออกเป็น 3 ขัÊนตอนดงันีÊ  

5.1 วตัถุประสงค์การวจิยั 

 5.1.1 เพืÉอศึกษาขอ้มลูพืÊนฐาน และบริบทของสถานศึกษาระดบัปฐมวยัสาํหรับการพฒันา

ศกัยภาพครูปฐมวยัในการจดัการความรู้สาํหรับเด็กปฐมวยัยุคดิจิทลั 

 5.1.2 เพืÉอสร้างและพฒันาศกัยภาพครูปฐมวยัในการจดัการความรู้สาํหรับเด็กปฐมวยัยุค

ดิจิทลั 

 5.1.3 เพืÉอประเมินความพึงพอใจของครูปฐมวยัทีÉมีต่อการการพฒันาศกัยภาพครูปฐมวยัใน

การจดัการความรู้สาํหรับเด็กปฐมวยัยคุดิจิทลั 

 

5.2 ขอบเขตของงานวจิยั 

ประชากร คือ ครูปฐมวยั ของสาํนกังานเขตพืÊนทีÉการศึกษาการประถมศึกษาเพชรบูรณ์ โดย

แบ่งเป็น 3 เขตการศึกษา จาก สพท. เพชรบูรณ์เขต 1 จาํนวน 141 โรงเรียน เขต 2 จาํนวน 189 

โรงเรียน เขต 3 จาํนวน 254 โรงเรียนและศูนยเ์ด็กเล็กขององค์การบริหารส่วนตาํบลในจงัหวดั

เพชรบูรณ์ เป็นกลุ่มเป้าหมายในการเก็บขอ้มูลจากขัÊนทีÉ  1โดยแจกแบบสอบถามตามโรงเรียน 

จาํนวน 120 ชุดเก็บขอ้มลูได ้102 ชุด  คิดเป็นร้อยละ 85 

กลุ่มตวัอยา่งคือ ครูปฐมวยัใน ของสาํนกังานเขตพืÊนทีÉการศึกษาการประถมศึกษาเพชรบูรณ์ 

เขต 1,2,3 จาํนวน 40 คน ในจงัหวดัเพชรบูรณ์และครูศูนยพ์ฒันาเด็กเล็กขององค์การบริหารส่วน

ตาํบล ในจงัหวดัเพชรบูรณ์ ทีÉสมคัรใจเขา้ร่วมโครงการวิจยั 

 ตวัแปรทีÉศึกษา 

 ตวัแปรตน้ คือ การจดัการความรู้สาํหรับเด็กปฐมวยัยุคดิจิทลั 

 ตวัแปรตาม คือ ศกัยภาพครูปฐมวยั 
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 ระยะเวลาในการทดลอง 

 การทดลองการจดัการความรู้สาํหรับเด็กปฐมวยัยุคดิจิทลัในภาคเรียน 1/65 ในสถานศึกษา

ของสาํนักงานเขตพืÊนทีÉการศึกษาการประถมศึกษาเพชรบูรณ์ เขต 1,2,3 มีการจดักิจกรรมนิเทศ

ติดตามผลการจดักิจกรรมดว้ยทีมวิจยั และประชุมแลกเปลีÉยนเรียนรู้ดว้ยกระบวนการ PLC  

 สมมตฐิานการวจิยั 

 1. ครูปฐมวยั หลงัไดรั้บการพฒันาการจดักิจกรรมการเรียนรู้ มีทกัษะในการจดัการความรู้

ในเด็กปฐมวยัยคุดิจิทลัสูงขึÊน 

 2. ความพึงพอใจของครูปฐมวยัต่อการจดักิจกรรมทีÉไดรั้บการพฒันา มีทกัษะในการจดัการ

ความรู้ในเด็กปฐมวยัยคุดิจิทลั 

 

5.3 วธิีดําเนินการวจิยั 

 การศึกษาครัÊ งนีÊ  เป็นการวิจยัเพืÉอพฒันา ทีÉเป็นการพฒันาศกัยภาพครูปฐมวยัในการจดัการ

ความรู้สาํหรับเด็กปฐมวยัยุคดิจิทลั โดยกาํหนดขัÊนตอนและวิธีดาํเนินการวิจยัออกเป็น 3 ขัÊนตอน 

ดงันีÊ  

 ขัÊนตอนทีÉ 1 การศึกษาและวิเคราะห์ความตอ้งการพืÊนฐาน บริบทของโรงเรียนระดบัปฐมวยั 

ปัญหาของการจดัการความรู้สาํหรับเด็กปฐมวยัยุคดิจิทลั เป็นการศึกษารวบรวมขอ้มูลทีÉเกีÉยวขอ้ง

กบัการพฒันาความพร้อม และศกัยภาพของครูปฐมวยัโดยแบ่งออกเป็น 

 1. ขอบเขตด้านเนืÊอหา 

  ไดก้าํหนดขอบเขตการศึกษาขอ้มลูดา้นเนืÊอหาออกเป็น 

  1.1 วิเคราะห์ สภาพปัญหา และความตอ้งการของครูปฐมวยั เกีÉยวกบัความจาํเป็นในการ

จดัการความรู้สาํหรับเด็กปฐมวยัในยคุดิจิทลั และตอบโจทย ์การพฒันาศกัยภาพครูปฐมวยัในทกัษะ 

ศตวรรษทีÉ 21 ด้านเทคโนโลยีและการสืÉอสารในเรืÉ องเกีÉยวกับความหมาย แนวคิดทฤษฎี และ

แนวทางในการเสริมสร้างศกัยภาพครูปฐมวยั ทกัษะพืÊนฐานทางดา้นการใชเ้ทคโนโลยี รูปแบบ

การบูรณาการการจดักิจกรรมโดยใช ้ICT เป็นฐานการจดัการความรู้ และกิจกรรมใหก้บัเด็กปฐมวยั

ในสถานศึกษา การจดัประสบการณ์การเรียนรู้ สืÉอและแหล่งเรียนรู้ วิธีการวดัและประเมินผล 

  1.2 เนืÊอหาดา้นการพฒันาการจดัการความรู้ คือ การจดัการเรียนรู้แบบ Active Learning 

ทีÉ ศึกษาจากเอกสาร หลักการ แนวคิดและทฤษฎีในการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้ 

องค์ประกอบของรูปแบบ บทบาทครู บทบาทผู้เรียน ทีÉ ใช้การบูรณาการทักษะยุคดิจิทัล  

4 กระบวนการ คือ 1) การจัดการเรียนรู้แบบ Active Learning ของครูและสถานศึกษา  

2) กระบวนการการออกแบบการจดักิจกรรมการเรียนรู้ ในศตวรรษทีÉ 21  3) การพฒันานวตักรรม
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ปฐมวยัศึกษาทีÉบูรณาการ การใช้เทคโนโลยีกับการพฒันานวตักรรมการจัดการความรู้แก่เด็ก  

4) ชุมชนแห่งการเรียนรู้ (PLC : Professional Learning Community) และการประยกุตใ์ชน้วตักรรม

ยุคดิจิทลั การวดัและประเมินผลดว้ยการแลกเปลีÉยนเรียนรู้ร่วมกนั และหาแนวปฏิบติัทีÉดีในการ

จดัการเรียนรู้ 

  1.3 งานวิจัยทีÉ เกีÉยวข้อง ซึÉ งประกอบไปด้วยงานวิจัยในประเทศและงานวิจัยในต่าง 

ประเทศ 

 2. ขอบเขตด้านแหล่งข้อมูล 

  แหล่งขอ้มลูทีÉนาํมาใชค้รัÊ งนีÊ  ประกอบดว้ย 

  2.1 แหล่งข้อมูลด้านเอกสาร งานวิจัย แนวคิดทฤษฎีทีÉ เกีÉยวข้องกับการศึกษาและ

วิเคราะห์ความต้องการพืÊนฐาน บริบทของโรงเรียนระดบัปฐมวยั ปัญหาของการจดัการความรู้

สาํหรับเด็กปฐมวยัยุคดิจิทลั เป็นการศึกษารวบรวมข้อมูลทีÉเกีÉยวข้องกบัการพฒันาความพร้อม 

และศกัยภาพของครูปฐมวยั 

  2.2 แหล่งขอ้มลูจากบุคคล ประกอบดว้ยกลุ่มผูใ้หข้อ้มลูหลกัจากการสมัภาษณ์ การตอบ

แบบสอบถาม ซึÉงเป็นผูมี้ความเชีÉยวชาญด้านการจดัการเรียนรู้ระดบัปฐมวยั และครูผูส้อนระดับ

ปฐมวยัในสถานศึกษาของสาํนกังานเขตพืÊนทีÉการศึกษาการประถมศึกษาเพชรบูรณ์ เขต 1 ,2, 3 และ

องคก์ารบริหารส่วนตาํบล ในจงัหวดัเพชรบูรณ์ โรงเรียนเครือค่ายการฝึกประสบการณ์วิชาชีพครู 

โรงเรียนคุณภาพในจังหวัดเพชรบูรณ์ และโรงเรียนสาธิตในกํากับของมหาวิทยาลัยราชภัฏ

เพชรบูรณ์ 

 3. ขอบเขตด้านตวัแปร 

  ตัวแปรทีÉศึกษาคือความคิดเห็นของผูเ้ชีÉยวชาญซึÉ งเป็นครูผูส้อนระดับปฐมวัย ของ

สาํนกังานเขตพืÊนทีÉการศึกษาการประถมศึกษาเพชรบูรณ์ เขต 1 ,2, 3 จาํนวน 102 ท่าน และนกัศึกษา

สาขาวิชาการศึกษาปฐมวยัทีÉฝึกประสบการณ์วิชาชีพครูในสถานศึกษาทีÉมีประสบการณ์ในการ

จดัการเรียนรู้เกีÉยวกบัแนวทางในการเสริมสร้างศกัยภาพครูปฐมวยั ทกัษะพืÊนฐานทางดา้นการใช้

เทคโนโลยี รูปแบบการบูรณาการการจดักิจกรรมโดยใช้ ICT เป็นฐานการจดัการความรู้ และ

กิจกรรมให้กับเด็กปฐมวยัในสถานศึกษา การจดัประสบการณ์การเรียนรู้ สืÉอและแหล่งเรียนรู้ 

วิธีการวดัและประเมินผล และขอ้สรุปนาํไปสู่การออกแบบ การจดักิจกรรม การจดัการเรียนรู้ต่อไป 
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 ขัÊนตอนทีÉ 2 สร้างและและพฒันาศกัยภาพครูปฐมวยัในการจดัการความรู้สาํหรับเด็กปฐมวยั

ยคุดิจิทลั แบ่งเป็น 2 ระยะ 

 ระยะทีÉ 1 การออกแบบการจดักจิกรรมตามความต้องการ และความจาํเป็นของครูปฐมวยั 

 1. ขอบเขตด้านเนืÊอหา 

  ผูว้ิจยัไดด้าํเนินการสร้าง และออกแบบกิจกรรมในการพฒันาศกัยภาพครูในการจดัการ

ความรู้สาํหรับเด็กปฐมวยัยคุดิจิทลั ตามกรอบของการบูรณาการในขัÊนตอนทีÉ 1 มีขอบเขตดงันีÊ  

  1.1 กาํหนดกลุ่มโรงเรียน โดยแบ่งเป็น 3 เขตการศึกษาจาก สพท. เพชรบูรณ์เขต 1 

จาํนวน 141 โรงเรียน เขต 2 จาํนวน 189 โรงเรียน เขต 3 จาํนวน 254 โรงเรียนและศูนยเ์ด็กเล็กของ

องคก์ารบริหารส่วนตาํบลในจงัหวดัเพชรบูรณ์ เป็นกลุ่มเป้าหมายในการเก็บขอ้มลูจากขัÊนทีÉ 1 

  1.2 วิเคราะห์ประเด็นปัญหา และบริบทสถานศึกษา การจดัการความรู้สาํหรับครูปฐมวยั 

โดยออกแบบ และกาํหนดกิจกรรมในแผนการอบรมพฒันาครูปฐมวยั รวม 40 คน ประกอบดว้ย

เนืÊอหา 4 กระบวนการคือ 

   1.2.1 การพฒันาเกีÉยวกบัการจดัทาํแฟ้มสะสมงานสาํหรับเด็กปฐมวยั 

   1.2.2 การพฒันาสืÉอการจดัการเรียนรู้โดยใชเ้ทคโนโลยีเป็นฐานในการออกแบบ

สืÉอการจดักิจกรรม เช่น เกมโคด้ดิÊง หนงัสือนิทานดิจิตอล สืÉอส่งเสริมทกัษะการคิด ของครูปฐมวยั

ในการออกแบบการจดักิจกรรมการเรียนรู้ และการพฒันาการคิดของผูเ้รียนในศตวรรษทีÉ 21 

   1.2.3 การพฒันานวตักรรมปฐมวยัศึกษา ทีÉบูรณาการในการจดัการความรู้ เช่น 

การจดักิจกรรมแบบมอนเตสซอรีÉ  การจดักิจกรรมแบบโครงการ การจดักิจกรรมแบบ BBL การจดั

กิจกรรมตามแนวคิด EF การจดักิจกรรมแบบไฮสโคป การจดักิจกรรมแบบ STEM ฯ ทีÉใชก้าร 

บูรณาการองคค์วามรู้โดยใชเ้ทคโนโลยเีป็นฐาน ใหส้อดคลอ้งกบับริบทของสถานศึกษา 

   1.2.4 ชุมชนแห่งการเรียนรู้ (PLC : Professional Learning Community) การ

พฒันารูปแบบการจดัการเรียนรู้ การประยุกต์ใชสื้Éอการเรียนรู้ดว้ยการประชุม วางแผน ออกแบบ

กิจกรรมร่วมกนั การแลกเปลีÉยนเรียนรู้ การนาํเสนอ การระดมความคิด 

  1.3 สร้างและออกแบบกิจกรรม กาํหนด รูปแบบของสถานศึกษาตนเอง ตามหลกัการ

วตัถุประสงค์ กิจกรรมและขัÊนตอนการดาํเนินงาน การวดัประเมินผลการเรียนรู้ ตามบริบทของ

สถานศึกษา และวยัของเด็กปฐมวยั 

  1.4 จดัทาํเอกสารประกอบรูปแบบการจดัการเรียนรู้ คู่มือแนะนาํการเรียนรู้ แบบวดั และ

แบบประเมิน 
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 2. ขอบเขตด้านแหล่งข้อมูล 

  ขอบเขตด้านแหล่งข้อมูลในการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้ของสถานศึกษา 

ประกอบดว้ย 

  2.1 ผูเ้ชีÉยวชาญเป็นผูที้ÉมีความเชีÉยวชาญดา้นการบริหาร ศึกษานิเทศก์ ดา้นปฐมวยั ดา้น

หลกัสูตรและการสอน ดา้นวิจยั จาํนวน 5 ท่าน 

  2.2 วิทยากรใหค้วามรู้จาํนวน 2 ท่าน 

 3. ขอบเขตด้านตวัแปร 

  3.1 ความคิดเห็นของผูเ้ชีÉยวชาญต่อประสิทธิภาพของแผนการการจดัการเรียนรู้ 

  3.2 ความเป็นไปไดข้องแผนการกาํหนดการดาํเนินการของกิจกรรม 

  3.3 ปัญหาและอุปสรรคระหว่างการใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้เก็บข้อมูลจากการ

สมัภาษณ์ การตอบแบบสอบถาม การลงพืÊนทีÉในการเก็บขอ้มลูเชิงประจกัษก์ารเขา้รับการอบรมของ

กลุ่มเป้าหมาย 

 ระยะทีÉ 2 ทดลองการจดักจิกรรมตามแผนการดําเนินกจิกรรมโครงการ 

 1. ขอบเขตด้านเนืÊอหา 

  1.1 ครูปฐมวยัสามารถนาํสืÉอนวตักรรมทีÉออกแบบ และสร้างสืÉอเทคโนโลยีไปใชก้าร

จดัการเรียนรู้ทีÉพฒันาไปทดลองใชใ้นหอ้งเรียนของตนเองทีÉมีเด็กปฐมวยั 

  1.2 ก่อนการจดักิจกรรมครูได้รับการอบรมทกัษะด้าน ICT และการจัดการความรู้

เกีÉยวกบัเรืÉองการจดัการเรียนรู้โดยการสร้างเกมโคดดิÊงการสร้างสืÉอการเรียนรู้ดิจิตอลระดบัปฐมวยัทีÉ

บูรณาการกบันวตักรรมปฐมวยั และทกัษะการคิด ทกัษะทางภาษา การสร้างแฟ้มสะสมงาน และ

การสร้างบทเรียนออนไลด์ เพืÉอนาํไปพฒันาการจดัการเรียนรู้ในช่วง โควิด ฯ เพืÉอพฒันาทกัษะ

พืÊนฐาน และศกัยภาพของครู เพืÉอนาํไปใชก้บัเด็กปฐมวยัในชัÊนเรียน เป็นระยะเวลา 4 วนั โดยมี

กระบวนการดงันีÊ  

   1.2.1 โรงเรียน ศูนยพ์ฒันาเด็กเล็ก และครูปฐมวยัทีÉเป็นกลุ่มตวัอย่างทีÉเลือกจาก

ความสมคัรใจ จากการประชาสมัพนัธโ์ครงการอบรมเพืÉอพฒันาศกัยภาพครูปฐมวยัในการจดัการ

ความรู้สาํหรับเด็กปฐมวยัยุคดิจิทลั 

   1.2.2 ทดลองการจดักิจกรรมตามแผนการจัดกิจกรรมให้ครูปฐมวยัทีÉเป็นกลุ่ม

ตวัอยา่งและสร้างสืÉอดิจิตอล สาํหรับเด็กปฐมวยั 

   1.2.3 ครูปฐมวยั นาํสืÉอทีÉสร้างสรรคม์านาํไปทดลองใชจ้ดักิจกรรมกบัเด็กปฐมวยั 

ตามบริบทขิงโรงเรียน ตามระยะเวลาทีÉครูปฐมวยักาํหนด และครูสรุปผลการเรียนรู้ของเด็ก และ

สรุปผล กระบวนการจดักิจกรรมในสถานศึกษา 
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   1.2.4 ผูว้ิจ ัยนิเทศติดตามผลการจดักิจกรรม และประชุมแลกเปลีÉยนเรียนรู้ดว้ย

กระบวนการ PLC เก็บรวบรวมขอ้มลู ทัÊงเชิงปริมาณ และเชิงคุณภาพ สรุปผล 

   1.2.5 นาํเสนอผลงาน แลกเปลีÉยนเรียนรู้ ถอดบทเรียน และสะทอ้นคิด 

   1.2.6 เผยแพร่องคค์วามรู้ทีÉได ้

 2. ขอบเขตด้านแหล่งข้อมูล 

  ประชากร คือ ครูปฐมวยั ของสาํนักงานเขตพืÊนทีÉการศึกษาการประถมศึกษาเพชรบูรณ์ 

เขต 1,2,3 ในจงัหวดัเพชรบูรณ์ และครูศนูยพ์ฒันาเด็กเลก็ขององคก์ารบริหารส่วนตาํบล ในจงัหวดั

เพชรบูรณ์ 

  กลุ่มตัวอย่างคือ ครูปฐมวยัใน ของสํานักงานเขตพืÊนทีÉการศึกษาการประถมศึกษา

เพชรบูรณ์ เขต 1,2, 3 จาํนวน 40 คน ในจงัหวดัเพชรบูรณ์และครูศูนยพ์ฒันาเด็กเล็กขององค์การ

บริหารส่วนตาํบล ในจงัหวดัเพชรบูรณ์ ทีÉสมคัรใจเขา้ร่วมโครงการวิจยั 

 3. ขอบเขตด้านตวัแปร 

  3.1 ตวัแปรตน้ คือ การจดัการความรู้สาํหรับเด็กปฐมวยัยุคดิจิทลั 

  3.2 ตวัแปรตาม คือ ศกัยภาพครูปฐมวยั 

 

 ขัÊนตอนทีÉ 3 ประเมินความพึงพอใจของครูปฐมวยัทีÉมีต่อการพฒันาศกัยภาพครูปฐมวยัในการ

จดัการความรู้สาํหรับเด็กปฐมวยัยคุดิจิทลัไดพ้ฒันาขึÊน ประกอบดว้ย 

 1. ขอบเขตด้านเนืÊอหา 

  เป็นการประเมินผลความพึงพอใจของครูปฐมวยัต่อการพฒันาศกัยภาพครูปฐมวยัในการ

จดัการความรู้สาํหรับเด็กปฐมวยัยคุดิจิทลั หลงัสิÊนสุดโครงการ ซึÉงมีขัÊนตอนในการดาํเนินการ ดงันีÊ 

  1.1 การประเมินความพึงพอใจดา้นปัจจยันาํเขา้ (Input) เป็นการประเมินปัจจยัต่างๆ ทีÉ

เกีÉยวข้องกับการใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้ ได้แก่ โครงสร้างและองค์ประกอบของรูปแบบ 

อุปกรณ์การจดัการเรียนรู้ และสถานทีÉทาํการทดลอง 

  1.2 การประเมินความพึงพอใจดา้นกระบวนการ (Process) เป็นการประเมินปัจจยัต่างๆ 

ทีÉอยู่ในขัÊนการจัดการเรียนรู้การใช้การจัดการความรู้สําหรับเด็กปฐมวยัยุคดิจิทัลทีÉเสริมสร้าง

ศกัยภาพครูปฐมวยั เพืÉอตรวจสอบดูว่ากิจกรรมหรือกระบวนการต่างๆ ของการใชรู้ปแบบในสภาพ

ทีÉเป็นจริงเป็นอยา่งไร ปัญหาหรือขอ้บกพร่องหรือไม่ เวลาทีÉใชมี้ความเหมาะสมเพียงใด 

  1.3 การประเมินความพึงพอใจดา้นผลผลิต (Output) เป็นการประเมินผลทีÉเกิดขึÊนจาก

การใชรู้ปแบบการจดัการเรียนรู้นัÊน โดยตรวจสอบว่า อาจารยผ์ูส้อนมีความเขา้ใจวิธีการใชรู้ปแบบ

การสอนหรือไม่เพียงใด เป็นตน้ 
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 2. ขอบเขตด้านแหล่งข้อมูล 

  ครูปฐมวยัใน ของสาํนักงานเขตพืÊนทีÉการศึกษาการประถมศึกษาเพชรบูรณ์ เขต 1,2,3 

จาํนวน 40 คน ในจงัหวดัเพชรบูรณ์ และครูศูนยพ์ฒันาเด็กเล็กขององค์การบริหารส่วนตาํบล ใน

จงัหวดัเพชรบูรณ์ทีÉสมคัรใจเขา้ร่วมโครงการวิจยั 

 3. ขอบเขตด้านตวัแปร 

  ความคิดเห็น ความพึงพอใจทีÉมีต่อการพฒันาศกัยภาพครูปฐมวยัในการจดัการความรู้

สาํหรับเด็กปฐมวยัยคุดิจิทลัในดา้นปัจจยันาํเขา้ กระบวนการ และผลผลิต 

  

5.4 เครืÉองมอืทีÉใช้ในการวจิยั 

 1. แบบสมัภาษณ์ 

 2. แบบสอบถามครูปฐมวยั 

 3. เอกสารประกอบการอบรม 

 4. แบบประเมินผลการใชรู้ปแบบ 

 

5.5 ประโยชน์ทีÉคาดว่าจะได้รับ 

 ดา้นวิชาการ 

 1. ไดแ้นวทางการพฒันาศกัยภาพครู ทีÉเป็นเป้าหมายในการปฏิรูปบุคลากรทางการศึกษา 

โดยเฉพาะ การศึกษาระดบัปฐมวยัทีÉเป็นการศึกษาขัÊนพืÊนฐานทีÉสาํคญัในการสร้างทกัษะการเรียนรู้ 

ดา้นต่างๆ และพฒันาการทัÊ ง 4 ด้าน โดยมีครูปฐมวยัเป็นผูถ่้ายทอดและแนวทางในการพฒันา

รูปแบบการจดัการเรียนรู้ทีÉทาํใหค้รูปฐมวยัสามารถรู้และเขา้ใจ ยุทธวิธี กระบวนการคิดแกปั้ญหา 

วิธีการออกแบบการจดักิจกรรมแบบบูรณาการนวตักรรมปฐมวยัโดยใชเ้ทคโนลียีสารสนเทศเป็น

ฐานการเรียนรู้ ประกอบการออกแบบกิจกรรมการจดัการความรู้ใหเ้ด็กปฐมวยัยคุดิจิทลั 

 2. ไดก้ารออกแบบแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้ของครูปฐมวยัทีÉสอดคลอ้งกบัทกัษะใน

ศตวรรษทีÉ21 และการใชค้อมพิวเตอร์ ICT และเทคโนโลยสีารสน ทีÉบูรณาการกบัการจดัการเรียนรู้

ระดบัปฐมวยั ทีÉสามารถนาํไปเป็นพืÊนฐานในการจดัการศึกษาในสถานศึกษาตนเองดา้นอืÉนๆ ต่อไป 

 3. ไดท้ราบปัญหารวมทัÊงแนวทางในการแกไ้ขปัญหาในการจดัการความรู้ให้เด็กปฐมวยัยุค

ดิจิทลัของครูในสงักดัสาํนกังานเขตพืÊนทีÉการศึกษาประถมศึกษาเพชรบูรณ์และใชเ้ป็นแนวทางใน

การพฒันาบุคลากรของหน่วยงานทีÉเกีÉยวขอ้งรวมทัÊงชุมชนเขา้มามีส่วนร่วมในการจดัการศึกษาใหมี้

ประสิทธิภาพละมีประโยชน์สูงสุด 
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 ดา้นนโยบาย 

 การเป็นมหาวิทยาลยัเพืÉอทอ้งถิÉน แสดงถึงการพฒันา และการสร้างองค์ความรู้ทางวิชาการ 

การวิจยั การพฒันาศกัยภาพครูปฐมวยัในการจดัการความรู้สาํหรับเด็กปฐมวยัยุคดิจิทัลจึงเป็น

แนวทางการบูรณาการและการสร้างเครือข่ายทางวิชาการ และศาสตร์ทางวิชาชีพครูใหเ้ขม้แข็ง และ

เป็นตน้แบบของการจดัการศึกษาระดบัปฐมวยัใหแ้ก่สถานศึกษาในทอ้งถิÉน 

 ดา้นสงัคมและชุมชน 

 การพฒันาศกัยภาพของมนุษยค์วรมีความเชืÉอมโยง ต่อเนืÉองสัมพนัธ์กัน ความสาํคัญของ

การศึกษา และการวิจัยจึงเป็นปัจจัยสําคัญของการจัดการศึกษาทีÉ มุ่งเน้นการพฒันาศกัยภาพครู

ปฐมวยัใหมี้คุณภาพตามทีÉสังคมตอ้งการ สอดคลอ้งกบัการพฒันาคนในศตวรรษทีÉ 21 ดงันัÊนการ

วิจยัจึงมุ่งพฒันาครูทีÉเป็นกลไกสาํคญัทีÉจะพฒันาเยาวชนต่อไปอยา่งมีคุณภาพ 

 

5.6 สรุปผลการวจิยั 

 ผลตอนทีÉ 1 การศึกษาและวิเคราะห์ความตอ้งการพืÊนฐาน บริบทของโรงเรียนระดบัปฐมวยั 

ปัญหาของการจดัการความรู้สาํหรับเด็กปฐมวยัยุคดิจิทลั เป็นการศึกษารวบรวมขอ้มูลทีÉเกีÉยวขอ้ง

กบัการพฒันา ความพร้อม และศกัยภาพของครูปฐมวยัเพืÉอนาํมาใชเ้ป็นขอ้มูลพืÊนฐานในการสร้าง

โครงร่างของรูปแบบตามบริบทของสถานศึกษา และธรรมชาติการเรียนรู้ของเด็กปฐมวยั แหล่ง

เรียนรู้ ความพร้อม และศกัยภาพของครูปฐมวยั ดว้ยการวิเคราะห์ความเป็นไปไดข้อง ขอ้มลูพืÊนฐาน 

บริบทของโรงเรียนระดับปฐมวยั ปัญหาของการจดัการเรียนรู้ตามบริบทของสถานศึกษา และ

ธรรมชาติการเรียนรู้ของเด็กปฐมวยั แหล่งเรียนรู้โดยรอบสถานศึกษา ความพร้อม และศกัยภาพของ

ครูปฐมวยัโดย การแบ่งออกเป็น 

 1. วิเคราะห์ สภาพปัญหา และความต้องการของครูปฐมวยั เกีÉยวกับความจาํเป็นในการ

จดัการความรู้สาํหรับเด็กปฐมวยัในยคุดิจิทลั และตอบโจทย ์การพฒันาศกัยภาพครูปฐมวยัในทกัษะ 

ศตวรรษทีÉ21 ด้าน เทคโนโลยีและการสืÉอสารในเรืÉ องเกีÉยวกับความหมาย แนวคิดทฤษฎี และ

แนวทางในการเสริมสร้างศกัยภาพครู ปฐมวยั ทกัษะพืÊนฐานทางดา้นการใชเ้ทคโนโลยี รูปแบบ

การบูรณาการการจดักิจกรรมโดยใช ้ICT เป็นฐานการจดัการความรู้ และกิจกรรมใหก้บัเด็กปฐมวยั

ในสถานศึกษา การจดัประสบการณ์การเรียนรู้ สืÉอและแหล่งเรียนรู้ วิธีการวดัและประเมินผล 

 2. เนืÊอหาดา้นการพฒันาการจดัการความรู้ คือ การจดัการเรียนรู้แบบ Active Learning ทีÉ

ศึกษาจากเอกสาร หลกัการ แนวคิดและทฤษฎีในการพฒันารูปแบบการจดัการเรียนรู้ องคป์ระกอบ

ของรูปแบบ บทบาทครู บทบาทผูเ้รียน ทีÉใชก้ารบูรณาการทกัษะยุคดิจิทัล 4 กระบวนการ คือ   

1) การจดัการเรียนรู้แบบ Active Learning ของครู และสถานศึกษา  2) กระบวนการการออกแบบ
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การจดักิจกรรมการเรียนรู้ ในศตวรรษทีÉ 21  3) การพฒันานวตักรรมปฐมวยัศึกษาทีÉบูรณาการ การ

ใชเ้ทคโนโลยีกบัการพฒันานวตักรรมการจดัการความรู้แก่เด็ก  4) ชุมชนแห่งการเรียนรู้ (PLC : 

Professional Learning Community) และการประยกุตใ์ชน้วตักรรมยคุดิจิทลั การวดัและประเมินผล

ดว้ยการแลกเปลีÉยนเรียนรู้ร่วมกนั และหาแนวปฏิบติัทีÉดีในการจดัการเรียนรู้ สรุปผลดงันีÊ  

  2.1 ผลการสัมภาษณ์ผูท้รงคุณวุฒิเกีÉยวกบัการพฒันาศกัยภาพครูปฐมวยั ดา้นความรู้

ดิจิทลั ความตอ้งการจาํเป็นในการจดัการเรียนรู้ระดบัปฐมวยั ทีÉใชเ้ทคนิคการสอนแบบออนไลด์ 

การผลิตสืÉอส่งเสริมการคิดในศตวรรษทีÉ21 แนวทางการนําเทคนิค วิธีการนาํนวตักรรมระดับ

ปฐมวยัไปใช ้รูปแบบนวตักรรมการศึกษาระดบัปฐมวยัทีÉเหมาะสมกบัช่วงอายุของเด็กและบริบท

ของสถานศึกษา การจดักิจกรรม การจดัประสบการณ์การเรียนรู้ สืÉอและแหล่งเรียนรู้ วิธีการวดัและ

ประเมินผล คุณลกัษณะผูเ้รียน และกระบวนการจดัการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วม ของชุมชนแห่งการ

เรียนรู้ทางวิชาชีพสรุปขอ้มลูได ้ดงันีÊ  

   2.1.1 ครูควรมีมีประสบการณ์ในการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยี ในการ

ออกแบบการจดัการเรียนรู้ ระดบัปฐมวยัในสถานการณืทีÉมีการเปลีÉยนแปลงการจดัการศึกษาใน

รูปแบบออนไลด ์

   2.1.2 ครูควรมีการใชเ้ทคโนโลย ีในการออกแบบการจดัการเรียนรู้ดว้ยโปรแกรม

คอมพิวเตอร์ทีÉหลากหลายเช่น การสืบคน้ขอ้มูลทาง Google การใชกิ้จกรรมความรู้จาก YouTube 

Live worksheet การสร้างสืÉอจาก Canva และ Power Point 

   2.1.3 การจดัการเรียนรู้ทีÉบูรณาการกบั 6 กิจกรรมหลกั โดยนาํเทคโนโลยีมาใช้

ร่วมกบัการจดักิจกรรม เช่น กิจกรรมเคลืÉอนไหวและจงัหวะ กิจกรรมเสริมประสบการณ์ กิจกรรม

เกมการศึกษา  กิจกรรมสร้างสรรค ์ กิจกรรรมเล่นตามมุม/เสรี  กิจกรรมกลางแจง้ 

   2.1.4 ครูควรมีการสืบคน้ ศึกษาความรู้ ความเขา้ใจ เกีÉยวกบันวตักรรมการศึกษา

ปฐมวยัเช่น การสอนแบบโครงการ การจดักิจกรรม STEM หรือรูปแบบแนวคิดของไฮสโคป EF 

ในอินเตอร์เน็ตเพืÉอนาํมาพฒันาการจดัการความรู้ใหก้บัเด็กปฐมวยั 

   2.1.5 ควรมีการจดักิจกรรมการเรียนรู้ทัÊ งในชัÊนเรียน และนอกชัÊนเรียน โดยใช้

เทคโนโลย ีในการออกแบบการจดัการเรียนรู้ทีÉบูรณาการกบักิจกรรมในแผน และหน่วยการเรียนรู้ 

   2.1.6 ในสถานการณ์โควิด ควรมีการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบออนไลน์โดยใช้

เทคโนโลยี ในการออกแบบการจัดการเรียนรู้รวมกันเพืÉอแกปั้ญหาทีÉพบในการจดักิจกรรมการ

เรียนรู้แบบออนไลน์โดยใชเ้ทคโนโลย ีในการออกแบบการจดัการเรียนรู้ระหว่างบา้นกบัโรงเรียน 

และชุมชน 
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   2.1.7 ครูควรมีประสบการณ์ในการประยกุตใ์ชเ้ทคโนโลยใีนการจดักิจกรรมการ

เรียนรู้ทีÉบูรณาการกบัเทคนิค วิธีการทีÉหลากหลาย เช่น เทคนิคการเตรียมเด็กให้สงบ ดว้ยบทเพลง 

และดนตรี การจดักิจกรรมเพลง ดนตรี และเคลืÉอนไหวจงัหวะ การจดักิจกรรมทกัษะทางภาษาเพืÉอ

การสืÉอสาร การส่งเสริมการอ่านและการเล่านิทาน การจดักิจกรรมนันทนาการ และเกมการละเล่น 

การจดักิจกรรมสร้างสรรค ์ทางศิลปะและทีÉสาํคญัเทคนิคการวดัและการประเมินตามสภาพจริง 

   2.1.8 ขอ้ดีของการประยุกต์ใชเ้ทคโนโลยี ในการจดักิจกรรมการเรียนรู้ เด็กได้

เรียนรู้เห็นภาพ และสืÉอทีÉมีความหลากหลายสามารถทาํใหเ้ด็กพฒันาไดต้ามศกัยภาพของตนมีความ

สะดวกรวดเร็ว และง่ายต่อการทาํกิจกรรมการเรียนการสอน/สามารถเรียนรู้ในทุกเวลา และทุก

สถานทีÉในสถานการณ์โควิด ซึÉ งบางกิจกรรมต้องใช้เทคโนโลยีประกอบการเรียนรู้ การ

ติดต่อสืÉอสารกนั กระตุน้ให้ผูเ้รียนสนใจเกิดความกระตือรือร้นในการเรียนรู้/ตืÉนเตน้สืÉอทีÉแปลก

ใหม่ 

   2.1.9 ปัญหาทีÉเกิดจากการใช้เทคโนโลยี ในการจัดการเรียนรู้ วินัยในการใช้

เทคโนโลย ีสญัญาณอินเตอร์เน็ต เนืÊอหาอาจไม่ครบถว้นเท่าทีÉควร คุณครูยงัขาดประสบการณ์ใน

การใช้เทคโนโลยี เช่น การตัดต่อคลิปด้วยตนเอง อีกทัÊ งด้านการผลิตสืÉอนวัตกรรม และการ

ออกแบบการจดักิจกรรมเด็กไม่ไดเ้รียนกบัคุณครูโดยตรง และขาดการสนทนา ผูป้กครองไม่มีเวลา

กาํกบัดูแลนกัเรียนและเด็กใหค้วามสนใจไดไ้ม่นาน เกิดอาการเบืÉอหน่ายไดเ้ร็ว 

  2.2 ผลจาการสอบถามครูปฐมวยัจาํนวน 102 คน เกีÉยวกบัแนวทางการการจดัการเรียนรู้

แบบ Active Learning ทีÉศึกษาจากเอกสาร หลกัการ แนวคิดและทฤษฎีในการพฒันารูปแบบการ

จดัการเรียนรู้ องค์ประกอบของรูปแบบ บทบาทครู บทบาทผูเ้รียน ทีÉใช้การบูรณาการทกัษะยุค

ดิจิทลั 4 กระบวนการ คือ  1) การจดัการเรียนรู้แบบ Active Learning ของครู และสถานศึกษา   

2) กระบวนการการออกแบบการจดักิจกรรมการเรียนรู้ ในศตวรรษทีÉ 21  3) การพฒันานวตักรรม

ปฐมวยัศึกษาทีÉบูรณาการ การใช้เทคโนโลยีกับการพฒันานวตักรรมการจัดการความรู้แก่เด็ก  

4) ชุมชนแห่งการเรียนรู้ (PLC : Professional Learning Community) และการประยกุตใ์ชน้วตักรรม

ยุคดิจิทลั การวดัและประเมินผลดว้ยการแลกเปลีÉยนเรียนรู้ร่วมกนั และหาแนวปฏิบติัทีÉดีในการ

จดัการเรียนรู้ 

  2.3 ผลจากการสอบถามการเสริมสร้างศกัยภาพครูปฐมวัยด้วยการจดัการความรู้

สาํหรับเด็กปฐมวยัยุคดิจิทลั จากครูประจาํการในสถานศึกษาทีÉสอนระดบัปฐมวยั ปรากฏผล 

  สรุปผลการพฒันาศกัยภาพครูปฐมวยัในการจดัการความรู้สาํหรับเด็กปฐมวยัยุคดิจิทลั 

พบว่า ครูปฐมวยั เคยมีมีประสบการณ์ในการจดัการเรียนรู้โดยใชเ้ทคโนโลยีในการออกแบบการ

จดัการเรียนรู้ ระดบัปฐมวยั ร้อยละ 92.15 มีการใชเ้ทคโนโลยีในการออกแบบการจดัการเรียนรู้ 
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YouTube ร้อยละ 90.19 การจดัการเรียนรู้ในปัจจุบนั มีการใชเ้ทคโนโลยีในการจดักิจกรรมเสริม

ประสบการณ์ร้อยละ 99.01 มีการสืบคน้ ความรู้เกีÉยวกบันวตักรรมการศึกษาปฐมวยัการจดักิจกรรม

แบบโครงการในอินเตอร์เน็ต เพืÉอนาํมาพฒันาการจดัการความรู้ให้กบัเด็กปฐมวยั ร้อยละ 74.50 มี

การจดักิจกรรมการเรียนรู้ทัÊงในชัÊนเรียน และนอกชัÊนเรียน โดยใชเ้ทคโนโลยีในการออกแบบการ

จดัการเรียนรู้สปัดาห์ละ 1-3 ครัÊ ง/สปัดาห์ ร้อยละ 45.09 สาํหรับดา้นปัญหาทีÉพบปัญหาทีÉพบในการ

จดักิจกรรมการเรียนรู้แบบออนไลน์โดยใชเ้ทคโนโลยีในการออกแบบการจดัการเรียนรู้คือระบบ

สัญญาณ WIFI ไม่ดี ร้อยละ 47.05 กิจกรรมทีÉไม่เหมาะสมในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ

ออนไลน์โดยใชเ้ทคโนโลยใีนระดบัปฐมวยั คือกิจกรรมเล่นตามมุม/เสรีร้อยละ 49.01 ครุปฐมวยัมี

ประสบการณ์ในการประยกุตใ์ชเ้ทคโนโลยใีนการจดักิจกรรมการเรียนรู้  1. เทคนิคการเตรียมเด็ก

ใหส้งบ ดว้ยบทเพลง และดนตรี ร้อยละ 88.23 และ  2. การจดักิจกรรมเพลง ดนตรี และเคลืÉอนไหว

จงัหวะ ร้อยละ 86.27 สาํหรับขอ้ดีขอ้ดีของการประยกุตใ์ชเ้ทคโนโลย ีในการจดักิจกรรมการเรียนรู้

พบว่าสะดวกรวดเร็ว และง่ายต่อการทาํกิจกรรมการเรียนการสอน/สามารถเรียนรู้ในทุกเวลา และ

ทุกสถานทีÉ ร้อยละ 35.29 และกระตุน้ให้ผูเ้รียนสนใจเกิดความกระตือรือร้นในการเรียนรู้/ตืÉนเตน้

สืÉอทีÉแปลกใหม่ ร้อยละ 39.21 สาํหรับปัญหาทีÉเกิดจากการใชเ้ทคโนโลยีในการจดัการเรียนรู้คือ

สญัญาณอินเตอร์เน็ตไม่ดี นกัเรียนไม่มีสญัญาณอินเตอร์เน็ตร้อยละ 37.25 และ  4. ผูป้กครอง และ

นกัเรียนปลายทางบางคน ไม่มีอุปกรณ์ในการร้อยละ 41.17 

  ผลสรุปการพฒันาศกัยภาพครูปฐมวยัด้านดิจิทลัเกีÉยวกบัการจดัการความรู้สําหรับเด็ก

ปฐมวยัพบว่าดา้นการจดัการความรู้ มีค่าร้อยละ 83.96 อยู่ในระดบัมาก ( X  = 4.20, S.D. = 0.62) 

ดา้นประสิทธิภาพของสืÉอดิจิทลัสาํหรับเด็กปฐมวยั มีค่าร้อยละ 86.47 อยู่ในระดบัมาก ( X  = 4.32, 

S.D. = 0.66) ดา้นบุคลากร มีค่าร้อยละ 87.64 อยู่ในระดบัมาก ( X  = 4.38, S.D. = 0.66) ดา้น

ประสบการณ์การเรียนรู้ มีค่าร้อยละ 85.54 อยูใ่นระดบัมาก ( X  = 4.28, S.D. = 0.66) ดา้นการมีส่วน

ร่วมในการจดัการความรู้ดว้ยสืÉอดิจิทลั มีค่าร้อยละ 85.58 อยู่ในระดบัมาก ( X  = 4.28, S.D. = 0.73) 

สรุปภาพรวมอยูที่Éร้อยละ 85.82 อยูใ่นระดบัมาก ( X  = 4.29, S.D. = 0.62) 

 

 ผลตอนทีÉ 2 ผลการสร้างและพฒันาศกัยภาพครูปฐมวยัในการจัดการความรู้สําหรับเด็ก

ปฐมวยัยคุดิจิทลัไดผ้่านการพฒันาตามขัÊนตอนในการสร้างเครืÉองมือคือ  1) วิเคราะห์ความรู้ทีÉได้

จากการศึกษามากาํหนดเป็นแนวทางในการพฒันารูปแบบ  2) ยกร่างรูปแบบ  3) จดัทาํเอกสาร

ประกอบรูปแบบ  4) หาประสิทธิภาพของรูปแบบ  5) ทดลองนาํร่องเพืÉอพิจารณาความเป็นไปได ้

และ6) แก้ไขปรับปรุงเพืÉอให้ได้รูปแบบทีÉสมบูรณ์ผลทีÉได้คือรูปแบบการสอนทีÉพฒันามีความ

เหมาะสมอยูใ่นระดบัมาก( X  = 4.49, SD = 0.53)โดยมีประเด็นสาํคญั ดงันีÊ  
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 ระยะทีÉ 1 การออกแบบการจดักจิกรรมตามความต้องการ และความจาํเป็นของครูปฐมวยั 

 1. แสดงผลแบบประเมินตนเองดา้นศกัยภาพครูในการจดัการความรู้สาํหรับเด็กปฐมวยัยุค

ดิจิทลัจาํนวน 40 คนในดา้นศกัยภาพดา้นดิจิทลัทีÉพฒันา อยูใ่นระดบั มาก ( X =4.29 , SD=0.62) โดย

มีดา้นยอ่ยดงันีÊ   1. ดา้นการจดัการความรู้ อยู่ในระดบัมาก ( X =4.20 , SD=0.62) ดา้นประสิทธิภาพ

ของสืÉอดิจิทลัสาํหรับเด็กปฐมวยัอยูใ่นระดบัมาก ( X =4.32 , SD=0.66) ดา้นบุคลากรอยูใ่นระดบัมาก 

( X =4.38 , SD=0.66) ดา้นประสบการณ์การเรียนรู้อยู่ในระดบัมาก ( X =4.28 , SD=0.66) และดา้น

การมีส่วนร่วมในการจดัการความรู้ดว้ยสืÉอดิจิทลัอยูใ่นระดบัมาก ( X =4.28 , SD=0.66) 

 2. ผลการประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการสอน มีประเด็นการประเมิน 23 ประเด็น 

ผูเ้ชีÉยวชาญมีความเห็นว่า มีความเหมาะสมเฉลีÉยอยู่ในระดบัมากทีÉสุด คือประเด็นทีÉ 1.3 แสดงให้

เห็นจุดเนน้และความชดัเจนจากดา้นความเป็นมาและความสาํคญั หลกัการ แนวคิดของรูปแบบ มี

ความเหมาะสมในระดบัมากทีÉสุด ( X  = 4.80 ,S.D. = 0.45) 

 3. ผลการประเมินเอกสารประกอบรูปแบบการสอน มีประเด็นการประเมินจาํนวน 18 

ประเด็น ผูเ้ชีÉยวชาญมีความเห็นว่า ประเด็นทีÉ 1.2 จุดประสงค์มีความชดัเจนสามารถแสดงถึงสิÉงทีÉ

มุ่งหวงัให้เกิดขึÊ นในตัวผูเ้รียน จากด้านจุดประสงค์มีความเหมาะสมในระดับมากทีÉสุด ( X  = 

4.80,S.D. = 0.45) และประเด็นทีÉ 5.1 การใช้วิธีวดัผลและประเมินผล จากด้านการวดัผลและ

ประเมินผลมีความเหมาะสมในระดบัมากทีÉสุด ( X  = 4.80,S.D. = 0.45) และในส่วนปลายเปิด 

ผูเ้ชีÉยวชาญสรุปความคิดเห็นของผูเ้ชีÉยวชาญ จาํนวน 3 คน ดงันีÊ  คือรูปแบบการสอนและแผนการ

สอนนาํไปปฏิบติัและประยกุตใ์ชไ้ด ้เหมาะสมดี 

 ระยะทีÉ 2 ทดลองการจดักจิกรรมตามแผนการดําเนินกจิกรรมโครงการ 

 1. ขอบเขตด้านเนืÊอหา 

  1.1 ครูปฐมวยัสามารถนาํสืÉอนวตักรรมทีÉออกแบบ และสร้างสืÉอเทคโนโลยีไปใชก้าร

จดัการเรียนรู้ทีÉพฒันา ไปทดลองใชใ้นหอ้งเรียนของตนเองทีÉมีเด็กปฐมวยั 

  1.2 ก่อนการจดักิจกรรมครูได้รับการอบรมทกัษะด้าน ICT และการจัดการความรู้

เกีÉยวกบัเรืÉองการจดัการเรียนรู้โดยการสร้างเกมโคดดิÊงการสร้างสืÉอการเรียนรู้ดิจิตอลระดบัปฐมวยัทีÉ

บูรณาการกบันวตักรรมปฐมวยั และทกัษะการคิด ทกัษะทางภาษา การสร้างแฟ้มสะสมงาน และ

การสร้างบทเรียนออนไลด์ เพืÉอนาํไปพฒันาการจดัการเรียนรู้ในช่วง โควิดฯ เพืÉอพฒันาทักษะ

พืÊนฐาน และศกัยภาพของครู เพืÉอนาํไปใชก้บัเด็กปฐมวยัในชัÊนเรียน เป็นระยะเวลา 4 วนั โดยมี

กระบวนการดงันีÊ  
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   1.2.1 โรงเรียน ศูนยพ์ฒันาเด็กเล็ก และครูปฐมวยัทีÉเป็นกลุ่มตวัอย่างทีÉเลือกจาก

ความสมคัรใจ จากการประชาสมัพนัธโ์ครงการอบรมเพืÉอพฒันาศกัยภาพครูปฐมวยัในการจดัการ

ความรู้สาํหรับเด็กปฐมวยัยุคดิจิทลั 

   1.2.2 ทดลองการจดักิจกรรมตามแผนการจัดกิจกรรมให้ครูปฐมวยัทีÉเป็นกลุ่ม

ตวัอยา่งและสร้างสืÉอดิจิตอล สาํหรับเด็กปฐมวยั 

   1.2.3 ครูปฐมวยั นาํสืÉอทีÉสร้างสรรคม์านาํไปทดลองใชจ้ดักิจกรรมกบัเด็กปฐมวยั 

ตามบริบทของโรงเรียน ตามระยะเวลาทีÉครูปฐมวยักาํหนด และครูสรุปผลการเรียนรู้ของเด็ก และ

สรุปผล กระบวนการจดักิจกรรมในสถานศึกษา 

   1.2.4 ผูว้ิจ ัยนิเทศติดตามผลการจดักิจกรรม และประชุมแลกเปลีÉยนเรียนรู้ดว้ย

กระบวนการ PLC เก็บรวบรวมขอ้มลู ทัÊงเชิงปริมาณ และเชิงคุณภาพ สรุปผล 

   1.2.5 นาํเสนอผลงาน แลกเปลีÉยนเรียนรู้ ถอดบทเรียน และสะทอ้นคิด 

   1.2.6 เผยแพร่องคค์วามรู้ทีÉได ้

 ซึÉงมีผลการวิเคราะห์ขอ้มลูในการวิจยั ดงันีÊ  

 1. ผลการเปรียบเทียบศกัยภาพครูปฐมวยัครูปฐมวยั ก่อนและหลงัการจดักิจกรรมการเรียนรู้

ตามรูปแบบทีÉพฒันาขึÊนผลแบบประเมินตนเองดา้นศกัยภาพครูในการจดัการความรู้สาํหรับเด็ก

ปฐมวยัยคุดิจิทลัจาํนวน 40 คน โดยภาพรวมอยูใ่นระดบัมาก ( X =4.29,SD=0.62) 

 2. สรุปผลศกัยภาพครูปฐมวยัก่อนการอบรม  สรุปเป็นประเด็นไดด้งันีÊ  

  1.1 การนาํเทคโนโลยมีาใชใ้นการจดักิจกรรมระดบัปฐมวยั มีเทคนิค และวิธีการอยา่งไร 

ยงัไม่ค่อยมีความรู้ความเขา้ใจมากเท่าไหร่ ร้อยละ 87.50 

  1.2 ไม่เขา้ใจในการใชโ้ปรแกรม ทางคอมพิวเตอร์ จาํนาํมาประยุกต์ใชอ้ย่างไร เกีÉยวกบั

เด็กปฐมวยัและขาดความรู้ ความเขา้ใจ ในเรืÉองของการนาํมาออกแบบกบักิจกรรมหลกั 6 กิจกรรม

อยา่งไร ส่วนใหญ่ ใชใ้นการสืบคน้ขอ้มลู และใช ้YouTube 

 3. สรุปผลศกัยภาพครูปฐมวยัหลงัการอบรมสรุปเป็นประเด็นไดด้งันีÊ  

  2.1 มีความรู้และความเขา้ใจในเรืÉองการใชโ้ปรแกรม และสามารถนาํไปออกแบบสืÉอ 

และเกมการศึกษาไดม้ากขึÊน และสามารถนาํมาใชบู้รณาการกบัแผนการจดัประสบการณ์ได ้ร้อยละ 

87.50 

  2.2 รู้เขา้ใจในหลกัการของการใชเ้ทคโนโลยีเพิÉมมากขึÊน เขา้ใจการออกแบบสืÉอ การ

สร้างแบบประเมินโดยใช ้ICT มากขึÊนแต่ยงัมีขอ้สงสัยอยู่บา้งเนืÉองจากเป็นความรู้ใหม่และตอ้งใช้

เวลาในการฝึกทาํบ่อยๆ ร้อยละ 70.00 
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  2.3 เริÉมมีความเขา้ใจมีเทคนิคในการคิดวิเคราะห์และออกแบบกิจกรรมเพิÉมมากขึÊน ร้อย

ละ 47.50 

  2.4 ไดรั้บความรู้ทีÉละเอียดมากขึÊน สามารถนาํไปปรับใชใ้นการจดัการเรียนการสอนใน

ปัจจุบนัได ้ร้อยละ 35.00 

 4. สรุปผลการนาํเทคโนโลยไีปใชใ้นการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ 

  4.1 สามารถนาํความรู้ด้านเทคโนโลยีไปปรับใชก้ับห้องเรียนในวิชาทีÉสอน ให้มีการ

จดัการเรียนการสอนทีÉหลากหลาย เช่น แบบเกมการสอน แบบฐานการเรียนรู้ โดยจะพยายาม

กระตุน้ความคิดของผูเ้รียนและจดัประสบการณ์ใหผู้เ้รียนให้ไดม้ากทีÉสุด เลือกใชสื้ÉอทีÉหลากหลาย

และเหมาะสมและมีการวดัและการประเมินผลใหส้อดคลอ้งกบักิจกรรม ร้อยละ 35.00 

  4.2 จัดกิจกรรมการเรียนการสอนให้สอดคลอ้งกับความต้องการของนักเรียนตาม

สถานการณ์ต่างๆ ใหเ้กิดประโยชน์สูงสุดกบันกัเรียน ร้อยละ 74.50 

  4.3 นาํไปสร้างสืÉอไดทุ้กหน่วยการเรียนรู้โดยเฉพาะเกมการศึกษา เป็นสืÉอทีÉเราออกแบบ

เองจะเป็นสืÉอทีÉไม่ซํÊ าใคร ร้อยละ 70.00 

  4.4 โปรแกรม canva นีÊ สามารถนําไปต่อยอดวิชาต่างๆได้มากมายไม่น่าเบืÉอ และมี

รูปแบบการสอนทีÉน่าตืÉนเตน้มากๆ ร้อยละ 50.00 

  4.5 นาํไปปรับใชก้บัแผนการจดัประสบการณ์และการจดักิจกรรมให้เหมาะสมกบัเด็ก

ปฐมวยั ร้อยละ 67.50 

  4.6 จะนาํความรู้ทีÉไดไ้ปประยุกต์ใชใ้นการจัดการเรียนการสอน ให้เกิดประสิทธิภาพ

มากทีÉสุด ร้อยละ 55.00 

  4.7 นาํไปเขียนแผนการจดักิจกรรมโดยผ่านการวิเคราะห์และอิงสมรรถนะให้มากขึÊน 

ร้อยละ 40.00 

 

 ผลตอนทีÉ 3 ผลประเมินความพึงพอใจของครูปฐมวยัทีÉมีต่อการพฒันาศกัยภาพครูปฐมวยัใน

การจดัการความรู้สาํหรับเด็กปฐมวยัยคุดิจิทลั ไดพ้ฒันาขึÊน ประกอบดว้ย 

 1. ขอบเขตด้านเนืÊอหา 

เป็นการประเมินผลความพึงพอใจของครูปฐมวยัต่อการพฒันาศกัยภาพครูปฐมวยัในการจดัการ

ความรู้สาํหรับเด็กปฐมวยัยคุดิจิทลั  หลงัสิÊนสุดโครงการ ซึÉงมีขัÊนตอนในการดาํเนินการ ดงันีÊ 

  1.1 การประเมินความพึงพอใจดา้นปัจจยันาํเขา้ (Input) เป็นการประเมินปัจจยัต่างๆ ทีÉ

เกีÉยวข้องกับการใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้ ได้แก่ โครงสร้างและองค์ประกอบของรูปแบบ 

อุปกรณ์การจดัการเรียนรู้ และสถานทีÉทาํการทดลอง 
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  1.2 การประเมินความพึงพอใจดา้นกระบวนการ (Process) เป็นการประเมินปัจจยัต่างๆ 

ทีÉอยู่ในขัÊนการจัดการเรียนรู้การใช้การจัดการความรู้สําหรับเด็กปฐมวยัยุคดิจิทัลทีÉเสริมสร้าง

ศกัยภาพครูปฐมวยั เพืÉอตรวจสอบดูว่า กิจกรรมหรือกระบวนการต่างๆ ของการใชรู้ปแบบในสภาพ

ทีÉเป็นจริงเป็นอยา่งไร ปัญหาหรือขอ้บกพร่องหรือไม่ เวลาทีÉใชมี้ความเหมาะสมเพียงใด 

  1.3 การประเมินความพึงพอใจดา้นผลผลิต (Output) เป็นการประเมินผลทีÉเกิดขึÊนจาก

การใชรู้ปแบบการจดัการเรียนรู้นัÊน โดยตรวจสอบว่า อาจารยผ์ูส้อนมีความเขา้ใจวิธีการใชรู้ปแบบ

การสอนหรือไม่เพียงใด เป็นตน้ 

 ผูว้ิจ ัยนําข้อมูลจากแบบประเมินความพึงพอใจของครูปฐมวัย ซึÉ งเป็นแบบมาตราส่วน

ประเมินค่า (Rating Scale) ทีÉกาํหนดค่าออกเป็น 5 ระดับ มาวิเคราะห์โดยใช้ค่าเฉลีÉยและส่วน

เบีÉยงเบนมาตรฐานโดยผูว้ิจยัไดก้าํหนดกรอบแนวคิดในการประเมินไว ้3 ดา้น คือ ดา้นปัจจยันาํเขา้ 

ดา้นกระบวนการ และดา้นผลผลิตพบว่าในภาพรวมนกัศึกษามีความพึงพอใจต่อการจดัการเรียนรู้

ตามรูปแบบทีÉพฒันาขึÊนอยู่ในระดบัมาก ( X  = 4.17, S.D. = 0.48) เมืÉอพิจารณารายดา้นปรากฏผล

พบว่า ครูปฐมวยั มีผลการประเมินความพึงพอใจดงันีÊ  ดา้นปัจจยันาํเขา้มีผลรวมเฉลีÉยอยู่ในระดบั

มาก ( X  = 4.38 S.D. =0.48) ดา้นกระบวนการมีผลรวมเฉลีÉยอยู่ในระดบัมาก ( X  =4.01,S.D. 

=0.47) ดา้นผลิตมีผลรวมเฉลีÉยอยูใ่นระดบัมาก ( X  =4.13,S.D. =0.49) 

 

5.7 การอภิปรายผล 

 1. การศึกษาและวิเคราะห์ความตอ้งการพืÊนฐาน บริบทของโรงเรียนระดบัปฐมวยั ปัญหา

ของการจดัการความรู้สาํหรับเด็กปฐมวยัยุคดิจิทลั เป็นการศึกษารวบรวมขอ้มลูทีÉเกีÉยวขอ้งกบัการ

พฒันา ความพร้อม และศกัยภาพของครูปฐมวยัเพืÉอนาํมาใชเ้ป็นขอ้มลูพืÊนฐานในการสร้างโครงร่าง

ของรูปแบบตามบริบทของสถานศึกษา  และธรรมชาติการเรียนรู้ของเด็กปฐมวยั แหล่งเรียนรู้ ความ

พร้อม และศกัยภาพของครูปฐมวยั ดว้ยการวิเคราะห์ความเป็นไปไดข้อง ขอ้มูลพืÊนฐาน บริบทของ

โรงเรียนระดบัปฐมวยั ปัญหาของการจดัการเรียนรู้ตามบริบทของสถานศึกษา และธรรมชาติการ

เรียนรู้ของเด็กปฐมวยั แหล่งเรียนรู้โดยรอบสถานศึกษา ความพร้อม และศกัยภาพของครูปฐมวยั

โดย ผูท้รงคุณวุฒิพิจารฯว่าเกีÉยวกบัการพฒันาศกัยภาพครูปฐมวยั ดา้นความรู้ดิจิทลั ความตอ้งการ

จาํเป็นในการจดัการเรียนรู้ระดบัปฐมวยั ทีÉใชเ้ทคนิคการสอนแบบออนไลด์ การผลิตสืÉอส่งเสริม

การคิดในศตวรรษทีÉ 21 แนวทางการนาํเทคนิค วิธีการนาํนวตักรรมระดบัปฐมวยัไปใช ้รูปแบบ

นวตักรรมการศึกษาระดบัปฐมวยัทีÉเหมาะสมกบัช่วงอายขุองเด็กและบริบทของสถานศึกษา การจดั

กิจกรรม การจดัประสบการณ์การเรียนรู้ สืÉอและแหล่งเรียนรู้ วิธีการวดัและประเมินผล คุณลกัษณะ

ผูเ้รียน และกระบวนการจดัการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วม ของชุมชนแห่งการเรียนรู้ทางวิชาชีพ สรุป
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ขอ้มลูได ้ดงันีÊ   1). ครูควรมีมีประสบการณ์ในการจดัการเรียนรู้โดยใชเ้ทคโนโลยีในการออกแบบ

การจดัการเรียนรู้  ระดบัปฐมวยั ในสถานการณ์ทีÉมีการเปลีÉยนแปลงการจดัการศึกษาในรูปแบบ

ออนไลด์  2). ครูควรมีการใช้เทคโนโลยีในการออกแบบการจัดการเรียนรู้ด้วยโปรแกรม

คอมพิวเตอร์ทีÉหลากหลายเช่น การสืบคน้ขอ้มูลทาง Google การใชกิ้จกรรมความรู้จาก YouTube 

Live worksheet การสร้างสืÉอจาก Canva และ Power Point  3). การจดัการเรียนรู้ทีÉบูรณาการกบั 6 

กิจกรรมหลกั โดยนาํเทคโนโลยมีาใชร่้วมกบัการจดักิจกรรม เช่น กิจกรรมเคลืÉอนไหว และจงัหวะ 

กิจกรรมเสริมประสบการณ์  กิจกรรมเกมการศึกษา  กิจกรรมสร้างสรรค ์ กิจกรรรมเล่นตามมุม/เสรี  

กิจกรรมกลางแจง้  4). ครูควรมีการสืบคน้ ศึกษาความรู้ ความเขา้ใจ เกีÉยวกบันวตักรรมการศึกษา

ปฐมวยัเช่น การสอนแบบโครงการ การจดักิจกรรม STEM  หรือรูปแบบแนวคิดของไฮสโคป EF 

ในอินเตอร์เน็ต เพืÉอนาํมาพฒันาการจดัการความรู้ให้กบัเด็กปฐมวยั  5). ควรมีการจดักิจกรรมการ

เรียนรู้ทัÊงในชัÊนเรียน และนอกชัÊนเรียน โดยใชเ้ทคโนโลย ีในการออกแบบการจดัการเรียนรู้ทีÉบูรณา

การกบักิจกรรมในแผน และหน่วยการเรียนรู้  6). ในสถานการณ์โควิด ควรมีการจดักิจกรรมการ

เรียนรู้แบบออนไลน์โดยใชเ้ทคโนโลย ีในการออกแบบการจดัการเรียนรู้รวมกนัเพืÉอแกปั้ญหาทีÉพบ

ในการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบออนไลน์โดยใชเ้ทคโนโลยี ในการออกแบบการจดัการเรียนรู้

ระหว่างบา้น กบัโรงเรียน และชุมชน  7). ครูควรมีประสบการณ์ในการประยุกต์ใชเ้ทคโนโลยีใน

การจดักิจกรรมการเรียนรู้ทีÉบูรณาการกบัเทคนิค วิธีการทีÉหลากหลาย เช่น เทคนิคการเตรียมเด็กให้

สงบ ดว้ยบทเพลง และดนตรี การจดักิจกรรมเพลง ดนตรี และเคลืÉอนไหวจงัหวะ การจดักิจกรรม

ทกัษะทางภาษาเพืÉอการสืÉอสาร การส่งเสริมการอ่านและการเล่านิทาน การจดักิจกรรมนันทนาการ 

และเกมการละเล่น การจัดกิจกรรมสร้างสรรค์ ทางศิลปะ และทีÉสําคัญเทคนิคการวดัและการ

ประเมินตามสภาพจริง  8). ขอ้ดีของการประยกุตใ์ชเ้ทคโนโลย ีในการจดักิจกรรมการเรียนรู้ เด็กได้

เรียนรู้เห็นภาพ และสืÉอทีÉมีความหลากหลายสามารถทาํใหเ้ด็กพฒันาไดต้ามศกัยภาพของตน มีความ

สะดวกรวดเร็ว และง่ายต่อการทาํกิจกรรมการเรียนการสอน/สามารถเรียนรู้ในทุกเวลา และทุก

สถานทีÉ  ในสถานการณ์โควิด ซึÉ งบางกิจกรรมต้องใช้เทคโนโลยีประกอบการเรียนรู้ ,การ

ติดต่อสืÉอสารกนั กระตุน้ให้ผูเ้รียนสนใจเกิดความกระตือรือร้นในการเรียนรู้/ตืÉนเตน้สืÉอทีÉแปลก

ใหม่  9). ปัญหาทีÉเกิดจากการใชเ้ทคโนโลย ีในการจดัการเรียนรู้ วินยัในการใชเ้ทคโนโลย ีสญัญาณ

อินเตอร์เน็ต เนืÊอหาอาจไม่ครบถว้นเท่าทีÉควร คุณครูยงัขาดประสบการณ์ในการใชเ้ทคโนโลยี เช่น 

การตดัต่อคลิปดว้ยตนเอง อีกทัÊ งดา้นการผลิตสืÉอนวตักรรม และการออกแบบการจดักิจกรรมเด็ก

ไม่ไดเ้รียนกบัคุณครูโดยตรง และขาดการสนทนา ผูป้กครองไม่มีเวลากาํกบัดูแลนักเรียน และเด็ก

ใหค้วามสนใจไดไ้ม่นาน เกิดอาการเบืÉอหน่ายไดเ้ร็ว สอดคลอ้งกบังานวิจยัของสรวงมณฑ์  สิทธิ

สมาน  (2560) เด็กปฐมวยัสามารถใชสื้Éอดิจิทลัไดอ้ยา่งปลอดภยั พ่อแม่ผูป้กครองตอ้งควบคุมการใช้
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สืÉอด้วยเช่นกัน ภาวิณี  ฮิปส์ และอุดมลกัษณ์  กุลพิจิตร (2559) ทาํการศึกษาเรืÉ องบทบาทของ

ผูป้กครองในการเป็นสืÉอกลางเพืÉอส่งเสริมการรู้เท่าทนัสืÉอของเด็กปฐมวยัในศูนยพ์ฒันาเด็กก่อนวยั

เรียนกรุงเทพมหานคร เสนอว่าการส่งเสริมการรู้เท่าทนัสืÉอสาํหรับเด็กปฐมวยันัÊนสามารถทาํได ้2 

ดา้นคือการควบคุมดา้นเนืÊอหาและการควบคุมดา้นเวลา โดยพบว่าผูป้กครองมีแนวโน้มทีÉจะใชก้าร

ควบคุมดา้นเนืÊอหามากกวา่ดา้นเวลาโดยการควบคุมการใชสื้ÉอทัÊง 2 ดา้น ส่งผลดีต่อการใชสื้Éออยา่งมี

คุณภาพของเด็ก นาํไปสู่การส่งเสริมการรู้เท่าทนัสืÉอและยงัมีขอ้แนะนาํว่าการควบคุมการใชสื้Éอควร

พิจารณาถึงลกัษณะนิสยัของเด็ก โดยเฉพาะเด็กทีÉมีการควบคุมตนเองไดค่้อนขา้งนอ้ย เป้าหมายของ

การควบคุมการใชสื้Éอคือการปกป้องเด็กจากสืÉอทีÉเป็นอนัตรายต่อเด็ก โดยเป็นการควบคุมปัจจัย

ภายนอกทีÉจะมีผลกระทบกบัเด็กทัÊงนีÊ ในทา้ยทีÉสุดคือการส่งเสริมการควบคุมตนเองของเด็กกบัการ

ใชสื้Éอ ดงันัÊนจึงควรเริÉมจากการทีÉพ่อแม่ผูป้กครองเป็นสืÉอกลางของพ่อแม่ ผูป้กครองวิธีการส่งเสริม

การมีปฏิสมัพนัธ์ระหว่างพ่อแม่ผูป้กครองและเด็กเพืÉอพฒันาการควบคุมตนเองของเด็ก และเพิÉม

การควบคุมปัจจยัการเขา้ถึงทีÉไม่เหมาะสมของเดก็ดว้ยตนเอง และ พนิดา  ชาตยาภา  (2559) กล่าว่า 

การเขา้สู่ศตวรรษทีÉ 21 กระแสสังคมเกีÉยวกบัความจาํเป็นในการบริโภคเทคโนโลยียิ Éงทวีความ

รุนแรงมากขึÊน อาจกล่าวไดว้่าผูค้นในยุคนีÊ ไม่สามารถดาํรงชีวิตอยู่ไดถ้า้ขาดเทคโนโลยีเพราะใน

ปัจจุบนัเทคโนโลยไีดเ้ขา้มามีบทบาทสาํคญัต่อวิถีชีวิตของคนทุกดา้น ทาํใหค้นส่วนใหญ่เชืÉอกนัว่า

การมีความรู้เกีÉยวกับการใช้เทคโนโลยีเป็นสิÉงทีÉ มีความจําเป็นในการดาํเนินชีวิตประจําว ัน

โดยเฉพาะอยา่งยิ Éงในการศึกษาเล่าเรียน การประกอบธุรกิจ การสืÉอสาร ซึÉงเป็นผลมาจากคุณสมบติั

ของเทคโนโลยีทีÉมีประสิทธิภาพเพิÉมมากขึÊ น เทคโนโลยีไดเ้ข้ามามีบทบาททางการศึกษาในทุก

ระดบัตัÊงแต่ปฐมวยัไปจนถึงอุดมศึกษา ส่งผลให้การจดัการศึกษาในหลายประเทศรวมทัÊ งประเทศ

ไทยมีการจดัการเรียนการสอนผา่นเครือข่ายคอมพิวเตอร์ “อินเตอร์เน็ต” การใชโ้ปรแกรมช่วยสอน

ทีÉเกิดขึÊนมากมาย อีกทัÊ งความรู้ในโลกขอ้มูลข่าวสารทีÉไร้พรหมแดนทาํให้ผูเ้รียนเขา้ถึงขอ้มูลได้

สะดวก รวดเร็วสามารถหาความรู้ และเรียนรู้ไดด้ว้ยตนเองตลอดเวลา ในโรงเรียนอนุบาลเกือบทุก

แห่งมีการนาํเทคโนโลยมีาใชป้ระโยชน์ทัÊงในดา้นบริหารจดัการงานวิชาการ มีการจดัการเรียนการ

สอนโดยนาํเทคโนโลยมีาเป็นสืÉอการสอนของครูทัÊงในรูปของคอมพิวเตอร์ แท็ปเล็ต และโทรทศัน์ 

นับตัÊ งแต่เทคโนโลยีเริÉ มเข้ามามีบทบาทกับเด็กปฐมวัยอันนําไปสู่ความสับสน ไม่แน่ใจของ

ผูป้กครองอยู่ตลอดเวลาว่าการนําเทคโนโลยีมาใช้ในการเรียนการสอนให้กับเด็กปฐมวยันัÊ น

เหมาะสมหรือไม่ ซึÉงในปัจจุบนันกัวิชาการทางดา้นการศึกษาปฐมวยัหลายท่านยงัคงไม่เห็นดว้ยกบั

การนาํเทคโนโลยมีาใชก้บัเด็กปฐมวยั เพราะจะส่งผลเสียกบัการทาํงานของสมอง เนืÉองจากสมอง

ของเด็กตอ้งเรียนรู้จากการมีประสบการณ์ตรง ไดส้ัมผสักบัของจริงทีÉมีขนาด นํÊ าหนัก พืÊนผิวและ

รูปทรงต่างๆ โดยเป็นการรับรู้ผา่นประสาทสมัผสั ดงันัÊนในการกระตุน้การทาํงานของสมองตอ้งให้
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สมองไดรั้บรู้ภาพและวสัดุสามมิติซึÉงสมองต้องการเขา้ใจมิติด้านลึกของสิÉงทีÉจบัต้อง สัมผสั แต่

เทคโนโลยทีีÉนาํมาใชก้บัเด็กปฐมวยัมีลกัษณะเป็นภาพสองมิติ เป็นการสืÉอสารทางเดียว (one way 

communication) ทาํให้ไม่สามารถทดแทนการกระตุ้นจากการมีปฏิสัมพนัธ์จากผูใ้หญ่ได้ จาก

ผลกระทบของเทคโนโลยทีีÉมีต่อการทาํงานของสมองซึÉงเป็นหวัใจสาํคญัของการเรียนรู้ ทาํให้ผูที้Éมี

ส่วนรับผดิชอบในการดูแลเด็กปฐมวยัตอ้งหนักลบัมาทบทวนกนัอยา่งจริงจงัถึงปัญหาและแนวทาง

ในการนําเทคโนโลยีมาใช้ให้สอดคลอ้งกับธรรมชาติ พฒันาการ หลักการจัดการเรียนรู้และ

หลกัการทาํงานของสมองสาํหรับเด็กปฐมวยัเพืÉอให้มีพฒันาการทุกดา้นทีÉเหมาะสมและเป็นการ

สร้างภูมิคุม้กนัใหส้ามารถเติบโตเป็นบุคคลทีÉมีคุณภาพ 

 ตอนทีÉ 2 ผลการสร้างและพฒันาศกัยภาพครูปฐมวยัในการจดัการความรู้สาํหรับเด็กปฐมวยั

ยุคดิจิทลัไดผ้่านการพฒันาตามขัÊนตอนในการสร้างเครืÉ องมือคือ  1) วิเคราะห์ความรู้ทีÉไดจ้าก

การศึกษามากาํหนดเป็นแนวทางในการพฒันารูปแบบ  2) ยกร่างรูปแบบ  3) จดัทาํเอกสารประกอบ

รูปแบบ  4) หาประสิทธิภาพของรูปแบบ 5) ทดลองนาํร่องเพืÉอพิจารณาความเป็นไปได ้และ  6) 

แกไ้ขปรับปรุงเพืÉอใหไ้ดรู้ปแบบทีÉสมบูรณ์ผลทีÉไดคื้อรูปแบบการสอนทีÉพฒันามีความเหมาะสมอยู่

ในระดบัมาก( X  = 4.49, SD = 0.53)โดยมีซึÉงพบว่า รูปแบบการจดักิจกรรมการเรียนรู้นีÊ ไดพ้ฒันา

มุ่งเนน้การบูรณาการการจดัการเรียนรู้ นวตักรรมปฐมวยักบักิจกรรมหลกั 6 กิจกรรม โดยเน้นการ

ปฏิบติัจริงจากแหล่งเรียนรู้ทีÉเป็นสถานศึกษาระดบัปฐมวยัมีการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วม และทาํ

กิจกรรมแบบกระบวนการกลุ่ม นําไปสู่การพัฒนาศักยภาพครูปฐมวัยจากแนวทางการจัด

ประสบการณ์สาํหรับเด็กปฐมวยั จะเห็นไดว้่ามีประเด็นทีÉสาํคญัหลายประการ เช่น การให้เด็กได้

เรียนรู้โดยการลงมือปฏิบติัจริงกบัสืÉอทีÉหลากหลาย การปฏิสัมพนัธ์ของเด็กกบัครู เด็กกบัเด็กและ

เด็กกบัสืÉออุปกรณ์ นกัการศึกษาทีÉสนบัสนุนการนาํเทคโนโลยคีอมพิวเตอร์มาใชก้บัเด็กมีความเห็น

ว่าถา้เด็กเล่นดว้ยความรู้สึกสบายใจ ดว้ยความเชืÉอมั Éนและสนุกกบัการเล่นเด็กจะพฒันาการเรียนรู้

และแสวงหาความรู้ด้วยตนเองเป็นอย่างดี แต่ทัÊ งนีÊ ผูใ้หญ่จะต้องให้การสนับสนุนคอยดูแลให้

กาํลงัใจและเลือกโปรแกรมใหเ้หมาะสมกบัเด็ก นอกจากนีÊ ควรจดัสภาพแวดลอ้มในชัÊนเรียนให้มี

คอมพิวเตอร์เป็นมุม ๆ หนึÉ งของห้องเช่นเดียวกบัมุมเสรี เพืÉอให้เด็กไดมี้โอกาสเลือกเล่นไดต้าม

ความสนใจจะเกิดประโยชน์มากกว่าการจดัใหเ้ด็กแยกไปเรียนคอมพิวเตอร์อีกหอ้งหนึÉงต่างหากซึÉง

นอกจากจะทาํใหเ้ด็กเสียเวลาอยูก่บัเครืÉองมากเกินไปแลว้ยงัขดัขวางพฒันาการทางภาษาและสังคม

ของเด็กดว้ย เพราะเด็กจะไม่ไดมี้โอกาสพูดคุยช่วยกนัแกปั้ญหาและร่วมตดัสินใจลองผิดลองถูก

ในขณะเล่นคอมพิวเตอร์ ดงันัÊน การนาํคอมพิวเตอร์มาใชก้บัเด็กปฐมวยันัÊนควรนาํมาใชเ้มืÉอเด็กมี

ความพร้อมในพฒันาการทุกด้านและเมืÉอเด็กมีความสนใจอยาก “เล่น” คอมพิวเตอร์ภายใต้

บรรยากาศ สภาพแวดลอ้มทีÉเอืÊออาํนวยต่อการเล่นของเด็ก แต่ถา้ตอ้งให้เด็ก “เรียน” คอมพิวเตอร์
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เพืÉอศึกษาประวติัความเป็นมา ระบบการใชง้านเรียน เป็นการนาํคอมพิวเตอร์มาใชใ้นการเรียนการ

สอนในวิชาคอมพิวเตอร์นกัการศึกษาปฐมวยัมีความเห็นสอดคลอ้งกนัว่าควรใหเ้ด็กไดพ้ฒันาไปถึง

ขัÊนการคิดแบบเหตุผลเชิงรูปธรรมทีÉสามารถแก้ปัญหาในสิÉงทีÉ เป็นรูปธรรม คิดยอ้นกลบัได้จัด

อนัดบัและจบัคู่สิÉงทีÉเกีÉยวขอ้งได ้ซึÉงเป็นเด็กในวยั 7-11 ปี Swick (1989) ไดเ้สนอแนวทางในการนาํ

เทคโนโลยคีอมพิวเตอร์เขา้มาใชใ้นชัÊนเรียนไวด้งันีÊ  1. บูรณาการคอมพิวเตอร์ให้เขา้เป็นส่วนหนึÉ ง

ในชีวิตประจาํวนัของเด็ก เพืÉอใหเ้ด็กมีความคุน้เคยเช่นเดียวกบัสืÉออืÉน ๆ  2. ทาํให้คอมพิวเตอร์เป็น

เหมือนศนูยก์ารเรียนอืÉน ๆ ทีÉอยูใ่นหอ้งเรียนโดยการจดัวางทีÉเด็กสามารถเล่นไดต้ามลาํพงัและเล่น

กบัเพืÉอนได ้โดยการวางคอมพิวเตอร์ 2 เครืÉ องไวข้้าง ๆ กนั จะทาํให้ง่ายต่อการช่วยเหลือและ

แลกเปลีÉยนความคิดเห็นซึÉงกนัและกนัได ้ 3. ให้กิจกรรมการเรียนการสอนดว้ยคอมพิวเตอร์เป็น

ส่วนหนึÉ งของหลกัสูตร หรือแนวการจัดประสบการณ์ โดยจัดให้มีความสอดคลอ้งกับเนืÊอหา

กิจกรรมในหลกัสูตรหรือแนวการจดัประสบการณ์นัÊน  4. ควรพิจารณาเลือกโปรแกรมทีÉเหมาะสม

กบัการเรียนรู้ของเด็กให้เด็กไดค้น้ควา้ สาํรวจและเรียนรู้ดว้ยตนเอง Valaya Alongkorn Review 

(Humanities and Social Science) Vol. 6 No. 2 May-August 2016 158 Thouvenelle (2002) กล่าวถึง 

การนาํคอมพิวเตอร์มาใชก้บัเด็กปฐมวยัว่า ควรสนับสนุน Thouvenelle (2002) กล่าวถึง การนํา

คอมพิวเตอร์มาใชก้บัเด็กปฐมวยัว่า ควรสนบัสนุนใหเ้ด็กไดรู้้จกัคน้ควา้โดยใชกิ้จกรรมวสัดุอุปกรณ์

ทีÉเป็นรูปธรรมก่อนแลว้จึงแนะนาํให้เด็กได้มีประสบการณ์ดา้นคอมพิวเตอร์ เพืÉอทีÉเด็กจะไดน้ํา

ประสบการณ์ทีÉมีอยูน่ัÊนมาประยกุตใ์ชก้บัคอมพิวเตอร์ไดง่้ายขึÊนและควรมีการจดัแสดงงานของเด็ก

ทีÉสร้างจากคอมพิวเตอร์ให้เหมือนกับการจัดแสดงจากการใชสื้ÉออืÉน ๆเพืÉอป้องกันการสูญเสีย

กิจกรรมปกติในแต่ละวนัหลงัจากทีÉเด็กไดท้าํกิจกรรมเกีÉยวกับคอมพิวเตอร์ครูอาจให้เด็กไดท้าํ

กิจกรรมอืÉน ๆ ต่อเนืÉองจากการเล่นกับคอมพิวเตอร์ ไดแ้ก่ 1. กิจกรรมการสาํรวจสิÉงต่าง ๆ ใน

หอ้งเรียนแลว้บอกชืÉอรูปทรง ซึÉงเป็นกิจกรรมทีÉต่อเนืÉองจากการเล่นเกมจบัคู่รูปทรงทีÉเหมือนกนั ทาํ

ใหเ้ด็กไดฝึ้กการสงัเกต ไดพ้ฒันาการทางภาษาและเป็นการทบทวนใหเ้ด็กไดรู้้จกัรูปทรงเลขาคณิต 

2. กิจกรรมการแสดงท่าทางตามคาสั ÉงโดยครูบอกชืÉอสัตวแ์ละให้เด็กแสดงท่าทางตามจินตนาการ

เป็นกิจกรรมทีÉต่อจากเกมจับคู่ภาพสัตว์ทีÉ เหมือนกัน ทาํให้เด็กได้ฝึกสมาธิในการฟังสามารถ

เลียนแบบท่าทางสัตว์และส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ จินตนาการ ในกิจกรรมนีÊ ครูอาจสร้าง

ขอ้ตกลงเพิÉมเติม เช่น ถา้ครูบอกชืÉอสตัวปี์กใหเ้ด็ก ๆ นั ÉงลงหรือบอกชืÉอสตัวน์ํÊ าใหเ้ด็กนอนลงกบัพืÊน

ทาํใหเ้ด็กไดเ้รียนรู้ประเภทของสตัวจ์ากการทาํกิจกรรมไดอี้กดว้ยจากแนวทางการนาํคอมพิวเตอร์

มาใชก้บัเด็กปฐมวยัทีÉไดศึ้กษาทัÊงหมดนัÊน จะเห็นว่าสามารถนาํมาเป็นเครืÉองมือชนิดหนึÉ งทีÉนาํมาใช้

ในการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ให้กบัเด็ก โดยเป็นตวักระตุน้ความสนใจของเด็ก ช่วยส่งเสริม

ทกัษะการเรียนรู้ อาจเป็นการจดักิจกรรมการเรียนการสอนทีÉเป็นประโยชน์ต่อการเรียนรู้ของเด็กได้



174 

แต่ตอ้งอยูใ่นความดูแลอยา่งใกลชิ้ดของครู ผูป้กครองและควรจดัใหเ้หมาะสมกบัวยัของเด็กและจดั

กิจกรรมการใช้คอมพิวเตอร์ควบคู่ไปกับกิจกรรมปกตินอกจากนีÊ ด้วยประสิทธิภาพของสืÉ อ

เทคโนโลยคีอมพิวเตอร์ทีÉมีความสามารถหลายดา้นอาจนาํมาใชป้ระโยชน์ในโรงเรียนอนุบาลได ้

 1. ประเด็นการอบรมเพืÉอให้ความครู และการนําองค์ความรู้ไปใช้ในสถานศึกษาระดับ

ปฐมวยั พบว่าครูปฐมวยั เคยมีประสบการณ์ในการจดัการเรียนรู้โดยใชเ้ทคโนโลยีในการออกแบบ

การจดัการเรียนรู้ ระดบัปฐมวยั ร้อยละ 92.15 มีการใชเ้ทคโนโลยใีนการออกแบบการจดัการเรียนรู้ 

YouTube ร้อยละ 90.19 การจดัการเรียนรู้ในปัจจุบนัมีการใชเ้ทคโนโลยีในการจดักิจกรรมเสริม

ประสบการณ์ร้อยละ 99.01 มีการสืบคน้ความรู้เกีÉยวกบันวตักรรมการศึกษาปฐมวยัการจดักิจกรรม

แบบโครงการในอินเตอร์เน็ต เพืÉอนาํมาพฒันาการจดัการความรู้ให้กบัเด็กปฐมวยั ร้อยละ 74.50 มี

การจดักิจกรรมการเรียนรู้ทัÊงในชัÊนเรียน และนอกชัÊนเรียน โดยใชเ้ทคโนโลยีในการออกแบบการ

จดัการเรียนรู้สปัดาห์ละ 1-3 ครัÊ ง/สปัดาห์ ร้อยละ 45.09 สาํหรับดา้นปัญหาทีÉพบปัญหาทีÉพบในการ

จดักิจกรรมการเรียนรู้แบบออนไลน์โดยใชเ้ทคโนโลยีในการออกแบบการจดัการเรียนรู้คือระบบ

สัญญาณ WIFI ไม่ดี ร้อยละ 47.05 กิจกรรมทีÉไม่เหมาะสมในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ

ออนไลน์โดยใชเ้ทคโนโลยใีนระดบัปฐมวยั คือกิจกรรมเล่นตามมุม/เสรีร้อยละ 49.01 ครุปฐมวยัมี

ประสบการณ์ในการประยกุตใ์ชเ้ทคโนโลยใีนการจดักิจกรรมการเรียนรู้  1. เทคนิคการเตรียมเด็ก

ใหส้งบดว้ยบทเพลง และดนตรี ร้อยละ 88.23 และ  2. การจดักิจกรรมเพลง ดนตรี และเคลืÉอนไหว

จงัหวะ ร้อยละ 86.27 สาํหรับขอ้ดีขอ้ดีของการประยกุตใ์ชเ้ทคโนโลยใีนการจดักิจกรรมการเรียนรู้

พบว่าสะดวกรวดเร็ว และง่ายต่อการทาํกิจกรรมการเรียนการสอน/สามารถเรียนรู้ในทุกเวลา และ

ทุกสถานทีÉร้อยละ 35.29 และกระตุน้ใหผู้เ้รียนสนใจเกิดความกระตือรือร้นในการเรียนรู้/ตืÉนเตน้สืÉอ

ทีÉแปลกใหม่ ร้อยละ 39.21 สําหรับปัญหาทีÉเกิดจากการใช้เทคโนโลยีในการจัดการเรียนรู้คือ

สญัญาณอินเตอร์เน็ตไม่ดี นกัเรียนไม่มีสญัญาณอินเตอร์เน็ต ร้อยละ 37.25 และ  4. ผูป้กครอง และ

นกัเรียนปลายทางบางคน ไม่มีอุปกรณ์ในการร้อยละ 41.17 ผลการประเมินศกัยภาพครูปฐมวยัใน

การจดัการความรู้ดา้นปฐมวยัยคุดิจิทลั พบว่าดา้นการจดัการความรู้มีค่าร้อยละ 83.96 อยู่ในระดบั

มาก  ดา้นประสิทธิภาพของสืÉอดิจิทลัสาํหรับเด็กปฐมวยัมีค่าร้อยละ 86.47 อยู่ในระดบัมาก  ดา้น

ประสบการณ์การเรียนรู้มีค่าร้อยละ 85.54 อยู่ในระดบัมาก  ดา้นบุคลากรมีค่าร้อยละ 87.64 อยู่ใน

ระดบัมาก ดา้นการมีส่วนร่วมในการจดัการความรู้ดว้ยสืÉอดิจิทลั มีค่าร้อยละ 85.58 อยูใ่นระดบัมาก 

สรุปภาพรวม อยูที่Éร้อยละ 85.82 อยูใ่นระดบัมาก 

 สรุปผลการนําเทคโนโลยไีปใช้ในการออกแบบกจิกรรมการเรียนรู้ 

 1. สามารถนาํความรู้ดา้นเทคโนโลยีไปปรับใชก้บัห้องเรียนในวิชาทีÉสอนให้มีการจดัการ

เรียนการสอนทีÉหลากหลาย เช่น แบบเกมการสอน แบบฐานการเรียนรู้ โดยจะพยายามกระตุ้น



175 

ความคิดของผูเ้รียนและจัดประสบการณ์ให้ผูเ้รียนให้ได้มากทีÉสุด เลือกใชสื้ÉอทีÉหลากหลายและ

เหมาะสมและมีการวดัและการประเมินผลให้สอดคลอ้งกบักิจกรรม  2. จดักิจกรรมการเรียนการ

สอนใหส้อดคลอ้งกบัความตอ้งการของนกัเรียนตามสถานการณ์ ต่างๆ ให้เกิดประโยชน์สูงสุดกบั

นกัเรียน  3. นาํไปสร้างสืÉอไดทุ้กหน่วยการเรียนรู้โดยเฉพาะเกมการศึกษา เป็นสืÉอทีÉเราออกแบบเอง

จะเป็นสืÉอทีÉไม่ซํÊ าใคร  4. โปรแกรม canva นีÊ สามารถนาํไปต่อยอดวิชาต่างๆไดม้ากมายไม่น่าเบืÉอ 

และมีรูปแบบการสอนทีÉน่าตืÉนเตน้มากๆ  5. นาํไปปรับใชก้บัแผนการจดัประสบการณ์และการจดั

กิจกรรมใหเ้หมาะสมกบัเด็กปฐมวยั  6. จะนาํความรู้ทีÉไดไ้ปประยกุตใ์ชใ้นการจดัการเรียนการสอน 

ให้เกิดประสิทธิภาพมากทีÉสุด  7. นําไปเขียนแผนการจัดกิจกรรมโดยผ่านการวิเคราะห์และอิง

สมรรถนะให้มากขึÊ นสอดคลอ้งกบัมนัสวีร์  ทวีกิจการ  (2548) ไดศึ้กษา “สภาพและปัญหาการ

ดาํเนินการใช้โปรแกรมการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์สาํหรับเด็กวยัอนุบาลในโรงเรียนสังกัด

สาํนกับริหารงานคณะกรรมส่งเสริมการศึกษาเอกชน” พบว่า ดา้นสภาพและปัญหาการดาํเนินการ

การเตรียมการโดยผูบ้ริหารโดยการประชาสัมพนัธ์โปรแกรม แจกเอกสารแผ่นพบั ในการเตรียม

บุคลากรสอนคอมพิวเตอร์ส่วนใหญ่คดัเลือกจากครูทีÉมีความรู้เรืÉ องคอมพิวเตอร์แต่ไม่ไดจ้บการ

สอนคอมพิวเตอร์โดยตรงและการจดัเตรียมงบประมาณส่วนใหญ่เน้นดา้นการเตรียมสืÉอการเรียน

การสอน ในการจดัเตรียมเอกสารสาํหรับโปรแกรมการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์มอบหมายให้

เป็นหน้าทีÉครู และไม่มีการวางแผนประสานงานกับหน่วยงานภายนอกในการดาํเนินการใช้

โปรแกรมการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์ปัญหาทีÉพบคือการจดัหาบุคลากรทีÉมีความเหมาะสม ขาด

งบประมาณในการซ่อมบาํรุงเครืÉ องและปรับปรุงระบบ ซึÉ งการดาํเนินการโดยผูบ้ริหารและครู 

ผูบ้ริหารมีส่วนเกีÉยวขอ้งในการออกแบบหลกัสูตรในดา้นการเลือกเนืÊอหาครูใชแ้ผนการเรียนการ

สอนของบริษทัและแผนทีÉเขียนเอง ในการจดัการเรียนการสอนในช่วงเชา้ใชเ้วลาคาบละ 30 นาที – 

1 ชั Éวโมง ครูใชว้ิธีการสาธิตในการสอน ซึÉงบทบาทครูก่อนสอนมีการตรวจเช็คสืÉอการเรียนการสอน

ทุกครัÊ ง ครูมีความเอาใจใส่เด็กและคอย ใหค้วามช่วยเหลือเมืÉอประสบปัญหาส่วนพฤติกรรมของเด็ก

มีความกระตือรือร้นในการเรียนสามารถเปิด-ปิดเครืÉองคอมพิวเตอร์ไดแ้ละมีปฏิสัมพนัธ์ทางสังคม

กบัเพืÉอนและครูในการใชสื้Éออุปกรณ์และโปรแกรมคอมพิวเตอร์มีความเหมาะสมกบัเด็กวยัอนุบาล 

และครูใชแ้บบสงัเกตและแบบทดสอบในการวดัและประเมินผลการเรียนปัญหาทีÉพบคือ ความไม่

เหมาะสมของแผนการเรียนการสอนทีÉมีต่อเวลาและวยัของเด็ก สืÉอการเรียนการสอนไม่เพียงพอ

ดา้นความพึงพอใจในการดาํเนินการ พบว่าผูบ้ริหาร ครู ผูป้กครองและเด็กวยัอนุบาล มีความพึง

พอใจปานกลางถึงมากในการดาํเนินการใชโ้ปรแกรมการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์สาํหรับเด็กวยั

อนุบาลในดา้นการออกแบบหลกัสูตรสาระทีÉเรียนรู้การจดัตารางสอนการจดัทาํแผนการเรียนการ

สอน และการจดัการเรียนการสอน และบุญญลกัษม ์ ตาํนานจิตร และณัฐวุฒิ  สังข์ทอง  (2554) ซึÉง
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ทาํการศึกษาแนวทางการพฒันาการใชส้ารสนเทศเพืÉอประกอบการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ของ

ผูดู้แลเด็กในศูนยพ์ฒันาเด็กเล็กของประเทศไทย เพืÉอศึกษาเปรียบเทียบสภาพการใชส้ารสนเทศ

ประกอบการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ของผูดู้แลเด็กในศนูยพ์ฒันาเด็กเลก็ของประเทศไทย 3 ดา้น 

คือ การใช้ความต้องการและปัญหาในการใช้สารสนเทศโดยจาํแนกตามอายุ ระดับการศึกษา

ระยะเวลาการปฏิบติังานในศนูยพ์ฒันาเด็กเลก็หน่วยงานตน้สงักดัและภูมิภาคทีÉปฏิบติังาน และเพืÉอ

ศึกษาแนวทางการพฒันาการใชส้ารสนเทศประกอบการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ของผูดู้แลเด็ก

ในศูนยพ์ฒันาเด็กเล็กของประเทศและภาสกร  เรืองรอง และคณะ  (2557)ได้ทาํการวิจัยเรืÉ อง 

เทคโนโลยกีารศึกษากบัครูไทยในศตวรรษทีÉ 21 กล่าวว่า เมืÉอสงัคมโลกไดต้ระหนักและเล็งเห็นถึง

ความสาํคญัของการนาํเทคโนโลยีมาเป็นส่วนหนึÉ งในชีวิตประจาํวนั ครูในศตวรรษทีÉ 21 จึงตอ้ง

ปรับตวัใหเ้ขา้กบัการเรียนรู้ใหเ้ท่าทนัยคุสมยัทีÉเปลีÉยนแปลงไปดว้ย ทัÊงนีÊตอ้งพฒันาทกัษะดา้นต่างๆ 

อยา่งต่อเนืÉองโดยเฉพาะดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศ ทีÉเขา้มามีบทบาทอยา่งมากในวงการศึกษาทัÊงใน

ปัจจุบนั และอนาคตเพืÉอให้สามารถชีÊแนะและส่งเสริมให้นักเรียนเรียนรู้ไดด้ว้ยตนเองตลอดเวลา 

นอกจากนีÊครูไทยในอนาคตยงัตอ้งมีความรู้จริงในเรืÉองทีÉสอนและตอ้งมีเทคนิควิธีการให้นักเรียน

สร้างองคค์วามรู้จากประสบการณ์รวมทัÊงจดักิจกรรมเชืÉอมโยงความรู้จากแหล่งเรียนรู้ภายนอก ฝึก

ใหน้กัเรียนทาํงานเป็นทีมเป็นนกัออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ทีÉเหมาะสมจดัสภาพแวดลอ้มให้เอืÊอ

ต่อการเรียนรู้และแสดงออกซึÉ งความรักและความห่วงใยต่อนักเรียน ทัÊ งนีÊ กระบวนการจัด

ประสบการณ์การเรียนรู้ดงักล่าวจะสัมฤทธิÍ ผลไดห้ากทุกภาคส่วนช่วยกันหาทางลดปัญหาและ

อุปสรรคทีÉขดัขวางการพฒันาครูซึÉงแนวทางและความเป็นไปไดใ้นการพฒันาครูในศตวรรษทีÉ 21 

และภาวิณี  ฮิปส์ และอุดมลกัษณ์  กุลพิจิตร  (2559) ไดท้าํการวิจยับทบาทของผูป้กครองในการเป็น

สืÉอกลางเพืÉอส่งเสริมการรู้เท่าทนัสืÉอของเด็กปฐมวยัในศนูยพ์ฒันาเด็กก่อนวยัเรียนกรุงเทพมหานคร

เพืÉอศึกษาบทบาทของผูป้กครองในการเป็นสืÉอกลางเพืÉอส่งเสริมการรู้เท่าทนัสืÉอของเด็กปฐมวยัใน

ศูนยพ์ฒันาเด็กก่อนวยัเรียนกรุงเทพมหานคร 3 ด้าน ไดแ้ก่ ด้านการใช้สืÉอร่วมกับเด็กดา้นการ

ควบคุมการใชสื้Éอ และดา้นการส่งเสริมความรู้กลุ่มตัวอย่าง คือ ผูป้กครองเด็กวยัอนุบาลในศูนย์

พฒันาเด็กก่อนวยัเรียนกรุงเทพมหานครจาํนวน 143 คน โดยใชว้ิธีการสุ่มแบบแบ่งชัÊนเครืÉองมือทีÉ

ใช้ในการวิจัยคือแบบสอบถามวิเคราะห์ขอ้มูลโดยใชโ้ปรแกรมการวิเคราะห์ทางสถิติแจกแจง

ความถีÉหาค่าร้อยละค่าเฉลีÉยเลขคณิต และส่วนเบีÉยงเบนมาตรฐาน ผลการวิจยั พบว่าบทบาทของ

ผูป้กครองในการเป็นสืÉอกลางเพืÉอส่งเสริมการรู้เท่าทนัสืÉอของเด็กปฐมวยัในศนูยพ์ฒันา เด็กก่อนวยั

เรียนกรุงเทพมหานครโดยรวมอยู่ในระดบัมาก ( X  = 3.68) โดยมีรายละเอียดในแต่ละดา้น ไดแ้ก่ 

ดา้นการใชสื้Éอร่วมกบัเด็กผูป้กครองปฏิบติัอยู่ในระดบัปานกลาง ( X  = 3.23) ประเด็นทีÉมีค่าเฉลีÉย

สูงสุด คือ การแสดงอารมณ์ร่วมกบัเด็กขณะใช้สืÉอ และประเด็นทีÉมีค่าเฉลีÉยตํÉาสุด คือการรับชม
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รายการเดิมแมเ้ด็กเขา้มาร่วมใชด้ว้ยดา้นการควบคุมการใชสื้Éอผูป้กครองปฏิบติัอยู่ในระดบัมาก ( X  

= 3.80) ประเด็นทีÉมีค่าเฉลีÉยสูงสุด คือ เลือกสืÉอทีÉมีเนืÊอหาเหมาะสมให้เด็กและประเด็นทีÉมีค่าเฉลีÉย

ตํÉาสุด คือการกาํหนดระยะเวลาของเด็กในการใชสื้Éอและดา้นการส่งเสริมความรู้ผูป้กครองปฏิบติัอยู่

ในระดบัมาก ( X  = 3.87) ประเด็นทีÉมีค่าเฉลีÉยสูงสุด คือการชีÊแจงตวัอย่างเหตุการณ์หรือพฤติกรรม

ไม่ดีในสืÉอและประเด็นทีÉมีค่าเฉลีÉยตํÉาสุด คือการอธิบายแหล่งทีÉมาของสืÉอ 

 3. ผลการประเมินความพึงพอใจของครูปฐมวยัทีÉมีต่อการพฒันาศกัยภาพครูปฐมวยัในการ

จดัการความรู้สาํหรับเด็กปฐมวยัยคุดิจิทลั ผูว้ิจยัไดพ้ฒันาขึÊนพบว่าในภาพรวมครูปฐมวยัทีÉเป็นกลุ่ม

ตวัอยา่ง มีความพึงพอใจต่อการจดัการเรียนรู้ตามรูปแบบทีÉพฒันาขึÊน อยู่ในระดบัมาก ( X  = 4.17, 

S.D. = 0.48) เมืÉอพิจารณารายดา้นปรากฏผลพบว่า มีผลการประเมินความพึงพอใจดงันีÊ  ดา้นปัจจยั

นาํเขา้มีผลรวมเฉลีÉยอยูใ่นระดบัมาก ( X  = 4.38, S.D. =0.48) ดา้นกระบวนการมีผลรวมเฉลีÉยอยู่ใน

ระดบัมาก ( X  =4.01, S.D. =0.47) ดา้นผลิตมีผลรวมเฉลีÉยอยู่ในระดบัมาก ( X  =4.13,S.D. =0.49) 

เนืÉองจากการพฒันาศกัยภาพครูปฐมวยัในการจดัการความรู้สาํหรับเด็กปฐมวยัยุคดิจิทลัเพราะ การ

ออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ทีÉมีการสํารวจปัญหา แนวทางการปฏิบัติในการจัดกิจกรรม และ

ศกัยภาพครูปฐมวยัทีÉได้รับการพฒันาสูงขึÊ น เพราะการออกแบบกิจกรรมมีการนําข้อมูลจาก

แบบสอบถามเกีÉยวกบัเทคนิคการจดักิจกรรมโดยใชเ้ทคโนโลยีในชัÊนเรียนนัÊ นมีวิธีการ เทคนิค

อะไรบ้าง ทีÉไดข้้อมูลจากสภาพจริงของประสบการณ์ครูปฐมวยัทีÉมีการจดักิจกรรมมาก่อนเป็น

พืÊนฐานสําคญัทีÉนํามาออกแบบกิจกรรมในการอบรม และเสริมสร้างความรู้ดา้นเทคโนโลยีใน

รูปแบบการนําโปรแกรมต่างมาใช้ โดยบูรณาการ การจัดกิจกรรมมีกระบวนการบูรณาการ

นวตักรรมปฐมวยัรูปแบบต่าง ๆ ทีÉนาํมาจดักิจกรรมและเน้นการมีส่วนร่วมระหว่างครูประจาํการ 

ในการจดักิจกรรม มีการออกแบบและพฒันาสืÉอการเรียนรู้ ทาํใหเ้ด็กเกิดการพฒันาการเรียนรู้ในชัÊน

เรียนมีรูปแบบการจดักิจกรรมทัÊงแบบเดียว และแบบกลุ่มมีการเรียนรู้แบบเป็นทีม สะทอ้นให้เด็ก

ไดพ้ฒันาทกัษะดา้นดิจิทลั และทาํใหเ้ห็นขอ้ดีของการประยกุตใ์ชเ้ทคโนโลยทีาํใหค้รูสามารถนาํมา

ปรับใชใ้นการจดัการเรียนการสอนทัÊงในชัÊนเรียน และรูปแบบออนไลลล์ดภาระงาน และสามารถ

ออกแบบกิจกรรมไดห้ลายหลายเป็นการแกปั้ญหาในทางบวก และเรียนรู้แบบมีความรู้ เพราะครูรู้

ปัญหา และสามารถออกแบบในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ของเด็กได้เหมาะสม สอดคลอ้งกับ 

แนวคิดทีÉว่าทฤษฎีการสร้างความรู้ดว้ยตนเอง (Constructivism Theory) เป็นทฤษฎีทีÉอธิบายความรู้

และการเรียนรู้ทีÉว่าเกิดขึÊนได ้ดว้ยกระบวนการทางปัญญาโดยใชก้ระบวนการปรับเปลีÉยนโครงสร้าง

ทางปัญญา เพียเจท์ เชืÉอว่า คนทุกคนมีพฒันาการเชาวน์ปัญญาเป็นไปตามลาํดับขัÊน จากการมี

ปฏิสมัพนัธก์บั สิÉงแวดลอ้มตามธรรมชาตินัÊน  จากการมีปฏิสมัพนัธ์กบั สิÉงแวดลอ้ม ตามธรรมชาติ 

ส่วนวีก็อทสกีÊ ให้ตามสาํคญั กับวฒันธรรมและสังคมมาก เขาอธิบายว่ามนุษยไ์ดรั้บอิทธิพลจาก
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สิÉงแวดลอ้มตัÊงแต่แรกเกิด ซึÉงนอกจากสิÉงแวดลอ้มทางธรรมชาติเริÉมตัÊงแต่สิÉงแวดลอ้มทางสงัคมซึÉงก็

คือวฒันธรรมทีÉแต่ละสงัคมสร้างขึÊน สอดคลอ้งกบังานวิจยัของวิไลภรณ์  จิรวฒันเศรษฐ์  (2559)ได้

วิจยัเรืÉอง “เด็กยคุดิจิทลัภายใตส้งัคมแห่งสืÉอออนไลน์และการเรียนรู้ทางสังคม”ผลการวิจยั คือ เด็ก

ยุคใหม่ทีÉเรียกว่าเด็กเจเนอเรชั Éนแซดหรือดิจิทัลเจอเนอเรชั Éนเป็นกลุ่มเด็กทีÉชีวิตเกิดมาท่ามกลาง

ความเจริญของสืÉอออนไลน์แต่มีความน่าเป็นห่วงดา้นแนวคิดพฤติกรรมและบรรทดัฐานทางสังคม

ทีÉเกิดปัญหาต่างๆ ในสังคมมากขึÊ นทุกวัน เพราะเขาอยู่ท่ามกลางเทคโนโลยีทีÉสามารถสร้าง

ประโยชน์และโทษไดใ้นเวลาเดียวกนั ซึÉงปัญหาทีÉเกิดขึÊนสาํหรับเด็กในเจนเนอเรชั Éนก็คือ การใชสื้Éอ

ออนไลน์ในด้านลบมากกว่าด้านบวก เช่น ติดเฟซบุ๊กไลน์ติดเกมออนไลน์ชีวิตดํารงอยู่กับ

อินเทอร์เน็ต โทรศัพท์มือถือแบบสมาร์ทโฟนและแท็บเล็ตมากกว่าสนใจการเรียน ดังนัÊ น

กระบวนการทาํงานภายใตท้ฤษฎีการเรียนรู้ทางสังคม จึงตอ้งเป็นการทาํงานแบบ 3 ประสานคือ

ผูป้กครอง ครูและเด็กเพืÉอแลกเปลีÉยนความรู้ทศันคติซึÉงกนัและกนั อนัจะเป็นการปกป้องเด็กๆ จาก

ผลกระทบด้านลบทัÊ งหลายทีÉเกิดจากสืÉอออนไลน์เช่น การวางแผนเพืÉอทาํงานร่วมกันระหว่าง

ผูป้กครองครูและเด็ก โดยการเปิดใจยอมรับในกระแสของสืÉอออนไลน์พร้อมทีÉจะพูดคุยและใชสื้Éอ

ร่วมกนัในลกัษณะของเวลาคุณภาพของครอบครัวและเป็นแบบอย่างทีÉดีต่อเด็ก ๆ รวมทัÊ งการสอน

ใหเ้ด็กรู้เท่าทนัสืÉอออนไลน์รวมทัÊงสอดแทรกเนืÊอหาเขา้ในบทเรียนต่างๆ สอดคลอ้งกบั พีรวิชญ ์ คาํ

เจริญ และวีรพงษ์  พลนิกรกิจ  (2561)สถานการณ์การใชสื้Éอดิจิทัลของเด็กและเยาวชนทัÊงใน

ประเทศไทยและต่างประเทศมีการใช้งานเพิÉมสูงขึÊน ในขณะทีÉมีการใชป้ระโยชน์สืÉอดิจิทลัเพืÉอ

อาํนวยความสะดวกในดา้นการสืÉอสาร ด้านการศึกษา ดา้นความบนัเทิง และดา้นอืÉน ๆ แต่หาก

ผูใ้ชง้านไม่รู้เท่าทัน (illiteracy) หรือขาดทกัษะการรู้เท่าทนัดิจิทลั หรือใช้สืÉอดิจิทัลในทางทีÉไม่

ถกูตอ้งและไม่สร้างสรรค์จะส่งผลเสียต่อตวัผูใ้ชง้าน อาจก่อให้เกิดปัญหาทางสังคมต่าง ๆตามมา 

เช่น การถกูหลอกลวงในสืÉอออนไลน์การถกูกลั Éนแกลง้ในโลกออนไลน์การติดการพนันออนไลน์

การเสพติดเกมออนไลน์ฯลฯ ซึÉงปัญหาเหล่านีÊลว้นส่งผลใหเ้ด็กขาดความรู้ความเขา้ใจ รวมถึงทกัษะ

การใชง้านสืÉอดิจิทลัอยา่งถกูวิธีและสร้างสรรคเ์นืÉองจากขาดการดูแลเอาใจใส่เลีÊยงดูการอบรมและ

ให้คาํแนะนาํการใชสื้Éอดิจิทลัอย่างปลอดภยัจากผูป้กครองหรือผูใ้กลชิ้ด ดงันัÊนจึงควรมีการสอน

ทกัษะดิจิทลัสาํหรับเด็กในยคุดิจิทลั ประกอบดว้ย ทกัษะการรักษาอตัลกัษณ์ทีÉดีของตนเอง ทกัษะ

การจดัการเวลาหน้าจอ ทกัษะการจดัการกบัการคุกคามบนโลกออนไลน์ ทกัษะการจดัการความ

ปลอดภยัของตนเองในโลกออนไลน์ ทักษะการจัดการความเป็นส่วนตวั ทักษะการคิดอย่างมี

วิจารณญาณทกัษะการจดัการขอ้มูลทีÉเป็นร่องรอยบนโลกออนไลน์และทกัษะการใชเ้ทคโนโลยี

ดิจิทัลอย่างมีจริยธรรม ทัÊ งนีÊ ผูใ้กลชิ้ดกับเด็กควรสอนบุตรหลานให้มีความประพฤติดีในโลก

ออนไลน์คอยสอดส่องหรือกาํกบัการใชง้านสืÉอดิจิทลั เพืÉอลดความเสีÉยงในการถูกกลั Éนแกลง้หรือ
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ลอ้เลียน มีการพดูคุยกบัเด็กเกีÉยวกบัเรืÉองโลกออนไลน์อยา่งสมํÉาเสมอ เพืÉอใหเ้ด็กเปิดอกเปิดใจเมืÉอมี

ปัญหาเกิดขึÊน และหมั Éนสังเกตพฤติกรรมของเด็กในการแสดงออกในโลกออนไลน์เป็นประจาํ 

นอกจากนีÊ ในต่างประเทศยงัมีการสร้างนวตักรรมผ่านแอพพลิเคชั Éนในการจดัการปัญหาการรังแก

ผ่านโลกออนไลน์ได้แก่ แอพพลิเคชั Éน ReThink และ Stop! ส่วนในประเทศไทยมีการพฒันา

แอพพลิเคชั Éน “Media Watch เฝ้าสืÉอ” เพืÉอใชใ้นการติดตาม ตรวจสอบ แจง้เตือน ร้องเรียน เฝ้าระวงั 

และแอพพลิเคชั Éน “KidsDee” เพืÉอการคดักรองสืÉอออนไลน์สาํหรับเด็กวยั 2-6 ขวบ ในการช่วย

แกปั้ญหาการดูวิดีโอทีÉไม่เหมาะสมผา่นอินเทอร์เน็ต รวมถึงระบบประเมินเนืÊอหารายการโทรทศัน์ 

“มองทีวีเด็กดอทคอม” (MongTVDek.com) เพืÉอการเฝ้าระวงัเนืÊอหารายการโทรทศัน์สาํหรับเด็ก

และเยาวชน ในขณะทีÉการส่งเสริมการรู้เท่าทนัดิจิทลัสาํหรับเด็กควรมีความเกีÉยวขอ้งกบัสถาบนั

ครอบครัว สถานศึกษาและบุคลากรทางการศึกษา ภาคราชการ ผูใ้ห้บริการสืÉอดิจิทลั และเครือข่าย

ภาคประชาสังคม ซึÉ งทาํงานแบบประสานความร่วมมือและร่วมใจในการขับเคลืÉอนและสร้าง

ภูมิคุม้กนัในการรู้เท่าทนัดิจิทลัใหก้บัเด็กและเยาวชนของประเทศ เพืÉอใหเ้ด็กและเยาวชนเติบโตเป็น

พลเมืองทีÉดีของประเทศชาติสืบต่อไป 

 

5.8 ข้อเสนอแนะในการวจิยั 

 1 สถานศึกษาและครูปฐมวยัทีÉรับผิดชอบการจดัการเรียนรู้ควรให้ความสาํคญักบัการนํา

เทคโนโลยมีาใชใ้นการออกแบบกิจกรรมทีÉบูรณาการกบั 6 กิจกรรมหลกั และออกแบบสืÉอ กิจกรรม

โดยการใช ้ICT มาสืบคน้ขอ้มลูในการจดัการชัÊนเรียนระดบัปฐมวยั 

 2. ควรมีการปรับหลกัสูตรทีÉเสริมสร้างการจดักิจกรรมการเรียนรู้ทีÉบูรณาการกบัการใช ้ICT 

ในการออกแบบการใชโ้ปรแกรม เช่น เกมอินเตอร์เน็ต เกมโค๊ดดิÊง ฯลฯ และส่งเสริมให้ครูนํา

ประโยชน์ของ ICT มาพฒันาการออกแบบสืÉอ และกิจกรรมเพืÉอเป็นแนวทางในการออกแบบ

กิจกรรมจะทาํเกิดประโยชน์ต่อเด็กปฐมวยั 

 3. ครูควรการจดัเตรียม สืÉอ วสัดุอุปกรณ์ทางเทคโนโลยี ระบบสัญญาณ การออกแบบการ

สร้างบทเรียนสาํเร็จรูปออนไลด ์และจดัทาํแผนการจดัการเรียนรู้แบบจดัการเรียนรู้ไปใชป้ฏิบติัจริง 

มีการสร้างแบบวดัผลประเมินผลออนไลด์ทีÉหลากหลาย การประเมินผลตามสภาพจริง การจดัทาํ

แฟ้มสะสมงาน 
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5.9 ข้อเสนอแนะเพืÉอการวจิยัครัÊงต่อไป 

 1. ควรมีการศึกษาสภาพและปัญหาการจดัการโดยใช ้ICT เป็นฐานเพืÉอนาํขอ้มลูไปปรับปรุง

แกไ้ขการดาํเนินงานการพฒันาการจดัการเรียนการสอนแบบคละชัÊนเรียน 

 2. ควรมีการพฒันาบทเรียนออนไลด์ตามหน่วยการเรียนรู้หรือการจัดทําใบงาน แบบ

ประเมิน ประกอบการจดัการเรียนรู้ของระดบัช่วงชัÊนทีÉ 1 ทีÉเป็นรอยเชืÉอมต่อกบัระดบัปฐมวยั 

 3. ควรมีการศึกษาความพร้อมของผูป้กครองในการพฒันารูปแบบการจดัการเรียนรู้แบบ

ออนไลดใ์นระดบัปฐมวยั 
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เวนุกา ชากองมาและ  สรวงพร  กุศลส่ง.(2562).การจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงการ 

เพืÉอส่งเสริมทกัษะความคิดรวบยอดสาํหรับเด็กปฐมวยั.เผยแพร่ผลงานในงาน

ประชุมวิชาการระดบัชาติมหาวิทยาลยัราชภฏัพิบูลสงคราม ครัÊ งทีÉ 2 วนัทีÉ 21-22

มีนาคม 2562: จงัหวดัพิษณุโลก. (93-103) 
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ศิรินภาบุญเคีÉยม และ สรวงพร  กุศลส่ง.(2562).การจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ Brain Based 

Learning โดยใชห้นงัสือผา้เพืÉอส่งเสริมความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์สาํหรับ

เด็กปฐมวยั.เผยแพร่ผลงานในงานประชุมวิชาการระดบัชาติมหาวิทยาลยัราชภฏั

พิบูลสงครามครัÊ งทีÉ 2 วนัทีÉ 21-22มีนาคม 2562: จงัหวดัพิษณุโลก. (78-92) 

สรวงพร  กุศลส่ง.(2562). การพฒันารูปแบบการจดัการเรียนรู้แบบโครงการโดยใช ้ICT 

เป็นฐานทีÉ ส่งเสริมความสามารถในการรู้คิดเชิงระบบสําหรับนักศึกษาฝึก

ประสบการณ์วิชาชีพครูมหาวิทยาลยัราชภฏั 

สรวงพร  กุศลส่ง.(2562). การพฒันารูปแบบการจัดการเรียนรู้นวตักรรมปฐมวยัด้วย

กระบวนการวิจัยและระบบพีÉเลีÊ ยงเพืÉอเสริมสร้างการรู้คิดในการแก้ปัญหาเชิง

สร้างสรรคส์าํหรับนกัศึกษามหาวิทยาลยัราชภฏั 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก 
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ภาคผนวก ก 

รายชืÉอผู้ทรงคุณวุฒิ / ผู้เชีÉยวชาญ 
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รายชืÉอผู้ทรงคุณวุฒิ / ผู้เชีÉยวชาญ 

 

1. รองศาสตราจารย ์ดร.อนุวติั  คูณแกว้ มหาวิทยาลยัราชภฏัเพชรบูรณ์ 

2. รองศาสตราจารย ์ดร.สุณี  บุญพิทกัษ ์ มหาวิทยาลยันเรศวร 

3. ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.วไลพร  เมฆไตรรัตน ์ มหาวิทยาลยัราชภฏันครสวรรค ์

4. ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.สมใจ  กงเติม มหาวิทยาลยัราชภฏัเพชรบูรณ์ 

5. ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร. ออมสิน  จตุพร มหาวิทยาลยัเชียงใหม่ 

6. ผูช่้วยศาสตราจารยด์ร.นิตยา  บรรณประสิทธิÍ  มหาวิทยาลยัราชภฏับุรีรัมย ์

7. ดร.รัตนวดี  รอดภิรมย ์ มหาวิทยาลยัราชภฏัอุดรธานี 

8. ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.เทิน  สีนวน มหาวิทยาลยัราชภฏัพิบูลสงคราม 

9. ผูช่้วยศาสตราจารยด์ร.พรรณราย  เทียมทนั มหาวิทยาลยัราชภฏันครสวรรค ์

10. ดร. สุธาสินี  ศรีวิชยั มหาวิทยาลยัราชภฏัเชียงราย 



 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ข 

เครืÉองมือในการเก็บรวบรวมข้อมูล 

-  แบบสอบถาม 

-  แบบประเมิน การเข้ารับการอบรม 

-  แบประเมินความพงึพอใจการใช้รูปแบบ 
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แบบสอบถาม 

 

แบบสอบถามการพัฒนาศักยภาพครูปฐมวัยในการจัดการความรู้สําหรับเด็กปฐมวัยยุคดิจิทัล 

คาํชีÊแจง  

กรุณาวิเคราะห์กระบวนการจดักิจกรรมในการพฒันาตนเอง  และประเด็นเกีÉยวกบัการ

จดัการความรู้สาํหรับเด็กปฐมวยัยุคดิจิทลัในช่วงทีÉปฏิบติังานทีÉผา่นมาโดยมีวตัถุประสงคเ์พืÉอหา

แนวทาง และการปฏิบติัทีÉดีในการจดัการความรู้สาํหรับเด็กปฐมวยัยุคดิจิทัลเพืÉอใหเ้กิดประโยชน์

สูงสุดแก่ผูเ้รียนระดบัปฐมวยั  และนาํผลทีÉไดไ้ปประกอบการจดัทาํแผนการอบรมเพืÉอพฒันา

ศกัยภาพครูปฐมวยัทีÉเหมาะสมเพืÉอเป็นแนวทางในการพฒันาการจดัการเรียนรู้ระดบัปฐมวยั ต่อไป 

แบบสอบถามนีÊแบ่งออกเป็น  3  ตอนดงันีÊ  

ตอนทีÉ 1 สถานภาพของผูต้อบแบบสอบถาม 

ตอนทีÉ 2 ความคิดเห็นเกีÉยวกบัการพฒันาศกัยภาพครูปฐมวยัในการจดัการความรู้สาํหรับ

เด็กปฐมวยัยุคดิจิทลั 

ตอนทีÉ 3  ความคิดเห็นเกีÉยวกบักระบวนการพฒันา และการจดัการความรู้สาํหรับเด็ก

ปฐมวยัยุคดิจิทัล 

 

ตอนทีÉ 1 สถานภาพของผู้ตอบแบบสอบถาม 

1.  ชืÉอ – สกุล .............................................................................................................. 

2.  ตาํแหน่ง..............................  วิทยฐานะ...................................ระยะเวลาทีÉดาํรงตาํแหน่งปัจจุบนั 

................ปี  .....................................เดือน  ระยะเวลาในการปฏิบติังานดา้นปฐมวยั......................ปี 

3.  วุฒิการศึกษา  ปริญญาตรี สาขา..........................................................................  

  ปริญญาโท สาขา ......................................................................... 

  ปริญญาเอก สาขา......................................................................... 

  อืÉน ๆ ถา้มี โปรดระบุ................................................................... 

4.  ระดบัชัÊนทีÉดาํเนินการสอนในปัจจุบนั....................................................................... 

5.  สถานศึกษา.................................................................................... 
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ตอนทีÉ 2 การพัฒนาศักยภาพครูปฐมวัยในการจัดการความรู้สําหรับเด็กปฐมวัยยุคดิจิทัล 

6.  มีประสบการณ์ในการจดัการเรียนรู้โดยใชเ้ทคโนโลย ีในการออกแบบการจดัการเรียนรู้ระดบั

ปฐมวยั  

  เคย 

  ไม่เคย 

 

7.  การจดักิจกรรมมีการใชเ้ทคโนโลย ีในการออกแบบการจดัการเรียนรู้รูปแบบใดบา้ง  

( ตอบไดม้ากกว่า 1 ขอ้ ) 

  Google 

  Youtube 

  Liveworksheet 

  Canva 

  Powerpoint 

  อืÉนๆ  .................................  

 

8.  การจดัการเรียนรู้ในปัจจุบนั มีการใชเ้ทคโนโลย ีในการจดักิจกรรมใดบา้ง  

( ตอบไดม้ากกว่า 1 ขอ้ ) 

  กิจกรรมเคลืÉอนไหวและจงัหวะ 

  กิจกรรมเสริมประสบการณ์ 

  กิจกรรมเกมการศึกษา 

  กิจกรรมสร้างสรรค ์

  กิจกรรมเล่นตามมุม/เสรี 

  กิจกรรมกลางแจง้ 

 

9.  ท่านไดมี้การสืบคน้ ความรู้เกีÉยวกบันวตักรรมการศึกษาปฐมวยัใดบา้งในอินเตอร์เน็ต เพืÉอนาํมา

พฒันาการจดัการความรู้ใหเ้ด็กปฐมวยั 

  การจดักิจกรรมแบบไฮสโคป   การจดักิจกรรมแบบบูรณาการ 

  การจดักิจกรรมแบบโครงการ   การจดักิจกรรมแบบ STEM 

  การจดักิจกรรมแบบ BBL   การจดักิจกรรมแบบ EF 
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  การจดักิจกรรมแบบมอนเตสซอรีÉ    การจดักิจกรรมแบบภาษาธรรมชาติ 

  การจดักิจกรรมแบบบา้นวิทยาศาสตร์นอ้ย   การจดักิจกรรมแบบวอลดอรฟ 

  อืÉน................. 

 

10.  ท่านมีการจดักิจกรรมการเรียนรู้ทัÊงในชัÊนเรียน และนอกชัÊนเรียน โดยใชเ้ทคโนโลย ีในการ

ออกแบบการจดัการเรียนรู้สปัดาห์ ละ กีÉครัÊ ง 

  ใชทุ้กวนั  ในการจดักิจกรรม................................................................. 

  ใช1้-3 ครัÊ ง /สปัดาห์ ในการจดักิจกรรม................................................. 

  ใชส้ปัดาห์ละ 1 ครัÊ ง ในการจดักิจกรรม................................................. 

  ไม่ไดใ้ช ้

 

11.  ในสถานการณ์ โควิด ท่านมีการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบออนไลดโ์ดยใชเ้ทคโนโลย ีในการ

ออกแบบการจดัการเรียนรู้สปัดาห์ละกีÉครัÊ ง 

  ใชทุ้กวนั ในการจดักิจกรรม................................................................. 

  ใช1้-3 ครัÊ ง /สปัดาห์ ในการจดักิจกรรม................................................ 

  ใชส้ปัดาห์ละ 1 ครัÊ ง ในการจดักิจกรรม................................................ 

  ไม่ไดใ้ช ้

 

12.  ปัญหาทีÉพบในการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบออนไลดโ์ดยใชเ้ทคโนโลย ีในการออกแบบการ

จดัการเรียนรู้คือประเด็นใด 

  อินเตอร์เน็ตไม่มีสญัญาณ  

  โรงเรียนไม่มี อินเตอร์เน๊ต 

  ระบบสญัญาณ WIFI ไม่ดี 

  ขาดทกัษะดา้นใชเ้ทคโนโลยใีนการออกแบบการจดักิจกรรม 

  ขาดผูมี้ความรู้คอยใหค้าํปรึกษา 

  อืÉน................. 
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13.  ท่านคิดว่ากิจกรรมใดไม่เหมาะสมในการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบออนไลดโ์ดยใชเ้ทคโนโลย ี

ในระดบัปฐมวยั 

  กิจกรรมเคลืÉอนไหวและจงัหวะ 

  กิจกรรมเสริมประสบการณ์ 

  กิจกรรมเกมการศึกษา 

  กิจกรรมสร้างสรรค ์

  กิจกรรมเล่นตามมุม/เสรี 

  กิจกรรมกลางแจง้ 

  อืÉน................. 

เพราะเหตุใด............................................................................................................................. 

........................................................................................................................................................... 

 

14.  ท่านมีประสบการณ์ ในการประยกุตใ์ชเ้ทคโนโลย ีในการจดักิจกรรมการเรียนรู้ อะไรบา้ง 

( ตอบได ้มากกวา่ 1 ขอ้ ) 

  เทคนิคการเตรียมเดก็ใหส้งบ ดว้ยบทเพลง และดนตรี 

  การจดักิจกรรมเพลง ดนตรี และเคลืÉอนไหวจงัหวะ 

  การจดักิจกรรมทกัษะทางภาษาเพืÉอการสืÉอสาร การส่งเสริมการอ่านและการเล่านิทาน 

  การจดักิจกรรมส่งเสริมคุณธรรม จริยธรรมในเดก็ปฐมวยั 

  การจดักรรมส่งเสริมทกัษะการคิด ดา้นต่างๆ อาทิ........................................ 

  การจดักรรมส่งเสริมทกัษะทางสงัคม และลกัษณะนิสยั  

  การจดักรรมส่งเสริมสติปัญญา ในกิจกรรมเสริมประสบการณ์ อาทิ............................. 

  การจดักิจกรรมนนัทนาการ และเกมการละเล่น 

  การจดักิจกรรมสร้างสรรค ์ทางศิลปะ 

  การจดักิจกรรมสร้างสรรค ์ทางศิลปะ 

  เทคนิคการวดัและการประเมินตามสภาพจริง 

  การจดัทาํแฟ้มสะสมงาน 

  การเขียนแผนการจดัประสบการณ์ 

  การออกแบบสืÉอ และนวตักรรมในการจดัการเรียนรู้ 

  อืÉน................. 

 



 

197 

15.  ท่านสนใจทีÉจะพฒันาตนเองดา้นเทคโนโลยแีละดิจิทลั เพืÉอนาํไปพฒันาการจดัการเรียนรู้ การ

ผลิตสืÉอระดบัปฐมวยัในเรืÉองใดบา้ง ( ตอบได ้มากกว่า 1 ขอ้ ) 

 ออกแบบเกมการศึกษา : Coding 

 สร้างใบงานออนไลน์ 

 สร้างหนงัสือนิทานออนไลน ์

 การออกแบบ Powerpoint 

 การออกแบบ โปสเตอร์ / infographic 

 การตดัต่อวดีีโอ 

 การออกแบบสืÉอระดบัปฐมวยั 

  อืÉน................. 

 

16.  ขอ้ดีของการการประยกุตใ์ชเ้ทคโนโลย ีในการจดักิจกรรมการเรียนรู้ 

................................................................................................................................................

...........................................................................................................................................................

........................................................................................................................................................... 

 

17.  ปัญหาทีÉเกิดจากใชเ้ทคโนโลย ีในการจดัการเรียนรู้คือประเด็นใด 

................................................................................................................................................

...........................................................................................................................................................

........................................................................................................................................................... 

 

18.  ขอ้เสนอแนะเพิÉมเติม 

................................................................................................................................................

...........................................................................................................................................................

...........................................................................................................................................................

........................................................................................................................................................... 
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ตอนทีÉ 3 แบบประเมนิศักยภาพครูปฐมวัยในการปฏิบัติการจัดการความรู้สําหรับเด็กปฐมวัยยุค

ดิจิทัล 

 

การจดัการความรู้สืÉอดิจทิัลสําหรับเด็กปฐมวยั 
ระดับความคดิเห็น 

มากทีÉสุด มาก ปานกลาง น้อย น้อยทีÉสุด 

ด้านการจดัการความรู้ 

1. สถานศึกษาตอ้งมีนโยบาย เป้าหมาย ทิศ

ทางการใชสื้Éอดิจิทลั ในการจดัการความรู้ และ

สร้างกระบวนการทาํงาน โดยมีผูรั้บผดิชอบทีÉ

ชดัเจนในการประสานงาน 

     

2. ควรมีโครงสร้างพืÊนฐาน (Infrastructure) ทีÉ

ดี ทัÊง Hardware และ Software 

     

3. ควรมีหลกัเกณฑก์ารเลือกใช ้เครืÉองมือ 

(Application / Software) และงบประมาณทีÉ

จดัเตรียมไวเ้พืÉอใชใ้นการควบคุมสืÉอ 

นวตักรรมดิจิทลัทีÉเหมาะสมกบัเด็กปฐมวยั 

     

4. ควรกาํหนดแนวทาง และรูปแบบในการ

สร้างสรรคแ์ละพฒันาสืÉอทีÉดีรวมทัÊงดา้นการ

บริหารจดัการสืÉอดิจิทลัในการจดัทาํ และการ

นาํ ไปใช ้

     

5. ควรกาํหนด แนวทาง กรอบการพฒันา

Software สาํหรับเด็กปฐมวยั และ ขอ้มลู

เกีÉยวกบัหอ้งสมุดดิจิทลัสาํหรับเด็ก 

     

6. ควรมีการสร้างสืÉอ  นวตักรรมทีÉสร้างสรรค ์

เหมาะสมกบัเด็กและมีองคค์วามรู้เป็นสากล

ทนัสมยักบัศาสตร์ปฐมวยั 

     

7. ควรมีการพฒันาบุคลากรใหมี้ความเขา้ใจ

เรืÉองสืÉอ และนวตักรรมดิจิทลั  ในการจดัการ

เรียนรู้ระดบัปฐมวยั  

     

8. ควรมีการสร้างความเขา้ใจ และใหค้วามรู้      
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การจดัการความรู้สืÉอดิจทิัลสําหรับเด็กปฐมวยั 
ระดับความคดิเห็น 

มากทีÉสุด มาก ปานกลาง น้อย น้อยทีÉสุด 

แก่ พ่อ แม่ผูป้กครองในการ เลือกใชสื้Éอดิจิทลั 

สาํหรับเด็กปฐมวยั  

9. ควรมีการปรับปรุงหลกัสูตรการจดัการ

เรียนรู้โดยการสอดแทรกเนืÊอหา เกีÉยวกบัการ

ใช ้สืÉอดิจิทลั สาํหรับ เด็กปฐมวยัใหท้นัสมยั 

     

ด้านประสิทธภิาพของสืÉอดิจทิัลสําหรับเด็กปฐมวยั 

1. ควรเลือกใชอุ้ปกรณ์ดิจิทลั ทีÉเหมาะสมกบั

พฒันาการและทกัษะของเดก็ปฐมวยั  

     

2. Software มีความหลากหลาย  เพียงพอทีÉจะ 

ตอบสนองความตอ้งการ และเกิดการเรียนรู้

ได ้อยา่งกวา้งขวาง 

     

3. ควรมีบุคลากรทีÉมีความรู้คอยแนะนาํ เมืÉอ

เด็กใชสื้Éอ เพืÉอใหเ้ด็กสามารถเรียนรู้ไดอ้ยา่ง 

เหมาะสมตามทีÉเด็กสนใจ และตรงตามความ

ตอ้งการในช่วงอายขุองเด็กเพืÉอใหเ้กิด

ประโยชน ์

     

4. ควรมีหลกัเกณฑใ์นการเลือกใชสื้Éอดิจิทลั

สาํหรับเด็กปฐมวยั 

     

5. ควรมีการกาํหนดระยะเวลาในการใชสื้Éอ

ดิจิทลัใหเ้หมาะสม  

     

6. เนืÊอหา สาระการเรียนรู้ตอ้งออกแบบให้

เหมาะสมกบัลกัษณะการเรียนรู้ของเด็ก

ปฐมวยั 

     

7. รูปแบบของเนืÊอหา เนน้ความสนุกสนาน 

เนน้เรืÉองมิติ สมัพนัธ ์ความรู้ คุณธรรม 

จริยธรรม  IQ EQ มีจิตอาสา รักธรรมชาติ 

ทกัษะชีวิต และการเป็นคนดี  

     

8. เด็กสามารถเรียนรู้ และเขา้ถึงไดอ้ยา่งเท่า      
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การจดัการความรู้สืÉอดิจทิัลสําหรับเด็กปฐมวยั 
ระดับความคดิเห็น 

มากทีÉสุด มาก ปานกลาง น้อย น้อยทีÉสุด 

เทียมกนั และสามารถเลือกใชไ้ดอ้ยา่ง

เหมาะสมกบัช่วงอาย ุ

ด้านบุคลากร 

1. ครูควรมีองคว์ามรู้เกีÉยวกบัการจดัการ

ความรู้ ในการ จดัสืÉอสาํหรับเด็กปฐมวยัว่าจะ

ใชสื้Éอ นวตักรรม ดิจิทลั อยา่งไรให ้เกิด

ประโยชน์และเหมาะสม 

     

2. พ่อ แม่  ผูป้กครอง ควรมีส่วนร่วมกบั

โรงเรียนในการเลือกใชสื้Éอดิจิทลั ดว้ยการ

ควบคุมและดูแลการใชสื้Éอดิจิทลัใหเ้ด็กเกิด

การเรียนรู้ 

     

3. ครูควรมีความรู้เรืÉองสืÉอดิจิทลั หรือ ผา่นการ

อบรมการใช ้สืÉอดิจิทลั เพืÉอนาํมาประยกุตใ์ช้

ในการจดัการเรียนรู้สาํหรับเด็ก 

     

4. ครูควรปรับกระบวนการจดัการความรู้ ดว้ย

การเป็น ผูอ้าํนวยความสะดวก แก่เดก็ 

(Facilitator) 

     

5. ครูตอ้งมีวตัถุประสงคที์Éชดัเจนในการสร้าง 

และเลือกใช ้สืÉอดิจิทลัใหเ้ป็นไปตาม

วตัถุประสงคที์Éกาํหนดเป้าหมายไว ้ 

     

6. ครูตอ้งเขา้ใจและมีความรู้  เทคนิควิธีการ

ในการเลือกสืÉอ สามารถคดัสรร สืÉอหกั และ

สืÉอเสริมไดเ้หมาะสม และทนัสมยั 

     

7. ครูควรมีการวาวแผนทีÉดีจากประโยชน์ทีÉได้

จากสืÉอดิจิทลัเพืÉอการพฒันาเดก็และเพืÉอ การ

ประเมินพฒันาการเดก็  

     

8. ครูควรใช ้สืÉอดิจิทลัเป็นเครืÉองมือในการ

เสริมสร้างจุดแข็งของสถานศึกษา และ
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การจดัการความรู้สืÉอดิจทิัลสําหรับเด็กปฐมวยั 
ระดับความคดิเห็น 

มากทีÉสุด มาก ปานกลาง น้อย น้อยทีÉสุด 

สามารถส่งเสริมการเรียนรู้ของเด็กได ้

ด้านประสบการณ์การเรียนรู้ 

1. ควรมีการวางแผน ระบบการจดัการเรียนรู้ 

ทีÉส่งเสริม การเรียนรู้อยา่งอิสระ  ภายใตอ้งค์

ความรู้ ทีÉกวา้งขึÊน โดยมีการจดัการเรียนรู้ทัÊง

ภายใน และภายนอกหอ้งเรียน 

     

2. ควรมีการจดัการความรู้  และกิจกรรมทีÉ

หลากหลาย มีการใชแ้หล่งการเรียนรู้ในชุมชน 

และภูมิปัญญาทอ้งถิÉน  

     

3. มีการออกแบบการจดัการเรียนรู้ ดว้ย

การบูรณาการกบันวตักรรมปฐมวยั ประกอบ

กบัสืÉอดิจดทลั 

     

4. เด็กสามารถสร้างการเรียนรู้ทีÉตวัเองตอ้งการ 

ไดด้ว้ยตวัเอง  และส่งเสริมใหเ้ด็กมี

ประสบการณ์ตรง 

     

5. ส่งเสริมการรูปแบบการสืบคน้ และคน้ควา้

ขอ้มลูดว้ยระบบดิจิทลัควบคู่กบัการ

ปฏิสมัพนัธก์บัเพืÉอนแบบกลุ่ม และใชสื้Éอ

ดิจิทลัทีÉหลากหลาย 

     

6. การออกแบบสืÉอ นวตักรรมดิจิทลั ควรเป็น

แบบบูรณาการกบักิจกรรมหลกั 6 กิจกรรม 

และทกัษะดา้นต่างๆ  

     

7. ควรใชป้ระโยชน์จาดดิจิทลั มาออกแบบ

การประเมินผลการจดัการเรียนรู้ โดยทาํเป็น

รายบุคคล 

     

ด้านการมส่ีวนร่วมในการจดัการความรู้ด้วยสืÉอดิจทิัล 

1. หน่วยงานภาครัฐควรร่วมมือกนัในการ

สร้างความเขา้ใจ และทาํงานเชืÉอมโยงกนั 
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การจดัการความรู้สืÉอดิจทิัลสําหรับเด็กปฐมวยั 
ระดับความคดิเห็น 

มากทีÉสุด มาก ปานกลาง น้อย น้อยทีÉสุด 

รวมทัÊงเป็นหน่วยงานหลกัในการส่งเสริม

บุคลากรในการพฒันาความรู้การบริหาร

จดัการสืÉอดิจิทลั 

2. ควรสร้างเครือข่าย กบัหน่วยงานทีÉเกีÉยวขอ้ง

ในการพฒันาเด็กปฐมวยัร่วมกนั 

     

3.หน่วยงานควรส่งเสริมการใชสื้Éอดิจิทลั  

เพืÉอพฒันาเด็กปฐมวยั 

     

4. พ่อ แม่  ผูป้กครอง ครอบครัว โรงเรียน 

และชุมชน ควรมีส่วนร่วมในการจดัการ

ความรู้เกีÉยวกบัสืÉอดิจิทลัแบบมีคุณค่าและมี

การจดัการแบบเป็นระบบ 

     

 

ขอบคุณสําหรับข้อมูลค่ะ 
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แบบประเมนิการเข้ารับการอบรม 

ผลสะทอ้นคิดจากการอบรม ระดบัการศึกษาปฐมวยั 
จาํนวนผู้

สะทอ้นคิด 
ค่าร้อยละ 

ก่อนการอบรม 

1.  ไม่ค่อยไดจ้ดักิจกรรมเกีÉยวกบัเทคโนโลยใีนเด็กปฐมวยั   

2.  ยงัขาดความรู้ ความเขา้ใจ ในเรืÉองของโปรแกรมคอมพิวเตอร์สาํหรับ

เด็กปฐมวยั 

  

3.  สาํหรับเรืÉองการใช ้ICT เป็นเรืÉองใหม่ ทีÉน่าสนใจในการจดักิจกรรม   

4.  สนใจการออกแบบสืÉอดิจิทลัเพืÉอนาํมาออกแบบในการจดักิจกรรม   

หลงัการอบรม 

1.  เขา้ใจการนาํเทคโนโลยทีางคอมพิวเตอร์มาออกแบบในการจดั

ประสบการณ์ การประเมินพฒันาการ และแผนการจดัประสบการณ์ทีÉ

เหมาะสมกบัเด็กปฐมวยั 

  

2.  มีความเขา้ใจว่าเทคโนโลยกี็สาํคญัในยคุปัจจุบนัในการจดักิจกรรม   

3.  สามารถนาํเทคโนโลยกีารใช ้ICT ไปต่อยอดในการจดัการเรียนการ

สอนใหก้บัเด็กปฐมวยัได ้

  

4.  จะใชค้วามรู้ทีÉไดรั้บไปประยกุตใ์ชก้บัการจดัทาํสืÉอ เกมการศึกษา 

นิทาน และการจดัการเรียนรู้ใหบ้รรลุวตัถุประสงคแ์ละมีประสิทธิภาพ

มากทีÉสุด 

  

5.  มีความรู้และความเขา้ใจในเรืÉองการใชโ้ปรแกรมต่างๆทีÉเหมาะสมกบั

เด็กปฐมวยัไดม้ากขึÊน 

  

6.  เริÉมมีความเขา้ใจเทคนิคในการคิดออกแบบสืÉอ สามารถนาํไปปรับใช้

ในการจดัการเรียนการสอนในปัจจุบนัได ้
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ผลการนาํเทคโนโลยไีปใชใ้นชัÊนเรียน ระดบัการศึกษาปฐมวยั 
จาํนวนผู้

สะทอ้นคิด 
ค่าร้อยละ 

1.  สามารถนาํไปปรับใชก้บัหอ้งเรียนในมีการจดัการเรียนรู้ทีÉหลากหลาย 

เช่น เกมการศึกษา แบบฐานการเรียนรู้ โดยจะพยายามกระตุน้ความคิด

ของผูเ้รียนและจดัประสบการณ์ใหผู้เ้รียนใหไ้ดม้ากทีÉสุด เลือกใชสื้ÉอทีÉ

หลากหลายและเหมาะสมและมีการวดัและการประเมินผลใหส้อดคลอ้ง

กบักิจกรรม  

  

2.  จดักิจกรรมการเรียนรู้ไดส้อดคลอ้งกบัความตอ้งการของเด็กปฐมวยัทีÉ

บูรณาการกบั 6 กิจกรรมหลกั ทาํใหเ้กิดประโยชน์สูงสุดกบัเด็กปฐมวยั 

  

3.  นาํไปสร้างสืÉอไดทุ้กหน่วยการเรียนรู้โดยเฉพาะเกมการศึกษา เป็นสืÉอ

ทีÉเราออกแบบเองจะเป็นสืÉอทีÉไม่ซํÊ าใคร 

  

4.  โปรแกรม canva นีÊสามารถนาํไปต่อยอดวิชาต่างๆไดม้ากมายไม่น่าเบืÉอ 

และมีรูปแบบการสอนทีÉน่าตืÉนเตน้มากๆ 

  

5.  นาํไปปรับใชก้บัแผนการจดัประสบการณ์และการจดักิจกรรมให้

เหมาะสมกบัเด็กปฐมวยั 

  

6.  จะนาํความรู้ทีÉไดไ้ปประยกุตใ์ชใ้นการจดัการเรียนการสอน ใหเ้กิด

ประสิทธิภาพมากทีÉสุด 

  

7.  นาํไปเขียนแผนการจดักิจกรรมโดยผา่นการวิเคราะห์และอิง

สมรรถนะใหม้ากขึÊน 
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เรืÉองทีÉประเมนิหลงัการอบรม    

1. ความรู้ทีÉไดรั้บจากการอบรมครัÊ งนีÊ มีความคุม้ค่า    

2. กิจกรรมทีÉหนา้สนใจและแปลกใหม่    

3. ความรู้ ความเขา้ใจในเรืÉองการวิเคราะห์ การจดัการเรียนรู้ตาม

หลกัสูตรฐานสมรรถนะเด็กปฐมวยั    

4. ความรู้ ความเขา้ใจในเรืÉองการจดัการเรียนรู้โดยใชฐ้านสมรรถนะ

เพืÉอพฒันาทกัษะการคิดดว้ยระบบเทคโนโลย ี    

5. รูปแบบการจดักิจกรรมดว้ยกระบวนการชุมชนการเรียนรู้ทาง

วิชาชีพ (PLC)    

6. การสะทอ้นการจดัการเรียนรู้ ระดบัปฐมวยั    

7. การออกแบบสืÉอ เพืÉอการจดัการเรียนรู้ฐานสมรรถนะใน

สถานการณ์แพร่ระบาด COVID-19ดา้นภาษาเพืÉอการสืÉอสาร    

8. กระบวนการสะทอ้นคิด AAR    

เรืÉองทีÉประเมนิดา้นวิทยากร (ระดบัปฐมวยั) 

 

   

1.  ความสามารถในการถ่ายทอด/สืÉอสาร/ความเขา้ใจ    

2.  การเปิดโอกาสใหซ้กัถามและแสดงความคิดเห็น    

3.  การตอบคาํถามไดต้รงประเดน็และชดัเจน    

4.  ใชภ้าษาทีÉเหมาะสมและเขา้ใจง่าย    

เรืÉองทีÉประเมนิดา้นการนาํความรู้ไปใช ้(ระดบัปฐมวยั) 

 

   

1.  สามารถนาํความรู้ทีÉไดรั้บไปประยกุตใ์ชใ้นการปฏิบติังานได ้    

2.  สามารถนาํความรู้ไปเผยแพร่ / ถ่ายทอดแก่นกัเรียนได ้    

3.  สามารถใหค้าํปรึกษาแก่เพืÉอนร่วมงานได ้    

4.  ความมั Éนใจและสามารถนาํความรู้ทีÉไดรั้บไปใชไ้ด ้    
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รายการประเมนิ X  S.D. ระดับความพงึพอใจ 

1. ปัจจยันําเข้า 

1.1 ครูปฐมวยัมีความพร้อมในการจดัการความรู้สาํหรับเดก็ปฐมวยั

ยคุดิจิทลั 
   

1.2การจดัการความรู้สาํหรับเดก็ปฐมวยัยคุดิจิทลัเป็นกระบวนการ

ออกแบบกิจกรรมทีÉบูรณาการ เทคนิค และสืÉอทีÉหลากหลายและ

เหมาะสมกบัวยัของเดก็ 

   

1.3 สามารถจดักิจกรรมการจดัการความรู้สาํหรับเด็กปฐมวยัยคุดิจิทลั

ทีÉเนน้เด็กเป็นศนูยก์ลางในการเรียนรู้อยูเ่สมอ 
   

1.4 เวลาทีÉใชใ้นการปฏิบติักิจกรรมเหมาะสมต่อการเรียนรู้เนืÊอหาใน

แต่ละหน่วยการเรียนรู้ มีการบูรณาการนวตักรรมระดบัปฐมวยัทีÉ

เหมาะสมในการจดัการความรู้สาํหรับเด็กปฐมวยัยคุดิจิทลั 

   

1.5 การใหค้าํแนะนาํและแนวทางการร่วมกิจกรรมทีÉมีขัÊนตอนชดัเจน    

1.6 นวตักรรมและสืÉอการเรียนรู้มีความเหมาะสมกบักิจกรรมการ

จดัการความรู้สาํหรับเด็กปฐมวยัยคุดิจิทลั 
   

1.7 เนืÊอหาสาระทีÉกาํหนดในการจดัการความรู้สาํหรับเดก็ปฐมวยัยคุ

ดิจิทลั และกิจกรรมการเรียนรู้เหมาะสมกบัเด็ก 
   

2. ด้านกระบวนการ 

2.1 ผูเ้รียนสามารถปฏิบติัการจดักิจกรรมตามรูปแบบทีÉกาํหนด โดย

บูรณาการกบัการจดัการความรู้สาํหรับเด็กปฐมวยัยคุดิจิทลัได ้
   

2.2 เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้ดว้ยกระบวนการ การจดัการความรู้

สาํหรับเด็กปฐมวยัยคุดิจิทลัตามความสนใจ 
   

2.3 การเรียนรู้ส่งเสริมใหผู้เ้รียนไดพ้ฒันาทกัษะดา้นดิจิทลั โดย

ประยกุตใ์ชสื้ÉอทัÊงในชัÊนเรียนและนอกชัÊนเรียน 
   

2.4 ส่งเสริมใหผู้เ้รียนไดร่้วมกิจกรรม และมีปฏิสมัพนัธร่์วมกนั จาก

การสงัเกตและมีการอภิปรายร่วมกนัระหว่างจดักิจกรรมการจดัการ

ความรู้สาํหรับเดก็ปฐมวยัยคุดิจิทลั 
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2.5 ส่งเสริมใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้ตามสภาพจริงจากแหล่งเรียนรู้ และ

เทคนิควิธีการทีÉหลากหลาย 
   

2.6 ส่งเสริมใหผู้เ้รียนเกิดความเขา้ใจในการจดัการความรู้สาํหรับเด็ก

ปฐมวยัยคุดิจิทลั 
   

2.7 กิจกรรมส่งเสริมใหผู้เ้รียนไดมี้กระบวนการคิดพืÊนฐาน และ

สามารถแกปั้ญหาในการเรียนรู้ร่วมกนัได ้
   

3. ด้านผลผลติ 

3.1 ผูเ้รียนมีความสุขและสนุกสนานในการจดัการความรู้สาํหรับเด็ก

ปฐมวยัยคุดิจิทลั 
   

3.2 ผูเ้รียนไดพ้ฒันาการเรียนรู้ร่วมกบัผูอื้Éน และมีการปรับพฤติกรรม

ในการจดัการความรู้สาํหรับเดก็ปฐมวยัยคุดิจิทลัและรู้จกัเรียนรู้ดว้ย

ตวัเอง 

   

3.3 การจดัการความรู้สาํหรับเดก็ปฐมวยัยคุดิจิทลัช่วยใหผู้เ้รียนได้

พฒันาความรู้ ความเขา้ใจและมีกระบวนการคิดทางสงัคมอยา่งมี

ประสิทธิภาพมากยิ ÉงขึÊน 

   

3.4 ผูเ้รียนมีการแสดงผลงาน และแลกเปลีÉยนเรียนรู้ ช่วยเหลือ กนั 

แบ่งปันกนัในการทาํกิจกรรม และผลงานจากการไดท้ดลองปฏิบติัเป็น

การสะทอ้นการเรียนรู้ 

   

3.5 ผูเ้รียนเกิดความเขา้ใจและเห็นคุณค่าของการจดัการเรียนรู้ในการ

จดัการความรู้สาํหรับเด็กปฐมวยัยคุดิจิทลั 
   

3.6 ผูเ้รียนประเมินกระบวนการคิดของตนเองได ้    

3.7 ผูเ้รียนสามารถประยกุตใ์ชกิ้จกรรมต่างๆร่วมกบัผูอื้Éนไดเ้หมาะสม    

3.8 การจดัการความรู้สาํหรับเดก็ปฐมวยัยคุดิจิทลัเกิดประโยชน์ต่อ

ผูเ้รียน 
   

3.9 การจดัการความรู้สาํหรับเดก็ปฐมวยัยคุดิจิทลัประหยดัเวลา และ

ส่งเสริมพฤติกรรมทีÉพึงประสงคไ์ดดี้ 
   

3.10 การจดัการความรู้สาํหรับเดก็ปฐมวยัยคุดิจิทลัทาํใหผู้เ้รียนมี

ความมั Éนใจและกลา้แสดงความคิดเห็น 
   

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ค 

ตารางแสดงการคํานวณค่าสถิต ิ
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ตารางแสดงการคาํนวณหาค่าส่วนเบีÉยงเบนมาตรฐาน 

ของแบบสอบถามการพฒันาศักยภาพครูปฐมวยัในการจดัการความรู้ 

สําหรับเด็กปฐมวยัยุคดิจทิัล 

ประเด็นคาํถาม คาํตอบ X X ² S.D. 

1.  มีประสบการณ์ในการจดัการ

เรียนรู้โดยใชเ้ทคโนโลย ี ในการ

ออกแบบการจดัการเรียนรู้ระดบั

ปฐมวยั 

1. เคย 94 8836 9.3 

2. ไม่เคย  8 64 0.7 

෍x 102 ෍x² 

= 8,900 

 

෍x² = 10,404 

ค่า S.D.รวม 9.33 

2.  การจดักิจกรรมมีการใช้

เทคโนโลย ีในการออกแบบการ

จดัการเรียนรู้รูปแบบใดบา้ง  

(ตอบไดม้ากกว่า 1 ขอ้) 

1. Google 70 4,900 6.93 

2.  YouTube 92 8,464 9.10 

3.  Live worksheet 20 400 1.97 

4.  Canva 30 900 2.96 

5.  Power Point  62 3,844 6.13 

6.  อืÉน ๆ  6 36 0.59 

෍x 280 ෍x² 

= 18,544 

 

෍x² = 78,400 

ค่า S.D.รวม 13.26 
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ตาราง (ต่อ) 

ประเด็นคาํถาม คาํตอบ X X ² S.D. 

3.  การจดัการเรียนรู้ในปัจจุบนั 

มีการใชเ้ทคโนโลย ีในการจดั

กิจกรรมใดบา้ง (ตอบไดม้ากกว่า 

1 ขอ้) 

1.  กิจกรรมเคลืÉอนไหว 

และจงัหวะ 

94 8,836 9.30 

2.  กิจกรรมเสริม

ประสบการณ์ 

101 10,201 10 

3.  กิจกรรมเกม

การศึกษา 

72 5,184 7.12 

4.  กิจกรรมสร้างสรรค ์ 80 6,400 7.91 

5.  กิจกรรรมเล่นตาม

มุม/ 

เสรี 

36 1,296 3.56 

6.  กิจกรรมกลางแจง้ 44 1,936 4.35 

෍x 427 ෍x² 

= 33,853 

 

෍x² = 182,329 

ค่า S.D.รวม 17.81 

4.  ท่านไดมี้การสืบคน้ ความรู้

เกีÉยวกบันวตักรรมการศึกษา

ปฐมวยัใดบา้ง ในอินเตอร์เน็ต 

เพืÉอนาํมาพฒันาการจดัการ

ความรู้ใหก้บัเดก็ปฐมวยั 

1.  การจดักิจกรรมแบบ 

ไฮสโคป 

60 3,600 5.94 

2.  การจดักิจกรรมแบบ 

บูรณาการ 

66 4,356 6.53 

3.  การจดักิจกรรมแบบ 

โครงการ 

76 5,776 7.52 

4.  การจดักิจกรรมแบบ 

STEM 

66 4,356 6.53 

5.  การจดักิจกรรมแบบ 

BBL 

68 4,624 6.73 

6.  การจดักิจกรรมแบบ 

EF 

50 2,500 4.94 
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ตาราง (ต่อ) 

ประเด็นคาํถาม คาํตอบ X X ² S.D. 

 

7.  การจดักิจกรรมแบบ 

มอนเตสซอรีÉ  

32 1,024 3.16 

8.  การจดักิจกรรม 

แบบภาษาธรรมชาติ 

18 324 1.78 

9.  การจดักิจกรรมแบบ 

บา้นวิทยาศาสตร์นอ้ย 

72 5,184 7.12 

10.  การจดักิจกรรม

แบบ 

วอลดอฟ 

8 64 0.78 

11.  อืÉน ๆ (จิตศึกษา) 2 4 0.17 

෍x 518 ෍x² 

= 31,812 

 

෍x² = 268,324 

ค่า S.D.รวม 16.99 

5.  ท่านมีการจดักิจกรรมการ

เรียนรู้ทัÊงในชัÊนเรียน และนอก

ชัÊนเรียน โดยใชเ้ทคโนโลย ีใน

การออกแบบการจดัการเรียนรู้

สปัดาห์ละกีÉครัÊ ง 

1.  ใชทุ้กวนั 38 1,444 3.76 

2.  ใช ้1- 3 ครัÊ ง/สปัดาห์ 46 2,116 4.55 

3.  ใชส้ปัดาห์ละ 1 ครัÊ ง 16 256 1.58 

4.  ไม่ไดใ้ช ้ 2 4 0.17 

෍x 102 ෍x² 

= 3,820 

 

෍x² = 10,404 

ค่า S.D.รวม 6.06 
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ตาราง (ต่อ) 

ประเด็นคาํถาม คาํตอบ X X ² S.D. 

6.  ในสถานการณ์โควิด ท่านมี

การจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ

ออนไลน์โดยใชเ้ทคโนโลย ีใน

การออกแบบการจดัการเรียนรู้

สปัดาห์ละกีÉครัÊ ง 

1.  ใชทุ้กวนั 22 484 2.17 

2.  ใช ้1- 3 ครัÊ ง/สปัดาห์ 42 1,764 4.15 

3.  ใชส้ปัดาห์ละ 1 ครัÊ ง 30 900 2.96 

4.  ไม่ไดใ้ช ้ 8 64 0.78 

෍x 102 ෍x² 

= 3,212 

 

෍x² = 10,404 

ค่า S.D.รวม 5.54 

7.  ปัญหาทีÉพบในการจดั

กิจกรรมการเรียนรู้แบบ

ออนไลน์โดยใชเ้ทคโนโลย ีใน

การออกแบบการจดัการเรียนรู้

คือประเด็นใด 

1.  อินเตอร์เน็ตไม่มี

สญัญาณ 

40 1,600 3.95 

2.  โรงเรียนไม่มี

อินเตอร์เน็ต 

6 36 0.59 

3.  ระบบสญัญาณ WIFI      

ไม่ดี 

48 2,304 4.75 

4.  ขาดทกัษะดา้นการ

ใชเ้ทคโนโลยใีนการ

ออกแบบการจดั

กิจกรรม 

30 900 2.96 

5.  ขาดผูมี้ความรู้คอย

ใหค้าํปรึกษา 

16 256 1.58 

6.  อืÉน.................. 4 16 0.38 

෍x 144 ෍x² 

= 5,112 

 

෍x² = 20,736 

ค่า S.D.รวม 6.97 
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ตาราง (ต่อ) 

ประเด็นคาํถาม คาํตอบ X X ² S.D. 

8.  ท่านคิดว่ากิจกรรมใดไม่

เหมาะสมในการจดักิจกรรมการ

เรียนรู้แบบออนไลน์โดยใช้

เทคโนโลย ีในระดบัปฐมวยั 

1.  กิจกรรมเคลืÉอนไหว 

และจงัหวะ 

10 100 0.98 

2.  กิจกรรมเสริม

ประสบการณ์ 

14 196 1.38 

3.  กิจกรรมเกม

การศึกษา 

22 484 2.17 

4.  กิจกรรมสร้างสรรค ์ 16 256 1.58 

5.  กิจกรรม 

เล่นตามมุม/เสรี 

50 2,500 4.94 

6.  กิจกรรมกลางแจง้ 38 1,444 3.76 

7.  อืÉน..................    

8.  ไม่มี  6   

෍x 150 ෍x² 

= 4,980 

 

෍x² = 22,500 

ค่า S.D.รวม 6.86 

9.  ท่านมีประสบการณ์ในการ

ประยกุตใ์ชเ้ทคโนโลยใีนการจดั

กิจกรรมการเรียนรู้ อะไรบา้ง  

(ตอบไดม้ากกว่า 1 ขอ้) 

1.  เทคนิคการเตรียมเด็ก

ให้สงบ ด้วยบทเพลง 

และดนตรี 

90 8,100 8.91 

2.  การจดักิจกรรมเพลง 

ดนตรี และเคลืÉอนไหว

จงัหวะ 

88 7,744 8.71 

3.  การจดักิจกรรม

ทกัษะทางภาษาเพืÉอการ

สืÉอสาร การส่งเสริมการ

อ่านและการเล่านิทาน 

52 2,704 5.14 
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ตาราง (ต่อ) 

ประเด็นคาํถาม คาํตอบ X X ² S.D. 

 4.  การจดักิจกรรม

ส่งเสริมคุณธรรม 

จริยธรรมในเด็กปฐมวยั 

58 3,364 5.74 

5.  การจดักิจกรรม

ส่งเสริมทกัษะการคิด 

ดา้นต่าง ๆ  

อาทิ.................... 

30 900 2.96 

6.  การจดักิจกรรม

ส่งเสริมทกัษะทางสงัคม 

และลกัษณะนิสยั 

30 900 2.96 

7.  การจดักิจกรรม

ส่งเสริมสติปัญญา ใน

กิจกรรมเสริม

ประสบการณ์ 

อาทิ...................... 

20 400 1.97 

8.  การจดักิจกรรม

นนัทนาการ และเกม

การละเล่น 

50 2,500 4.94 

9.  การจดักิจกรรม

สร้างสรรค ์ทางศิลปะ 

72 5,184 7.12 

10.  เทคนิคการวดัและ

การประเมินตามสภาพ

จริง 

32 1,024 3.16 

11.  การจดัทาํแฟ้ม

สะสมงาน 

46 2,116 4.55 

12.  การเขียนแผน 

การจดัประสบการณ์ 

44 1,936 4.35 
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ตาราง (ต่อ) 

ประเด็นคาํถาม คาํตอบ X X ² S.D. 

 13.  การออกแบบสืÉอ 

และนวตักรรมในการ

จดัการเรียนรู้ 

54 2,916 5.34 

14.  อืÉน.................    

෍x 666 ෍x² 

= 39,788 

 

෍x² = 443,556 

ค่า S.D.รวม 18.73 

10.  ท่านสนใจทีÉจะพฒันาตนเอง

ดา้นเทคโนโลยี และดิจิทัล เพืÉอ

นาํไปพฒันาการเรียนรู้ การผลิต

สืÉอระดบัปฐมวยัในเรืÉองใดบา้ง  

(ตอบไดม้ากกว่า 1 ขอ้) 

1.  ออกแบบเกม

การศึกษา : Coding 

72 5,184 7.12 

2.  สร้างใบงาน

ออนไลน ์

58 3,364 5.74 

3.  สร้างหนงัสือนิทาน

ออนไลน ์

54 2,916 5.34 

4.  การออกแบบ 

Powerpoint 

48 2,304 4.75 

5.  การออกแบบ

โปสเตอร์ / infographic 

34 1,156 3.36 

6.  การตดัต่อวิดีโอ 72 5,184 7.12 

7.  การออกแบบสืÉอ

ระดบัปฐมวยั 

74 5,476 7.32 

෍x 412 ෍x² 

= 25,584 

 

෍x² = 169,744 

ค่า S.D.รวม 15.38 
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ตาราง (ต่อ) 

ประเด็นคาํถาม คาํตอบ X X ² S.D. 

11.  ขอ้ดีของการประยกุต ์

ใชเ้ทคโนโลย ีในการจดักิจกรรม

การเรียนรู้ 

1.  เด็กไดเ้รียนรู้เห็น

ภาพ และสืÉอทีÉมีความ

หลากหลาย 

สามารถทาํใหเ้ด็กพฒันา

ไดต้ามศกัยภาพของตน 

28 784 2.77 

2.  สะดวกรวดเร็ว และ

ง่ายต่อการทาํกิจกรรม

การเรียนการสอน/

สามารถเรียนรู้ในทุก

เวลา และทุกสถานทีÉ 

36 1,296 3.56 

3.  เพืÉอใหส้อดคลอ้งกบั 

สถานการณ์โควิด ซึÉง

บางกิจกรรมตอ้งใช้

เทคโนโลยปีระกอบการ

เรียนรู้,การติดต่อสืÉอสาร

กนั 

20 400 1.97 

4.  ใชเ้ทคโนโลยใีนการ

สอนออนไลน์ สาํหรับ

การจดักิจกรรมตาม

หน่วยการเรียนรู้ 

4 16 0.38 

5.  กระตุน้ใหผู้เ้รียน

สนใจเกิดความ

กระตือรือร้นในการ

เรียนรู้/ตืÉนเตน้สืÉอทีÉ

แปลกใหม่ 

40 1,600 3.95 

 

  



 

217 

ตาราง (ต่อ) 

ประเด็นคาํถาม คาํตอบ X X ² S.D. 

 6.  ครูไดพ้ฒันาตนเอง

อยูเ่สมอ เพืÉอออกแบบ

การจดักิจกรรมทีÉ

หลากหลาย 

4 16 0.38 

7.  หลกัสูตรออนไลน์มี

การอพัเดตเสมอ 

2 4 0.17 

8.  ประหยดังบประมาณ

ใน ก า ร ใช้ จ่ า ย  ค่ า สืÉ อ 

และอุปกรณ์ 

ต่าง ๆ 

2 4 0.17 

9.  สะดวกรวดเร็วใน

การรวบรวมขอ้มูล เช่น 

ใบงาน 

ต่าง ๆ  

2 4 0.17 

෍x 138 ෍x² 

= 4,124 

 

෍x² = 19,044 

ค่า S.D.รวม 6.24 

12.  ปัญหาทีÉเกิดจากการใช้

เทคโนโลย ีในการจดัการเรียนรู้

คือประเด็นใด 

1.  วินยัในการใช้

เทคโนโลย ี

4 16 0.38 

2.  สญัญาณอินเตอร์เน็ต

ไม่ดี, นกัเรียนไม่มี

สญัญาณอินเตอร์เน็ต 

38 1,444 3.76 

3.  เนืÊอหาอาจไม่

ครบถว้นเท่าทีÉควร 

2 4 0.17 
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ตาราง (ต่อ) 

ประเด็นคาํถาม คาํตอบ X X ² S.D. 

 4.  ผูป้กครอง และ

นกัเรียนปลายทางบาง

คน ไม่มีอุปกรณ์ในการ

เรียน                       

42 1,764 4.15 

5.  คุณครูยงัขาด

ประสบการณ์ในการใช้

เทคโนโลย ีเช่น การตดั

ต่อคลิปดว้ยตนเอง อีก

ทัÊงดา้นการผลิตสืÉอ

นวตักรรม และการ

ออกแบบการจดั

กิจกรรม 

20 400 1.97 

6.  เด็กไม่ไดเ้รียนกบั

คุณครูโดยตรง และขาด

การสนทนา 

4 16 0.38 

7.  อุปกรณ์ไม่ทนัสมยั 

และขาดงบการซืÊอ

อุปกรณ์ 

2 4 0.17 

8.  ผูป้กครองไม่มีเวลา

กาํกบัดูแลนกัเรียน 

4 16 0.38 

9.  เด็กใหค้วามสนใจได้

ไม่นาน เกิดอาการเบืÉอ

หน่ายไดเ้ร็ว 

2 4 0.17 

෍x 118 ෍x² 

= 3,668 

 

෍x² = 13,924 

ค่า S.D.รวม 5.91 
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ตาราง (ต่อ) 

ประเด็นคาํถาม คาํตอบ X X ² S.D. 

13.  ขอ้เสนอ 

แนะเพิÉมเติม    

1.  ส่งเสริมการใช้

เทคโนโลยทีีÉทนัสมยั และ

การตดัต่อวิดีโอ, ออกแบบ

การจดักิจกรรมการเรียนรู้ 

เพืÉอใหเ้กิดประโยชน์กบั

ผูเ้รียน 

12 144 1.18 

2.  อยากใหเ้ด็กไดเ้รียนรู้

จากประสบการณ์จริง และ

ลงมือปฏิบติัจริงเพืÉอ

พฒันาการของเด็ก 

2 4 0.17 

3.  ควรมีการจดัการเรียนรู้ทีÉ

หลากหลายในการจดั

กิจกรรมต่าง ๆ  

4 16 0.38 

4.  ครูอดัคลิปวดีิโอการ

สอนส่งไปในไลน์กลุ่ม

เพืÉอใหผู้ป้กครองเปิดใหเ้ด็ก

ไดเ้รียนรู้เวลาผูป้กครองว่าง

จากงาน 

2 4 0.17 

5.  จดัการเรียนการสอน

รูปแบบ On Line และ  

On Site สลบักนั 

2 4 0.17 

෍x 22 ෍x² 

= 172 

 

෍x² = 484 

ค่า S.D.รวม 1.28 

෍x 3,181 ෍x² 

= 183,569 

 

෍x² =10,118,761 

ค่า S.D. ภาพรวมทัÊงหมด 28.90 
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ตารางแสดงการคาํนวณหาค่าส่วนเบีÉยงเบนมาตรฐาน 

ของข้อมูลเชิงคุณภาพจากแบบสอบถามการพฒันาศักยภาพครูปฐมวยั 

ในการจดัการความรู้สําหรับเด็กปฐมวยัยุคดิจทิัล 

ประเด็นคาํถาม คาํตอบ X X ² S.D. 

5.  ท่านมีการจดักิจกรรมการ

เรียนรู้ทัÊงในชัÊนเรียน และ

นอกชัÊนเรียน โดยใช้

เทคโนโลย ีในการออกแบบ

การจดัการเรียนรู้สปัดาห์ละกีÉ

ครัÊ ง 

ใช้ทุกวนั 

1.  กิจกรรมเสริม

ประสบการณ์ 

 

16 

 

256 

 

1.58 

2.  กิจกรรมเคลืÉอนไหว 

และจงัหวะ 

16 256 1.58 

3.  สอนออนไลน ์ 4 16 0.38 

4.  ทุกกิจกรรม 2 4 0.17 

෍x 38 ෍x² 

= 532 

 

෍x² = 1,444 

ค่า S.D.รวม 2.26 

ใช้ 1- 3 ครัÊง/สัปดาห์ 

1.   กิจกรรมเคลืÉอนไหว 

และจงัหวะ 

 

12 

 

144 

 

1.18 

2.  กิจกรรมเสริม

ประสบการณ์ 

12 144 1.18 

3.  กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค ์ 4 16 0.38 

4.  กิจกรรมกลางแจง้ 4 16 0.38 

5.  กิจกรรมเกมการศึกษา 2 4 0.17 

6.  การเรียนรู้แบบโครงการ 2 4 0.17 

෍x 36 ෍x² 

= 328  ෍x² = 1,296 

ค่า S.D.รวม 1.76 
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ตาราง (ต่อ) 

ประเด็นคาํถาม คาํตอบ X X ² S.D. 

 

ใช้สัปดาห์ละ 1 ครัÊง 

1.  กิจกรรมเคลืÉอนไหว 

และจงัหวะ 

 

4 

 

16 

 

0.38 

2.  กิจกรรมเสริม

ประสบการณ์ 

4 16 0.38 

3.  กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค ์ 2 4 0.17 

4.  ตามหน่วยการเรียนรู้ 2 4 0.17 

෍x 12 ෍x² 

= 40 

 

෍x² =144 

ค่า S.D.รวม 0.61 

ไม่ได้ใช้ - - - 

෍x 86 ෍x² 

=900 

 

෍x² = 7,396 

ค่า S.D. รวม 2.86 

6.  ในสถานการณ์โควิด ท่าน

มีการจดักิจกรรมการเรียนรู้

แบบออนไลน์โดยใช้

เทคโนโลย ีในการออกแบบ

การจดัการเรียนรู้สปัดาห์ละกีÉ

ครัÊ ง 

ใช้ทุกวนั 

1.  กิจกรรมเสริมประสบการณ์ 

 

10 

 

100 

 

0.98 

2.  กิจกรรม 6 กิจกรรมหลกั

สาํหรับเด็กปฐมวยั 

8 64 0.7 

3.  กิจกรรมเคลืÉอนไหว 

และจงัหวะ 

4 16 0.38 

4.  กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค ์ 2 4 0.17 

5.  สอนออนไลน์ตามหน่วย

การเรียนรู้ 

2 4 0.17 

෍x 26 ෍x² 

= 188 

 

෍x² = 676 

ค่า S.D.รวม 1.33 
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ตาราง (ต่อ) 

ประเด็นคาํถาม คาํตอบ X X ² S.D. 

 

ใช้ 1- 3 ครัÊง/สัปดาห์ 

1.  กิจกรรมเสริม

ประสบการณ์ 

 

28 

 

784 

 

2.77 

2.  กิจกรรมเคลืÉอนไหว 

และจงัหวะ 

10 100 0.98 

3.  กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค ์ 8 64 0.7 

4.  สอนออนไลน ์ 2 4 0.17 

෍x 

 

48 ෍x² 

= 952 

 

෍x² 

 

= 2,304 

ค่า S.D.รวม 3.03 

ใช้สัปดาห์ละ 1 ครัÊง 

1.  กิจกรรมเสริมประสบการณ์ 

 

20 

 

400 

 

1.97 

2.  กิจกรรมเคลืÉอนไหว 

และจงัหวะ 

2 4 0.17 

3.  กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค ์ 2 4 0.17 

4.  สอนออนไลน ์ 2 4 0.17 

෍x 26 ෍x² 

=412 

 

෍x² =676 

ค่า S.D.รวม 2.00 

 ไม่ได้ใช้ - - - 

෍x 100 ෍x² 

=1,552 

 

෍x² =10,000 

ค่า S.D.รวม 3.79 
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ตาราง (ต่อ) 

ประเด็นคาํถาม คาํตอบ X X ² S.D. 

8.  ท่านคิดว่ากิจกรรมใดไม่

เหมาะสมในการจดักิจกรรม

การเรียนรู้แบบออนไลน์โดย

ใชเ้ทคโนโลย ีในระดบั

ปฐมวยั 

กจิกรรมเคลืÉอนไหว 

และจงัหวะ 

1.  เป็นการกระตุน้ประสาท

สมัผสั เพืÉอใหเ้ด็กเกิดการ

เรียนรู้ 

 

4 

 

16 

 

0.38 

෍x 4 ෍x² 

= 16 

 

෍x² = 16 

ค่า S.D.รวม 0.38 

กจิกรรมเสริมประสบการณ์ 

1.  เด็กควรไดส้มัผสั และลง

มือปฏิบติัจริง 

 

4 

 

16 

 

0.38 

2.  เด็กไม่มีอุปกรณ์การ

เรียนรู้ 

4 16 0.38 

෍x 8 ෍x² 

=32 

 

෍x² =64 

ค่า S.D.รวม 0.55 

กจิกรรมเกมการศึกษา 

1.  เด็กไม่มีอุปกรณ์การ

เรียนรู้ 

 

10 

 

100 

 

0.98 

2.  เด็กควรไดส้มัผสั และลง

มือปฏิบติัจริง 

4 16 0.38 

3.  เด็กทาํความเขา้ใจไดย้าก 2 4 0.17 

෍x 16 ෍x² 

= 120 

 

෍x² = 256 

ค่า S.D.รวม 1.07 
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ตาราง (ต่อ) 

ประเด็นคาํถาม คาํตอบ X X ² S.D. 

 

กจิกรรมสร้างสรรค์ 

1.  เด็กตอ้งใชจิ้นตนาการ  ใช้

สมาธิ เพืÉอสร้างผลงาน 

 

2 

 

4 

 

0.17 

2.  ใชเ้วลานานในการจดั

กิจกรรม 

2 4 0.17 

෍x 4 ෍x² 

=8 

 

෍x² =16 

ค่า S.D.รวม 0.26 

กจิกรรมเล่นตามมุม/เสรี 

1.  เด็กไม่มีอุปกรณ์ในการ

เล่นตามทีÉสอน 

 

20 

 

400 

 

1.97 

2.  เด็กสามารถทาํกิจกรรมได้

เอง 

4 16 0.38 

3.  เป็นกิจกรรมทีÉจดัใน

หอ้งเรียน 

4 16 0.38 

4.  อยากใหเ้ด็กไดใ้ชค้วามคิด

ของตนเองในการทาํกิจกรรม 

4 16 0.38 

5.  เด็กควรไดล้งมือปฏิบติั

จริง 

4 16 0.38 

6.  เด็กทาํความเขา้ใจไดย้าก 2 4 0.17 

෍x 38 ෍x² 

= 468 

 

෍x² = 1,444 

ค่า S.D.รวม 2.11 
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ตาราง (ต่อ) 

ประเด็นคาํถาม คาํตอบ X X ² S.D. 

 

กจิกรรมกลางแจ้ง 

1.  เด็กควรไดล้งมือปฏิบติั

จริง 

 

12 

 

144 

 

1.18 

2.  เด็กไม่มีอุปกรณ์ในการ

เล่นตามทีÉสอน 

6 36 0.59 

3.  เด็กสามารถทาํกิจกรรมได้

เอง 

4 16 0.38 

4.  สถานทีÉไม่พร้อมสาํหรับ

การทาํกิจกรรม 

2 4 0.17 

෍x 24 ෍x² 

=200 

 

෍x² = 576 

ค่า S.D.รวม 1.38 

෍x 94 ෍x² 

=844 

 

෍x² =8,836 

ค่า S.D.รวม 2.73 

9.  ท่านมีประสบการณ์ใน

การประยกุตใ์ชเ้ทคโนโลยใีน

การจดักิจกรรมการเรียนรู้ 

อะไรบา้ง  

(ตอบไดม้ากกว่า 1 ขอ้) 

การจดักจิกรรมส่งเสริม

ทักษะการคดิ ด้านต่าง ๆ  

1.  ดา้นคณิตศาสตร์ 

 

12 

 

144 

 

1.18 

2.  ดา้นการแกปั้ญหา 2 4 0.17 

3.  การทดลองวิทยาศาสตร์ 2 4 0.17 

4.  การดูนิทาน 2 4 0.17 

5.  ประดิษฐก์ล่องใส่ดินสอ 2 4 0.17 

෍x 20 ෍x² 

= 160 

 

෍x² = 400 

ค่า S.D.รวม 1.24 
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ตาราง (ต่อ) 

ประเด็นคาํถาม คาํตอบ X X ² S.D. 

 

การจดักจิกรรมส่งเสริม

สตปัิญญา ในกจิกรรมเสริม

ประสบการณ์ 

1.  การนบัเลข 1-10 

 

 

 

10 

 

 

 

100 

 

 

 

0.98 

2.  การคิดคาํนวณเลข 2 4 0.17 

3.  กิจกรรมบา้น

นกัวิทยาศาสตร์นอ้ย 

 

2 

 

4 

 

0.17 

4.  การสงัเกต 2 4 0.17 

5.  การลงมือปฏิบติัจริง 2 4 0.17 

෍x 18 ෍x² 

= 116 

 

෍x² = 324 

ค่า S.D.รวม 1.05 

෍x 38 ෍x² 

= 276 

 

෍x² = 1,444 

ค่า S.D.รวม 1.60 

෍x 318 ෍x² 

= 3,572 

 

෍x² = 101,124 

ค่า S.D.ภาพรวมทัÊงหมด (ขอ้ 5, 6, 8 และ 9) 5.05 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ง 

ภาพการจัดกิจกรรม 
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กาํหนดการโครงการ 

การพัฒนาศักยภาพครูปฐมวัยในการจัดการความรู้สําหรับเด็กปฐมวัยยุคดิจิทัล 

วนัทีÉ 6-7 พฤษภาคม 2565 รุ่น 1 และ 8-9 พฤษภาคม 2565 รุ่น 2 

ณ ห้องประชุม ED504 คณะครุศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฏัเพชรบูรณ์ (ออนไลน์) 

โดย อาจารย์ฐิตโิชต ิ กุศลส่ง 

 

6 พฤษภาคม 2565 
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กาํหนดการโครงการ 

การพัฒนาศักยภาพครูปฐมวัยในการจัดการความรู้สําหรับเด็กปฐมวัยยุคดิจิทัล 

วนัทีÉ 6-7 พฤษภาคม 2565 รุ่น 1 และ 8-9 พฤษภาคม 2565 รุ่น 2 

ณ ห้องประชุม ED504 คณะครุศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฏัเพชรบูรณ์ (ออนไลน์)  

โดย อาจารย์วชิญาพร  อ่อนปุย  

 

6 พฤษภาคม 2565 

บรรยายเรืÉอง ความสาํคญัของนวตักรรมการเรียนรู้ระดบัปฐมวยั 

แบ่งกลุ่มฝึกปฏิบติัการออกแบบสืÉอการเรียนรู้โดยใชเ้ทคโนโลยเีป็นฐานระดบัปฐมวยั 
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กาํหนดการโครงการ 

การพัฒนาศักยภาพครูปฐมวัยในการจัดการความรู้สําหรับเด็กปฐมวัยยุคดิจิทัล 

วนัทีÉ 6-7 พฤษภาคม 2565 รุ่น 1 และ 8-9 พฤษภาคม 2565 รุ่น 2 

ณ ห้องประชุม ED504 คณะครุศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฏัเพชรบูรณ์ (ออนไลน์) 

โดย อาจารย์ฐิตโิชต ิ กุศลส่ง 

 

8 พฤษภาคม 2565 
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กาํหนดการโครงการ 

การพัฒนาศักยภาพครูปฐมวัยในการจัดการความรู้สําหรับเด็กปฐมวัยยุคดิจิทัล 

วนัทีÉ 6-7 พฤษภาคม 2565 รุ่น 1 และ 8-9 พฤษภาคม 2565 รุ่น 2 

ณ ห้องประชุม ED504 คณะครุศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฏัเพชรบูรณ์ (ออนไลน์) 

โดย อาจารย์วชิญาพร  อ่อนปุย 

 

8 พฤษภาคม 2565 
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กาํหนดการโครงการ 

การพัฒนาศักยภาพครูปฐมวัยในการจัดการความรู้สําหรับเด็กปฐมวัยยุคดิจิทัล 

วนัทีÉ 6-7 พฤษภาคม 2565 รุ่น 1 และ 8-9 พฤษภาคม 2565 รุ่น 2 

ณ ห้องประชุม ED504 คณะครุศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฏัเพชรบูรณ์ (ออนไลน์) 

โดย อาจารย์ฐิตโิชต ิ กุศลส่ง 

 

7 พฤษภาคม 2565 
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กาํหนดการโครงการ 

การพัฒนาศักยภาพครูปฐมวัยในการจัดการความรู้สําหรับเด็กปฐมวัยยุคดิจิทัล 

วนัทีÉ 6-7 พฤษภาคม 2565 รุ่น 1 และ 8-9 พฤษภาคม 2565 รุ่น 2 

ณ ห้องประชุม ED504 คณะครุศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฏัเพชรบูรณ์ (ออนไลน์) 

อาจารย์วชิญาพร  อ่อนปุย 

 

7 พฤษภาคม 2565 
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กาํหนดการโครงการ 

การพัฒนาศักยภาพครูปฐมวัยในการจัดการความรู้สําหรับเด็กปฐมวัยยุคดิจิทัล 

วนัทีÉ 6-7 พฤษภาคม 2565 รุ่น 1 และ 8-9 พฤษภาคม 2565 รุ่น 2 

ณ ห้องประชุม ED504 คณะครุศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฏัเพชรบูรณ์ (ออนไลน์) 

โดย อาจารย์ฐิตโิชต ิ กุศลส่ง 

 

9 พฤษภาคม 2565 
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กาํหนดการโครงการ 

การพัฒนาศักยภาพครูปฐมวัยในการจัดการความรู้สําหรับเด็กปฐมวัยยุคดิจิทัล 

วนัทีÉ 6-7 พฤษภาคม 2565 รุ่น 1 และ 8-9 พฤษภาคม 2565 รุ่น 2 

ณ ห้องประชุม ED504 คณะครุศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฏัเพชรบูรณ์ (ออนไลน์) 

อาจารย์วชิญาพร  อ่อนปุย 

 

9 พฤษภาคม 2565 

 

 

 


	หน้าปก
	สารบัญ
	บทคัดย่อ  กิตติกรรมประกาศ
	บทที่ 1
	บทที่ 2
	บทที่ 3
	บทที่ 4
	บทที่ 5
	บรรณานุกรม
	ประวัติผู้วิจัย
	ภาคผนวก ก
	ภาคผนวก ข
	ภาคผนวก ค
	ภาคผนวก ง

