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บทคัดย่อ 
 การวิจยัครัง้นีมี้วตัถุประสงค์ดงันี ้1) เพ่ือศึกษาการมีส่วนร่วมในการประยุกต์ใช้ปรัชญา
เศรษฐกิจพอเพียงกบัภูมิปัญญาการปลกูมะขามหวาน 2) เพ่ือสร้างรูปแบบการบูรณาการทฤษฏี
ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงกับการลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้โดยการใช้ไอซีทีจัดการเ รียนรู้ด้วย
โครงการในศตวรรษท่ี 21: เร่ืองภูมิปัญญาการปลูกมะขามหวาน และ 3) เพ่ือพัฒนาส่ือและ
เผยแพร่องค์ความรู้การประยกุต์ใช้ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงกบัภูมิปัญญาการปลกูมะขามหวาน 
กลุม่ตวัอยา่งท่ีใช้ในการวิจยัคือ  จากกลุม่เกษตรกรเครือข่ายกลุม่อาชีพมะขามหวานบ้านยาวี และ
เครือข่ายเกษตรกรมะขามอินทรีย์ ต าบลริมสีม่วง จ านวน 20 คน  โดยการเลือกตัวอย่างแบบ
เฉพาะเจาะจง (Purposive Sampling)  เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัยเป็นแบบสอบถามมาตราส่วน
ประมาณค่า 5 ระดบั วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้โปรแกรมส าเร็จรูปในการหาคา่สถิติพืน้ฐาน และการ
สมัภาษณ์ บนัทึกการสงัเกต โดยสมัภาษณ์เชิงลึก (In-depth Interview)  โดยเก็บข้อมูลจากผู้ ให้
ข้อมูลส าคัญ (Key Informants) การวิเคราะห์สรุปเนือ้หาและการจัดกลุ่มข้อมูล จากนัน้สร้าง
รูปแบบการบูรณาการทฤษฏีปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงกับการลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้โดยการใช้
ไอซีทีจดัการเรียนรู้ด้วยโครงการในศตวรรษท่ี 21: เร่ืองภมูิปัญญาการปลกูมะขามหวาน พฒันาส่ือ
และเผยแพร่องค์ความรู้การประยุกต์ใช้ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงกับภูมิปัญญาการปลูกมะขาม
หวานในรูปแบบของวีดทิศัน์และหนงัสือคูมื่อเลม่เล็กแบบปฏิสมัพนัธ์ด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริม 
(Augmented Reality : AR) โดยวัดประสิท ธิภาพของ รูปแบบการเ รียน รู้ ท่ีพัฒนาขึ น้ โดย
เปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิของการจดัการเรียนรู้ด้วยวิธีการทางสถิติเพ่ือการทดสอบสมมติฐานของ
กลุ่มตัวอย่าง 2 กลุ่มท่ีเป็นอิสระจากกัน (t-test Independent) ผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธ์ิ
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ทางการเรียนของผู้ เรียนในการเรียนรู้การจดัการเรียนการสอนตามแนวคิดการบรูณาการใช้ไอซีที
จดัการเรียนรู้ด้วยโครงการในศตวรรษท่ี 21 โดยการจดัการเรียนรู้แบบปฏิสมัพนัธ์ด้วยเทคโนโลยี
ความจริงเสริม (Augmented Reality : AR) สงูกวา่กบัการเรียนการสอนรูปแบบปกติ อย่างมีระดบั
นยัส าคญัท่ีระดบั 0.05  (t = 3.459, p<.05) และเจตคตติอ่การเรียนรู้การจดัการเรียนการสอนตาม
แนวคิดการบูรณาการใช้ไอซีทีจดัการเรียนรู้ด้วยโครงการในศตวรรษท่ี 21 โดยการจดัการเรียนรู้
แบบปฏิสมัพนัธ์ด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริม (Augmented Reality : AR) สงูกวา่กบัการเรียนการ
สอนรูปแบบปกต ิอยา่งมีระดบันยัส าคญัท่ีระดบั 0.05 
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บทคัดย่อ 
 The purpose of this research consists of 1)  to study people's participation in the 
application of philosophy of sufficiency economy with local wisdom on sweet tamarind 
planting, 2)  to develop an instructional model that integrate the application of philosophy 
of sufficiency economy with Moderate Class, More Knowledge for promoting 21st century 
skills through integration of ICT in the classroom about local wisdom on sweet tamarind 
planting,  and 3) to develop a learning media and examine the experimental results of the 
development of learning media based on the application of philosophy of sufficiency 
economy with local wisdom on sweet tamarind planting. The sample group by purposive 
sampling of this study is 20 of farmers who are safety food production for customer and  
organic framers network.  The research instruments used in this research were :1) 
Questionnaire for survey general attitudes towards organic farming adoption, and 2) 
Structural interview forms for experts of study philosophy of sufficiency economy with local 
wisdom on sweet tamarind planting, and then develop an instructional model that 
integrate the application of philosophy of sufficiency economy with Moderate Class, More 
Knowledge for promoting 21st century skills through integration of ICT in the classroom 
about local wisdom on sweet tamarind planting develop a learning media and examine 
the experimental results of the development of learning media based on the application 
of philosophy of sufficiency economy with local wisdom on sweet tamarind planting by 
using  augmented reality book.   The samples used in this research were 40 students. The 
sample was divided into 2  major group: the control group, the experimental group.  Each 
group contained 20 students.  
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The research showed that the learning achievement of experimental group was 
higher than a control group at 0.05 level of significance ( t = 3 .459 , p<.05) . In addition, 
while students’ attitude toward an experimental group was higher than a control group at 
0.05 level of significance.  
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บทที่ 1 
 บทน า  

 
1.1 ความเป็นมาและความส าคัญ 
 
 โครงการเทคโนโลยีสารสนเทศตามพระราชด าริสมเด็จพระเทพรัตนราชสดุา ฯ สยามบรม
ราชกุมารีด าเนินกิจกรรมโดยมุ่งความส าคัญในการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการ
ส่ือสารในการจดัการเรียนการสอนเพ่ือสร้างความเท่าเทียมทางการศึกษา พฒันาความรู้ แนวคิด
การใช้ไอซีทีจัดการเรียนรู้ด้วยโครงการ (Project-based Learning using ICT)  เป็นวิธีการท่ี
ส่งเสริมให้ผู้ เรียนบรรลุเป้าหมายการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 และมีทักษะแห่งศตวรรตท่ี 21 
(ส านักงานสภาการศึกษา, 2553 ) ทัง้นีก้ารสร้างความเท่าเทียมทางการศึกษาเป็นกลไกหลักใน
การพฒันาประเทศถือเป็นสิ่งขับเคล่ือนให้ประเทศสามารถแขง่ขนักบันานาชาติได้อย่างมัน่คงและ
ยัง้ยืน ดงันัน้การออกแบบการศึกษาจึงเป็นตวัแปรส าคญัในการพฒันาประเทศในทุกๆ ด้าน โดย
การออกแบบการศึกษาในปัจจุบนัมุ่งเน้นให้ผู้ เรียนสามารถก้าวทนัการเปล่ียนแปลงจากการก้าว
ผ่านจากศตวรรษท่ี 20 เข้าสู่ศตวรรษท่ี 21 โดยบริบทของการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 ให้
ความส าคญักบัเร่ืองความมีประสิทธิภาพส่งเสริมความเทา่เทียมและเน้นการสร้างสมดลุ มุ่งเน้นให้
ผู้ เรียนมีความพร้อมในทกุด้าน ทัง้ด้านความรู้พืน้ฐานการประกอบสมัมาอาชีพ ด้านหน้าท่ีพลเมือง 
สุขภาพ และสิ่งแวดล้อม และทักษะ ท่ีจ าเป็นในศตวรรษท่ี 21 อันได้แก่ ทักษะการเรียนรู้และ
นวตักรรม ทกัษะด้านสารสนเทศ ส่ือและเทคโนโลยี ทกัษะชีวิตและอาชีพ ท่ีใช้ได้จริงในยคุท่ีโลกมี
การเปล่ียนแปลงอย่างพลวตั (สถาบนับณัฑิตบริหารธรุกิจ ศศินทร์แห่งจฬุาลงกรณ์มหาวิทยาลยั , 
2557) ซึง่สอดคล้องกบักิจกรรม “การลดเวลาเรียน เพิ่มเวลารู้” ของกระทรวงศกึษาธิการเป็นกรอบ
วิสัยทัศน์ ด้านการศึกษา โดยมีเป้าหมายส าคัญในการส่งเสริมและพัฒนาคุณภาพผู้ เรียนเพ่ือ
เตรียมความพร้อมให้ผู้ เรียนก้าวเข้าสู่การเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 มุ่งเน้นให้การส่งเสริมและเปิด
โอกาสให้ผู้ เรียนสร้างองค์ความรู้และทกัษะผ่านการลงมือปฏิบตัิ การคิดวิเคราะห์ การท างานเป็น
ทีมจากกิจกรรมท่ีหลากหลายเพ่ือให้สอดคล้องกบัคณุภาพของผู้ เรียนในศตวรรษท่ี 21 โดยการจดั
กิจกรรมในกระบวนการเรียนรู้ยึดหลกัการเรียนรู้จากสิ่งท่ีอยู่ใกล้ตวัท่ีผู้ เรียนรู้ ทัง้อาชีพในถ่ินฐาน
และแหลง่เรียนรู้ด้านกายภาพ ชีวภาพและวิถีชมุชน ซึ่งเป็นตวักระตุ้นให้ผู้ เรียนเกิดความสนใจ ตัง้
ค าถามและสามารถคาดเดาค าตอบ ซึ่งกระตุ้นให้ผู้ เรียนให้เกิดการพฒันาทกัษะการสงัเกตและ
กระบวนการคดิทางวิทยาศาสตร์ (ส านกังานคณะกรรมการการศกึษาขัน้พืน้ฐาน, 2559)  ทัง้นีก้ลุ่ม
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สาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี ถือเป็นกลุ่มสาระท่ีพัฒนาขึน้เพ่ือเอือ้ต่อการศึกษาสู่การ
ประกอบอาชีพ โดยอาชีพของผู้ปกครองนักเรียนโรงเรียนขยายโอกาสภายใต้บริบทของจังหวัด
เพชรบูรณ์มีการประกอบอาชีพเกษตรกรเป็นจ านวนมาก เน่ืองจากอาชีพเกษตรกรรมถือว่าเป็น
อาชีพหลกัและเป็นอาชีพส าคญัของชาวเพชรบรูณ์ ส่งผลให้ผู้ เรียนใกล้ชิดกบัแหล่งเรียนรู้ด้านการ
ท าการเกษตร  โดยเฉพาะอยา่งยิ่งมะขามหวานเป็นพืชเศรษฐกิจท่ีท ารายได้ให้แก่จงัหวดัเพชรบรูณ์  
 หากกล่าวถึงจงัหวดัเพชรบรูณ์ทกุคนต้องนึกถึงมะขามหวาน ทัง้นีเ้น่ืองจากมะขามหวานมี
ความส าคญัอย่างยิ่งต่อจงัหวัดเพชรบรูณ์ มะขามหวานถือว่าเป็นสญัลกัษณ์ของจงัหวดัและเป็น
ผลผลิตทางการเกษตรท่ีมีช่ือเสียงจงัหวดัเพชรบูรณ์ (บุณรัตน์  พิมพาภรณ์และคณะ, 2555) แต่
ทว่าพืน้ท่ีปลูกมะขามหวานมีแนวโน้มลดน้องลงไปอย่างต่อเน่ือง โดยข้อมูลล่าสุดจากส านกังาน
เกษตรจงัหวดัเพชรบรูณ์ปีพทุธศกัราช 2557 พืน้ท่ีการปลกูมะขามหวานเหลือเพียง 46,698 ไร่ และ
มีแนวโน้มลดลงอย่างต่อเน่ือง   ทัง้นีเ้น่ืองจากเกษตรกรเปล่ียนจากการปลูกมะขามแล้วปลูกพืช
เศรษฐกิจอย่างอ่ืนทดแทน ซึ่งเป็นดัชนีท่ีสะท้อนให้เห็นถึงความอ่อนแอในระบบเศรษฐกิจของ
เกษตรกรชาวสวนมะขามหวานของจงัหวัดเพชรบูรณ์ ทัง้นีเ้ป็นผลมาจากการท าเกษตรกรรมแผน
ใหม่ ท่ีสนับสนุนให้เกษตรกรปลูกพืชเศรษฐกิจเชิงเด่ียว มีการน าเคร่ืองจักรและเทคโนโลยีทาง
การเกษตรมาใช้อ านวยความสะดวกทดแทนแรงงานคนและสตัว์ การใช้สารเคมีทางการเกษตร 
อาทิ ปุ๋ ยเคมี สารเคมีก าจัดศตัรูพืช และฮอร์โมนพืช มีวัตถุประสงค์เพ่ือเร่งการเจริญเติบโตและ
เพ่ือให้ได้ผลผลิตท่ีสูงขึน้ จากสถาณการณ์ดงักล่าวส่งผลให้ภูมิปัญญาการปลูกมะขามหวานท่ี
ก าลงัสญูหายไปและไม่ได้สืบสานให้เยาวชน  คณะวิจยัจึงได้เล็งเห็นถึงความส าคญัในการศกึษา
การมีส่วนร่วมการประยกุต์ใช้ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงกบัการลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้ส าหรับการ
เรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21: เร่ืองภูมิปัญญาการปลูกมะขามหวาน  โดยน้อมน าปรัชญาเศรษฐกิจ
พอเพียงซึ่งเป็นปรัชญาท่ีพระบาทสมเด็จพระเจ้าอยูห่วัทรงมีพระราชด ารัสแนะแนวทางการด าเนิน
ชีวิตแก่พสกนิกรชายไทยเพ่ือให้รอดพ้นจากวิกฤติปัญหาเศรษฐกิจและสามารถด ารงอยู่ได้อย่าง
มัน่คงและยัง่ยืนภายใต้กระแสโลกาภิวฒัน์และความเปล่ียนแปลงมาใช้เป็นแนวทางในการพฒันา
แบบบรูณาการกบัการจดักิจกรรมดงักลา่ว เพ่ือเป็นรากฐานการพฒันาเศรษฐกิจภายในชมุชน การ
พัฒนาคุณภาพชีวิตและอนุรักษ์ ฟื้นฟู ด้วยการใช้ประโยชน์จากทรัพยากรธรรมช าติและ
สิ่งแวดล้อมอย่างยัง่ยืน อันน าไปสู่การพึ่งพาตนเองและลดปัญหาความยากจนอย่างบูรณาการ 
พร้อมทัง้รวบรวมองค์ความรู้และภูมิปัญญาการปลกูมะขามหวานและสร้างรูปแบบการเรียนรู้โดย
น้อมน าพระราชด าริการใช้ไอซีทีจดัการเรียนรู้ด้วยโครงการ (Project-based Learning using ICT) 
มาใช้กบักิจกรรมการลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้ เร่ืองภูมิปัญญาการปลกูมะขามหวาน และพฒันาส่ือ
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การเรียนรู้ในรูปแบบของวีดิทศัน์และหนงัสือ เพ่ือเผยแพร่องค์ความรู้และภูมิปัญญาท้องถ่ินการ
ปลกูมะขามหวาน อีกทัง้ยงัสร้างโอกาสการเรียนรู้  เพ่ือเพิ่มศกัยภาพของเยาวชนในชมุชน ซึ่งเป็น
รากฐานการพัฒนาเศรษฐกิจคุณภาพชีวิตและส่งเสริมให้เยาวชนในเขตจังหวัดเพชรบูรณ์ได้
ตระหนกัถึงความส าคญัของการสืบสาน ฟืน้ฟูและอนุรักษ์ภูมิปัญญาท้องถ่ินในการปลูกมะขาม
หวานให้มีอยูอ่ยา่งยัง่ยืนตอ่ไป  
 
1.2 วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

1.2.1 เพ่ือศกึษาการมีส่วนร่วมในการประยกุต์ใช้ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงกบัภูมิปัญญา
การปลกูมะขามหวาน 

1.2.2 เพ่ือสร้างรูปแบบการบูรณาการทฤษฏีปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงกับการลดเวลา
เรียนเพิ่มเวลารู้โดยการใช้ไอซีทีจดัการเรียนรู้ด้วยโครงการในศตวรรษท่ี 21: เร่ืองภูมิปัญญาการ
ปลกูมะขามหวาน 

1.2.3 เพ่ือพฒันาส่ือและเผยแพร่องค์ความรู้การประยกุต์ใช้ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงกับ
ภมูิปัญญาการปลกูมะขามหวานในรูปแบบของวีดทิศัน์และหนงัสือคูมื่อเลม่เล็ก 

  
1.3 ขอบเขตการวิจัย 
ขอบเขตด้านพืน้ท่ี  
 การวิจยัครัง้นี ้เป็นการวิจยัและพฒันาส่ือการประยกุต์ใช้ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงกบัภูมิ
ปัญญาการปลูกมะขามหวาน และวิจัยเชิงคุณภาพ ในเร่ืองการประยุกต์ใช้ปรัชญาเศรษฐกิจ
พอเพียงกับการลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้ โดยศึกษาการมีส่วนร่วมในการประยุกต์ใช้ปรัชญา
เศรษฐกิจพอเพียงกับภูมิปัญญาการปลูกมะขามหวาน จากกลุ่มเกษตรกรเครือข่ายกลุ่มอาชีพ
มะขามหวานบ้านยาวี และเครือข่ายเกษตรกรมะขามอินทรีย์ ต าบลริมสีม่วง และสร้างรูปแบบ
การบูรณาการทฤษฏีปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงกับการลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้โดยการใช้ไอซีที
จดัการเรียนรู้ด้วยโครงการในศตวรรษท่ี 21: เร่ืองภูมิปัญญาการปลกูมะขามหวาน จากนัน้พฒันา
ส่ือและเผยแพร่องค์ความรู้การประยุกต์ใช้ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงกับภูมิปัญญาการปลูก
มะขามหวาน โดยการใช้ไอซีทีจัดการเรียนรู้ด้วยโครงการในศตวรรษท่ี 21: เร่ืองภูมิปัญญาการ
ปลูกมะขามหวาน กลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี ส าหรับส านกังานเขตพืน้ท่ีการศกึษา
ประถมศกึษา โรงเรียนบ้านสกัแห้ง 
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ขอบเขตด้านเนือ้หา 
 การสร้างรูปแบบกิจกรรมการประยุกต์ใช้ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงกับการลดเวลาเรียน
เพิ่มเวลารู้ โดยการใช้ไอซีทีจดัการเรียนรู้ด้วยโครงการในศตวรรษท่ี 21: เร่ืองภูมิปัญญาการปลูก
มะขามหวานครอบคลมุในหวัข้อดงัตอ่ไปนี ้ 
                    1. การขยายพนัธุ์มะขามแบบอาศยัเพศ ได้แก่ การเพาะเมล็ด 
     2. การขยายพนัธุ์แบบไมอ่าศยัเพศ ได้แก่ การทาบก่ิง 
     3.  การดแูลต้นมะขามในระยะตา่งๆ และการผลิตมะขามปลอดภยัตอ่ผู้บริโภค 
ขอบเขตด้านประชากรและกลุ่มตัวอย่าง  

เก็บข้อมูลจากการสัมภาษณ์เชิงลึกและจัดการประชุมเชิงปฏิบัติการเพ่ือแลกเปล่ียน
ความรู้ การประยกุต์ใช้ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงกบัภูมิปัญญาการปลกูมะขามหวาน โดยศกึษา
ข้อมูลพืน้ฐานการปลูกมะขามปลอดภัยต่อผู้บริโภคและรูปแบบการจดัการเกษตรตามแนวทาง
เกษตรเศรษฐกิจพอเพียง ปัจจยัท่ีท าให้เกษตรกรประสบความส าเร็จ และข้อเสนอแนะเก่ียวกับ
การจดัการตามแนวทางเศรษฐกิจพอเพียง จากกลุ่มเกษตรกรเครือข่ายกลุ่มอาชีพมะขามหวาน
บ้านยาวีและเครือข่ายเกษตรกรมะขามอินทรีย์ จ านวน 20 คน โดยการเลือกตัวอย่างแบบ
เฉพาะเจาะจง (Purposive Sampling)  เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยัเป็นแบบสอบถามมาตราส่วน
ประมาณคา่ 5 ระดบั วิเคราะห์ข้อมลูโดยใช้โปรแกรมส าเร็จรูปในการหาคา่สถิติพืน้ฐาน และการ
สมัภาษณ์ บนัทึกการสงัเกต โดยสมัภาษณ์เชิงลึก (In-depth Interview)  โดยเก็บข้อมลูจากผู้ ให้
ข้อมูลส าคญั (Key Informants) การวิเคราะห์สรุปเนือ้หาและการจัดกลุ่มข้อมูล จากนัน้สร้าง
รูปแบบการบรูณาการทฤษฏีปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงกบัการลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้โดยการใช้
ไอซีทีจดัการเรียนรู้ด้วยโครงการในศตวรรษท่ี 21: เร่ืองภูมิปัญญาการปลกูมะขามหวาน พฒันา
ส่ือและเผยแพร่องค์ความรู้การประยุกต์ใช้ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงกับภูมิปัญญาการปลูก
มะขามหวานในรูปแบบของวีดิทศัน์และหนงัสือคูมื่อเล่มเล็ก โดยวดัประสิทธิภาพของรูปแบบการ
เรียนรู้ท่ีพฒันาขึน้โดยเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิของการจดัการเรียนรู้ด้วยวิธีการทางสถิติเพ่ือการ
ทดสอบสมมตฐิานของกลุม่ตวัอยา่ง 2 กลุม่ท่ีเป็นอิสระจากกนั (t-test Independent) 

 
1.4 สมมตฐิานการวิจัย 

นกัเรียนท่ีได้รับการเรียนรู้โดยวิธีการสอนแบบปฏิสมัพนัธ์ด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริม 
(Augmented Reality : AR)  มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเร่ือง การประยุกต์ใช้ปรัชญาเศรษฐกิจ
พอเพียงกบัภมูิปัญญาการปลกูมะขามหวานสงูกวา่นกัเรียนท่ีได้รับการสอนแบบปกติ 
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1.5 วิธีการด าเนินการวิจัย 
แบบแผนการทดลอง 
 การวิจยั เร่ืองการมีส่วนร่วมในการประยกุต์ใช้ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงกบัการลดเวลาเรียน
เพิ่มเวลารู้ โดยการใช้ไอซีทีจดัการเรียนรู้ด้วยโครงการในศตวรรษท่ี 21: เร่ืองภูมิปัญญาการปลูก
มะขามหวาน มีวตัถุประสงค์เพ่ือ 1) เพ่ือศึกษาการมีส่วนร่วมในการประยุกต์ใช้ปรัชญาเศรษฐกิจ
พอเพียงกับภูมิปัญญาการปลูกมะขามหวาน 2) เพ่ือสร้างรูปแบบการบูรณาการทฤษฏีปรัชญา
เศรษฐกิจพอเพียงกับการลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้โดยการใช้ไอซีทีจัดการเ รียนรู้ด้วยโครงการใน
ศตวรรษท่ี 21: เร่ืองภูมิปัญญาการปลกูมะขามหวาน และ 3) เพ่ือพฒันาส่ือและเผยแพร่องค์ความรู้
การประยกุต์ใช้ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงกบัภูมิปัญญาการปลกูมะขามหวานในรูปแบบของวีดิทศัน์
และหนงัสือคูมื่อเล่มเล็ก  โดยการศกึษาผู้วิจยัใช้วิธีการเชิงคณุภาพ และการทดลองแบบศกึษากลุ่ม
ทดลองและกลุ่มควบคมุ โดยการสุ่มอย่างง่าย และวดัผลการทดลองก่อนและหลงัการทดลอง (The 
Randomized control-group Pretest-posttest Design) (ล้วน สายยศ และองัคณา สายยศ, 2538) 
โดยกลุ่มทดลองได้รับการจดัการเรียนรู้ผ่านการทดลองปฏิบตัิผ่านการเรียนรู้แบบปฏิสมัพันธ์ ด้วย
เทคโนโลยีความจริงเสริม (Augmented Reality : AR)  เร่ือง การประยุกต์ใช้ปรัชญาเศรษฐกิจ
พอเพียงกับภูมิปัญญาการปลูกมะขามหวาน จ านวน 20 คน และกลุ่มควบคุมได้รับการสอน
ตามปกติ จ านวน 20 คน   โดยการจัดการเรียนรู้ทัง้  2 กลุ่มก าหนดให้มีอาจารย์ผู้ สอน และ
แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิการเรียนรู้เหมือนกนัทัง้ 2 กลุ่ม แต่กลุ่มทดลองท่ีได้รับการจดัการเรียนรู้
ผ่านด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริม (Augmented Reality : AR)  เร่ือง การประยุกต์ใช้ปรัชญา
เศรษฐกิจพอเพียงกบัภูมิปัญญาการปลกูมะขามหวานถกูมอบหมายให้ท าภารกิจเป็นเคร่ืองมือท่ีใช้
ก าหนดจดุมุง่หมายในการเรียนรู้ของผู้ เรียน 
 
1.5 วิธีการด าเนินการวิจัย 
 
ขัน้ตอนท่ี 1 ขัน้เตรียมการและศกึษาองค์ความรู้และภมูิปัญญาการท ามะขามหวาน 
 ผู้วิจยัได้ท าการศกึษาค้นคว้าหนงัสือ วารสาร เอกสาร วิทยานิพนธ์และงานวิจยัในประเทศ 
ท่ีมีความรู้เก่ียวกบัภมูิปัญญาการปลกูมะขามหวานท่ีสามารถให้ข้อมลูประเด็นตา่งๆท่ีผู้วิจยั
ต้องการทราบในการศกึษาขัน้น ารวมทัง้รวบรวมประเดน็ส าคญัท่ีน ามาเป็นประโยชน์ส าหรับการ
วิจยัครัง้นีแ้ละศกึษาความพร้อมของโรงเรียนท่ีเข้าร่วมการจดักิจกรรมการลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้
ตามปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงส าหรับการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21: เร่ืองภมูิปัญญาการปลกูมะขาม
หวาน 



6 
 

กิจกรรม/ขัน้ตอนตา่งๆ 
 1.1 ศกึษาแนวพระราชด าริเศรษฐกิจพอเพียงหลกั 3 หว่ง 2 เง่ือนไข ในด้านการทรงงาน 
โครงการอนัเน่ืองมาจากพระราชด าริและพระราชกรณียกิจ ของพระบาทสมเดจ็พระเจ้าอยูห่วั พระ
ปรมินทรมหา ภมูิพลอดลุยเดชมหาราช จากหนงัสือ วารสาร เอกสาร วิทยานิพนธ์และงานวิจยัใน
ประเทศ 
 1.2 ศกึษาการประยกุต์ใช้แนวพระราชด าริเศรษฐกิจพอเพียงหลกั 3 หว่ง 2 เง่ือนไข สู่
กระบวนการปลกูมะขามหวาน 
 1.3 ลงพืน้ท่ีเพ่ือเก็บรวบรวมข้อมลูเพิ่มเตมิจากปราชญ์ชาวบ้านและลงพืน้ท่ีส ารวจเพ่ือ
เก็บข้อมลูประเดน็ตา่งๆท่ีผู้วิจยัต้องการทราบในการศกึษาขัน้ต้นการรับสมคัรเกษตรกรเข้าร่วม
โครงการและถอดบทเรียนจากปราชญ์ชาวบ้าน  
 1.4 จดัการประชมุเชิงปฏิบตัิการเพ่ือแลกเปล่ียนความรู้ การประยกุต์ใช้ปรัชญาเศรษฐกิจ
พอเพียงกบัภมูิปัญญาการปลกูมะขามหวาน โดยศกึษาข้อมลูพืน้ฐานและสวนเกษตรของ
เกษตรกร รูปแบบการจดัการเกษตรตามแนวทางเกษตรเศรษฐกิจพอเพียง ปัจจยัท่ีท าให้เกษตรกร
ประสบความส าเร็จ และข้อเสนอแนะเก่ียวกบัการจดัการตามแนวทางเศรษฐกิจพอเพียง 
 1.5 ถอดบทเรียนจากการประชมุเชิงปฏิบตักิารเพ่ือแลกเปล่ียนความรู้ การประยกุต์ใช้
ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงกบัภมูิปัญญาการปลกูมะขามหวาน  
ผลที่ได้รับ : ได้องค์ความรู้เก่ียวกบัภมูิปัญญาการปลกูมะขามหวานและถอดบทเรียนจากปราชญ์
ชาวบ้าน 
ขัน้ตอนที่ 2 ขัน้ด าเนินการวิจยัและสร้างรูปแบบการจดักิจกรรมการประยกุต์ใช้ปรัชญาเศรษฐกิจ
พอเพียงกบัการลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้ โดยการใช้ไอซีทีจดัการเรียนรู้ด้วยโครงการในศตวรรษท่ี 
21: เร่ืองภมูิปัญญาการปลกูมะขามหวาน 
กิจกรรม/ขัน้ตอนตา่งๆ 
 2.1 ศกึษารูปแบบการจดัการเรียนรู้ด้วยโครงการจากหนงัสือ วารสาร เอกสาร วิทยานิพนธ์
และงานวิจยัท่ีมีการประยกุต์ใช้รูปแบบการจดัการเรียนรู้ด้วยโครงการสู่กระบวนการเรียนการสอน 
 2.2 ศกึษารูปแบบการจดักิจกรรมลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้ โดยวิเคราะห์ความสมัพนัธ์ของ
กลุม่สาระการงานอาชีพและเทคโนโลยีกบักลุ่มกิจกรรมลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้ กบัทกัษะการ
เรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21  
 2.3 การวิจยัและสร้างรูปแบบการจดักิจกรรมการประยกุต์ใช้ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงกบั
การลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้ โดยการใช้ไอซีทีจดัการเรียนรู้ด้วยโครงการในศตวรรษท่ี 21: เร่ืองภมูิ
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ปัญญาการปลกูมะขามหวาน โดยมุง่เน้นให้ผู้ เรียนเกิดความสามารถในการผสมผสานองค์ความรู้ 
และเทคนิคด้านการเกษตรกบัเทคโนโลยี โดยการพฒันาบนพืน้ฐานคณุคา่ดัง้เดมิจากปราชญ์
ชาวบ้าน เพ่ือให้ผู้ เรียนสามารถประยกุต์ใช้องค์ความรู้ในการพึง่พาตนเองในสภาวการณ์ตา่งๆ  
ผลที่ได้รับ : ได้รูปแบบรูปแบบการจดักิจกรรมการประยกุต์ใช้ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงกบัการลด
เวลาเรียนเพิ่มเวลารู้ โดยการใช้ไอซีทีจดัการเรียนรู้ด้วยโครงการในศตวรรษท่ี 21: เร่ืองภมูิปัญญา
การปลกูมะขามหวาน 
ขัน้ตอนท่ี 3 พฒันาส่ือการประยกุต์ใช้ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงกบัภมูิปัญญาการปลกูมะขาม
หวานในรูปแบบของวีดทิศัน์และหนงัสือคูมื่อด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริม (Augmented Reality : 
AR)   และเผยแพร่องค์ความรู้การปลกูมะขามหวานให้แก่เครือข่ายเยาวชนในโรงเรียนขยายโอกาส
ท่ีเข้าร่วมการด าเนินงานตามกิจกรรม “ลดเวลาเรียน เพิ่มเวลารู้”ในจงัหวดัเพชรบรูณ์ 
กิจกรรม/ขัน้ตอนตา่งๆ 
 3.1 พฒันาส่ือการประยกุต์ใช้ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงกบัภมูิปัญญาการปลกูมะขาม
หวานในรูปแบบของวีดทิศัน์และหนงัสือคูมื่อเลม่เล็ก ด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริม (Augmented 
Reality : AR)   
 3.2 น าส่ือการเรียนรู้และรูปแบบการจดัการเรียนรู้ตามทฤษฏีปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงไป
ใช้ในการจดักิจกรรมการประยกุต์ใช้ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงกบัการลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้ โดย
การใช้ไอซีทีจดัการเรียนรู้ด้วยโครงการในศตวรรษท่ี 21: เร่ืองภมูิปัญญาการปลกูมะขามหวาน 
 3.3 ประเมินผลการเรียนรู้ด้านสมรรถนะของผู้ เรียนและความรู้ในเนือ้หาสาระและความ
พงึพอใจท่ีมีตอ่การจดัการเรียนรู้ 
ผลที่ได้รับ : ได้ส่ือการประยกุต์ใช้ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงกบัภมูิปัญญาการปลกูมะขามหวาน
ในรูปแบบของวีดทิศัน์และหนงัสือคูมื่อเลม่เล็ก ด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริม (Augmented 
Reality : AR)  และทดลองใช้และประเมินผลจากการจดักิจกรรมการเรียนรู้ และประเมินผลการ
เรียนรู้และความพงึพอใจท่ีมีตอ่การจดัการเรียนรู้ 
ขัน้ตอนท่ี 4  สรุปและประเมินผลการวิจยั 
กิจกรรม/ขัน้ตอนตา่งๆ 
 4.1 ติดตามและประเมินผลการวิจยัเพ่ือตรวจสอบผลการด าเนินการวิจยั โดยพิจารณา
จากการประเมินผลโครงการในแตล่ะขัน้ตอนวา่มีการได้ด าเนินการตามแผนหรือไม ่มีอปุสรรค์หรือ
ปัญหาขณะด าเนินกิจกรรมโครงการ รวมถึงแนวทางในการแก้ปัญหาอยา่งไร ซึง่คณะผู้วิจยัมี
หน้าท่ีติดตามและประเมินผล   
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 4.2 คณะผู้วิจยัร่วมกนัสรุปผลการด าเนินการร่วมกนัเพ่ือให้ชมุชนเปา้หมายรับทราบผล 
 4.3 จดัท ารายงานวิจยัฉบบัสมบรูณ์ 
 4.4 ประชาสมัพนัธ์และเผยแพร่ผลงานวิจยัรูปแบบส่ือวีดีทศัน์ และหนงัสือคูมื่อเลม่เล็ก 
เร่ืองภมูิปัญญาการปลกูมะขามหวาน  
ผลที่ได้รับ : ได้ตรวจสอบข้อเท็จจริงรวมถึงปัญหาและอปุสรรคตา่งๆ และได้รายงานวิจยัฉบบั
สมบรูณ์ และเผยแพร่ผลงานวิจยัรูปแบบส่ือวีดีทศัน์ และหนงัสือคูมื่อเลม่เล็ก ด้วยเทคโนโลยีความ
จริงเสริม (Augmented Reality : AR) เร่ืองภมูิปัญญาการปลกูมะขามหวาน 
 
1.6 ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 

1.6.1 รวบรวมองค์ความรู้และสืบสานภูมิปัญญาท่ีเก่ียวกบัการการปลกูมะขามหวานจาก
ปราชญ์ชาวบ้านในเขตพืน้ท่ี จงัหวดัเพชรบรูณ์ 

1.6.2 ได้รูปแบบการจัดกิจกรรมการลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้ตามปรัชญาเศรษฐกิจ
พอเพียง: ภูมิปัญญาการปลูกมะขามหวานสู่การเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 กลุ่มสาระการงานอาชีพ
และเทคโนโลยี 

1.6.3 เผยแพร่องค์ความรู้การปลกูมะขามหวานให้แก่เครือข่ายเยาวชนในโรงเรียนขยาย
โอกาสท่ีเข้าร่วมการด าเนินงานตามกิจกรรม “ลดเวลาเรียน เพิ่มเวลารู้”ในจงัหวดัเพชรบรูณ์ 

1.6.4 สร้างจิตส านึกในการสืบสาน อนรัุกษ์ภมูิปัญญาท้องถ่ินในการปลูกมะขามหวาน ซึ่ง
เป็นอตัลกัษณ์ของจงัหวดัเพชรบรูณ์ให้แก่เยาวชน 

1.6.5 ได้ส่ือการประยกุต์ใช้ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงกบัภมูิปัญญาการปลกูมะขามหวาน
ในรูปแบบของ วีดิทัศน์และหนังสือคู่มือเล่มเล็ก ด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริม (Augmented 
Reality : AR) 

16.6 ได้แนวทางในการพัฒนาผู้ เรียนในโรงเรียนขยายโอกาสให้มีสมรรถนะส าคญั โดยใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารเป็นเคร่ืองมือในการเรียนรู้  
 
 



บทที่ 2  
เอกสารและงานวจิัยที่เก่ียวข้อง 

 
2.1 การเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 
 การเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 เป็นการก าหนดแนวทางยทุธศาสตร์ในการจดักระบวนการการ
จดัการเรียนรู้ โดยพฒันารูปแบบและแนวปฏิบตัใินเพิ่มศกัยภาพของการจดัการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 
21 โดยการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 มุง่เน้นพฒันาองค์ความรู้ ทกัษะ ความเช่ียวชาญและสมรรถนะ
ท่ีเกิดกับตวัผู้ เรียน เพ่ือใช้ในการด ารงชีวิตในสงัคมแห่งความเปล่ียนแปลงแบบพลวตัรในปัจจบุนั 
โดยจะอ้างถึงรูปแบบ (Model) ท่ีพฒันามาจากเครือข่ายองค์กรความร่วมมือเพ่ือทักษะแห่งการ
เรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 ซึ่งได้พฒันากรอบแนวคิดเพ่ือการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 โดยผสมผสาน
องค์ความรู้ ทกัษะเฉพาะด้าน ความช านาญการด้านตา่งๆ เข้าด้วยกนั เพ่ือความส าเร็จของผู้ เรียน
ทัง้ด้านการท างานและการด าเนินชีวิต (สถาบันบัณฑิตบริหารธรุกิจ ศศินทร์แห่งจุฬาลงกรณ์
มหาวิทยาลยั ,2557) 
 กรอบแนวคิดส าหรับทักษะแห่งศตวรรษท่ี 21 เป็นกรอบแนวคิดท่ีได้รับการยอมรับถึง
ผลลัพธ์ท่ีเกิดขึน้กับผู้ เรียน (Student Outcomes) ในด้านความรู้สาระวิชาหลัก (Core Subject) 
และทักษะแห่งศตวรรษท่ี 21 ซึ่งสนับสนุนการเรียนรู้ช่วยให้ผู้ เรียนเตรียมความพร้อมส าหรับ
สภาพแวดล้อมศตวรรษท่ี 21 ได้แก่ มาตรฐานและการประเมิน หลกัสูตรและการเรียนการสอน 
การพฒันาครู สภาพแวดล้อมท่ีเหมาะสมตอ่การเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 
 การเรียนรู้แห่งศตวรรษท่ี 21 น าผู้ เรียนสู่การเรียนรู้ “ทักษะแห่งศตวรรษท่ี 21 (21st 
Century Skills)” บทบาทของครูในการเรียนรู้แห่งศตวรรษท่ี 21 ช่วยส่งเสริมการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
โดยครูเป็นผู้ออกแบบการเรียนรู้ สง่เสริมผู้ เรียนด้วยการเป็นโค้ช (Coach) อ านวยความ 
สะดวก (Facilitator) ในการเรียนรู้แบบ PBL (Problem-Based Learning) และครูพัฒนาทักษะ
และการเรียนรู้เพ่ือปฏิบัติหน้าท่ีครู  โดยเข้าร่วมชุมชนการเรียนรู้ครูเพ่ือศิษย์(Professional 
Learning Communities : PLC) เพ่ือแลกเปล่ียนประสบการณ์และเป็นเคร่ืองมือช่วยครูในการ
จดัการเรียนรู้และพฒันาตนเอง 
 กรอบความคิดของภาคีเพ่ือทักษะแห่งศตวรรษท่ี 21 (Partnership for 21st Century 
Skills) ได้น าเสนอแนวคิดเก่ียวกบัทกัษะแห่งศตวรรษท่ี 21 ดงันี ้(วรพจน์ วงศ์กิจรุ่งเรือง และ อธิป 
จิตตฤกษ์, 2554: 118-137)   
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1) วิชาแกน (Core subject) พระราชบญัญัติการศกึษาพืน้ฐานถ้วนหน้า ค.ศ. 2001 (No 
Child Left Behind Act of 2001)  ของสหรัฐอเมริกาก าหนดวิชาแกน (Core subject) ซึ่งเป็น
รายวิชาท่ีมีความจ าเป็นต้องเรียนรู้ของนกัเรียนประกอบด้วย วิชาภาษาองักฤษ การอา่น ศลิปะการ
ใช้ภาษา คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ ภาษาตา่งประเทศ หน้าท่ีพลเมือง การปกครอง เศรษฐศาสตร์ 
ศลิปะ ประวตัศิาสตร์ และภมูิศาสตร์ 

2) เนือ้หาส าหรับศตวรรษท่ี 21 ถือได้ว่าเป็นเนือ้หาส าคัญต่อการเรียนรู้เพ่ือส่งเสริม
ความส าเร็จในการท างานและชุมชน ประกอบด้วย จิตส านึกต่อโลก ความรู้พืน้ฐานด้านการเงิน 
เศรษฐกิจ ธุรกิจ และการเป็นผู้ประกอบการ ความรู้พืน้ฐานด้านพลเมือง และความตระหนักใน
สขุภาพและสวสัดภิาพ 

3) ทกัษะการเรียนรู้และการคดิ นกัเรียนในศตวรรษท่ี 21 จ าเป็นต้องรู้จกัวิธีการเรียนรู้ด้วย
ตนเองตลอดชีวิต ทักษะการเรียนรู้และการคิด ประกอบด้วย การคิดเชิงวิพากษ์ ทักษะการ
แก้ปัญหา ทกัษะการสร้างสรรค์และผลิตนวตักรรม ทกัษะการท างานร่วมกนั ทกัษะการเรียนรู้ตาม
บริบท และทกัษะพืน้ฐานด้านข้อมลูและส่ือ 

4) ความรู้พืน้ฐานด้านเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร (ICT literacy)  หมายถึง
ทกัษะในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร เพ่ือพฒันาทกัษะและความรู้แห่งศตวรรษท่ี 
21 โดยสามารถประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารเพ่ือเป็นเคร่ืองมือช่วยในการ
เรียนรู้เนือ้หาและทกัษะ วิธีการเรียนรู้ การคิดเชิงวิพากษ์ การแก้ไขปัญหา การใช้ข้อมูลข่าวสาร 
การส่ือสาร การผลิตนวตักรรม และการร่วมมือท างาน 

5)  ทกัษะชีวิตและการท างาน (Life and Career Skills)  สอดแทรกทกัษะการใช้ชีวิตใน
บทเรียน ซึ่งช่วยส่งเสริมให้ผู้ เรียน ได้แก่ ความเป็นผู้น า ความมีจริยธรรม การรู้จักรับผิดชอบ
ความสามารถในการปรับตวั การรู้จกัเพิ่มพูนประสิทธิผลของตนเอง ความรับผิดชอบต่อตนเอง 
ทกัษะในการเข้าถึงคน ความสามารถในการชีน้ าตนเอง และความรับผิดชอบตอ่สงัคม 

6) การประเมินในศตวรรษท่ี 21 (Assessment of 21st Century Skills) การศึกษาใน
ศตวรรษท่ี 21 ทกัษะการประเมินเป็นเคร่ืองมือท่ีจ าเป็นเน่ืองจากช่วยให้เห็นผลสะท้อนกลบัจาก
นักเรียน โดยการประเมินนีต้้องวัดผลลัพธ์ส าคัญ 5 ประการ ได้แก่ วิชาแกน (Core subject) 
เนือ้หาส าหรับศตวรรษท่ี 21 ทกัษะการเรียนรู้และการคดิ ความรู้พืน้ฐานเทคโนโลยีสารสนเทศและ
การส่ือสาร และทกัษะชีวิต การประเมินทกัษะแห่งศตวรรษท่ี 21  โดยการประเมินต้องผสมผสาน
ให้สมดลุระหว่างแบบทดสอบมาตรฐานท่ีมีคณุภาพ กบัการประเมินในชัน้เรียนอย่างมีประสิทธิผล
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จึงจะเกิดเป็นเคร่ืองมือส าหรับครูและนักเรียนในการเรียนรู้ เนือ้หาและทักษะท่ีจ าเป็นต่อ
ความส าเร็จ 
 
2.2 แนวคิดพืน้ฐานเก่ียวกับเทคโนโลยีทางการศึกษา 
 ปัจจุบันเทคโนโลยีเข้ามามีบทบาทส าคัญในการด าเนินชีวิตของมนุษย์ โดยมีการ
ประยกุต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารในทกุบริบทของสงัคม  เช่น น าเทคโนโลยีมาใช้ใน
วงการแพทย์  (Medical Technology) เทคโนโลยีทางการเกษตร (Agricultural Technology) 
เทคโนโลยีทางอุตสาหกรรม (Industrial Technology) รวมทัง้การน าเทคโนโลยีมาใช้ทางการ
ศึกษา (Educational Technology) เทคโนโลยีมีบทบาทส าคัญในการผลิตส่ือทางการศึกษา ซึ่ง
ช่วยให้การรับรู้ของผู้ เรียนมีประสิทธิภาพสูงขึน้ ทัง้นีข้ึน้อยู่กบัคณุภาพของส่ือและวิธีการน าเสนอ
ส่ือนัน้  ๆ  (บุปผชาติ  ทัฬหิกรณ์ , 2552)   โดยเทคโนโลยีสามารถจ าแนกได้ 3 ลักษณะ  
(Heinich,Molenda, and Russell 1993 : 449) ดงันี ้ 
 1. กระบวนการ (Process) วิธีการทางวิทยาศาสตร์ หรือการจัดระบบองค์ความรู้ เพ่ือ
น าไปสูผ่ลไปสูป่ฏิบตั ิโดยกระบวนการท่ีเช่ือถือได้และน าไปสูก่ารแก้ปัญหา  

2. ผลผลิต (Product) หมายถึง วัสดุและอุปกรณ์ท่ีเป็นผลผลิตจากกระบวนการ ทาง
เทคโนโลยี  

3. กระบวนการและผลผลิต (Process and Product) มีความผสมผสานกันระหว่าง
กระบวนการและผลผลิต เช่น ระบบคอมพิวเตอร์ซึ่งมีการท างานเป็นปฏิสมัพนัธ์ระหว่างตวัเคร่ือง
กบัโปรแกรม 

บทบาทของเทคโนโลยีทางการศกึษามีความส าคญัดงันี ้(ไชยยศ เรืองสวุรรณ, 2546 : 29)  
1. เทคโนโลยีการศึกษาช่วยให้ผู้ เรียนสามารถเรียนรู้ได้รวดเร็วและกว้างขวางมากยิ่งขึน้ 

อีกทัง้ยงัช่วยให้ผู้ เรียนสามารถเข้าถึงสิ่งท่ีเรียนได้อย่างเข้าใจและยงัท าให้ครูมีเวลากับผู้ เรียนมาก
ขึน้ 

2. เทคโนโลยีการศกึษาสามารถตอบสนองความแตกตา่งระหวา่งบคุคลได้ ผู้ เรียนสามารถ
เข้าถึงข้อมลูได้อย่างอิสระ และสามารถเข้าถึงองค์ความรู้ อีกทัง้ยงัเป็นช่องทางให้ผู้ เรียนได้เรียนรู้
ตามความสนใจและความต้องการของแตล่ะบคุคล 

3. เทคโนโลยีการศึกษาเป็นเคร่ืองมือช่วยการจัดการศึกษาโดยตัง้อยู่บนรากฐานของ
วิธีการทางวิทยาศาสตร์ การน าเทคโนโลยีการศึกษาเข้ามาใช้กับการศกึษาช่วยให้ผู้ เรียนสามารถ
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จัดการศึกษาอย่างเป็นระบบ ตามกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ โดยมีกิจกรรมการศึกษา การ
ทดลอง ความสมเหตสุมผล ตามสภาพการเปล่ียนแปลงของสงัคม  

4. เทคโนโลยีการศึกษามีบทบาทส าคัญในการสอนและการจัดการศึกษา โดยส่ือเป็น
เคร่ืองมือท่ีส าคญัในการจดัการการศกึษา จากความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีการพฒันาส่ือมาใช้ใน
การศกึษาจงึเป็นเคร่ืองยืนยนัได้วา่ เทคโนโลยีการศกึษามีบทบาทส าคญัมากในยคุปัจจบุนั 

5. เทคโนโลยีการศกึษาชว่ยให้การเรียนรู้อยูอ่ยูใ่กล้มากขึน้ ผู้ เรียนสามารถเรียนรู้ได้โดยไม่
จ ากดัเฉพาะด้านความรู้เท่านัน้ ยงัสมารถปลกูฝังทกัษะและเจตคติท่ีดีงามตอ่การเรียนด้วยการน า
เทคโนโลยีการศึกษามาใช้ในการจัดการศึกษา เป็นการน าโลกภายนอกเข้ามาในห้องเรียน ลด
ชอ่งวา่งระหวา่งโรงเรียนกบัสงัคม เชน่ การศกึษาผา่นโทรทศัน์ ภาพยนตร์ สไลด์ เป็นต้น 

6. เทคโนโลยีการศึกษาท าให้เกิดความเสมอภาคทางการศึกษา ทุกคนสามารถเข้ารับ
การศึกษามีมากขึน้ เช่น การจัดการศึกษาอย่างไม่เป็นทางการ การจัดการศึกษานอกระบบ
โรงเรียน ท าให้วิถีทางการเข้าสูก่ารศกึษาเป็นไปอย่างอิสระมากขึน้ 
  องค์ประกอบของเทคโนโลยีการศกึษามี 4 องค์ประกอบไชยยศ เรืองสวุรรณ (2546 : 21-
24) ดงัตอ่ไปนี ้
 1. ซอฟต์แวร์ (Software) ในระบบการเรียนการสอนส่ือการเรียนรู้ในรูปแบบเทคโนโลยีถือ
ได้วา่เป็นซอฟต์แวร์ (Software) ส่ือเทคโนโลยีเป็นเคร่ืองมือช่วยการเรียนการสอนหรือกระบวนการ
ถ่ายทอด ตลอดจนการจดันิทรรศการความรู้ต่าง ๆ ด าเนินไปอย่างมีประสิทธิภาพ เช่น รูปภาพ 
แผนท่ี และแผนภมูิ เป็นต้น  
 2. ฮาร์ดแวร์ (Hardware) หมายถึง อุปกรณ์เกือ้หนุน หรืออ านวยความสะดวกต่อการใช้
ผลิตและถ่ายทอดเนือ้หาจากส่ือตา่ง ๆ ในการเรียนการสอน เช่น เคร่ืองฉายภาพข้ามศีรษะ เคร่ือง
ขยายเสียง เคร่ืองเทปบนัทกึเสียง เป็นต้น  

3. บุคลากร (People ware) หมายถึง คนท่ีเก่ียวข้องกับองค์ประกอบของระบบการสอน 
(Instructional System Components: ISC) หรือทรัพยากรการเรียนดงันัน้ บคุคลจึงได้แก่ บคุคลท่ี
จดัการเก่ียวกับระบบการสอนท่ีเก่ียวกับการถ่ายทอดสารให้แก่ผู้ เรียนโดยตรง และ บุคคลท่ีเป็น
ทรัพยากรการเรียน เชน่ นกัการศกึษา นกัวิชาการและผู้ เช่ียวชาญ เป็นต้น 
 4. เทคนิค/วิธีการ (Techniques/Method) วิธีการท่ีใช้ในกระบวนการเรียนการสอน โดย
เทคนิคอาจจะสอดแทรกในรูปของส่ือ หรืออาจจะใช้รวมกบัการใช้ส่ือ อาจอยูใ่นรูปแบบของเทคนิค
ทัว่ไป (General Techniques) ได้แก่ การสาธิต การสงัเกต การอภิปราย นาฏการ การทดลอง การ
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บรรยาย การฝึกปฏิบัติ การแก้ปัญหา การสอนแบบโปรแกรม การสอนแบบโครงการ การจัด
สถานการณ์จ าลอง และเกม เป็นต้น 
 
2.3 ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
 เศรษฐกิจพอเพียง (Sufficiency Economy) เป็นปรัชญาท่ีพระบาทสมเดจ็พระเจ้าอยู่หวัมี
พระราชด ารัสชีแ้นะแก่พสกนิกรชาวไทยให้ด าเนินชีวิตตัง้อยู่บนพืน้ฐานของทางสายกลางและ
ความไมป่ระมาท ภายใต้หลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง ซึ่งเป็นแนวทางการด าเนินชีวิตและวิถี
ปฏิบตัิท่ีค านึงถึงความพอประมาณความมีเหตผุลการสร้างภูมิคุ้มกนัในตัวท่ีดี ตลอดจนใช้ความรู้
และคณุธรรมเป็นพืน้ฐานในการด ารงชีวิตการปอ้งกนัให้รอดพ้นจากวิกฤต และให้สามารถด ารงอยู่
ได้อย่างมั่นคงและยั่งยืนภายใต้กระแสโลกาภิวัตน์และความเปล่ียนแปลงต่างๆ กรอบแนวคิด 
ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงชีแ้นะแนวทางการด ารงอยู่และปฏิบตัิตนบนพืน้ฐานของทางสาย
กลางและความไม่ประมาท โดยมีพืน้ฐานมาจากวิถีชีวิตดัง้เดิมของสังคมไทย สามารถน ามา
ประยกุต์ใช้ได้ตลอดเวลา เพ่ือความมัน่คงและความยัง่ยืนของการพฒันา  
โดยคณุลกัษณะ เศรษฐกิจพอเพียงสามารถน ามาประยกุต์ใช้กบัการปฏิบตัิตนได้ในทกุระดบั โดย
เน้นการปฏิบตัิบนทางสายกลาง  (ส านกังานคณะกรรมการพฒันาการพฒันาเศรษฐกิจและสงัคม
แหง่ชาต,ิ 2548)   
 ส านักงานคณะกรรมส านักงานคณะกรรมการพัฒนาการเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ
ฉบบัท่ี 10  นิยามปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง เพ่ือส่งเสริมให้ประชาชนสามารถเข้าใจหลกัปรัชญา
เศรษฐกิจพอเพียงและใช้หลกัการดงักล่าวเป็นแนวทางในการด าเนินชีวิต อนัจะน าไปสูก่ารพฒันา
ยัง่ยืน สงัคมมีความเข้มแข็งและประเทศชาติมัน่คงในท่ีสุด โดยหลกัแนวคิดการพฒันาตามหลกั
เศรษฐกิจพอเพียง คือการพฒันาท่ีตัง้อยู่บนพืน้ฐานของทางสายกลาง และความไม่ประมาท โดย
ค านึงถึงความพอประมาณ ความมีเหตผุล การสร้างภูมิคุ้มกนัท่ีดีในตวั ตลอดจนใช้ความรู้ ความ
รอบคอบและคณุธรรม แนวคิดการพฒันาประเทศตามปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง จึงสามารถ
พิจารณาจ าแนกออกได้เป็น 4 องค์ประกอบหลกัดงันี ้(ส านกังานคณะกรรมการพฒันาการพฒันา
เศรษฐกิจและสงัคมแหง่ชาติ, 2548)   
 1. แนวคิดหลัก : “แนวทางการด ารงอยู่และการปฏิบตัิตนของประชาชนทุกระดบัตัง้แต่
ระดบัครอบครัว ระดบัชุมชน จนถึงระดบัรัฐ ทัง้ในการพฒันาและการบริหารประเทศให้ด าเนินไป
ในทางสายกลาง โดยเฉพาะ การพัฒนาเศรษฐกิจเพ่ือให้ก้าวทันต่อโลกยุคโลกาภิวัตน์ ”2. 
คณุลกัษณะ เศรษฐกิจพอเพียงสามารถน ามาประยกุต์ใช้กบัการปฏิบตัิได้ในทกุระดบัโดยเน้นการ
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ปฏิบตัิบนทางสายกลาง และการพฒันาอย่างเป็นขัน้ตอน (ส านกังานคณะกรรมการพฒันาการ
พฒันาเศรษฐกิจและสงัคมแหง่ชาติ, 2548)   

2. เป้าประสงค์ : “ให้สมดุลและพร้อมต่อการรองรับการเปล่ียนแปลงอย่างรวดเร็วและ
กว้างขวางทัง้ด้านวัตถุ สังคม สิ่งแวดล้อมและวัฒนธรรมจากโลกภายนอกได้เป็นอย่างดี ” 
(ส านกังานคณะกรรมการพฒันาการพฒันาเศรษฐกิจและสงัคมแหง่ชาติ, 2548)    

3. หลกัการ : “ความพอเพียง หมายถึง ความพอประมาณ ความมีเหตุผล รวมถึงความ
จ าเป็นท่ีจะต้องมีระบบภูมิคุ้มกันในตัวท่ีดีพอสมควรต่อการมีผลกระทบใดๆ อันเกิดจากการ
เปล่ียนแปลงทัง้ภายนอกและภายใน” (ส านกังานคณะกรรมการพฒันาการพฒันาเศรษฐกิจและ
สังคมแห่งชาติ, 2548)   โดยความพอประมาณ หมายถึง ความพอดีไม่น้อยเกินไปและไม่มาก
เกินไปโดยไม่เบียดเบียนตนเองและผู้ อ่ืน ความมีเหตผุล หมายถึง การตดัสินใจเก่ียวกบัระดบัของ
ความพอเพียงนัน้ จะต้องเป็นไปอย่างมีเหตุผลโดยพิจารณาจากเหตุปัจจยัท่ีเก่ียวข้องตลอดจน
ค านึงถึงผลท่ีคาดว่าจะเกิดขึน้จากการกระท านัน้ ๆ อย่างรอบคอบ และการมีภูมิคุ้มกันท่ีดีในตวั 
หมายถึง การเตรียมตวัให้พร้อมรับผลกระทบและการเปล่ียนแปลงด้านต่างๆท่ีจะเกิดขึน้ความ
พอเพียงต้องอยู่พืน้ฐานของเง่ือนไข การตดัสินใจและการด าเนินกิจกรรมต่าง ๆ ให้อยู่ในระดบั
พอเพียงนัน้  ต้องอาศยัทัง้ความรู้และคณุธรรมเป็นพืน้ฐาน   
 4. เง่ือนไขพืน้ฐาน : “จะต้องอาศยัความรอบรู้ ความรอบคอบ และความระมดัระวงัอย่าง
ยิ่งในการน าวิชาการต่างๆ มาใช้ในการวางแผนและการด าเนินการทุกขัน้ตอน และขณะเดียวกัน
จะต้องเสริมสร้างพืน้ฐานจิตใจของคนในชาติ โดยเฉพาะเจ้าหน้าท่ีของรัฐ นกัทฤษฎีและนกัธุรกิจ
ในทกุระดบัให้มีส านึกในคณุธรรมความซ่ือสตัย์สจุริต และให้มีความรอบรู้ท่ีเหมาะสม ด าเนินชีวิต
ด้วยความอดทน ความเพียร มีสติ ปัญญา และความรอบคอบ” (ส านักงานคณะกรรมการ
พฒันาการพฒันาเศรษฐกิจและสงัคมแห่งชาติ, 2548)  โดยเง่ือนไขความรู้ ประกอบด้วย  ความ
รอบรู้เก่ียวกับวิชาการต่าง ๆ ท่ีเก่ียวข้องอย่างรอบด้าน ความรอบคอบท่ีจะน าความรู้เหล่านัน้มา
พิจารณาให้เช่ือมโยงกนั  เพ่ือประกอบการวางแผน และความระมดัระวงัในขัน้ปฏิบตัิ  และเง่ือนไข
คณุธรรม ท่ีจะต้องเสริมสร้างประกอบด้วยมีความตระหนกัในคณุธรรมมีความซ่ือสตัย์และมีความ
อดทน  มีความเพียรใช้สตปัิญญาในการด าเนินชีวิต (อดุมพร อมรธรรม, 2549) 
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2.4 งานวิจัยท่ีเก่ียวข้อง 

ส านกังานเลขาธิการสภาการศกึษา. (2555). ศกึษาการพฒันาคณุลกัษณะผู้ เรียนยคุใหม่
เพ่ือรองรับการปฏิรูปการศกึษาในทศวรรษท่ีสอง ด้วยการบรูณาการไอซีทีในการจดัการเรียนรู้ด้วย
โครงการ การด าเนินการวิจัยมีการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารมาเป็น
เคร่ืองมือในการท าโครงการในชัว่โมงเรียนปกต ิโดยผู้ เรียนตัง้เปา้หมายเป็นชิน้งาน ส่งผลให้ผู้ เรียน
ให้เกิดกระบวนการคิดตอ่ยอดสู่กระบวนการท างานเพ่ือสร้างชิน้งาน ตัง้แตก่ระบวนการคิดรูปแบบ
ของชิน้งาน สารสนเทศส่ือและเทคโนโลยีท่ีต้องใช้ การจดัการและการใช้ส่ือเพ่ือส่ือสารแลกเปล่ียน
เรียนรู้องค์ความรู้ท่ีได้ค้นพบให้ผู้ อ่ืนได้เข้าใจ รวมถึงทักษะในการแก้ปัญหาต่างๆ  ผลการวิจัย
พบว่าการบรูณาการไอซีทีในการจดัการเรียนรู้ด้วยโครงการ สนบัสนนุให้ผู้ เรียนมีความสามารถใน
การรู้เนือ้หาสาระท่ีเรียนในกลุม่สาระ วิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ ภาษาองักฤษ สขุศกึษา พลศกึษา
และการงานอาชีพและเทคโนโลยี อีกทัง้ยังส่งผลให้ผู้ เรียนมรสมรรถนะส าคญัทัง้ 5 ด้าน ได้แก่ 
ความสามารถในการส่ือสาร ความสามารถในการคิด ความสามารถในการแก้ปัญหา 
ความสามารถในการใช้ทกัษะชีวิตและความสามารถในการใช้เทคโนโลยี โดยการบรูณาการไอซีที
ในการจัดการเรียนรู้ด้วยโครงการต้องพิจารณาประเด็นข้อมูลพืน้ฐานท่ีเก่ียวข้องกับการจดัการ
เรียนรู้ คือ ครู ผู้บริหารและโครงสร้างไอซีที 

Edutopia (2554) กล่าวถึงกระบวนการจดัการเรียนรู้ด้วยโครงการว่า กระบวนการเรียนรู้
ด้วยการสร้างชิน้งาน สง่เสริมให้เด็กได้ใช้ความรู้ ซึ่งเป็นการเรียนรู้ในสงัคมพลวตัร ผู้ เรียนสามารถ
ศกึษาปัญหาท่ีเกิดขึน้จริง ในขณะเดียวกนัยงัสามารถพฒันาทกัษะตา่งๆ จากการท างานเป็นกลุ่ม 
โดยการเรียนรู้จากโครงการมีชิน้งานเป็นตวัขับเคล่ือนให้ผู้ เรียนได้เรียนรู้ตามกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์ โดยมีการวางแผนอย่างเป็นระบบ การผลิตชิน้งาน และการประเมินชิน้งาน ซึ่งการ
จัดการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 เทคโนโลยีสารสนเทศและส่ือสาร เข้ามามีบทบาทส าคัญทาง
การศกึษาและเป็นส่วนหนึ่งของชีวิตประจ าวนั โดยเทคโนโลยีสารสนเทศและส่ือสารเป็นเคร่ืองมือ
ท่ีชว่ยค้นคว้า สืบค้นข้อมลูและจดัเก็บสารสนเทศ 
 

สาวรตี เหงาจิน้ (2556) ศึกษาการจดัการเกษตรตามหลกัเศรษฐกิจพอเพียง กรณีศึกษา
ฟาร์มนายนฤทธ์ิ ค าธิศรี ปราชญ์ชาวบ้าน จังหวัดสกลนคร โดยศึกษาข้อมูลพืน้ฐานและสวน
เกษตรของเกษตรกร รูปแบบการจดัการเกษตรตามแนวทางเกษตรเศรษฐกิจพอเพียงของเกษตรกร 
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ปัจจัยท่ีท าให้เกษตรกรประสบความส าเร็จ และข้อเสนอแนะเก่ียวกับการจัดการตามแนวทาง
เศรษฐกิจพอเพียง ซึ่งลกัษณะการด าเนินการท าการเกษตรแบบผสมผสานไมใ่ช้สารเคมี มีกิจกรรม
การปลูกพืช เลีย้งสัตว์ เลีย้งปลาและป่าอนุรักษณ์ การจัดการผลิตใช้หลักาการจัดการด้วย
คณุธรรม ความรู้ ภูมิคุ้มกนั มีเหตมีุผลและพอประมาณ ระบบการผลิตใช้หลกัการผสมผสานภูมิ
ปัญญากับเทคโนโลยีใหม่ โดยพบว่าปัจจยัท่ีส่งผลให้การท าการเกษตรโดยการประยุกต์ใช้หลัก
เศรษฐกิจพอเพียง ได้แก่ เกษตรกรต้องมีการวางแผนทุกขัน้ตอน และมีการจัดการทรัพยากรท่ี
เหมาะสมและค านึงถึงสิ่งแวดล้อม การปฏิบตัิตามแนวทางเศรษฐกิจพอเพียง โดยข้อเสนอแนะ
ส าหรับผู้ ท่ีสนใจคือการท าความเข้าใจหลกัปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงอยา่งถ่องแท้ 
 

ศภุานนั สิทธิเลิศและคณะ (2555) ประยกุต์แนวพระราชดาริด้านการเรียนรู้ “ฉลาดรู้” ของ
พระบาทสมเด็จพระเจ้าอยู่หัวพระปรมินทรมหาภูมิพลอดุลยเดชมหาราช สู่การออกแบบการ
จดัการเรียนรู้ชดุวิชาพืน้ฐานทางการศกึษาและการศกึษาแบบเรียนรวม และน ารูปแบบการจดัการ
เรียนรู้แบบฉลาดรู้ไปใช้จดัการเรียนรู้ชดุวิชาพืน้ฐานทางการศกึษาและการศกึษาแบบเรียนรวม ใน
ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2554 และเพ่ือเผยแพร่รูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบฉลาดรู้ใน
ระดบัอุดมศึกษา กลุ่มตวัอย่าง คือ ผู้ เรียนครูชัน้ปีท่ี 2 สาขาวิชาภาษาไทย สาขาวิชาการศึกษา 
ปฐมวยั และสาขาวิชาคณิตศาสตร์ จ านวน 115 คน วิธีวิจยันีเ้ป็นการประยุกต์ โดยเก็บรวบรวม
ข้อมูลจากรายงานการประชุมออกแบบการจดัการเรียนรู้แบบฉลาดรู้ การประเมินการเรียนรู้จาก
การ จดัการเรียนรู้แบบฉลาดรู้ ความพึงพอใจท่ีมีตอ่การจดัการเรียนรู้แบบฉลาดรู้ และผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียนของผู้ เรียน 
 ณฏัฐ์ ดิษเจริญ และคณะ (2557) พฒันาส่ือการเรียนรู้รายวิชาเคมีเร่ืองโครงสร้างอะตอม 
และพันธะเคมีโดยการประยุกต์ใช้  เทคโนโลยีออกเมนเต็ดเรียลลิตี ้(Augmented Reality) ใน
รูปแบบแอนิเมชัน่สามมิติ โดยวิเคราะห์ความสอดคล้องของเนือ้หา (ค่า IOC) และศกึษาความพึง
พอใจด้วยแบบสอบถามจากนกัศึกษาจ านวน 60 คน ของมหาวิทยาลยัอบุลราชธานีพบว่า ความ
สอดคล้องของเนือ้หามีค่าเฉล่ียเท่ากับ 0.81 และค่าเฉล่ียของความพึงพอใจ มีค่าเท่ากับ 4.36 
(จากคะแนนเต็ม 5.00) ซึ่งสามารถสรุปได้ว่า คณุภาพโดยรวมของส่ือการเรียนรู้ นีอ้ยู่ในระดบัดี 
ช่วยเพิ่มความเข้าใจในเนือ้หารายวิชาเคมีได้อย่างถูกต้องและรวดเร็วกว่าการเรียนด้วยบทเรียน
แบบเดมิท่ีเป็นภาพแบบสองมิติ 

พรทิพย์ ปริยวาทิต และ วิชยันภาพงศ์. ผลของการใช้บทเรียน Augmented Reality Code 
เร่ืองค าศพัท์ภาษาจีนพืน้ฐานส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 โรงเรียนเทศบาล ๒ วดัตานีน
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รสโมสร โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือ  1) พัฒนาบทเรียน Augmented Reality Code เร่ือง ค าศัพท์
ภาษาจีนพืน้ฐาน ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 3 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 2) 
เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนก่อนและหลงัการจัดการเรียนรู้โดยใช้บทเรียน 
Augmented Reality Code เร่ืองค าศพัท์ภาษาจีนพืน้ฐาน ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 3 
3) ศึกษาความพึงพอใจของผู้ เ รียนท่ีมีต่อบทเรียน Augmented Reality Code เ ร่ืองค าศัพท์
ภาษาจีน พืน้ฐาน ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 3 และ 4) ศึกษาความคงทนในการเรียนรู้
ค าศัพท์ ภาษาจีนพืน้ฐานของผู้ เ รียนท่ีเรียนโดยใช้บทเรียน Augmented Reality Code เร่ือง
ค าศพัท์ภาษาจีน พืน้ฐานส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 และ 5) เพ่ือรวบรวมความคิดเห็น
ของผู้ เรียนท่ีมีตอ่ บทเรียน AR Code เร่ืองค าศพัท์ภาษาจีนพืน้ฐาน ผลการวิจยัพบว่า การพฒันา
บทเรียน Augmented Reality Code มีประสิทธิภาพเท่ากับ 80.97/86.67 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ 80/80 
และผลการเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนรู้ค าศพัท์ภาษาจีนพืน้ฐานท่ีเรียนด้วย บทเรียน AR 
Code เร่ืองค าศพัท์ภาษาจีนพืน้ฐานระหวา่งก่อนเรียนและหลงัเรียน ผลการศกึษาพบวา่ผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียนรู้ค าศพัท์ภาษาจีนพืน้ฐานหลงัเรียนสงูกวา่ก่อนเรียนอย่างมีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั 
.00 แสดงว่าการเรียนด้วยบทเรียน AR Code เร่ืองค าศัพท์ภาษาจีนพืน้ฐาน ช่วยให้ผู้ เรียนมี
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีสูงขึน้ นอกจากนีก้ารศึกษาผลการศึกษาความคงทนในการเรียนรู้
ค าศพัท์ของผู้ เรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียน Augmented Reality Code นกัเรียนมีความคงทนในการ
เรียนรู้ค าศพัท์ภาษาจีนพืน้ฐานคิดเป็นร้อยละ 81.00 และค่าเฉล่ียของผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนรู้
ค าศพัท์ภาษาจีนพืน้ฐานหลงัเรียน 2 สัปดาห์ท่ีได้จากการท าแบบทดสอบวดัความคงทนในการ
เรียนรู้ค าศพัท์ภาษาจีนพืน้ฐานเท่ากับ 24.30 และความพึงพอใจของผู้ เรียนท่ีมีต่อบทเรียน AR 
Code พบว่า นกัเรียนกลุ่มตวัอย่างมีความพึงพอใจต่อการเรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียน AR Code อยู่
ในระดบัความพึงพอใจมากท่ีสดุ โดยนกัเรียนมีความคิดเห็นว่า ชอบ ภาพสวย มีความชดั การ์ตนู
สวย เสียงชดัเจน สีสนั สวยงาม นา่อ่าน บทเรียนมีความนา่สนใจ สีสวยงาม การ์ตนูสวย เรียนสนกุ 
ค าศพัท์ง่าย เข้าใจง่าย จ าค าศพัท์ได้ง่ายและรวดเร็วเร็วแบบทดสอบสนกุ นกัเรียนสามารถเอาไป
ใช้ในชีวิตประจ าวนัได้ 
 

อไุรวรรณ ศรีไชยเลิศ และสรเดช ครุฑจ้อน (2560). พฒันาส่ือการสอนด้วยเทคโนโลยีโลก
เสมือนจริง 2 มิติแบบมีปฏิสัมพันธ์ เร่ือง ปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ ส าหรับ
นกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 6  มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) พฒันาส่ือการสอนแบบเสมือนจริง 2 มิติ
แบบมีปฏิสมัพนัธ์กบัผู้ เรียน 2) หาประสิทธิภาพของส่ือการสอน 3) เปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการ
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เรียนก่อนและหลงัเรียน 4) หาความพึงพอใจของผู้ เรียนท่ีมีตอ่ส่ือการสอนท่ีพฒันาขึน้ เคร่ืองมือท่ี
ใช้ในการวิจยัในครัง้นีป้ระกอบด้วย ส่ือการสอนแบบเสมือนจริง 2 มิติ แบบมีปฏิสมัพนัธ์กบัผู้ เรียน 
แบบทดสอบวดัประสิทธิภาพของส่ือการสอน แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของผู้ เรียน 
และแบบสอบถามความพึงพอใจ ผลการวิจัยพบว่า ส่ือการสอนแบบเสมือนจริง 2 มิติแบบมี
ปฏิสมัพนัธ์กบัผู้ เรียน มีประสิทธิภาพเท่ากบั 80.52/84.06 และผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของผู้ เรียน
หลงัเรียนสงูกว่าก่อนเรียน อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 และความพึงพอใจของนกัศกึษา
ท่ีมีตอ่ส่ือการสอนอยูใ่นระดบัมากท่ีสดุ 
 เกศรินทร์ ศรีเงิน และคณะ (2558). การศึกษาผลสัมฤทธ์ิส่ือมัลติมิเดียกลุ่มสาระ
คณิตศาสตร์เร่ืองเรขาคณิตโดยการใช้เทคโนโลยีความจริงเสริมส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปี
ท่ี 3 มีวตัถปุระสงค์เพ่ือ 1) การพฒันาส่ือมลัติมิเดียกลุ่มสาระคณิตศาสตร์เร่ืองเรขาคณิตโดยการ
ใช้เทคโนโลยีความจริงเสริมส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 3 ให้มีประสิทธิภาพ 70/70 2) 
ศกึษาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนโดยใช้ส่ือมลัติมิเดียกลุ่มสาระคณิตศาสตร์ เร่ืองเรขาคณิตโดยการ
ใช้เทคโนโลยีความจริงเสริมนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 3 3) หาค่าดชันีประสิทธิผลในการเรียน
ของผู้ เรียนท่ีมีตอ่ส่ือมลัติมิเดียกลุ่มสาระคณิตศาสตร์ เร่ือง เรขาคณิตโดยการใช้เทคโนโลยีความ
จริงเสริมนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 3 เคร่ืองมือการวิจยัประกอบด้วย ส่ือมลัติมีเดียกลุ่มสาระ
การเรียนรู้คณิตศาสตร์ เร่ืองการพฒันาส่ือคอมพิวเตอร์กลุ่มสาระคณิตศาสตร์เร่ืองเรขาคณิตโดย
การใช้เทคโนโลยีความจริงเสริม และแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน สถิติท่ีใช้คือ ค่าเฉล่ีย
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และสถิติทดสอบ t-test ผลการทดลองพบว่า ประสิทธิภาพของส่ือ
มลัติมีเดียเท่ากบั 76.00/91.00 คา่เฉล่ียหลงัสอนสงูกวา่ก่อนสอนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั 
.05  
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บทที่ 3 
วธีิด าเนินการวจิัย 

 
การวิจยั เร่ืองการมีส่วนร่วมในการประยุกต์ใช้ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงกับการลดเวลา

เรียนเพิ่มเวลารู้ โดยการใช้ไอซีทีจดัการเรียนรู้ด้วยโครงการในศตวรรษท่ี 21: เร่ืองภูมิปัญญาการ
ปลูกมะขามหวาน มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) เพ่ือศึกษาการมีส่วนร่วมในการประยุกต์ใช้ปรัชญา
เศรษฐกิจพอเพียงกบัภูมิปัญญาการปลกูมะขามหวาน 2) เพ่ือสร้างรูปแบบการบูรณาการทฤษฏี
ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงกับการลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้โดยการใช้ไอซีทีจัดการเ รียนรู้ด้วย
โครงการในศตวรรษท่ี 21: เร่ืองภูมิปัญญาการปลูกมะขามหวาน และ 3) เพ่ือพัฒนาส่ือและ
เผยแพร่องค์ความรู้การประยกุต์ใช้ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงกบัภูมิปัญญาการปลกูมะขามหวาน
ในรูปแบบของวีดิทัศน์และหนังสือคู่มือเล่มเล็กแบบปฏิสัมพันธ์ด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริม 
(Augmented Reality : AR)  โดยการศกึษาผู้วิจยัใช้วิธีการเชิงคณุภาพ และการทดลองแบบศกึษา
กลุ่มทดลองและกลุ่มควบคมุ โดยการสุ่มอย่างง่าย และวดัผลการทดลองก่อนและหลงัการทดลอง 
(The Randomized control-group Pretest-posttest Design) โดยกลุ่มทดลองได้รับการจัดการ
เรียนรู้ผ่านการทดลองปฏิบัติผ่านการเรียนรู้แบบปฏิสัมพันธ์ด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริม 
(Augmented Reality : AR)  เร่ือง การประยุกต์ใช้ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงกับภูมิปัญญาการ
ปลกูมะขามหวาน 
 
3.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง  
 กลุ่มตวัอย่างท่ีใช้ในการวิจยัการศึกษาการมีส่วนร่วมในการประยกุต์ใช้ปรัชญาเศรษฐกิจ
พอเพียงกับภูมิปัญญาการปลูกมะขามหวาน คือจากกลุ่มเกษตรกรเครือข่ายกลุ่มอาชีพมะขาม
หวานบ้านยาวีและเครือข่ายเกษตรกรมะขามอินทรีย์ จ านวน 20 คน โดยการเลือกตวัอย่างแบบ
เฉพาะเจาะจง (Purposive Sampling)   
 กลุ่มตวัอย่างท่ีใช้ในการวิจัยการเผยแพร่องค์ความรู้การประยุกต์ใช้ปรัชญาเศรษฐกิจ
พอเพียงกับภูมิปัญญาการปลกูมะขามหวานในรูปแบบของวีดิทศัน์และหนงัสือคู่มือเล่มเล็กผ่าน
การเรียนรู้แบบปฏิสมัพนัธ์ด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริม (Augmented Reality : AR)  โดยมีการ
ประเมินประสิทธิภาพของส่ือ โดยวดัผลสมัฤทธ์ิการเรียนของผู้ เรียนคือ นกัเรียนโรงเรียนบ้านสัก
แห้ง ได้แก่ กลุ่มทดลอง จ านวน 20 คน และกลุ่มควบคมุได้รับการสอนตามปกติ จ านวน 20 คน   
โดยการจัดการเรียนรู้ทัง้ 2 กลุ่มก าหนดให้มีอาจารย์ผู้ สอน และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิการ
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เรียนรู้เหมือนกันทัง้ 2 กลุ่ม แต่กลุ่มทดลองท่ีได้รับการจดัการเรียนรู้ผ่านด้วยเทคโนโลยีความจริง
เสริม (Augmented Reality : AR)  เร่ือง การประยุกต์ใช้ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงกับภูมิปัญญา
การปลูกมะขามหวานถูกมอบหมายให้ท าภารกิจเป็นเคร่ืองมือท่ีใช้ก าหนดจุดมุ่งหมายในการ
เรียนรู้ของผู้ เรียน 
 
3.2 เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย  
 
 การวิจยัในครัง้นีมี้เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยัตามวตัถปุระสงค์ของการวิจยั โดยการศกึษาการมี
ส่วนร่วมในการประยกุต์ใช้ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงกบัภูมิปัญญาการปลูกมะขามหวานใช้วิธีการ
วิจยัเชิงคณุภาพ  โดยมีขัน้ตอนดงัตอ่ไปนี ้ 
ขัน้ตอนท่ี 1 ขัน้เตรียมการและศกึษาองค์ความรู้และภมูิปัญญาการท ามะขามหวาน 
 ผู้วิจยัได้ท าการศกึษาค้นคว้าหนงัสือ วารสาร เอกสาร วิทยานิพนธ์และงานวิจยัในประเทศ 
ท่ีมีความรู้เก่ียวกับภูมิปัญญาการปลูกมะขามหวานท่ีสามารถให้ข้อมูลประเด็นต่างๆท่ีผู้ วิจัย
ต้องการทราบในการศกึษาขัน้น ารวมทัง้รวบรวมประเด็นส าคญัท่ีน ามาเป็นประโยชน์ส าหรับการ
วิจยัครัง้นีแ้ละศกึษาความพร้อมของโรงเรียนท่ีเข้าร่วมการจดักิจกรรมการลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้
ตามปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงส าหรับการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21: เร่ืองภมูิปัญญาการปลกูมะขาม
หวาน 
 
กิจกรรม/ขัน้ตอนต่างๆ 
 1.1 ศึกษาแนวพระราชด าริเศรษฐกิจพอเพียงหลกั 3 ห่วง 2 เง่ือนไข ในด้านการทรงงาน 
โครงการอนัเน่ืองมาจากพระราชด าริและพระราชกรณียกิจ ของพระบาทสมเด็จพระเจ้าอยูห่วั พระ
ปรมินทรมหา ภูมิพลอดลุยเดชมหาราช จากหนงัสือ วารสาร เอกสาร วิทยานิพนธ์และงานวิจยัใน
ประเทศ 
 1.2 ศึกษาการประยุกต์ใช้แนวพระราชด าริเศรษฐกิจพอเพียงหลัก 3 ห่วง 2 เง่ือนไข สู่
กระบวนการปลกูมะขามหวาน 

1.3 ศึกษาเอกสารจากหน่วยงานของภาครัฐและลงพืน้ท่ีเพ่ือเก็บรวบรวมข้อมูลเพิ่มเติม
จากปราชญ์ชาวบ้านและลงพืน้ท่ีส ารวจเพ่ือเก็บข้อมูลพืน้ฐานเก่ียวกับสภาพท่ีแท้จริงของชุมชน 
โดยเก็บข้อมูลพืน้ฐานเก่ียวกับชุมชนเศรษฐกิจ สงัคม สภาพวิถีชีวิตความเป็นอยู่เก่ียวภูมิปัญญา
การปลกูมะขามหวาน 
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1.4 ประชมุผู้น าเครือขา่ยกลุ่มอาชีพมะขามหวานบ้านยาวี และเครือข่ายเกษตรกรมะขาม
อินทรีย์ ต าบลริมสีม่วง เพ่ือชีแ้จงเก่ียวกบัโครงการวิจยั และส ารวจพืน้ท่ีร่วมกบัผู้น าเครือข่ายกลุ่ม
อาชีพมะขามหวานบ้านยาวี และเครือขา่ยเกษตรกรมะขามอินทรีย์ ต าบลริมสีมว่ง 

1.5 การศึกษาเก่ียวกับแนวทางในการน าทรัพยากรมาประยุกต์ใช้ปรัชญาเศรษฐกิจ
พอเพียงกบัภูมิปัญญาการปลูกมะขามหวาน และวิเคราะห์ข้อมูลพืน้ฐานด้านทรัพยากรท่ีมีอยู่ใน
ชมุชน สภาพปัญหาและความต้องการของชุมชนในการประยกุต์ใช้ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงกับ
ภมูิปัญญาการปลกูมะขามหวาน 

1.6 ประชุมเชิงปฏิบัติการเพ่ือแลกเปล่ียนความรู้ การประยุกต์ใช้ปรัชญาเศรษฐกิจ
พอเพียงกับภูมิปัญญาการปลูกมะขามหวาน โดยศึกษาข้อมูลพืน้ฐานและสวนเกษตรของ
เกษตรกร รูปแบบการจดัการเกษตรตามแนวทางเกษตรเศรษฐกิจพอเพียง ปัจจยัท่ีท าให้เกษตรกร
ประสบความส าเร็จ และข้อเสนอแนะเก่ียวกับการจัดการตามแนวทางเศรษฐกิจพอเพียง และ
ปัจจัยท่ีท าให้เกษตรกรประสบความส าเร็จ และข้อเสนอแนะเก่ียวกับการจัดการตามแนวทาง
เศรษฐกิจพอเพียง 

1.7 ถอดบทเรียนจากการประชุมเชิงปฏิบตัิการเพ่ือแลกเปล่ียนความรู้ การประยุกต์ใช้
ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงกบัภมูิปัญญาการปลกูมะขามหวาน  
 
ขัน้ตอนที่ 2 ขัน้ด าเนินการวิจยัและสร้างรูปแบบการจดักิจกรรมการประยกุต์ใช้ปรัชญาเศรษฐกิจ
พอเพียงกับการลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้ โดยการใช้ไอซีทีจดัการเรียนรู้ด้วยโครงการในศตวรรษท่ี 
21: เร่ืองภมูิปัญญาการปลกูมะขามหวาน 
กิจกรรม/ขัน้ตอนต่างๆ 
 2.1 ศกึษารูปแบบการจดัการเรียนรู้ด้วยโครงการจากหนงัสือ วารสาร เอกสาร วิทยานิพนธ์
และงานวิจยัท่ีมีการประยกุต์ใช้รูปแบบการจดัการเรียนรู้ด้วยโครงการสู่กระบวนการเรียนการสอน 
 2.2 ศกึษารูปแบบการจดักิจกรรมลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้ โดยวิเคราะห์ความสมัพนัธ์ของ
กลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยีกับกลุ่มกิจกรรมลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้ กับทักษะการ
เรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21  
 2.3 การวิจยัและสร้างรูปแบบการจดักิจกรรมการประยกุต์ใช้ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงกบั
การลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้ โดยการใช้ไอซีทีจดัการเรียนรู้ด้วยโครงการในศตวรรษท่ี 21: เร่ืองภูมิ
ปัญญาการปลกูมะขามหวาน โดยมุ่งเน้นให้ผู้ เรียนเกิดความสามารถในการผสมผสานองค์ความรู้ 
และเทคนิคด้านการเกษตรกับเทคโนโลยี โดยการพัฒนาบนพืน้ฐานคุณค่าดัง้เดิมจากปราชญ์
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ชาวบ้าน เพ่ือให้ผู้ เรียนสามารถประยกุต์ใช้องค์ความรู้ในการพึ่งพาตนเองในสภาวการณ์ตา่งๆ โดย
การสร้างรูปแบบการบูรณาการทฤษฏีปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงกับการลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้
โดยการใช้ไอซีทีจดัการเรียนรู้ด้วยโครงการในศตวรรษท่ี 21: เร่ืองภูมิปัญญาการปลกูมะขามหวาน 
และส่ือและเผยแพร่องค์ความรู้การประยุกต์ใช้ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงกับภูมิปัญญาการปลูก
มะขามหวานในรูปแบบของวีดิทัศน์และหนังสือคู่มือเล่มเล็กด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริม 
(Augmented Reality : AR) การทดลองแบบศกึษากลุ่มทดลองและกลุ่มควบคมุ โดยการสุ่มอย่าง
ง่าย และวัดผลการทดลองก่อนและหลังการทดลอง (The Randomized control-group Pretest-
posttest Design) โดยแผนการจดัการเรียนรู้เร่ืองภมูิปัญญาการปลกูมะขามหวาน โดยเนือ้หาของ
บทเรียนจะมีแผนการจดัการเรียนรู้ 2 วิธี คือ การจดัการเรียนรู้ผ่านด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริม 
(Augmented Reality : AR) และการจัดการเรียนรู้ด้วยวิ ธีการสอนตามปกติโดยมีขัน้ตอน
ดงัตอ่ไปนี ้ 

2.3.1 ศึกษาหลักทฤษฏีเก่ียวกับการสร้างแผนการสอนโดยการจัดกิจกรรมการ
จดัการเรียนรู้ด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริม (Augmented Reality : AR) จากเอกสารและงานวิจยัท่ี
เก่ียวข้อง 

2.3.2 วิเคราะห์สาระการเรียนรู้กลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี เพ่ือก าหนด
จดุประสงค์การเรียนรู้และวิธีการประเมินผลให้สอดคล้องกบัหลกัทฤษฏีเก่ียวกับการสร้างแผนการ
สอนโดยการจดักิจกรรมการจดัการเรียนรู้ด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริม (Augmented Reality : AR) 
จากนัน้น าแผนการจัดการเรียนรู้ผ่านด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริม (Augmented Reality : AR) 
เสนอต่อผู้ เช่ียวชาญ 3 ท่าน เพ่ือตรวจสอบความเหมาะสมและความถูกต้องของวตัถุประสงค์การ
เรียนรู้ กิจกรรมการเรียนรู้ เป็นต้น 
  2.3.3 ปรับปรุงแผนการจัดการเ รียนรู้ผ่าน ด้วยเทคโนโลยีความจริง เส ริม 
(Augmented Reality : AR) เร่ืองภูมิปัญญาการปลกูมะขามหวาน  ตามค าแนะน าของผู้ เช่ียวชาญ 
3 ทา่น  
 
ขัน้ตอนที่  3 พฒันาส่ือการประยุกต์ใช้ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงกับภูมิปัญญาการปลูกมะขาม
หวานในรูปแบบของวีดทิศัน์และหนงัสือด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริม (Augmented Reality : AR) 
และเผยแพร่องค์ความรู้การปลกูมะขามหวานให้แก่เครือข่ายเยาวชนในโรงเรียนขยายโอกาสท่ีเข้า
ร่วมการด าเนินงานตามกิจกรรม “ลดเวลาเรียน เพิ่มเวลารู้”ในจงัหวดัเพชรบรูณ์ 
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กิจกรรม/ขัน้ตอนต่างๆ 
 3.1 พัฒนาส่ือการประยุกต์ใช้ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงกับภูมิปัญญาการปลูกมะขาม
หวานในรูปแบบของวีดทิศัน์และหนงัสือผ่านด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริม (Augmented Reality : 
AR) 
 3.2 น าส่ือการเรียนรู้และรูปแบบการจดัการเรียนรู้ตามทฤษฏีปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงไป
ใช้ในการจดักิจกรรมการประยกุต์ใช้ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงกบัการลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้ โดย
การใช้ไอซีทีจดัการเรียนรู้ด้วยโครงการในศตวรรษท่ี 21: เร่ืองภมูิปัญญาการปลกูมะขามหวาน 
 3.3 ประเมินผลการเรียนรู้ด้านสมรรถนะของผู้ เรียนและความรู้ในเนือ้หาสาระและความพึง
พอใจท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้  โดยมีขัน้ตอนการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการจัดการ
เรียนรู้ด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริม (Augmented Reality : AR)  เร่ืองภูมิปัญญาการปลูกมะขาม
หวาน 

3.3.1 สร้างแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน รวมถึงวิเคราะห์เนือ้หา และ
จดุประสงค์รายวิชา เพ่ือก าหนดความส าคญัของเนือ้หาจดุมุ่งหมายเชิงพฤติกรรมท่ีต้องการวดัและ
จ านวนแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนแบบเลือกตอบ (Multiple Choices)  

3.3.2 น าแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนท่ีผ่านการตรวจสอบคณุภาพด้าน
ความตรงเชิงเนือ้หาแล้วหาคา่ดชันีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบและจุดประสงค์การเรียนรู้ โดย
พิจารณาคดัเลือกจากค่าของจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม ( Index Item Object Congruence: IOC) 
ตัง้แต ่0.50 ขึน้ไป (ล้วน สายยศ และองัคณา สายยศ, 2538)   ซึง่ได้ข้อค าถามท่ีมีคา่ของจดุประสงค์
เชิงพฤตกิรรม (Index Item Object Congruence: IOC) อยูร่ะหวา่ง 0.67-1.00 จ านวน 30 ข้อ 

3.3.3 ทดลองใช้ (Try-out) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีผ่านการ
ตรวจสอบคณุภาพด้านความตรงเชิงเนือ้หาแล้วกบัผู้ เรียนท่ีไมใ่ชก่ลุม่ตวัอยา่ง  

3.3.4 น าผลการทดลองใช้ (Try-out) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนมา
วิเคราะห์รายข้อ เพ่ือหาคา่ความยากง่าย (p) และคา่อ านาจจ าแนก (r) ของแบบทดสอบแบบอิงกลุ่ม 
โดยใช้เทคนิค 27 % ของจุง เตห์ ฟาน (Fan, 1952) โดยข้อสอบท่ีดีจะมีค่าอยู่ระหว่าง 0.20-0.80 
และค่าอ านาจจ าแนก 0.20 ขึน้ไป คัดเลือกไว้จ านวน 20 ข้อ โดยพิจารณาจากความครอบคลุม
จุดประสงค์การเรียนรู้   ซึ่งพบว่าแบบทดสอบมีค่ามีความยากง่าย (p)  ตัง้แต่ 0.25-0.80 และค่า
อ านาจจ าแนก (r) ตัง้แต ่0.25-0.67 

3.3.5 น าแบบทดสอบท่ีผ่านการคดัเลือกแล้วจ านวน 20 ข้อ ไปทดลองใช้กบัผู้ เรียน
ท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอย่าง เพ่ือวิเคราะห์หาคา่ความเช่ือมัน่ (Ebel and FUiVbie, 1986:77-78) โดยใช้สตูร 
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KR – 21 ของคูเดอร์ ริชาร์ดสัน (Kuder–Richardson)  ปรากฏว่าได้ค่าความเช่ือมั่นท่ี 0.85 ถือว่า
เป็นคา่ความเช่ือมัน่ท่ียอมรับได้ 

3.3.6 น าแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนไปใช้กบักลุม่ตวัอย่างตอ่ไป 
 3.4 ขัน้ตอนการสร้างแบบวัดเจตคติทางการจัดการเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยีความจริงเสริม 
(Augmented Reality : AR)  เร่ืองภูมิปัญญาการปลูกมะขามหวาน ประกอบด้วยข้อความใน
ประเด็นความรู้สึกและพฤติกรรมในระดบัการแสดงออกด้านการเรียนรู้เทคโนโลยีความจริงเสริม 
(Augmented Reality : AR)  เร่ืองภมูิปัญญาการปลกูมะขามหวาน โดยมีขัน้ตอนดงัตอ่ไปนี ้

3.4.1 สร้างแบบสอบถามวดัเจตคติทางการจดัการเรียนรู้ด้วยเทคโนโลยีความจริง
เสริม (Augmented Reality : AR)  เร่ืองภมูิปัญญาการปลกูมะขามหวาน และสร้างแบบสอบถามวดั
เจตคตแิบบเลือกพิจารณา 5 ระดบั จ านวน 10 ข้อ  

3.4.2 น าแบบสอบถามวัดเจตคติทางการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคโนโลยีความจริง
เสริม (Augmented Reality : AR)  เร่ืองภูมิปัญญาการปลูกมะขามหวานท่ีสร้างขึน้ เสนอต่อ
ผู้ เช่ียวชาญ 3 ท่าน โดยพิจารณาคดัเลือกจากคา่ของจดุประสงค์เชิงพฤติกรรม (Index Item Object 
Congruence: IOC) ตัง้แต ่0.50 ขึน้ไป (ล้วน สายยศ และองัคณา สายยศ, 2538)  ซึง่ได้ข้อค าถามท่ี
มีค่าของจดุประสงค์เชิงพฤติกรรม (Index Item Object Congruence: IOC) อยู่ระหว่าง 0.67-1.00 
จ านวน 10 ข้อ 

3.4.3 น าแบบสอบถามวดัเจตคตทิางการเรียนไปใช้กบักลุม่ตวัอยา่งตอ่ไป 
 
ขัน้ตอนท่ี 4  สรุปและประเมินผลการวิจยั 
กิจกรรม/ขัน้ตอนต่างๆ 
 4.1 ติดตามและประเมินผลการวิจยัเพ่ือตรวจสอบผลการด าเนินการวิจัย โดยพิจารณา
จากการประเมินผลโครงการในแตล่ะขัน้ตอนว่ามีการได้ด าเนินการตามแผนหรือไม ่มีอปุสรรค์หรือ
ปัญหาขณะด าเนินกิจกรรมโครงการ รวมถึงแนวทางในการแก้ปัญหาอย่างไร ซึ่งคณะผู้ วิจัยมี
หน้าท่ีตดิตามและประเมินผล   
 4.2 คณะผู้วิจยัร่วมกนัสรุปผลการด าเนินการร่วมกนัเพ่ือให้ชมุชนเปา้หมายรับทราบผล 
 4.3 จดัท ารายงานวิจยัฉบบัสมบรูณ์ 
 4.4 ประชาสมัพนัธ์และเผยแพร่ผลงานวิจยัรูปแบบส่ือวีดีทศัน์ และหนงัสือคูมื่อเลม่เล็ก
ผา่นด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริม (Augmented Reality: AR) เร่ืองภมูิปัญญาการปลกูมะขาม
หวาน  
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3.3 การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 3.3.1 ศึกษาการมีส่วนร่วมในการประยุกต์ใช้ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงกับภูมิปัญญาการ
ปลูกมะขามหวานด้วยวิธีการวิจยัเชิงคณุภาพ (Qualitative Research) และรวบรวมข้อมลูจากการ
สัมภาษณ์เชิงลึก (In-depth Interview) โดยอาศัยกรอบแนวคิดในงานวิจัยเป็นแนวทางในการ
สัมภาษณ์ ซึ่งผู้ วิจัยมีวิ ธีการดาเนินการ เก็บรวบรวมข้อมูล ข้อมูลปฐมภูมิ  (Primary Data) 
ประสบการณ์ของปราชญ์ชาวบ้าน การเก็บข้อมูลจะรวบรวมด้วยวิธีการสมัภาษณ์แบบเชิงลึกกับ
ผู้ ให้ข้อมูลหลัก สาหรับการก าหนดโครงสร้างของค าถามในการสัมภาษณ์เชิงลึก ( In-depth 
Interview) ผู้ วิจัยใช้กรอบแนวคิดในงานวิจัยเป็นแนวทางในการก าหนดค าถาม โดยมีขัน้ตอนการ
เก็บรวบรวมข้อมลูดงันี ้
 1) วางแผนขัน้ตอนในการสมัภาษณ์เชิงลกึ โดยมีการคดัเลือกผู้ ให้ข้อมลู และการเตรียมตวัใน
การเข้าสมัภาษณ์รวมถึงแนวทางค าถามท่ีใช้ในการสมัภาษณ์ผู้ให้ข้อมลู 
 2) การคดัเลือกผู้ ให้ข้อมลู โดยพิจารณาจากความเช่ียวชาญ ความรู้ ความสามารถให้ข้อมูล
หรือรายละเอียดตามวตัถปุระสงค์ของการวิจยั  
 3) การสมัภาษณ์เชิงลกึกบัผู้ให้ข้อมลูหลกัจากการถอดเทปหรือถอดบทสมัภาษณ์  
 3.3.2 ผู้ วิจัยได้ใช้แบบแผนการทดลองแบบศึกษากลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมโดยกลุ่ม
ทดลองได้รับการจดัการเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยีความจริงเสริม (Augmented Reality: AR) เร่ืองภูมิ
ปัญญาการปลกูมะขามหวาน และการทดลองปฏิบตัิผ่านการเรียนรู้แบบปฏิสมัพนัธ์ด้วยเทคโนโลยี
ความจริงเสริม (Augmented Reality: AR) เร่ืองภูมิปัญญาการปลกูมะขามหวาน และกลุ่มควบคมุ
ได้รับการสอนตามปกต ิซึง่กิจกรรมการเรียนรู้ท่ีจดัขึน้มีขัน้ตอนดงันี ้
 1) ชีแ้จงให้กลุ่มทดลองได้รับการจัดการเรียนรู้ผ่านเการทดลองปฏิบตัิผ่านการเรียนรู้แบบ
ปฏิสัมพันธ์ด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริม (Augmented Reality: AR) เร่ืองภูมิปัญญาการปลูก
มะขามหวาน เพ่ือให้ผู้ เรียนปฏิบตัไิด้ถกูต้องตามเง่ือนไขท่ีตัง้ไว้ 
 2) ท าการทดสอบก่อนเรียน (Pretest) จ านวน 1 ฉบบั โดยท าการทดสอบก่อนเรียนกบัผู้ เรียน
กลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมด้วยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ฉบบัเดียวกัน ซึ่งเป็น
แบบทดสอบปรนยัชนิด 4 ตวัเลือก จ านวน 20 ข้อ 
 3) ผู้ วิจยัด าเนินการจดัการเรียนรู้ด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริม (Augmented Reality: AR) 
เร่ืองภูมิปัญญาการปลูกมะขามหวาน และการทดลองปฏิบตัิผ่านการเรียนรู้แบบโครงงานกับกลุ่ม
ทดลอง และจัดการเรียนการสอนด้วยวิธีปกติกับกลุ่มควบคุม โดยใช้เวลาในการจดัการเรียนรู้ 12 
ชัว่โมงเทา่กนั 



26 
 

 4) ท าการทดสอบหลงัเรียน (Posttest) จ านวน 1 ฉบบั โดยท าการทดสอบหลงัเรียนกบัผู้ เรียน
กลุ่มทดลองและกลุ่มควบคมุด้วยแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนรู้ฉบบัเดียวกบัท่ีใช้ในการ
ทดสอบก่อนเรียน  
 5) หาผลสมัฤทธ์ิการเรียนรู้ของผู้ เรียนกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคมุด้วยวิธีการทางสถิติเพ่ือ
การทดสอบสมมติฐานของกลุ่มตวัอย่าง 2 กลุ่มท่ีเป็นอิสระจากกัน (t-test Independent) (บุญชม 
ศรีสะอาด, 2545) 

6) วดัเจตคติทางการจดัการเรียนรู้ด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริม (Augmented Reality: 
AR) เร่ืองภูมิปัญญาการปลกูมะขามหวาน ของผู้ เรียนกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคมุด้วยวิธีการทาง
สถิติเพ่ือการทดสอบสมมติฐานของกลุ่มตวัอย่าง 2 กลุ่มท่ีเป็นอิสระจากกนั (t-test Independent)
  
3.4 การวิเคราะห์ข้อมูล 

ผู้วิจยัด าเนินการวิเคราะห์ข้อมลูตามขัน้ตอน  ดงันี ้
3.4.1 ผู้วิจยัท าการตรวจสอบแบบสมัภาษณ์ท่ีได้รับกลบัคืนมาทัง้หมด จากการตรวจสอบ

พบว่าแบบสอบถามมีความถกูต้องสมบรูณ์ทัง้หมด  แล้วน ามาลงรหสัเพ่ือใช้ในการวิเคราะห์ข้อมลูใน
ขัน้ตอนตอ่ไป 

3.4.2 วิเคราะห์ข้อมลูศึกษาการมีส่วนร่วมในการประยกุต์ใช้ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง
กับภูมิปัญญาการปลูกมะขามหวานจากนัน้วิเคราะห์ข้อมูลจากการสัมภาษณ์ ผู้ วิจัยใช้วิธีการ
จ าแนกประเภทข้อมลู (Typological Analysis) โดยใช้การจ าแนกประเภทข้อมลูระดบัจลุภาคด้วย
การจ าแนกข้อมลูตามคาหรือประโยค ท่ีเรียกว่า “การวิเคราะห์คาหลกั” (Domain Analysis) แล้ว
นาข้อมูลดงักล่าวมาพิจารณาประเด็นหลักแล้วแบ่งเป็นประเด็นย่อย จากนัน้สร้างข้อสรุปแบบ
อุปนัย (Analytic Induction) เพ่ือนามาเช่ือมโยงกับข้อมูลท่ีได้จากการศึกษาทฤษฎีหรือการ
ทบทวนวรรณกรรม เพื่อให้ได้ข้อมลูและน าเสนอข้อมลูในรูปแบบของบทสรุป ตามวตัถปุระสงค์ของ
งานวิจยั (สภุางค์ จนัทวานิช, 2550) 

3.4.3 วิเคราะห์ข้อมูลเก่ียวกับเจตคติทางการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคโนโลยีความจริง
เสริม (Augmented Reality: AR) เร่ืองภูมิปัญญาการปลูกมะขามหวาน โดยการหาค่าเฉล่ีย  
(Mean)  และคา่ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  (Standard  Deviation)  มาเปรียบเทียบกบัการแปลผลท่ี
ก าหนด  ซึง่ผู้วิจยัได้ก าหนดเกณฑ์การแปลความหมาย  ดงันี ้  (เพ็ญแข ศริิวรรณ และคณะ, 2551)  
 คา่เฉล่ีย  4.21  -  5.00 หมายถึง    ความพงึพอใจมากท่ีสดุ  
 คา่เฉล่ีย  3.41  -  4.20 หมายถึง    ความพงึพอใจมาก 
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 คา่เฉล่ีย  2.01  -  3.40  หมายถึง     ความพงึพอใจปานกลาง 
 คา่เฉล่ีย  1.81  -  2.00 หมายถึง    ความพงึพอใจน้อย 
 คา่เฉล่ีย  1.00  -  1.80 หมายถึง    ความพงึพอใจน้อยท่ีสดุ 
   
 

3.5 สถติิที่ใช้ส าหรับการวิจัย  
สถิตท่ีิใช้หาคณุภาพของแบบทดสอบวดัประสิทธิผลของการจดัการเรียนรู้ ประกอบด้วย 
 3.5.1 การหาความเท่ียงตรงเชิงเนือ้หาของแบบทดสอบแตล่ะข้อโดยใช้สตูร  IOC (Index of 
Item Objective Congruence) (สมนึก ภทัทิยธนี, 2548) สถิติส าหรับวิเคราะห์หาความเท่ียงตรงเชิง
เนือ้หา (Content Validity) โดยใช้วิธีหาดชันีความสอดคล้องของแบบทดสอบกับจุดประสงค์เชิง
พฤติกรรม (Index Item Object Congruence: IOC) ค านวณจากสตูร  (ล้วน สายยศ และองัคณา 
สายยศ, 2538) 

N
R

IOC 
  

  เม่ือ      IOC   แทน   ดชันีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกบัจดุประสงค์ 
                                                                    การเรียนรู้ 
       R แทน คะแนนความคดิเห็นของผู้ เช่ียวชาญ 

  N แทน จ านวนผู้ เช่ียวชาญทัง้หมด 
 

การด าเนินการวิจยัครัง้นีค้ณะผู้วิจยัวิเคราะห์ข้อมลูเพ่ือเปรียบเยบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน
วิชาระบบเครือข่ายของผู้ เรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนการสอนแบบการจัดการเรียนรู้ผ่านการ
ทดลองปฏิบัติผ่านการเรียนรู้แบบปฏิสัมพันธ์ในวิชาระบบเครือข่าย โดยใช้โปรแกรม Cisco 
Aspire Networking Academy Edition กับผู้ เรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้ตามปกติ โดยใช้สถิติ
เพ่ือการทดสอบสมมตฐิานของกลุม่ตวัอยา่ง 2 กลุม่ท่ีเป็นอิสระจากกนั (t-test Independent) 

3.5.2 สถิตท่ีิใช้ในการวิเคราะห์ข้อมลู 
3.5.2.1 ค่าเฉล่ีย (Mean : x ) ค านวณจากสูตร  (บุญชม  ศรีสะอาด, 

2545) 

       
x

x
N


  

              เม่ือ  x          แทน    คา่เฉล่ีย 
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                     x     แทน    ผลรวมของข้อมลูทัง้หมด 
                    N         แทน    จ านวนข้อมลูทัง้หมด 

3.5.2.2 ค่าความเบี่ยง เบนมาตรฐาน  ( Standard Deviation: S.D.) 
ค านวณจากสตูร    (บญุชม  ศรีสะอาด, 2545) 

      
2 2( )

.
( 1)

N x x
S D

N N

  



 

                   เม่ือ S.D แทน คา่เบี่ยงเบนมาตรฐาน 
                  2x  แทน ผลรวมก าลงัสองของคะแนน 
                2( )x   แทน ผลรวมของคะแนนยกก าลงัสอง  
     N แทน จ านวนผู้ เรียนในกลุม่ตวัอยา่ง 
 

  3.5.2.3 คา่ความแปรปรวน  (Variance) ค านวณจากสตูร   (บญุชม  ศรี
สะอาด, 2545) 

𝑆2 = √
𝑁 ∑ 𝑥2  − (∑ 𝑥)2

𝑁(𝑁 − 1)
 

     เม่ือ S2 แทน คา่ความแปรปรวนของคะแนน 
𝑋                   แทน ผลรวมก าลงัสองของคะแนน 
                 แทน ผลรวมของคะแนนยกก าลงัสอง  
     N แทน จ านวนผู้ เรียนในกลุม่ตวัอยา่ง 
 

 3.5.2.4 สถิตสิ ารหรับวิเคราะห์หาการหาคา่ความยากง่ายของ
แบบทดสอบ  ค านวณจากสตูรดงันี ้(บญุชม  ศรีสะอาด ,2545) 

                    
N

R
P   

  เม่ือ  P แทน คา่ความยากง่ายของข้อทดสอบ 
R แทน จ านวนนกัเรียนท่ีตอบถกู 
N แทน จ านวนนกัเรียนทัง้หมด 
7.4.2.4 สถิตสิ ารหรับวิเคราะห์หาการหาคา่อ านาจจ าแนกของ

แบบทดสอบ(Discrimination)  โดยใช้สตูรดงันี ้ (บญุชม  ศรีสะอาด ,2545) 

      
N

LH
r


  
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  เม่ือ r แทน คา่อ านาจจ าแนกของข้อสอบ 
H แทน จ านวนคนในกลุม่สงูท่ีตอบถกู 
L แทน จ านวนคนในกลุม่ต ่าท่ีตอบถกู 

   N แทน จ านวนคนในกลุม่ใดกลุม่หนึ่ง  
 

    3.5.2.5 คา่ความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
โดยใช้สตูร KR–21เป็นสตูรในการหาคา่ความเช่ือมัน่ท่ีเหมาะส าหรับแบบทดสอบท่ีมีความยากง่าย
ของข้อสอบแตล่ะข้อมีคา่ใกล้เคียงกนั   (Kbel and FUiVbie, 1986:77-78)  สตูรท่ีใช้ในการค านวณ
มีรูปแบบดงันี ้ 
 

   rt= 


















 2

tns

)X(nX11n
n  

   เมื่อ   
    rt คือ  สมัประสทิธ์ิของความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบทัง้ฉบบั 
     n   คือ  จ านวนข้อของแบบทดสอบ   

    X     คือ  คา่เฉลีย่ของคะแนน 

    2
tS    คือ  ความแปรปรวนของคะแนนสอบทัง้ฉบบั 

    N   คือ  จ านวนผู้ เรียน 

        
3.5.2.6 สถิติท่ีใช้ในการทดสอบสมมตุฐิานในการวิจยัผลสมัฤทธ์ิทางการ

เรียนรู้ ของกลุม่เปา้หมายเป็นอิสระตอ่กนัใช้ t-test (Independent Samples) โดยค านวณ
จากสตูร  (บญุชม ศรีสะอาด, 2545) 

 

   







 


















21

21

21

2

22

2

11

21

2

11

nn

nn

nn

SnSn

XX
t  

  
 เม่ือ t แทน คา่สถิตใิช้ในการเปรียบเทียบคา่วิกฤตในการแจกแจงแบบ t 
    เพ่ือทราบความมีนยัส าคญั 
  X 1 ,X 2  แทน คะแนนเฉล่ียของกลุม่เปา้หมาย 1 และกลุม่เปา้หมาย 2  
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    ตามล าดบั 
  n 1 ,n 2  แทน ขนาดของกลุม่เปา้หมาย 1 และกลุม่เปา้หมาย 2  ตามล าดบั 
  S 1 ,S 2  แทน ความแปรปรวนของกลุม่เปา้หมาย 1 และกลุม่ 2 ตามล าดบั 

 
3.5.2.7 สถิติท่ีใช้ในการทดสอบสมมุติฐานในการวิจัยเพ่ือวิเคราะห์

เปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนของผู้ เรียนหลงัได้รับการจดัการเรียนรู้ด้วย
กิจกรรมการเรียนรู้ท่ีพฒันาขึน้กบัเกณฑ์ร้อยละ 70 โดยวิเคราะห์ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนรู้
การทดสอบคา่เฉล่ียของกลุ่มตวัอยา่ง 1 กลุ่ม (One-sample test for the mean) โดยกลุ่ม
ตวัอยา่งมีขนาดเล็ก    n < 100    ซึง่ค านวณจากสตูร (บญุชม ศรีสะอาด, 2545) 

 ใช้ t- test          สตูร     t = 
x−̅μ0

S

√n

  โดยมี  df = n -1  

 

เม่ือ   x ̅   แทนคา่เฉล่ียของกลุ่มตวัอยา่ง 
μ0 แทนคา่เฉล่ียของกลุม่ประชากร หรือ เกณฑ์ท่ีตัง้ขึน้ 
S     แทนความเบี่ยงเบนมาตรฐานของกลุม่ตวัอยา่ง 

n      แทนขนาดของกลุม่ตวัอยา่ง 

df     แทนชัน้แหง่ความเป็นอิสระ  (degree of freedom) 
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บทที่ 4  
ผลการวิจัย 

 

 การวิจยัครัง้นีมี้วตัถุประสงค์เพ่ือ 1) เพ่ือศึกษาการมีส่วนร่วมในการประยุกต์ใช้ปรัชญา
เศรษฐกิจพอเพียงกบัภูมิปัญญาการปลกูมะขามหวาน 2) เพ่ือสร้างรูปแบบการบูรณาการทฤษฏี
ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงกับการลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้โดยการใช้ไอซีทีจัดการเ รียนรู้ด้วย
โครงการในศตวรรษท่ี 21: เร่ืองภูมิปัญญาการปลูกมะขามหวาน และ 3) เพ่ือพัฒนาส่ือและ
เผยแพร่องค์ความรู้การประยกุต์ใช้ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงกบัภูมิปัญญาการปลกูมะขามหวาน
ในรูปแบบของวีดิทัศน์และหนังสือคู่มือเล่มเล็กแบบปฏิสัมพันธ์ด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริม 
(Augmented Reality : AR)  จงึได้เสนอผลการวิเคราะห์ข้อมลูออกเป็น 4 ตอน ดงัตอ่ไปนี ้ 
 
ตอนที่ 1 การมีสว่นร่วมในการประยกุต์ใช้ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงกบัภมูิปัญญาการปลกูมะขาม
หวาน 
 เกษตรกรผู้ ผลิตและจ าหน่ายมะขามหวานปลอดภัยส าหรับผู้ บริโภคท่ีได้ตอบแบบ
สัมภาษณ์ การใช้หลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงกับการปลูกมะขามหวานปลอดภัยส าหรับ
ผู้บริโภค จากการมีส่วนร่วมในการประยุกต์ใช้ปรัชญาเศรษฐกิจพอ โดยผู้ วิจยัเก็บข้อมูลด้วยแบบ
สมัภาษณ์จากเกษตรกรผู้ผลิตมะขามอินทรีย์จ านวน 20 คน เร่ืองภูมิปัญญาการปลกูมะขามหวาน 
โดยถอดบทเรียนมาสร้างรูปแบบการเรียนรู้เผยแพร่องค์ความรู้การประยุกต์ใช้ปรัชญาเศรษฐกิจ
พอเพียงกับภูมิปัญญาการปลูกมะขามหวานในรูปแบบของวีดิทศัน์และหนงัสือคูมื่อเล่มเล็กแบบ
ปฏิสัมพันธ์ด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริม (Augmented Reality : AR)   โดยการถอดบทเรียนมี
วิธีการปฏิบตัิอย่างเป็นล าดบัขัน้ตอนในการเพาะปลกู ดแูล และเก็บเก่ียวมะขามหวานแตล่ะช่วง 
ซึ่งสามารถสรุปหลักการดูแลรักษามะขามหวานตามหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง โดยแบ่ง
ลกัษณะการบรูณาการปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงดงันี ้ 
 
 1.หลักความพอประมาณ 
  1.1 วางแผนการผลิตและบริหารจัดการทรัพยากรท่ีมีตามก าลัง ไม่ผลิตมาก
เกินไปหรือน้อยเกินไป โดยเน้นใช้แรงงานของคนในครอบครัวเป็นหลกั  
  1.2 เน้นการผลิตสินค้าท่ีมีคุณภาพ โดยผลิตเฉพาะมะขามท่ีปลอดภัยส าหรับ
ผู้บริโภค มากกวา่การผลิตสินค้าจ านวนมาก 
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2.หลักความมีเหตุมีผล 
2.1 วางแผนการจัดสรรท่ีดินเป็นสัดส่วนเพ่ือใช้ประโยชน์สูงสุดในการท า

การเกษตร โดยแบง่พืน้ท่ีส าหรับการท าแหล่งน า้ การปลูกพืชแบบพึ่งพา เพ่ือน ามาใช้ใน
การท าปุ๋ ยน า้หมกัชีวภาพ และรับประทานในครัวเรือน 

2.2 วางแผนเก่ียวกับปริมาณน า้ท่ีเก็บกักให้เพียงพอต่อการเพาะปลูกอย่า ง
เหมาะสมตลอดทัง้ปี  

2.3 วางแผนการผลิตแบบพึ่งพาตนเองด้วยวิธีง่ายๆ โดยค านึงถึงลักษณะของ
พืน้ท่ีและการใช้ทรัพยากรท่ีมีอยู่ในชมุชน เช่นท าน า้หมกัชีวิภาพจากเศษวสัดเุหลือใช้ทาง
การเกษตรท่ีปลกูขึน้ในสวน ซึง่เป็นภมูิปัญญาในการก าจดัโรคและแมงศตัรูมะขามหวาน 

2.4 วางแผนการลงทุนและด าเนินการผลิตในแปลงเกษตรทฤษฎีใหม่ ไม่มากจน
เกินก าลงั อาศยัแรงงานของคนในครอบครัวเป็นหลกั และใช้ทรัพยากรท่ีมีอยูใ่นท้องถ่ินใน
การบริหารจดัการสวนมะขามหวานปลอดภยัส าหรับผู้บริโภค 

2.5 บริหารคา่ใช้จา่ยในการลงทนุท าการเกษตร โดยการท าเกษตรแบบผสมผสาน 
โดยการปลกูพืชหลากหลายชนิดเพ่ือน ามาใช้ในการบริโภคและอปุโภค เช่น น า้วสัดเุหลือ
ในทางการเกษตรมาท าปุ๋ ยและน า้หมักชีวิภาพมาช่วยในการก าจัดโรคและแมงศัตรู
มะขามหวาน 
 
3.การมีภูมิคุ้มกัน 
 3.1 ในการผลิตมะขามอินทรีย์ท่ีมีคุณภาพสูง ความเส่ียงท่ีอาจะส่งกระทบต่อ
คุณภาพของสินค้า ได้แก่โรคและแมงศตัรูมะขาม สภาพภูมิอากาศ เป็นต้น ดงันัน้การ
บริหารจดัการสวนมะขาม จึงเน้นการใช้อินทรียวตัถเุข้ามาช่วยในการบ ารุงดิน น า้หมกัชีวิ
ภาพมาช่วยในการก าจัดโรคและแมงศตัรูมะขาม และการบริหารจัดการน า้ให้เพียงพอ
ตลอดทัง้ปี เป็นต้น 
 3.2 เน้นวางแผนการลงทนุและด าเนินการผลิต โดยเลือกใช้วสัดทุางกรเกษตรท่ีมี
อยูใ่นชมุชนสามารถปลกูเองในสวนได้ 
4. การมีความรู้ 

4.1 มีการน าภมูิปัญญาท้องถ่ินมาประยกุต์ใช้กบัความรู้ใหม ่ๆ จากหนว่ยงานของ
ภาครัฐ เช่น การปรับปรุงบ ารุงดินโดยท าปุ๋ ยชีวภาพ การใช้ฮอร์โมนจากพืชท าสารขบัไล่
แมลงศตัรูมะขามหวาน  เป็นต้น เพ่ือลดต้นทนุในการผลิต 
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4.2  การสร้างอตัลกัษณ์ของการท าการเกษตร เช่น สวนมะขามอินทรีย์ท าให้มี
สินค้าทางการเกษตรท่ีผลิตออกมาสามารถขายหมด รวมถึงสามารถขายปุ๋ ยชีวภาพ และ
ฮอร์โมนจากพืชท าสารขบัไลแ่มลงศตัรูมะขามหวาน 

4.3 มีการใช้ความรู้ด้านการขยายพันธ์ทาบก่ิงมะขามหวาน และมะขามเปรีย้ว
ยกัษ์จ าหนา่ย เป็นรายได้เสริมตลอดปี 
 
5. การมีคุณธรรม 
 5.1 แม้จะมีค าสัง่ซือ้เข้ามาจ านวนมาก แตเ่กษตรกรเลือกเน้นสร้างอตัลกัษณ์โดย
การท าสวนมะขามอินทรีย์ เน้นผลิตสินค้าท่ีมีคณุภาพมากกวา่เน้นขายจ านวนมาก 
 5.2 ไมใ่ช้สารเคมีในการเพาะปลกู ซ่ือสตัย์ตอ่ผู้บริโภค 
 5.3 ก าหนดราคาอยา่งเป็นธรรม ไมเ่อาเปรียบผู้บริโภค  
 

 
ตอนที่  2 การพฒันารูปแบบการบูรณาการทฤษฏีปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงกับการลดเวลาเรียน
เพิ่มเวลารู้โดยการใช้ไอซีทีจัดการเรียนรู้ด้วยโครงการในศตวรรษท่ี 21: เร่ืองภูมิปัญญาการปลูก
มะขามหวาน  
 รูปแบบการเรียนการสอน 

รูปแบบการเรียนการสอนแบบบรูณาการทฤษฏีปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงกบัการลดเวลา
เรียนเพิ่มเวลารู้โดยการใช้ไอซีทีจดัการเรียนรู้ด้วยโครงการในศตวรรษท่ี 21: เร่ืองภูมิปัญญาการ
ปลูกมะขามหวานมีการประยกุต์เพ่ือผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน ของนกัเรียนมีหลกัการในการสร้าง
รูปแบบการเรียนรู้ดงันี ้ 

1) รูปแบบการจดัการเรียนรู้มีการบรูณาการการจดัการเรียนรู้แบบการจดัการเรียนรู้แบบ
ใช้โครงงานเป็นฐาน (Project-Based Learning) เพ่ือกระตุ้นให้ผู้ เรียนใช้ความคิด และบรูณาการ
องค์ความรู้ให้เข้ากบัความรู้เดมิเพ่ือแก้ปัญหาท่ีเกิดขึน้ 

2) ส่งเสริมการเรียนรู้ด้วยการลงมือท า โดยใช้ปัญหาเป็นตวักระตุ้นให้ผู้ เรียนมีความ
อยากรู้อยากเห็น สนใจค้นคว้าหาค าตอบจากสิ่งท่ีผู้ เรียนสนใจและสร้างความรู้ความเข้าใจด้วย
ตนเอง 

3) เปิดโอกาสให้ผู้ เรียนได้ท างานเป็นทีม เพ่ือแลกเปล่ียนความคดิเห็นระหวา่งทีม  
4) ส่งเสริมให้ผู้ เรียนน าเสนอผลงาน แลกเปล่ียนความรู้ให้กลุ่มอ่ืนๆ ได้เรียนรู้ อีกทัง้ยงั

กระตุ้นให้ผู้ เรียนกล้าแสดงออก 
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กระบวนการของรูปแบบการเรียนการสอน 
กระบวนการของรูปแบบการเรียนการสอนประกอบด้วยขัน้ตอนดงัตอ่ไปนี ้ 
1) การก าหนดขอบเขตเนือ้หา โดยวิเคราะห์หาความสัมพันธ์ของเนือ้หาท่ีเก่ียวข้องกับ

กลุม่สาระการเรียนรู้วิชากลุม่สาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี และการบรูณาการใช้ไอซีทีจดัการ
เรียนรู้ด้วยโครงการในศตวรรษท่ี 21 

2) ก าหนดกลุ่มสาระการเรียนรู้หลกัและกลุ่มสาระการเรียนรู้รอง โดยศกึษามาตรฐานการ
เรียนรู้ โดยการใช้ไอซีทีจัดการเรียนรู้ด้วยโครงการในศตวรรษท่ี 21 เป็นกิจกรรมขับเคล่ือนการ
เรียนรู้ 

3) ก าหนดจุดประสงค์การเรียนรู้และเนือ้หาย่อยท่ีสนองตวัชีว้ัดชัน้ปีของกลุ่มสาระการ
เรียนรู้หลกัและกลุ่มสาระการเรียนรู้รอง โดยการศกึษาเอกสาร แบบเรียน คู่มือครู ของกลุ่มสาระ
การเรียนรู้ตา่งๆ 

 
การปฏิบัตกิารสอน  
ขัน้ตอนในการปฏิบตัิการสอนได้จากการวิเคราะห์วตัถปุระสงค์ของรูปแบบการเรียนในขัน้

กระบวนการของรูปแบบการเรียนการสอนและวิเคราะห์ขัน้ตอนการจัดการเรียนการสอนตาม
แนวคิดการบูรณาการใช้ไอซีทีจดัการเรียนรู้ด้วยโครงการในศตวรรษท่ี 21 โดยการจดัการเรียนรู้
แบบปฏิสมัพนัธ์ด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริม (Augmented Reality : AR) มีขัน้ตอนดงัตอ่ไปนี ้

1) ขัน้จุดประกายความสนใจ จัดกิจกรรมเพ่ือน าเข้าสู่บทเรียน ในขัน้ตอนนีคื้อการ
อภิปราย การตัง้ค าถาม เป็นต้น โดยการใช้ค าถามในการตรวจสอบความรู้เดมิของผู้ เรียน ส่งเสริม
ให้เกิดการพฒันาทักษะการคิด  การตีความ  การไตร่ตรอง  การถ่ายทอดความคิด  และพฒันา
ความคดิใหม ่ๆ   

2) ขัน้ส ารวจตรวจสอบและขยายความคิด การศึกษาข้อมูลจากเอกสารอ้างอิงหรือจาก
การเรียนรู้แบบปฏิสัมพันธ์ด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริม (Augmented Reality : AR) เป็นต้น 
จากนัน้ให้ผู้ เรียนวิเคราะห์และส่งเสริมการเรียนรู้เพ่ือช่วยให้ผู้ เรียนใช้ความคดิอยา่งมีวิจารณญาณ
การวิเคราะห์ประเดน็หลกั การอภิปรายการเขียนแผนผงัความคิด 

3) ขัน้น าสู่การปฏิบตัิ จดักิจกรรมท่ีส่งเสริมให้ผู้ เรียนน าความรู้ไปแก้ไขปัญหาผ่านการบูร
ณาการใช้ไอซีทีจดัการเรียนรู้ด้วยโครงการในศตวรรษท่ี 21 เร่ืองภมูิปัญญาการปลกูมะขามหวาน 

4) ขัน้สรุปและประเมิน จัดกิจกรรมท่ีผู้ เรียนบนัทึกหลกัฐานความรู้ความเข้าใจ การท า
แบบทดสอบและการบนัทกึผลการเรียนรู้ 
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ตอนที่  3 การพัฒนาส่ือและเผยแพร่องค์ความรู้และการศึกษาผลสัมฤทธ์ิการเรียนรู้จากการ
ประยกุต์ใช้ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงกับภูมิปัญญาการปลกูมะขามหวานในรูปแบบของวีดิทศัน์
และหนังสือคู่มือเล่มเล็กแบบปฏิสัมพนัธ์ด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริม (Augmented Reality : 
AR) 

ผู้วิจยัก าหนดสญัลกัษณ์และความหมายท่ีใช้แทนคา่สถิตใินการน าเสนอ ดงันี ้
x  หมายถึง มชัฌิมเลขคณิต หรือคา่เฉล่ีย (mean) 
S.D. หมายถึง สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน (standard deviation) 
N   หมายถึง จ านวนกลุม่ตวัอยา่ง 

 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

คณะผู้วิจยัได้ด าเนินการวิเคราะห์ข้อมลูตามล าดบัดงัตอ่ไปนี ้ 
1. ผลการศกึษาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลงัของผู้ เรียน โดยใช้การจดัการเรียนรู้

แบบปกติ เม่ือสิน้สดุการทดลองผู้ วิจยัท าการทดสอบเพ่ือหาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลงั
ของผู้ เรียน โดยใช้  dependent Samples t-test  ได้ผลดงัแสดงในตารางท่ี 4.1  

ตารางท่ี 4.1 ผลการเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลงัของผู้ เรียน โดยใช้
การจดัการเรียนรู้แบบปกต ิ
 x  SD   t p 
ก่อนเรียน 4.85 0.93 

8.65 1.87 20.67** 0.000 
หลงัเรียน 13.50 1.79 

**p<.05 
จากตาราง 3.2 พบวา่เม่ือทดสอบความแตกตา่งของผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนของ

ผู้ เรียนมีค่าเฉล่ียเท่ากับ 4.85 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.93 ส่วนผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน
หลงัเรียนของผู้ เรียนมีค่าเฉล่ียเท่ากับ 13.50 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 1.79 ดงันัน้จากการ
ทดสอบสถิติ t  พบว่า ค่าเฉล่ียระหว่างคะแนนทดสอบหลงัเรียนสูงกว่าคะแนนทดสอบก่อนเรียน
อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .05 

2. ผลการศกึษาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลงัของผู้ เรียน โดยใช้การจัดการ
เรียนรู้ผ่านการจัดการเรียนการสอนตามแนวคิดการบูรณาการใช้ไอซีทีจ ัดการเ รียนรู้ด้วย
โครงการในศตวรรษท่ี 21 โดยการจัดการเรียนรู้แบบปฏิสัมพันธ์ด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริม 
(Augmented Reality : AR) เม่ือสิน้สุดการทดลองผู้ วิจัยท าการทดสอบเพ่ือหาผลสัมฤทธ์ิ
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ทางการเรียนก่อนและหลังของผู้ เรียน โดยใช้  dependent Samples t-test  ได้ผลดังแสดงใน
ตารางท่ี 4.2 

ตารางท่ี 4.2 ผลการเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลงัของผู้ เรียน โดยใช้
การจัดการเรียนรู้ผ่านการจัดการเรียนการสอนตามแนวคิดการบูรณาการใช้ไอซีทีจ ัดการ
เรียนรู้ด้วยโครงการในศตวรรษที่ 21 โดยการจัดการเรียนรู้แบบปฏิสัมพันธ์ด้วยเทคโนโลยี
ความจริงเสริม (Augmented Reality : AR) 
 x  SD   t p 
ก่อนเรียน 4.80 1.11 

10.95 2.63 18.65** 0.000 
หลงัเรียน 15.75 2.29 

**p<.05 
จากตาราง 4.2 พบว่าเม่ือทดสอบความแตกตา่งของผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนของ

ผู้ เรียนมีค่าเฉล่ียเท่ากับ 4.80 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 1.11 ส่วนผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน
หลงัเรียนของผู้ เรียนมีค่าเฉล่ียเท่ากับ 15.75 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 2.29 ดงันัน้จากการ
ทดสอบสถิติ t  พบว่า ค่าเฉล่ียระหว่างคะแนนทดสอบหลงัเรียนสูงกว่าคะแนนทดสอบก่อนเรียน
อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .05 

3. ผลการเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิการจัดการเรียนรู้ผ่านการจัดการเรียนการสอน
ตามแนวคิดการบูรณาการใช้ไอซีทีจ ัดการเ รียนรู้ด้วยโครงการในศตวรรษที่ 21 โดยการ
จัดการเรียนรู้แบบปฏิสัมพันธ์ด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริม (Augmented Reality : AR)และ
กลุ่มควบคมุได้รับการสอนตามปกติ เม่ือสิน้สดุการทดลองผู้ วิจยัท าการทดสอบเพ่ือหาผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียนก่อนและหลังของผู้ เรียน โดยใช้ Independent Samples t-test   ได้ผลดังแสดงใน
ตารางท่ี 4.3 

ตารางท่ี 4.3 ผลการเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนของผู้ เรียน โดยใช้การ
จัดการเรียนรู้ผ่านการจัดการเรียนการสอนตามแนวคิดการบูรณาการใช้ไอซีทีจัดการเ รียนรู้
ด้วยโครงการในศตวรรษท่ี 21 โดยการจัดการเรียนรู้แบบปฏิสัมพันธ์ด้วยเทคโนโลยีความจริง
เสริม (Augmented Reality : AR)กบัวิธีการจดัการเรียนรู้แบบปกติ 

 x  S.D D t df p 
กลุม่ทดลอง 15.75 2.29 

2.25 3.459 ** 38 0.001 
กลุม่ควบคมุ 13.50 1.79 

**p<.05 
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จากตาราง 4.3 พบว่าการทดสอบความแตกต่างของค่าเฉล่ียทัง้สองกลุ่มของผู้ เรียน 
คะแนนทดสอบหลงัเรียนของกลุ่มทดลองมีค่าเฉล่ียเท่ากับ 15.75 คะแนนทดสอบหลงัเรียนของ
กลุ่มควบคมุมีคา่เฉล่ียเท่ากบั 13.50 เม่ือเปรียบเทียบแล้วมีความแตกต่างกันเท่ากบั  2.25 ดงันัน้
จากการทดสอบสถิติ t  พบว่า ระหว่างคะแนนทดสอบหลงัเรียนสูงกว่าคะแนนทดสอบก่อนเรียน
อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 

4. เปรียบเทียบเจตคติตอ่การเรียนรู้ผา่นการจดัการเรียนการสอนตามแนวคิดการบรู
ณาการใช้ไอซีทีจดัการเรียนรู้ด้วยโครงการในศตวรรษท่ี 21 โดยการจดัการเรียนรู้แบบปฏิสมัพนัธ์
ด้วย เทคโนโลยีความจ ริง เส ริม  ( Augmented Reality : AR)และการสอนแบบปกติ  ด้วย 
Independent Samples t-test ได้ผลดงัแสดงในตารางท่ี 4.4 

ตารางท่ี 4.4 ผลการเปรียบเทียบเจตคติต่อการเรียนรู้ผ่านการจัดการเรียนการสอน
ตามแนวคิดการบูรณาการใช้ไอซีทีจัดการเรียนรู้ด้วยโครงการในศตวรรษท่ี 21 โดยการจัดการ
เรียนรู้แบบปฏิสมัพนัธ์ด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริม (Augmented Reality : AR)และการสอนแบบ
ปกต ิ

 x  S.D D t df p 
กลุม่ทดลอง 46.00 1.89 

3.85 5.851 ** 38 0.000 
กลุม่ควบคมุ 42.15 2.25 

**p<.05 
จากตาราง 4.4 พบว่าการทดสอบความแตกตา่งของเจตคติตอ่การเรียนรู้ของกลุ่มทดลอง

มีค่าเฉล่ียเท่ากับ 46.00 เจตคติต่อการเรียนรู้ของกลุ่มควบคุมมีค่าเฉล่ียเท่ากับ 42.15 เม่ือ
เปรียบเทียบแล้วมีความแตกตา่งกนัเท่ากบั  3.85 ดงันัน้จากการทดสอบสถิต ิt  แสดงว่าเจตคติตอ่
การเรียนรู้ของผู้ เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้ผ่านการจัดการเรียนการสอนตามแนวคิดการบูรณา
การใช้ไอซีทีจัดการเรียนรู้ด้วยโครงการในศตวรรษท่ี 21 โดยการจัดการเรียนรู้แบบปฏิสัมพันธ์
ด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริม (Augmented Reality : AR)สูงกว่าการจดัการเรียนรู้แบบปกติ
อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .05



บทที่ 5 
สรุปผล อภปิรายผล และข้อเสนอแนะ 

 
การวิจยั เร่ืองการมีส่วนร่วมในการประยุกต์ใช้ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงกับการลดเวลา

เรียนเพิ่มเวลารู้ โดยการใช้ไอซีทีจดัการเรียนรู้ด้วยโครงการในศตวรรษท่ี 21: เร่ืองภูมิปัญญาการ
ปลูกมะขามหวาน มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) เพ่ือศึกษาการมีส่วนร่วมในการประยุกต์ใช้ปรัชญา
เศรษฐกิจพอเพียงกบัภูมิปัญญาการปลกูมะขามหวาน 2) เพ่ือสร้างรูปแบบการบูรณาการทฤษฏี
ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงกับการลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้โดยการใช้ไอซีทีจัดการเ รียนรู้ด้วย
โครงการในศตวรรษท่ี 21: เร่ืองภูมิปัญญาการปลูกมะขามหวาน และ 3) เพ่ือพัฒนาส่ือและ
เผยแพร่องค์ความรู้การประยกุต์ใช้ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงกบัภูมิปัญญาการปลกูมะขามหวาน
ในรูปแบบของวีดิทัศน์และหนังสือคู่มือเล่มเล็กแบบปฏิสัมพันธ์ด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริม 
(Augmented Reality : AR)  โดยการศกึษาผู้วิจยัใช้วิธีการเชิงคณุภาพ และการทดลองแบบศกึษา
กลุ่มทดลองและกลุ่มควบคมุ โดยการสุ่มอย่างง่าย และวดัผลการทดลองก่อนและหลงัการทดลอง 
(The Randomized control-group Pretest-posttest Design) โดยกลุ่มทดลองได้รับการจัดการ
เรียนรู้ผ่านการทดลองปฏิบัติผ่านการเรียนรู้แบบปฏิสัมพันธ์ด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริม 
(Augmented Reality : AR)  เร่ือง การประยุกต์ใช้ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงกับภูมิปัญญาการ
ปลกูมะขามหวาน  

การวิเคราะห์ข้อมูล  ใช้โปรแกรมส าเร็จรูป  SPSS for Windows  Version 11.5 เพ่ือ
วิเคราะห์ค่าสถิติบรรยาย  ได้แก่  ค่าเฉล่ีย (Mean) ค่าความเบี่ยงเบนมาตรฐาน  (Standard  
Deviation) และการหาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ ของกลุ่มเป้าหมายเป็นอิสระต่อกันใช้ t-test 
(Independent Samples)    ดังจะน าเสนอสรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ
ตามล าดบั ตอ่ไปนี ้
 
5.1 สรุปผลการวิจัย 
 การมีส่วนร่วมในการประยุกต์ใช้ปรัชญาเศรษฐกิจพอ โดยผู้ วิจัยเก็บข้อมูลด้วยแบบ
สมัภาษณ์จากเกษตรกรผู้ผลิตมะขามอินทรีย์จ านวน 20 คน เร่ืองภูมิปัญญาการปลกูมะขามหวาน 
โดยถอดบทเรียนมาสร้างรูปแบบการเรียนรู้เผยแพร่องค์ความรู้การประยุกต์ใช้ปรัชญาเศรษฐกิจ
พอเพียงกับภูมิปัญญาการปลูกมะขามหวานในรูปแบบของวีดิทศัน์และหนงัสือคูมื่อเล่มเล็กแบบ
ปฏิสัมพันธ์ด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริม (Augmented Reality : AR)   โดยการถอดบทเรียนมี
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วิธีการปฏิบตัิอย่างเป็นล าดบัขัน้ตอนในการเพาะปลกู ดแูล และเก็บเก่ียวมะขามหวานแตล่ะช่วง 
ซึง่สามารถสรุปหลกัการดแูลรักษามะขามหวานตามหลกัปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงได้ดงัตอ่ไปนี ้

หลกัความพอประมาณเกษตรกรควรวางแผนการผลิตและบริหารจดัการทรัพยากรท่ีมีตาม
ก าลงั โดยเน้นใช้แรงงานของคนในครอบครัวเป็นหลกั และผลิตสินค้าท่ีมีคณุภาพ 

หลกัความมีเหตมีุผลเกษตรกรควรวางแผนการจัดสรรท่ีดินเป็นสัดส่วนเพ่ือใช้ประโยชน์
สงูสดุในการท าการเกษตร โดยแบง่พืน้ท่ีส าหรับการท าแหล่งน า้ให้เพียงพอตอ่การเพาะปลกูอย่าง
เหมาะสมตลอดทัง้ปี การปลูกพืชแบบพึ่งพา เพ่ือน ามาใช้ในการท าปุ๋ ยน า้หมกัชีวภาพ  เน้นการ
ผลิตแบบพึ่งพาตนเองด้วยวิธีง่ายๆ โดยค านึงถึงลกัษณะของพืน้ท่ีและการใช้ทรัพยากรท่ีมีอยู่ใน
ชมุชน  

การมีภูมิคุ้มกันเกษตรกรควรบริหารจดัการความเส่ียงท่ีอาจะส่งกระทบต่อคณุภาพของ
สินค้า ได้แก่โรคและแมงศตัรูมะขาม สภาพภูมิอากาศ เป็นต้น ดงันัน้การบริหารจดัการสวนมะขาม 
จึงเน้นการใช้อินทรียวตัถุเข้ามาช่วยในการบ ารุงดิน น า้หมกัชีวิภาพมาช่วยในการก าจดัโรคและ
แมงศตัรูมะขาม และการบริหารจดัการน า้ให้เพียงพอตลอดทัง้ปี เป็น 

การมีความรู้ควรบูรณาการภูมิปัญญาท้องถ่ินมาประยุกต์ใช้กับความรู้ใหม่ ๆ จาก
หนว่ยงานของภาครัฐ เชน่ การปรับปรุงบ ารุงดนิโดยท าปุ๋ ยชีวภาพ การใช้ฮอร์โมนจากพืชท าสารขบั
ไลแ่มลงศตัรูมะขามหวาน  เป็นต้น เพ่ือลดต้นทนุในการผลิต มุ่งเน้นการสร้างอตัลกัษณ์ของการท า
การเกษตร เช่น สวนมะขามอินทรีย์ท าให้มีสินค้าทางการเกษตรท่ีผลิตออกมาสามารถขายหมด 
รวมถึงสามารถขายปุ๋ ยชีวภาพ และฮอร์โมนจากพืชท าสารขบัไลแ่มลงศตัรูมะขามหวาน 

การมีคณุธรรม เกษตรกร ซ่ือสตัย์ตอ่ผู้บริโภคก าหนดราคาอยา่งเป็นธรรม ไมเ่อาเปรียบ
ผู้บริโภค  
 จากผลการศึกษาผลสมัฤทธ์ิของการจดัการเรียนรู้ผ่านการจดัการเรียนการสอนตามแนวคิด
การบูรณาการใช้ไอซีทีจัดการเ รียนรู้ด้วยโครงการในศตวรรษท่ี 21 โดยการจัดการเรียนรู้แบบ
ปฏิสัมพันธ์ด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริม (Augmented Reality : AR) แสดงให้เห็นถึงแนวทางใน
การสร้างรูปแบบการเรียนรู้โดยใช้การเรียนรู้แบบปฏิสัมพันธ์ด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริม 
(Augmented Reality : AR) เป็นส่ือการเรียนรู้ท่ีมุ่งเน้นให้ผู้ เรียนมีปฏิสมัพนัธ์กับสิ่งแวดล้อมอย่าง
สนกุสนานและกระตุ้นให้ผู้ เรียนใช้ทกัษะและการประสานความรู้ทางทฤษฏีเข้ามาแก้ปัญหาเฉพาะ
หน้าจากสถานการณ์จ าลองท่ีเกิดขึน้  ซึง่ผลการวิจยัสามารถสรุปได้ดงันี ้
 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู้ เรียนในการเรียนรู้ผ่านการจัดการเรียนการสอนตามแนวคิด
การบูรณาการใช้ไอซีทีจัดการเ รียนรู้ด้วยโครงการในศตวรรษท่ี 21 โดยการจัดการเรียนรู้แบบ
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ปฏิสมัพนัธ์ด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริม (Augmented Reality : AR)  พบว่าผู้ เรียนท่ีเรียนโดยการ
จัดการเรียนรู้ผ่านการจัดการเรียนการสอนตามแนวคิดการบูรณาการใช้ไอซีทีจัดการเ รียนรู้ด้วย
โครงการในศตวรรษท่ี 21 โดยการจัดการเรียนรู้แบบปฏิสัมพันธ์ด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริม 
(Augmented Reality : AR) มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีระดบันัยส าคญัท่ี
ระดบั 0.05  และเจตคติตอ่การเรียนรู้ผ่านการจดัการเรียนการสอนตามแนวคดิการบรูณาการใช้ไอซี
ทีจดัการเรียนรู้ด้วยโครงการในศตวรรษท่ี 21 โดยการจดัการเรียนรู้แบบปฏิสมัพนัธ์ด้วยเทคโนโลยี
ความจริงเสริม (Augmented Reality : AR) สูงกว่ากับการเรียนการสอนรูปแบบปกติ อย่างมีระดบั
นยัส าคญัท่ีระดบั 0.05 

ผลการทดสอบความแตกตา่งของผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนของผู้ เรียนมีค่าเฉล่ีย
เทา่กบั 4.85 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทา่กบั 0.93 สว่นผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนของผู้ เรียน
มีคา่เฉล่ียเท่ากบั 13.50 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั 1.79 ดงันัน้จากการทดสอบสถิติ t  พบว่า 
ค่าเฉล่ียระหว่างคะแนนทดสอบหลังเรียนสูงกว่าคะแนนทดสอบก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคญัทาง
สถิตท่ีิระดบั .05 
 ผลการทดสอบความแตกตา่งของผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนของผู้ เรียนมีค่าเฉล่ีย
เทา่กบั 4.80 สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐานเทา่กบั 1.11 สว่นผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนของผู้ เรียน
มีคา่เฉล่ียเท่ากบั 15.75 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั 2.29 ดงันัน้จากการทดสอบสถิติ t  พบว่า 
ค่าเฉล่ียระหว่างคะแนนทดสอบหลังเรียนสูงกว่าคะแนนทดสอบก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคญัทาง
สถิตท่ีิระดบั .05 
 ผลการการทดสอบความแตกตา่งของคา่เฉล่ียทัง้สองกลุ่มของผู้ เรียน คะแนนทดสอบหลงั
เรียนของกลุ่มทดลองมีคา่เฉล่ียเท่ากบั 15.75 คะแนนทดสอบหลงัเรียนของกลุม่ควบคมุมีคา่เฉล่ีย
เท่ากบั 13.50 เม่ือเปรียบเทียบแล้วมีความแตกตา่งกันเท่ากับ  2.25 ดงันัน้จากการทดสอบสถิติ t  
พบวา่ ระหวา่งคะแนนทดสอบหลงัเรียนสงูกวา่คะแนนทดสอบก่อนเรียนอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติ
ท่ีระดบั .05 
 ผลการการทดสอบความแตกต่างของเจตคติต่อการเรียนรู้ของกลุ่มทดลองมีค่าเฉล่ีย
เทา่กบั 46.00 เจตคติตอ่การเรียนรู้ของกลุม่ควบคมุมีคา่เฉล่ียเท่ากบั 42.15 เม่ือเปรียบเทียบแล้วมี
ความแตกต่างกันเท่ากับ  3.85 ดงันัน้จากการทดสอบสถิติ t  แสดงว่าเจตคติต่อการเรียนรู้ของ
ผู้ เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้ผ่านการจัดการเรียนการสอนตามแนวคิดการบูรณาการใช้ไอซีที
จ ัดการเรียนรู้ด้วยโครงการในศตวรรษที่ 21 โดยการจ ัดการเรียนรู้แบบปฏิส ัมพ ันธ์ด้วย
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เทคโนโลยีความจริงเสริม (Augmented Reality : AR)สงูกว่าการจดัการเรียนรู้แบบปกติอย่าง
มีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .05 
 
5.2 อภปิรายผล 

 การศึกษาการมีส่วนร่วมในการประยุกต์ใช้ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงกับการลด
เวลาเรียนเพิ่มเวลารู้ โดยการใช้ไอซีทีจดัการเรียนรู้ด้วยโครงการในศตวรรษท่ี 21: เร่ืองภูมิปัญญา
การปลูกมะขามหวาน ในรูปแบบของวีดิทัศน์และหนังสือคู่มือเล่มเล็กแบบปฏิสัมพันธ์ด้วย
เทคโนโลยีความจริงเสริม (Augmented Reality : AR)  โดยการศึกษาผู้วิจยัใช้วิธีการเชิงคณุภาพ 
และการทดลองแบบศึกษากลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม โดยการสุ่มอย่างง่าย และวัดผลการ
ทดลองก่อนและหลังการทดลอง (The Randomized control-group Pretest-posttest Design) 
โดยกลุ่มทดลองได้รับการจดัการเรียนรู้ผ่านการทดลองปฏิบตัิผ่านการเรียนรู้แบบปฏิสมัพนัธ์ด้วย
เทคโนโลยีความจริงเสริม (Augmented Reality : AR)  เร่ือง การประยุกต์ใช้ปรัชญาเศรษฐกิจ
พอเพียงกบัภมูิปัญญาการปลกูมะขามหวาน  

การวิเคราะห์ข้อมลูคา่สถิติบรรยาย  ได้แก่  คา่เฉล่ีย (Mean) คา่ความเบี่ยงเบนมาตรฐาน  
(Standard  Deviation) และการหาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนรู้ ของกลุ่มเปา้หมายเป็นอิสระตอ่กนัใช้ 
t-test (Independent Samples)   ซึง่จากผลการศกึษาผู้วิจยัอภิปรายผลตามล าดบัดงันี ้

 ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของผู้ เรียนในการเรียนรู้ผ่านการจดัการเรียนรู้ผ่านการจัดการเรียน
การสอนตามแนวคิดการบูรณาการใช้ไอซีทีจัดการเ รียนรู้ด้วยโครงการในศตวรรษท่ี 21 โดยการ
จดัการเรียนรู้แบบปฏิสมัพนัธ์ด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริม (Augmented Reality : AR)  สงูกว่าเม่ือ
เทียบกบัการเรียนการสอนรูปแบบปกติ อย่างมีระดบันยัส าคญัท่ีระดบั 0.05 ทัง้นีเ้น่ืองจาก ผู้ เรียนท่ี
ได้รับการจดัการเรียนรู้ผ่านการจดัการเรียนรู้ผา่นการจดัการเรียนการสอนตามแนวคดิการบรูณาการ
ใช้ไอซีทีจัดการเรียนรู้ด้วยโครงการในศตวรรษท่ี 21 โดยการจัดการเรียนรู้แบบปฏิสัมพันธ์ด้วย
เทคโนโลยีความจริงเสริม (Augmented Reality : AR)  มีโอกาสประสานความรู้ด้านวิชาการเข้ากบั
การปฏิบตัิผ่านโครงการ เพ่ือแก้ปัญหาตามท่ีได้รับมอบหมายส่งเสริมให้เกิดทกัษะและกระบวนการ
แก้ปัญหาจากการเรียนรู้โครงการ  ซึ่งแสดงให้เห็นว่าการเรียนรู้ผา่นการจดัการเรียนรู้ผ่านการจดัการ
เรียนการสอนตามแนวคดิการบรูณาการใช้ไอซีทีจดัการเรียนรู้ด้วยโครงการในศตวรรษท่ี 21 โดยการ
จัดการเรียนรู้แบบปฏิสัมพันธ์ด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริม (Augmented Reality : AR)  ช่วย
กระตุ้นให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้เพิ่มขึน้จึงส่งผลให้ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของผู้ เรียนในการเรียนรู้
ผ่านการจดัการเรียนรู้ผ่านการจดัการเรียนการสอนตามแนวคิดการบรูณาการใช้ไอซีทีจดัการเรียนรู้
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ด้วยโครงการในศตวรรษท่ี 21 โดยการจดัการเรียนรู้แบบปฏิสมัพนัธ์ด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริม 
(Augmented Reality : AR)   มีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสงูขึน้ ซึง่สอดคล้องกบังานวิจยัของจกัรพนัธ์ 
นิลพัฒน์ และคณะ (2561) ได้พัฒนาส่ือการเรียนรู้ด้วยเทคโนโลยีภาพเสมือนจริง เร่ืองพลังงาน
แสงอาทิตย์  ผลการวิจยัพบวา่ว่าช่วยกระตุ้นให้ผู้ เรียนอยากเรียนรู้ และยงัสอดคล้องกบังานวิจยัของ 
เกศรินทร์ ศรีเงิน และคณะ (2558) ซึ่งการศกึษาผลสมัฤทธ์ิส่ือมลัตมิิเดียกลุ่มสาระคณิตศาสตร์เร่ือง
เรขาคณิตโดยการใช้เทคโนโลยีความจริงเสริมส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี  3 พบว่าช่วยให้
ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของผู้ เรียนสงูสงูกว่าก่อนเรียน ทัง้นีเ้น่ืองจากเกมท่ีออกแบบเพ่ือจดัการเรียน
การสอนถกูออกแบบให้สามารถศกึษาได้ด้วยตนเอง ท าให้สนกุ ต่ืนเต้น เกิดแรงจงูใจในการเรียน 
 เจตคติต่อการเรียนรู้ผ่านการจดัการเรียนการสอนตามแนวคิดการบูรณาการใช้ไอซีทีจัดการ
เรียนรู้ด้วยโครงการในศตวรรษท่ี 21 โดยการจดัการเรียนรู้แบบปฏิสมัพนัธ์ด้วยเทคโนโลยีความจริง
เสริม (Augmented Reality : AR)   สงูกวา่กบัการเรียนการสอนรูปแบบปกต ิอย่างมีระดบันยัส าคญั
ท่ีระดบั 0.05 ทัง้นีเ้น่ืองจากผู้วิจยัได้ออกแบบส่ือการเรียนรู้ในรูปแบบมลัติมีเดีย ช่วยสร้างแรงจงูใจ
ให้ผู้ เรียนเกิดความต้องการเรียนรู้และชว่ยสร้างบรรยากาศในการเรียน ตลอดจนมีทศันคตท่ีิดีตอ่การ
เรียน ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจยั อุไรวรรณ ศรีไชยเลิศ และสรเดช ครุฑจ้อน (2560) พฒันาส่ือการ
สอนด้วยเทคโนโลยีโลกเสมือนจริง 2 มิติแบบมีปฏิสัมพันธ์ เร่ือง ปรากฏการณ์ของโลกและ
เทคโนโลยีอวกาศ ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 ซึ่งผู้ เรียนเจตคตท่ีิดีตอ่ตอ่ส่ือการสอนอยู่ใน
ระดบัมากท่ีสดุ และยงัสอดคล้องกบังานวิจยัของ พรทิพย์ ปริยวาทิต และ วิชยันภาพงศ์ (2559) มี
การใช้รูปแบบการสอนด้วยบทเรียน Augmented Reality Code เร่ืองค าศพัท์ภาษาจีนพืน้ฐาน
ส าหรับนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 3 พบว่า ส่ือท่ีพฒันาขึน้มีความน่าสนใจในการเรียนรู้ ส่งผลให้
ผู้ เรียนอยากเรียนมากขึน้ รูปแบบการเรียนภาษาจีน ไมน่า่เบื่อ มีความสนกุสนาน สามารถน ากลบัไป
ทบทวนเองท่ีบ้านได้ และณัฏฐ์ ดิษเจริญ และคณะพฒันาส่ือการเรียนรู้รายวิชาเคมีเร่ืองโครงสร้าง
อะตอม และพนัธะเคมีโดยการประยกุต์ใช้ เทคโนโลยีออกเมนเต็ดเรียลลิตี ้ (Augmented Reality) 
ผลการวิจยัพบว่าส่ือการเรียนรู้ท่ีพฒันาขึน้ชว่ยเพิ่มความเข้าใจในเนือ้หารายวิชาเคมีได้อย่างถกูต้อง
และรวดเร็วกวา่การเรียนด้วยบทเรียนแบบเดมิท่ีเป็นภาพแบบสองมิต ิ
5.3 ข้อเสนอแนะ 
  5.3.1 ข้อเสนอแนะเชิงการน าไปใช้ ผู้ เรียนจ าเป็นต้องมีอุปกรณ์ท่ีใช้ในการแสกนภาพ 
เพ่ือให้สามารถเข้าถึงการจดัการเรียนรู้แบบปฏิสมัพนัธ์ด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริม (Augmented 
Reality : AR)  หรือน าเสนอเนือ้หาผา่นเคร่ืองฉายภาพ เพ่ือให้ผู้ เรียนได้เรียนรู้ร่วมกนั  
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 5.3.2 ข้อเสนอแนะเชิงวิจยั ผู้ ท่ีสนใจสามารถน าแนวคิดจากการวิจยัพฒันาส่ือการเรียนรู้
ท่ีมีการน าเสนอเนือ้หาท่ีเหมาะสมกบัผู้ เรียนในระดบัชัน้ ในเนือ้หาท่ีมีความหลากหลายตามกลุม่
สาระการเรียนรู้อ่ืนๆ 
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แบบสัมภาษณ์การประยุกต์ใช้ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงกับภูมิปัญญาการปลูก
มะขามหวาน 

ตอนที่ 1 ข้อมูลท่ัวไปผู้ให้ข้อมูล          
1.  รหสัผู้ให้ข้อมลู…………………………………………………………………………… 
   ต าบล…………...………………อ าเภอ……………..……จงัหวดั…………………… 
2. เพศ     ชาย   หญิง 
3. อาย ุ     20-30 ปี   31-40 ปี   41-50 ปี   51-60 ปี   
4. ประสบการณ์ในการปลกูมะขามหวานปลอดภยั 
  น้อยกวา่ 5 ปี   6-10 ปี   11-15 ปี   16-20 ปี   มากกว่ า  20 ปี  
ขึน้ไป  
ตอนที่ 2 สถานการณ์การปลูกมะขามหวาน 

1.1 ข้อมลูด้านเศรษฐกิจ 

1.2 ข้อมลูด้านสิ่งแวดล้อม  

ตอนที่  3  ความคิดเห็นเก่ียวกับการประยุกต์ใช้ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงกับภูมิปัญญา
การปลูกมะขามหวาน 

1. ท่านให้ความหมายเก่ียวกับการประยุกต์ใช้ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงกับภูมิปัญญาการ
ปลกูมะขามหวานอยา่งไร 

2. ทา่นน าหลกัความพอประมาณมากประยกุต์ใช้กบัการปลกูมะขามหวานอยา่งไร 
3. ทา่นน าหลกัความมีเหตมีุผลมากประยกุต์ใช้กบัการปลกูมะขามหวานอย่างไร 
4. ทา่นน าหลกัการมีภมูิคุ้มกนัมากประยกุต์ใช้กบัการปลกูมะขามหวานอยา่งไร 
5. ทา่นน าหลกัการมีความรู้มากประยกุต์ใช้กบัการปลกูมะขามหวานอยา่งไร 
6. ทา่นน าหลกัการมีคณุธรรมมากประยกุต์ใช้กบัการปลกูมะขามหวานอยา่งไร 
7. ทา่นคิดวา่อะไรคือตวัชีว้ดัความส าเร็จของการประยกุต์ใช้ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงกบัภมูิ

ปัญญาการปลกูมะขามหวาน 
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ค่าสัมประสิทธ์ิความสอดคล้อง (Index of Item – Objective  Congruence) 
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ตารางท่ี ข-1  คา่สมัประสิทธ์ิความสอดคล้อง (Index of Item – Objective  Congruence) 
หน่วยการเรียนรู้  ภูมิปัญญาการปลูกมะขามหวาน 

ข้อที่ คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 ดัชนีความ
สอดคล้อง 

ผลการประเมิน 

วตัถปุระสงค์เชิงพฤติกรรม ข้อท่ี 1 ผู้ เรียนสามารถอธิบายหลกัการประยกุต์ใช้ปรัชญาเศรษฐกิจ
พอเพียงกบัภมูิปัญญาการปลกูมะขามหวาน 

1 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

2 +1 0 +1 0.67 ใช้ได้ 

3 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

4 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

5 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

6 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

วตัถปุระสงค์เชิงพฤติกรรม ข้อท่ี 2 ผู้ เรียนสามารถอธิบายหลกัการก าจดัโรคและแมลงศตัรู
มะขามหวานด้วยภมูิปัญญาท้องถ่ิน และเปรียบเทียบความแตกตา่งระหวา่งการใช้สารเคมีก าจดั
ศตัรูพืชกบัการใช้น า้หมกัชีวภาพ 

7 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

8 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

9 +1 +1 0 0.67 ใช้ได้ 

10 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

11 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

12 +1 0 +1 0.67 ใช้ได้ 

13 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

14 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

วตัถปุระสงค์เชิงพฤติกรรม 3. ผู้ เรียนเข้าใจหลกัการปลกู ดแูล และเก็บเก่ียวมะขามปลอดภยั
ส าหรับผู้บริโภค 

15 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

16 +1 0 +1 0.67 ใช้ได้ 

17 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

18 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
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19 +1 +1 0 0.67 ใช้ได้ 

20 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
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