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Abstract 
 

Abstract : Technology is an important role for creating cutting-edge English learning materials for 

visually impaired students. It helps to stimulate learning for students better. Because of novel 

technology. Make the students interested and want to learn English. The study aims to produce English 

folk tales online to cultivate morality for visually impaired students: a case study of Phetchabun 

province. 20 students. The application consists of five Thai Fables: 1) Northern folk tales Selling 

intelligence 2) Central folk tales. Phra Nang Cham Chat 3) East Folk Tales 4) Southern Folk Tales 5) 

Southern folk tales. Thanks! The application of Thai Fables to students with visual impairments to 

practice listening to English voice in story form to cultivate the morality of the good of the society. The 

results of the study. A questionnaire measuring the productivity of folk tales of English language online 

to cultivate morality for visually impaired students: a case study of Phetchabun province. The results of 

the study were as follows: x ̅ = 4.34, S.D. = 0.66 
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บทที ่1 

บทน ำ 

 

1.1  ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของปัญหำ 

 เด็กท่ีพิการทางสายตา หมายถึง เด็กท่ีสูญเสียการเห็นตั้งแต่ระดบัเล็กน้อยจนถึงบอดสนิท ซ่ึง

สามารถแบ่งออกเป็น 2 ประเภท คือ 1) เด็กท่ีพิการทางสายตา ประเภทตาบอด หมายถึง เด็กท่ีสูญเสีย

การไดเ้ห็นมากหากตรวจวดัความชดัของสายตาขา้งดี เม่ือแกไ้ขแลว้ควรอยูใ่นระดบั หรือจนบอดสนิท 

และลานสายตาแคบกวา่ 20 องศา ตอ้งสอนให้อ่านหนงัสือเบรลล์ ฟังเทปหรือแผน่เสียง 2) เด็กท่ีพิการ

ทางสายตา ประเภทมองเห็นเลือนราง หมายถึง เด็กท่ีสูญเสียการมองเห็นยงัสามารถอ่านอกัษรพิมพ์

ขยายใหญ่ได ้หรือตอ้งใชแ้วน่ขยายอ่าน หากตรวจวดัความชดัของสายตาขา้งดีเม่ือแกไ้ขแลว้อยูใ่นระดบั 

ระหวา่ง หรือถึง และลาสายตาแคบกวา่ 30 องศา  

การเตรียมความพร้อมส าหรับเด็กท่ีพิการทางสายตาเป็นส่ิงจ าเป็นในการเรียนร่วมกบัเด็กปกติ 

เช่น การเตรียมความพร้อมทางการมองเห็น เคล่ือนไหว วุฒิภาวะทางสติปัญญา ร่างกาย อารมณ์ สังคม 

ความสามารถทางภาษา ความสามารถท่ีจะท างานได้โดยไม่มีการควบคุมตลอดจนทกัษะพื้นฐานท่ี

ใกลเ้คียงกบัระดบัชั้นท่ีเด็กจะเขา้เรียนร่วม (น ้าหน่ึง ,2551:1) ปัญหาของผูพ้ิการทางการมองเห็น คือ คน

ส่วนใหญ่ยงัไม่ยอมรับความสามารถของพวกเขา ไม่ว่าจะเป็นในดา้นการศึกษา และอาชีพการท างาน 

ในปัจจุบนัปัญหาเหล่าน้ีไดรั้บการแกไ้ขในบางส่วนบา้งแลว้ เช่น ทางรัฐบาลพยายามให้ทุกโรงเรียน

สามารถรับเด็กท่ีพิการทางการเห็นเขา้เรียนร่วมกบันกัเรียนปกติ ซ่ึงดูเหมือนวา่จะเป็นการยากต่อเด็กท่ี

พิการทางสายตาในดา้นการปรับตวัให้เขา้กบัคนปกติ อาจมีขอ้จ ากดัอยู่บา้งของผูพ้ิการสายตาในการ

เรียนวิชาท่ีจะต้องใช้สายตาเป็นส่ิงส าคญั เช่น การเรียนโปรแกรมต่างๆ ของคอมพิวเตอร์ ผูพ้ิการ

ทางการมองเห็นอาจจะตอ้งเรียนแยกกบันกัเรียนปกติ และใชโ้ปรแกรมส าเร็จรูปท่ีท าข้ึนส าหรับผูพ้ิการ

ทางการมองเห็น ปัจจุบนัทั้งภาครัฐและภาคเอกชนหนัมาใหค้วามส าคญัในการประดิษฐ์นวตักรรมเพื่อผู ้

พิการมากยิ่งข้ึน (คณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ,2542) โดยใช้วิวฒันาการทางเทคโนโลยีเขา้มา

ช่วยเหลือผูพ้ิการทางดา้นร่างกาย ผูพ้ิการทางการมองเห็นเพื่อใชเ้ป็นส่ือการสอนส าหรับผูพ้ิการทางการ

มองเห็นไม่วา่จะเป็นหนงัสือเรียนท่ีเป็นอกัษรเบรลล ์หรือ หนงัสือเสียงท่ีบรรจุใน เทปคาสเซต แผน่ซีดี 
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เพื่อการศึกษาความรู้ทางดา้นต่างๆ เพื่อผูพ้ิการทางการมองเห็นเป็นตน้ ส่ิงเหล่าน้ีสามารถช่วยพฒันา

ความสามารถของผูพ้ิการทางการมองเห็นให้ใกลเ้คียงกบัคนปกติได ้ซ่ึงการผลิตส่ือเหล่าน้ีตอ้งใชเ้งิน

ลงทุนสูง และความตอ้งการจ านวนบุคคลากรท่ีเช่ียวชาญทางด้านน้ีก็มีไม่เพียงพอ เน่ืองจากผูท่ี้จะ

ท างานในดา้นน้ีไดจ้ะตอ้งเป็นผูท่ี้มีความเสียสละ และอดทนอย่างมากผูว้ิจยัไดส้อบถามกบัทางคณะ

อาจารยข์อง โรงเรียนสอนคนตาบอดกรุงเทพ ถึงปัญหาต่างๆ ท่ีทางโรงเรียนประสบอยู่ เช่น การขาด

แคลนบุคลากร ส่ือการสอน และเงินทุน โดยทางคณะอาจารยไ์ดมี้การแกไ้ขปัญหาเพียงบางส่วนไปบา้ง

แลว้ เช่น การฝึกบุคลากรใหเ้ช่ียวชาญในดา้นอ่ืนๆ ส่วนทางดา้นเงินทุนนั้นยงัคงเป็นปัญหาอยู ่ทางดา้น

ส่ือการสอน ไดมี้การผลิตส่ือการสอนเพิ่มข้ึนเช่นหนงัสือเสียง ระบบ Daisy เป็นตน้ 

เน่ืองจากกรณีศึกษาโรงเรียนโสตศึกษาจงัหวดัเพชรบูรณ์ ปัญหาอีกประการหน่ึงท่ีผูว้ิจยัไดพ้บ

เห็น คือ เร่ืองการท่ีเด็กพิการทางสายตาอ่านหนงัสือเบรลล์ท่ีมีความรู้สึกท่ีไม่สนุกกบัหนังสือเบรลล์

ทัว่ไป ท่ีไม่สามารถสัมผสัได้ถึงภาพ หรือสามารถท่ีจะนึกถึงภาพประกอบต่างๆได้ ถ้าไม่ได้รับการ

อธิบายอย่างละเอียดจากครูผูส้อน หรือจากคนสายตาปกติ เพื่อให้เด็กพิการทางสายตาไดจิ้นตนาการ

ตามไปด้วย อีกทั้งจ  านวนหนังสือเบรลล์ท่ีมีน้อยกว่าจ านวนนักเรียนทั้งโรงเรียน รวมทั้งส่ือภาพนูน

ต่างๆ และส่ืออ่ืนๆท่ีมีอยู่อย่างจ ากัด และต้องใช้อย่างทะนุถนอม ผูว้ิจยัจึงมีแนวคิดน าเทคโนโลยี

อินเตอร์เน็ตเพื่อให้เด็กพิการทางสายตาไดฟั้งหนงัสือเสียงจากออนไลน์ เพราะเทคโนโลยีอินเตอร์เน็ต

เป็นเทคโนโลยท่ีีนิยมมากในปัจจุบนั ซ่ึงผูว้จิยัเช่ือวา่ ผูป้กครองท่ีบา้น หรือ ครู พี่เล้ียง ดูแลเด็กพิการทาง

สายตาหรือคนใกลต้วัเด็ก ใชอิ้นเตอร์เน็ตในชีวิตประจ าอยูแ่ลว้ ซ่ึงเทคโนโลยีอินเตอร์เน็ตใช้ง่ายทุกๆ

คนสามารถเรียนรู้ไดโ้ดยรวดเร็ว 

จากปัญหาดงักล่าวผูว้ิจยัมีแนวคิด ผลิตนิทานพื้นบา้นเสียงภาษาองักฤษออนไลน์เพื่อปลูกฝัง

คุณธรรมจริยธรรมส าหรับนักเรียนพิการทางสายตา : กรณีศึกษาจงัหวดัเพชรบูรณ์ ซ่ึงน าเสนอเสียง

ภาษาองักฤษ เร่ืองของนิทานอีสปในรูปแบบออนไลน์ ซ่ึงหนงัสือเสียงในรูปแบบออนไลน์นั้นสามารถ

ฟังไดทุ้กสถานท่ี โดยผูป้กครอง หรือ ครู พี่เล้ียงท่ีดูแลเด็กพิการทางสายตา จะลดการส้ินเปลืองในการ

สั่งซ้ือหนงัเบรลลเ์พื่อใหน้กัเรียนผูพ้ิการทางสายตา และเด็กๆยงัไดค้วามสนุกสนานเพลิดเพลินและเพื่อ

ปลูกฝังคุณธรรมจริยธรรมจากการฟังหนงัสือเสียงภาษาองักฤษ เร่ืองนิทานพื้นบา้น ภาคเหนือ ภาคกลาง 

ภาคอีสาน และภาคใต ้และเป็นแรงจูงใจให้เด็กพิการทางสายตาไดอ้ยากเรียนวิชาภาษาองักฤษเพิ่มมาก

ข้ึนอีกดว้ย 
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1.2  วตัถุประสงค์ของงำนวจัิย 

1.2.1 เพื่อผลิตนิทานพื้นบา้นเสียงภาษาองักฤษออนไลน์เพื่อปลูกฝังคุณธรรมจริยธรรมส าหรับ

นกัเรียนพิการทางสายตา : กรณีศึกษาจงัหวดัเพชรบูรณ์ 

1.2.2 เพื่อประเมินคุณภาพของการผลิตนิทานพื้นบา้นเสียงภาษาองักฤษออนไลน์เพื่อปลูกฝัง

คุณธรรมจริยธรรมส าหรับนกัเรียนพิการทางสายตา : กรณีศึกษาจงัหวดัเพชรบูรณ์ 

 

1.3  ขอบเขตของโครงกำรวจัิย 

การศึกษางานวจิยัผลิตนิทานพื้นบา้นเสียงภาษาองักฤษออนไลน์เพื่อปลูกฝังคุณธรรมจริยธรรม

ส าหรับนกัเรียนพิการทางสายตา : กรณีศึกษาจงัหวดัเพชรบูรณ์ ซ่ึงมีขอบเขตการท างานดงัน้ี 

ขอบเขตดา้นเน้ือหา 

รูปแบบเน้ือหาท่ีใชป้ระกอบในการผลิตนิทานพื้นบา้นเสียงภาษาองักฤษออนไลน์เพื่อปลูกฝัง

คุณธรรมจริยธรรมส าหรับนกัเรียนพิการทางสายตา : กรณีศึกษาจงัหวดัเพชรบูรณ์ โดยเน้ือหาจะเป็น

นิทานพื้นบา้น จ านวน 5 เร่ือง มุ่งศึกษาเฉพาะเน้ือหาท่ีเก่ียวข้องกับวิธีการผลิตนิทานพื้นบา้นเสียง

ภาษาองักฤษออนไลน์เพื่อปลูกฝังคุณธรรมจริยธรรมส าหรับนกัเรียนพิการทางสายตา เพื่อมุ่งเมน้ให้

ดึงดูดใหเ้ด็กพิการทางสายไดอ้ยากศึกษาภาษาองักฤษ 

ผูว้จิยัไดส้อบถามเด็กพิการทางสายตา และ ผูดู้แลเด็ก ในเร่ืองการเรียนรู้เร่ืองนิทาน ไดท้ราบวา่

เด็กพิการทางสายมีความชอบนิทานพื้นบา้นทั้ง 5 เร่ืองดงัน้ี 

 1) นิทานพื้นบา้นภาคเหนือ เร่ืองขายปัญญา 

 2) นิทานพื้นบา้นภาคกลาง เร่ืองพระนางจามเทวี 

3) นิทานพื้นบา้นภาคอีสาน เร่ืองข้ีเหลา้เล่นหมอ้ 

4) นิทานพื้นบา้นภาคใต ้เร่ืองเขาทะนาน 

5) นิทานพื้นบา้นภาคใต ้เร่ืองลูกเนรคุณ 
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ขอบเขตประชากร 

นกัเรียนท่ีพิการทางสายตา และ ดอ้ยโอกาสทางสายตา ไม่รวมถึงเด็กพิการซ ้ าซ้อน โรงเรียน

โสตศึกษาจงัหวดัเพชรบูรณ์ ในระดบัประถมศึกษา โดยเลือกสุ่มตวัอยา่งง่าย 20 คน 

พื้นท่ี  

โรงเรียนโสตศึกษาจงัหวดัเพชรบูรณ์ 

 

1.4  วธีิกำรด ำเนินกำรวจัิย 

การด าเนินการวิจยัการผลิตนิทานพื้นบา้นเสียงภาษาองักฤษออนไลน์เพื่อปลูกฝังคุณธรรม

จริยธรรมส าหรับนกัเรียนพิการทางสายตา : กรณีศึกษาจงัหวดัเพชรบูรณ์ มีวธีิด าเนินการดงัน้ี 

1.4.1 ประชากรท่ีใชใ้นการวิจยั 

ศึกษาประชากรกลุ่มตวัอย่าง คือ นกัเรียนพิการสายตาดอ้ยโอกาส โรงเรียนโสตศึกษาจงัหวดั

เพชรบูรณ์ ระดบัประถมศึกษา จ านวน 20 คน 

1.4.2 เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั 

เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการด าเนินการวิจยั แบ่งออกเป็น 3 ส่วนคือ 1) หนงัสือเสียงภาษาองักฤษดว้ย

รูปแบบออนไลน์ โดยมีนิทานพื้นบา้นจ านวน 5 เร่ือง 2) ประเมินคุณภาพของการผลิตนิทานพื้นบา้น

เสียงภาษาองักฤษออนไลน์เพื่อปลูกฝังคุณธรรมจริยธรรมส าหรับนกัเรียนพิการทางสายตา : กรณีศึกษา

จงัหวดัเพชรบูรณ์ 3) ประเมินคุณภาพความพึงพอใจของนกัเรียนพิการทางสายตา 

1.4.3 ขั้นตอนการสร้างเคร่ืองมือ 

       1.4.3.1 ศึกษาเน้ือหานิทานพื้นบา้น จ านวน 5 เร่ืองจากการสัมภาษณ์ผูดู้แลนักเรียน

โอกาส โรงเรียนโสตศึกษาจงัหวดัเพชรบูรณ์ และน ามาเรียบเรียงเน้ือหาใหมี้ความเหมาะสมส าหรับเด็ก

พิการทางสายตาและเด็กดอ้ยโอกาสทางการมองเห็น 

  1.4.3.2 การผลิตนิทานหนังสือเสียงภาษาองักฤษนั้น ผูว้ิจยัพฒันารูปแบบออนไลน์ 

โดยการพฒันานั้น ผูว้ิจยัเขา้ร่วมอบรมเก่ียวกบัการพฒันาเวป็ไซตก์บัเอกชน จากนั้นผลิตนิทานหนงัสือ

เสียงภาษาองักฤษข้ึนเพื่อให้ผูพ้ิการสามารถเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์ได้ ส าหรับการตกแต่งเสียง

ภาษาองักฤษ ผูว้ิจยัเชิญเจา้ของภาษาร่วมอดัเสียงเพื่อส าเนียงท่ีชดัเจนและถูกตอ้ง โดยใช้โปรแกรม 

Sound Record อดัเสียงพูด จนไดโ้ปรแกรมเสียงอดัทั้งหมด 5 เน้ือเร่ือง 
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1.4.4 การวเิคราะห์ขอ้มูลและสถิติท่ีใชใ้นการวจิยั 

1.4.4.1 หาค่าเฉล่ีย (𝑥̅) ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S) คะแนนความรู้ความเขา้ใจและ

แปลผลการวเิคราะห์ 

1.4.4.2 เปรียบเทียบความรู้ความเข้าใจ การผลิตนิทานพื้นบ้านเสียงภาษาองักฤษ

ออนไลน์เพื่อปลูกฝังคุณธรรมจริยธรรมส าหรับนกัเรียนพิการทางสายตา: กรณีศึกษาจงัหวดัเพชรบูรณ์ 

ดว้ยการทดสอบค่า t(t-test) 

 

1.5  แผนกำรด ำเนินงำนวจัิย 

 

ปี กจิกรรม ต.ค. พ.ย. ธ.ค. ม.ค. ก.พ. มี.ค. เม.ย. พ.ค. มิ.ย. ก.ค. ส.ค. ก.ย. 

2559 1. เก็บขอ้มูลเก่ียวกบัผูพ้ิการ 
สายตาดอ้ยโอกาส 

X X X X X X X X X X X X 

2559 2. ศึกษาการท าหนงัสือเสียง 
ภาษาองักฤษรูปแบบอินเตอร์เน็ตฯ 

X X X          

2560 3. จดัเผยแพร่ไปใชป้ระโยชน์กบั
กลุ่มเป้าหมาย 

   X X X X      

2560 4. วเิคราะห์ผลและสรุป       X X X    

2560 5. รายงานผลการวจิยั         X X X X 
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1.6  ประโยชน์ทีค่ำดว่ำจะได้รับ 

1.6.1 ได้น าเทคโนโลยีอินเตอร์เน็ตในรูปแบบหนังสือเสียงภาษาองักฤษ มาประยุกต์ให้เกิด

ประโยชน ์

1.6.2 รูปแบบและกระบวนการพฒันาหนังสือเสียงภาษาองักฤษเพื่อเด็กพิการทางสายตาใน

รูปแบบออนไลน์ 

1.6.3 เพิ่มโอกาสทางการศึกษาให้กับเด็กท่ีพิการทางสายตาได้รับการศึกษาหนังสือเสียง

ภาษาองักฤษจากเทคโนโลยอิีนเตอร์เน็ต 

1.6.4 สร้างแรงจูงใจใหเ้ด็กท่ีพิการทางสายตาอยากเรียนภาษาองักฤษ 

1.6.5 เด็กท่ีพิการทางสายสามารถเรียนรู้หนงัสือเสียงภาษาองักฤษไดทุ้กทีทุกช่วงเวลา 

1.6.6 เพื่อใหน้กัวจิยัเป็นแนวทางศึกษาและพฒันาหนงัสือเสียงภาษาองักฤษในรูปแบบต่อๆไป 

1.6.7 ผู ้วิจัยได้ศึกษาความความสามารถท่ีเด็กพิการทางสายตาได้ศึกษาหนังสือเสียง

ภาษาองักฤษ 



บทที ่2 

เอกสารและงานวจิยัที่เกีย่วข้อง 

 

2.1 นิทานพืน้บ้าน 

เร่ืองเล่าท่ีเล่าสืบต่อกนัมา ดั้งเดิมนั้นถ่ายทอดกนัดว้ยมุขปาฐะ (การเล่าปากต่อปากกนัมา การ

บอกเล่าต่อๆกนัมา โดยมิไดเ้ขียนเป็นลายลกัษณ์) แต่ก็มีอยูม่ากท่ีบนัทึกเป็นลายลกัษณ์อกัษร และนิทาน

พื้นบา้นตอ้งเล่าดว้ยถอ้ยค าธรรมดา ภาษาชาวบา้นทัว่ๆไป เป็นเร่ืองเล่าต่อๆกนัมาชา้นาน หลายชัว่อายุ

คน ไม่สามารถรู้ไดว้า่ใครเป็นคนเล่าดั้งเดิม ตน้เร่ือง 

2.1.1 นิทานเร่ือง : ขายปัญญา 

ในกาลก่อนนั้น สติปัญญาความรู้ ความเฉลียวฉลาดปราดเปร่ืองนั้น มีการน าเอามาขายดงัสินคา้

ต่าง ๆ เช่นปัจจุบนัน้ี ดงันั้น ตลอดเวลาจะมีผูน้ าเอาความรู้หรือเอาตวัปัญญาน้ีมาขายเสมอวนัหน่ึงใน

เวลาบ่าย แดดร้อนจดัจนเป็นเปลว มีชายคนหน่ึงน าเอาปัญญามาขาย โดยบรรจุตวัปัญญาลงในกระทอ

จนเต็มแลว้ หาบผา่นเปลวแดดมาจนถึงประตูเมือง คร้ันจะเขา้ไปทนัทีก็เกรงวา่อากาศร้อน ๆ เช่นน้ีจะ

ท าให้อารมณ์ของตนเสียไปได้ เขาจึงสอดส่ายสายตาดูร่มไมใ้หญ่บริเวณรอบๆ ในท่ีสุดก็มองเห็นร่ม

หวา้ใหญ่ใบตก มีร่มแผก่วา้งน่าพกั เขาจึงแวะเขา้ไปแลว้วางหาบตวัปัญญาท่ีน ามาขายลง แลว้เอนหลงั

หลบัไปดว้ยความเหน่ือยอ่อน จวบจนตะวนับ่ายคลอ้ยลง ความร้อนจึงค่อยบรรเทา ชายนั้นต่ืนข้ึนแลว้

ไปลา้งหนา้ในสระน ้าใกลก้ าแพงเมือง ตั้งใจวา่พอเสร็จธุระแลว้น าเอาตวัปัญญาเขา้ไปเสนอขายในเมือง

ทนัที 
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2.1 นิทานพื้นบา้นเร่ืองขายปัญญา 

 

ขณะท่ีเขาเตรียมจดัหาบเพื่อจะเขา้ไปในเมืองอยู่นั้น พอดีมีหมู่คนประมาณ 4 – 5 คนออกจาก

ประตูเมืองมา เม่ือมาถึงใตร่้มหวา้ ชายท่ีน าเอาตวัปัญญามาขายจึงร้องถามออกไปว่า ‘’พี่น้องทั้งหลาย 

ในพวกท่านมีใครบา้งไหมท่ีตอ้งการซ้ือเอาปัญญาไปไวใ้ชบ้า้ง” ชาวบา้นเหล่านั้นหนัหนา้มามองกนั คน

หน่ึงในพรรคพวกจึงถามวา่ ‘’ท่านเอ๋ย ปัญญานั้นมนัเป็นเสมอแกว้สารพดันึก ซ่ึงจะลดบนัดาลให้ท่าน

ล่วงรู้และสามารถประดิษฐ์คิดคน้ส่ิงต่าง ๆ ท่ีแปลก ๆ ใหม่ไดอี้กมากมายโดยไม่รู้จกัจบส้ิน ปัญญาจะ

ช่วยใหบ้า้นเมืองท่ีลา้หลงัเจริญกา้วหนา้” 

คนหน่ึงในพวกนั้นอุทานออกมาดว้ยความพอใจ ‘’โอโฮ… ยงังั้นปัญญาก็เป็นแกว้สารพดันึก

ละซิท่ีจะสามารถดลบนัดาลส่ิงท่ีตอ้งการได ้ทุกอยา่ง นอกจากนั้นปัญญายงัช่วยให้เราล่วงรู้ส่ิงท่ีเรายงั

ไม่รู้ด้วยใช่ไหม” ชายผูน้ั้นพยกัหน้าและรับปากว่า ‘’จริงทีเดียว พวกท่านเขา้ใจอย่างถูกตอ้ง ปัญญา

เปรียบเหมือนดวงแกว้ท่ีจะส่องสวา่งขจดัความโง่เขลาใหห้ายไปอยา่งไรล่ะ พวกท่านมีใครตอ้งการบา้ง

ไหมเล่า เราก าลงัน ามาเสนอขายจนถึงบา้นของท่านล่ะ‘’ 

 ชายคนหน่ึงในหมู่คนนั้นอยากจะลองดูว่า ผูเ้อาปัญญามาขายนั้นจะฉลาดและล่วงรู้ทุกส่ิงจริง

ดงัท่ีเขากล่าวหรือไม่ เขาจึงกม้ดูรอบๆ ตน้หวา้ใหญ่นั้นอยา่งพินิจพิเคราะห์แลว้เอ๋ยปากถามวา่ ‘’เอาละ 

เม่ือท่านกล่าววา่ ปัญญาจะสามารถช่วยให้เราล่วงรู้ทุกอยา่ง ขา้พเจา้ขอเรียนถามท่านวา่ ท่านรู้หรือไม่วา่

มีอะไรอยูใ่ตดิ้นตรงท่ีท่านยืนอยู่ตรงน้ี ถา้หากท่านมีปัญญาจริง หวงัวา่ท่านคงจะตอบได ้” ชายนั้นยืน
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เพ่งพินิจพิจารณาเป็นเวลานาน ก็ไม่สามารถบอกไดว้่าใตห้าบและใตบ้ริเวณท่ีตนยืนอยู่นั้นมีอะไรอยู่ 

เขาจึงยอ้นถามไปวา่ ‘’ และท่านสามารถบอกไดรึ้วา่อะไรอยูใ่ตเ้ทา้ท่ีเรายนือยูน้ี่ ” 

  ชายท่ีถามพยกัหนา้และตอบออกไปทนัทีวา่ ‘’ แมเ้ราจะไม่มีตวัปัญญามาขายแต่เรากลา้บอกวา่

ใตห้าบตวัปัญญาน้ีมีไข่มดแดง (ดิน) รังใหญ่ หากท่านไม่เช่ือก็ช่วยเราขุดซิ หากไม่พบดงัเราวา่ยอมให้

ท่านปรับเราก็แลว้กนั” ชายคนนั้นตกลง ต่อจากนั้นคนทั้งหมดต่างช่วยกนัขุดลงไปจนลึกเกือบท่วม

ศรีษะ จึงพบไข่มดพร้อมทั้งแม่มนัจ านวนมากมายในโพรงนั้นจริง ๆ ซ่ึงการกระท าคร้ังน้ี ท าใหช้ายผูเ้อา

ปัญญามาขายรู้สึกอบัอายยิง่นกั 

 ดว้ยเหตุน้ีเขาจึงยกเอาหาบปัญญาเดินหมุนกลบัไปทางเดิม ไม่ยอมเอาตวัปัญญามาขายให้แก่

ชาวเมืองนั้นเพราะเจ็บใจท่ีถูกสบประมาทต่อหนา้ เขาออกเดินทางไปเร่ือยๆ เป็นเวลานานจนกระทัง่ไป

พบคนผิวขาวไดแ้ก่พวกฝร่ังนัน่เอง เขาจึงเอาตวัปัญญาน้ีน าออกไปขาย และดว้ยเหตุน้ีเองจึงท าให้ชาว

ยุโรปเจริญรวดเร็ว สามารถคิดและประดิษฐ์ส่ิงต่างๆ ไดโ้ดยไม่รู้จกัจบส้ิน นอกจากนั้นยงัมีการศึกษา

เล่าเรียน ตลอดจนวธีิคน้ควา้ซ่ึงดีกวา่พวกเราเสียอีก 

 นิทานเร่ืองน้ีสอนใหรู้้วา่ 

1. คนอวดรู้เม่ือไปพบคนท่ีรู้จริง สู้เขาไม่ไดย้อ่มขายหนา้หรือปัญญาเป็นเร่ืองของนามธรรมจะ

ช้ือจะขายกนัเหมือนวตัถุหาไดไ้ม่ ผูรู้้แจง้ในปัญญาคือผูศึ้กษาคน้ควา้ด้วยตนเองนั่นคือประสบการณ์

หรือการศึกษาดว้ยการกระท าจริงนัน่เอง  เหมือนชายท่ีรู้ไดว้า่พื้นดินตรงนั้นมีไข่แมงมนั เพราะใชค้วาม

สังเกตและเคยหากินทางน้ีมาแลว้ 

2. คติ ‘’โง่อวดฉลาด” 
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 2.1.2 นิทานเร่ือง : พระนางจามเทวี 

 นิทานท่ีจะเล่าต่อไปน้ี เป็นนิทานในลกัษณะต านานท่ีเก่ียวกบักรุงอโยธยา กรุงอโยธยาหมายถึง 

“กรุงอโยธยาเดิม“คือ หนา้สถานีรถไฟไปทางทิศตะวนัออกเราจะเห็นมีวดัเดิมอยูคื่อ “วดัอโยธยา” เป็น

ต านานซ่ึงมีผูเ้ฒ่าผูแ้ก่บอกวา่ เป็นเมืองหลวงเก่าซ่ึงมีก่อนกรุงศรีอยธุยา 

 

 
 

รูปท่ี 2.2 นิทานพื้นบา้นเร่ืองพระนางจามเทวี 

 

มีพระมเหสีของเจา้เมืองอโยธยาองคห์น่ึง ช่ือ”พระนางจามเทวี” เป็นราชธิดาของกษตัริยก์รุง

ละโว ้ซ่ึงไดย้กพระธิดาให้เจา้เมืองอโยธยา พระนางก็ไดม้าอยูท่ี่กรุงอโยธยาจนกระทัง่กษตัริยก์รุงอโยธ

ยาเสด็จสวรรคต พระนางจามเทวจึีงไดป้กครองกรุงอโยธยา เม่ือปกครองแลว้ขา้ราชบริพาร ทหาร เสนา 

อ ามาตยต่์างๆ ไม่พอใจในพระนาง ก็เลยคิดการจบัพระนางจามเทวี และสถาปนาราชวงศลู์กหลานของ

พระเจา้แผน่ดินองคเ์ดิมข้ึนครองกรุงอโยธยาแทนส่วนพระนางจามเทวีน้ีก็ถูกเนรเทศใหไ้ปครองเมืองท่ี

ไกล พระนางไดไ้ปอยูท่ี่เมืองล าพูน แต่เรียก”หริพุญชยั” พระนางไดป้ระสูติพระโอรสเป็นฝาแฝด 2 คน

ด้วยกัน เม่ือประสูติพระโอรสแล้ว พระนางจามเทวีก็คิดจะสร้างอะไรข้ึนมาสักอย่างหน่ึงเพื่อเป็น

อนุสรณ์ ก็เลยสร้างเจดียใ์หญ่ข้ึนท่ีเมืองหริภุญไชย (ปัจจุบนัเรียกว่าเจดียห์ริภุญไชย) เจดียน้ี์เป็นเจดีย์
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คู่บา้นคู่เมืองของเมือง หริพุญชยั (ปัจจุบนัคือ เมืองล าพูน) ส่วนพระโอรส 2 พระองคเ์ม่ือเจริญวยัข้ึนมา 

พระนางส่งโอรสข้ึนทางทิศตะวนัออก และสร้างเมืองข้ึนคือ “เมืองเขลางนคร (ปัจจุบนัคือ ล าปาง)” 

จากต านานเร่ืองน้ีวิเคราะห์ได้ว่า พระนางจามเทวีจะตอ้งเป็นคนเก่งและเป็นท่ีเล่ืองลือของ

ประชาชนมาก จึงไดเ้ล่าสืบต่อกนัมาวา่พระนางจามเทวีเป็นกษตัริยห์รือเจา้เมืองท่ีครองกรุงโบรารณซ่ึง

เป็นผูห้ญิงท่ีเก่ง แต่ตวัพระนางเองก็ไดถู้กกบฏหรือถูกจบัตวัให้ไปครองเมืองอ่ืน เจา้เมืองรามปุระ ซ่ึง

เป็นท่ีถกเถียงกนัทางประวติัศาสตร์วา่เป็นเมืองใดแน่ แต่คนกรุงเก่าหรืออยุธยาดั้งเดิมซ่ึงเป็นคนเฒ่าแก่

บอกวา่ พระนางเป็นกษตัริยผ์ูห้ญิงของอโยธยาเดิมซ่ึงมีมาก่อนกรุงศรีอยธุยา 

แง่คิดของนิทาน 

นิทานเร่ืองน้ีเป็นนิทานพื้นบา้นหรือเร่ืองโบราณ เป็นต านานของกรุงอโยธยาและเก่ียวขอ้งกบั

เจดียห์ริภุญไชย เป็นความภูมิใจของคนเก่าๆ แก่ๆว่า หริภุญไชยเจดียใ์หญ่นั้น คนอยุธยาเป็นคนสร้าง

ข้ึนมา 

  

2.1.3 นิทานเร่ือง : ข้ีเหลา้เล่นหมอ้ 

นิทานพื้นบา้น ของบา้นหนองฮงักา ซ่ึงในปัจจุบนัข้ึนกบับา้นแสงอินทร์ ต าบลกระเบ้ือง อ าเภอ

ชุมพลบุรี จงัหวดัสุรินทร์ เร่ืองมีอยูว่า่นานมาแลว้มีเศรษฐีผูใ้จบุญท่านหน่ึงแก่ชอบท าบุญเป็นชีวิตจิตใจ

ขอใหไ้ดท้  าบุญแก่จะท าทุกอยา่งคนอีสานเวา้ไวว้า่  

"แฮงให ้แฮงรวย แฮงให ้แฮงไดห้ลาย"  
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รูปท่ี 2.3 นิทานพื้นบา้นเร่ืองข้ีเหลา้เล่นหมอ้ 

 

แฮงให้แฮงรวยแฮงให้แฮงใดหลาย คือ ไดห้ลายเพราะคนตอบแทนกบัการให้ของเรา รวมคือ

รวยน ้าใจไปไหนคนรักคนอารียก์บัไมยตรีจิตของเราสรรพส่ิงทั้งหลายธรรมชาติใหม้ายอ่มข้ึนอยูก่บัเหตุ

และปัจจยัทั้งหลายเศรษฐีผูใ้จบุญมีลูกชายคนเดียวไม่เอาถ่านไม่เอาแก๊ชไม่เอาอะไรทั้งนั้นลูกเมียก็ไม่มี

ลูกชายเศรษฐีเอาอยา่งเดียวคือ กินเหลา้กินแลว้ก็กินกินจนติดเพื่อนฝูงก็มาก เพราะรวยมีเงินเล้ียงคนอ่ืน

เพื่อตอ้งการความเป็นเพื่อนแค่นั้นเอง เพื่อนทั้งหลายก็หลอกกินฟรีไปวนัๆหลายปีต่อมาเศรษฐีใจบุญ

ตายลงลูกชายเศรษฐีเป็นผูรั้บมรดกแต่เพียงผูเ้ดียวเขาไม่สนใจการบริหารไม่รู้จกัรักษาทรัพยท่ี์พอ่แม่ให้

ไวด่ื้มกินจนเมามายไม่นานฐานะความเป็นอยูข่องเขาก็จนลงไม่มีท่ีอยูอ่าศยัขอทานเขากินไปวนัๆความ

ทุกขย์ากอยา่งแสนสาหสัเร่ิมเขา้มาแทนท่ีเขาไปหาเพื่อนท่ีไหนก็ไม่มีใครให้กิน ความทุกขเวทนามีมาก

ยิง่ข้ึน 

ดว้ยเดชะบุญกุศลของเศรษฐีผูใ้จบุญท่ีตายไปแลว้จึงไดไ้ปเกิดเป็นเทวดาผูใ้หญ่ในสวรรค์ดว้ย

ความเป็นห่วงลูกจึงใช้ตาทิพยม์องมายงัพื้นโลกเห็นลูกชายของตนไดรั้บทุกขเวทนายิ่งนกัหวัอกผูเ้ป็น

พ่อให้สลดหดหู่ยิ่งดว้ยความเป็นห่วงลูกเทวดาผูเ้ป็นใหญ่นั้นจึงไดล้งมาหาลูกตนสอนให้ลูกรู้จกัท ามา

หากินใหรู้้จกัประหยดัเม่ือมีเงินลูกชายเม่ือฟังแลว้ก็รับปากวา่จะกลบัตวัเป็นคนดีจะเลิกเหลา้เด็ดขาดเขา

บอกกบัเทวดาผูเ้ป็นใหญ่ซ่ึงเป็นพ่อของเขาวา่เขาจะเร่ิมตน้อยา่งไรเขาไม่มีทุนรอนอะไรเทวดาผูเ้ป็นพ่อ
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จึงส่งหมอ้ดินให้เขาใบหน่ึง แลว้บอกว่าเจา้จงรักษาหมอ้ดินน้ีให้ดีหากเจา้ตอ้งการเงินทองเจา้ก็เอามือ

ลว้งเขา้ไปหยบิมาใชไ้ดด้ัง่ใจคิด แต่มีขอ้แมว้า่อยา่ท าแตกลูกชายเศรษฐีก็รับค าพอ่ 

เช้าของวนัรุ่งข้ึนลูกชายเศรษฐีข้ีเหล้าก็เอามือล้วงดูว่าท่ีพ่อบอกนั้นจะจริงหรือเปล่าเป็นท่ี

อศัจรรยย์ิง่นกัมีน่าเช่ือมือเขาสัมผสักบัเงินทองมากมายเขาอดเหลา้ไดเ้พียงครึงวนัเท่านั้นก็ลืมค าพ่อท่ีสั่ง

สอนเสียส้ินเขากลบัมาด่ืมกินอย่างหนกั หน่ึงเขากินเหลา้แลว้ก็เดินทางไปหาเพื่อนระหว่างทางเขานึก

สนุกข้ึนมาจึงไดโ้ยนหมอ้ข้ึนสูงๆแลว้ก็วิ่งไปรับปากก็พูดว่า "โอะๆโอะโอะล่วง"พอรับหมอ้ได้เขาก็

โยนใหม่แลว้ก็วิง่ไปรับปากก็พูดวา่ "โอะๆโอะโอะล่วง"เขาท าอยา่งน้ีไปเร่ือยๆในระหวา่งเดินทางแลว้ก็

วิ่งไปรับปากก็พูดวา่ "โอะๆโอะโอะล่วง"  คราวน้ีหมอ้ในมือเขาเกิดล่วงจริงๆหมอ้ใบนั้นจึงแตกข้ีเหลา้

ตกใจมากเขาคิดถึงค าพ่อท่ีบอกไวเ้ขารู้สึกเสียใจในการกระท าของตวัเองมากเขาไม่มีโอกาสอีกแลว้ใน

ชีวติน้ี เขาไม่ไดล้ว้งเงินทองในหมอ้เก็บไวเ้พื่อไวใ้ชจ่้ายในวนัขา้งหนา้เลยเขาไม่ไดเ้ก็บเงินไวเ้พื่อเป็นค่า

รักษาพยาบานตนเองเลยเขาไม่มีเงินส ารองอะไรทั้งส้ินหมดแลว้ทุกอยา่ง 

นิทานเร่ืองน้ีสอนให้รู้ว่า เม่ือมีชีวิตไดเ้กิดมาเป็นคนแลว้ถือว่าเราชนะแลว้คนเป็นกอบความดี

ดว้ยใจผลจะเกิดสุขอย่างน้อยๆเราก็อยู่นอกคุกแหละเพราะคนติดคุกถือว่าตกนรกทั้งเป็นข้ีเหลา้ท่ีเมา

มายย่อมไม่มีปัญญารักษาทรัพยข์องตนเองด่ืมกินแต่พอควรไม่ถึงกบังมงายเล่นอะไรก็แต่พอควรอยา่

เล่นจนของเสียสุดทา้ยเกิดเป็นลูกไม่ควรท าให้พอ่แม่เสียใจอยา่งเด็ดขาดอศุกลกรรมท่ีท ากบัพ่อแม่ไม่มี

ส่ิงท่ีจะมาลบลา้งไดอ้ย่าท าให้พ่อแม่ตอ้งเสียใจค าขอโทษค าขอบคุณท่ีกล่าวกบัพ่อกบัแม่ดียิ่งกว่าเงิน

ทองท่ีให้หากมีทั้งสองอยา่งจะเป็นส่ิงวเิศษสุดท่านอยากด่ืมกินอะไรหาให้ไม่ใช่ท่านตายแลว้จะไปเคาะ

โลงศพหาขา้วใหกิ้นถึงตอนนั้นจะมีประโยชน์อะไร 
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2.1.4 นิทานเร่ือง : เขาทะนาน 

 เขาทะนานตั้งอยูช่ายฝ่ังอนัดามนั ท่ีบา้นมะหงงั ต าบลทุ่งบุหลงั อ าเภอทุ่งหวา้ เนินเขาสูงชั้น มี

ธรรมชาติสวยงดงาม มีส านกัสงฆแ์ละสุเหร่า ส าหรับปฏิบติัธรรมของชาวไทย และชาวไทยมุสลิมภูเขา

แห่งน้ี มีต านานเล่ากนัมา มีตายาย 2 คน นบัถือศาสนาพุทธ ตั้งบา้นเรือนอยูบ่า้นพระม่วง อ าเภอกนัตงั 

จงัหวดัตรัง มีลูกชายหน่ึงคนเป็นบุคคลท่ีลกัษณะดี  

 

 
 

รูปท่ี 2.4 นิทานพื้นบา้นเร่ืองเขาทะนาน 

 

           อยูม่าวนัหน่ึงมีเรือส าเภาของพ่อค่าต่างชาติไดน้ าสินคา้มาขายท่าเรือกนัตงั ทั้ง 3 คนไปชมสินคา้ 

ขณะชมอยูน่ั้น นายส าเภาไดเ้ห็นลูกชายตายายน่ารักและสงสาร ขอเป็นบุตรบุญธรรม สองตายายจึงยก

ใหเ้พราะเห็นลูกชายจะไดอ้ยูสุ่ขสบาย นายส าเภาขายสินคา้หมดจึงออกเรือพร้อมบุตรบุญธรรม จ าหน่าย

สินคา้ไปยงัท่ีต่าง ๆ จนร ่ ารวยเป็นเศรษฐี เด็กชายท่ีน ามาเล้ียงมีความสุขในกองเงินกองทองจนลืมคิดถึง 

2 ตายาย ไม่ไดก้ลบับา้นมานาน เล่าเรียนหนงัสือให้สมไดดี้ คร้ันโตข้ึนก็แต่งงานกบัลูกสาวนายส าเภา 

อยูกิ่นอยา่งมีความสุข  

           ฝ่ายภรรยาคิดถึงพ่อสามี รบเร้าใหไ้ปหา สามีพยายามบ่ายเบ่ียงหลายคร้ัง แต่ทนรบเร้าของภรรยา

ไม่ไหว จึงส่งข่าวให้สองตายายทราบล่วงหน้าฝ่ายสองตายายทราบข่าวดีใจมาก บอกเพื่อนบา้น ญาติ

มิตรให้ทราบจดัท่ีรับรอง พอใกลถึ้งเวลากลบั สองตายายฆ่าหมู 1 ตวั เพื่อเล้ียงรับรองคร้ันถึงเวลาท่ีลูก

ชายกลบั สองสามีภรรยาน าเรือมาจอดท่าเรือกนัตงั ส่งลูกเรือไปสืบดูว่าสองตายายมาหรือไม่ จึงชวน
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ภรรยาข้ึนไปหา ลูกชายเห็นสองตายายยากจนก็ไม่ยอมรับว่าเป็นบิดามารดา จึงหันหลงักลบั ฝ่ายยาย

พยายามดึงแขนลูกไว ้ลูกชายด้ินรนหนีไม่ได ้แม่เกิดความเสียใจมากถึงกบัสาปแช่งวา่ หากเป็นลูกชาย

ของตนแลว้ ขออยา่ให้ออกจากฝ่ังไปได ้ขอให้มีอนัเป็นไปต่าง ๆ นานา แต่ไม่ลืมหมูยา่งไปวางไวท่ี้เรือ

ส าเภา  

           ขณะท่ีชุมชนวุน่วายอยูน่ั้น เกิดพายใุหญ่พดัมา ท าใหเ้รือส าเภาแตก ส่ิงของกระจดักระจายลอยไป

ในทะเล ในท่ีสุดมีผูเ้ฒ่าเล่าวา่ เรือส าเภากลายเป็นเกาะเภตรา สายสมอเป็นหินสายสมอ ตะบนั (ผา้โพก

หัวมุสลิม) เป็นภูเขาบนั หมูย่างเป็นเกาะสุกร เคร่ืองตวงสินคา้ในเรือ เป็นภูเขาป้อย ภูเขาแล่ง ภูเขา

ทะนาน เม่ือ 70 ปีท่ีผา่นมาภิกษุรูปหน่ึงมาจากพทัลุงมาปักกลดและสร้างส านกัสงฆข้ึ์นและสร้างรูปป้ัน

ไวรู้ปหน่ึง 

          นิทานเร่ืองเขาทะนาน ให้แนวคิดคือ เป็นคติเตือนใจชนรุ่นหลงั เร่ืองความกตญัญูและความ

กตเวที การไดดิ้บไดดี้แลว้ลืมบา้นเกิดเมืองนอนการเป็นลูกเนรคุณไม่รู้จกัค่าน ้านม การท่ีผูใ้หญ่สาปแช่ง

ถือเป็นเร่ืองจริง 

 

 2.1.5 นิทานเร่ือง : ลูกเนรคุณ 

 มี “ยายแก่” คนหน่ึงอยูกิ่นกบัลูกชายและลูกสะใภ.้.แก่มากแลว้ท าอะไรก็ไม่ค่อยได…้ลูกสะใภ้

จึงไม่ชอบเท่ียวด่าวา่แม่ยายอยา่งนั้นอยา่งน้ี…ในตอนท่ีรับประทานขา้วก็จะเอาน ้ าท่ีอยูใ่นบ่อใส่น ้ าแกง 

ท าให้น ้ าแกงจืดรับประทานไม่ได ้บางคร้ังแกงเผ็ดจนเกินไป…แต่ตอนท่ีท าให้สามีรับประทานก็จะ

ท าอาหารดีๆ 
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รูปท่ี 2.5 นิทานพื้นบา้นเร่ืองลูกเนรคุณ 

 

พอถึงเวลาลูกชายกลบัมาบา้น แม่ก็บอกลูกชายว่าสะใภท้  าแกงรับประทานไม่ได ้บางคร้ังเผด็ 

บางคร้ังเค็ม บางคร้ังจืด ขา้งฝ่ายลูกเห็นวา่แม่พูดเร่ือยๆ ก็หาวา่แม่แก่ปากเปียก เพราะแกงท่ีเมียท าไวใ้ห้

สามีนั้นอร่อยดี ลูกชายก็โกรธจึงชวนกนัสองคนสามีภรรยา เอาแม่ห่อเส่ือไวว้า่จะพาไปเผาในป่าชา้พอ

ถึงป่าช้าก็ลืมไมขี้ดไฟและก็ใกลค้  ่าแลว้ดว้ยฝ่ายสามีก็ใช้ภรรยาไปเอาไมขี้ดท่ีบา้น ภรรยาก็ไม่กลา้ไป 

สามีจะมาเอาเองภรรยาก็ไม่กลา้อยูค่นเดียวก็เลยชวนกนักลบับา้นทั้งสองคน ปล่อยใหแ้ม่อยูใ่นป่าชา้ฝ่าย

แม่เม่ือลูกกลบัไปบา้นแลว้ก็คลานออกจากเส่ือไปในป่าพอดีในป่านั้นก็มีโจรไปปลน้บา้นเขามา และนัง่

แบ่งเงินกนัอยูแ่ต่ยายแก่ไม่รู้เร่ืองวา่โจรปลน้เงินมาพอคลานไปถึงก็พูดข้ึนวา่ “ไอค้นเนรคุณ” โจรไดย้ิน

ก็ตกใจหนีหมด ทิ้งเงินไวม้ากมาย ยายแก่ก็เก็บเงินนั้นแลว้ก็พาไปบา้น 

ฝ่ายลูกเห็นแม่พาเงินมามากก็พูดวา่ “เราทิ้งแม่ไวใ้นป่าชา้ แม่ไดเ้งินมากมายแต่แม่ก็ไม่ให้ใช้” 

ฝ่ายแม่ไดย้นิก็บอกวา่”เงินนั้นแม่ใหท้ั้งหมด แต่ใหเ้อาเงินนั้นไปซ้ือแม่มาใหค้นหน่ึง ซ้ือแม่ของใครก็ได้

ท่ีเขาขาย” ลูกชายก็พาเงินนั้นเดินไปทัว่ทุกเมืองก็หาซ้ือแม่ไม่ไดก้็เลยตอ้งกลบับา้น แต่พอมาถึงบา้นแม่

ก็บอกใหล้องไปหาซ้ือเมียดูบา้ง พอใหไ้ปหาซ้ือเมียปรากฎวา่ซ้ือได ้น่ีแหละเขาวา่ซ้ืออ่ืนซ้ือไดแ้ต่ซ้ือแม่

ซ้ือไม่ไดฝ่้ายเมียเม่ือเห็นวา่ตนเองและสามีพาแม่ไปปล่อยในป่าชา้ไดเ้งินมามากมาย ก็ใชส้ามีพาตนเอง

ไปเผามัง่สามีก็เอาเส่ือมว้นพาไปในป่าชา้และก็จุดไฟเผาภรรยา ภรรยาก็ถูกไฟคลอกตาย 
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นิทานร่ืองน้ีสอนให้รู้วา่ “สอนใหลู้กรู้จกับุญคุณของพ่อแม่…และช้ีให้เห็นถึงผลการเนรคุณพ่อ

แม่” 

 

2.2 ทกัษะการฟัง 

การฟังเป็นทกัษะการส่ือสารของมนุษยท่ี์มนุษยใ์ช้มากกว่าทกัษะอ่ืนในชีวิตประจ าวนั เป็น

ทกัษะภาษาทกัษะแรกท่ีมนุษยส์ามารถปฏิบติัได ้อีกทั้งเป็นเคร่ืองมือท่ีส าคญัในการด ารงชีวิตเพราะการ

ฟังเป็นเคร่ืองมือในการเรียนรู้ส่ิงต่าง ๆ รอบตวัสั่งสมเป็นความรู้สืบต่อมาตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบนั การท่ี

ผูฟั้งจะสามารถรับรู้เร่ืองราวต่าง ๆ ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพและสัมฤทธิผลตามจุดมุ่งหมายท่ีตั้งไว ้ผูฟั้ง

ควรมีความรู้เบ้ืองต้นเก่ียวกับทักษะการฟัง เพื่อใช้เป็นแนวทางในการพัฒนาตนเองให้บรรลุ

วตัถุประสงคท่ี์ตั้งไวเ้ป็นอยา่งดี  

2.2.1 ความหมายและความส าคัญของการฟัง 

 การฟัง หมายถึง การรับรู้เร่ืองราวต่าง ๆ จากแหล่งของเสียง ซ่ึงอาจจะรับรู้ผ่านผูพู้ดโดยตรง 

หรือรับรู้ผา่นอุปกรณ์บนัทึกเสียงแบบต่าง ๆ โดยแหล่งเสียงจะส่งผา่นประสาทสัมผสัทางหูเขา้มา แลว้

ผูฟั้งเกิดการรับรู้ความหมายของเสียงท่ีไดย้ิน จากนั้นน าความหมายท่ีไดรั้บรู้ไปพิจารณาท าความเขา้ใจ

วตัถุประสงค์ของผูพู้ด ประเมินค่าสารท่ีได้ฟัง และสามารถน าสารท่ีได้จากการฟังไปปฏิบติัให้เกิด

ประโยชน์ในชีวติประจ าวนัของตนได ้ขั้นตอนและกระบวนการการฟังเพื่อรับสารมีดงัน้ี 

 

 

                  

 

 

 

รูปท่ี 2.6 กระบวนการการฟังเพื่อรับสาร 

 

 

ได้ยนิ                     รับฟัง  ท าความเข้าใจ        น าไปใช้ให้เกดิประโยชน์ 

                           (รับสาร)                                                                                                                                                                                                                                                                                                               
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 การฟังท่ีดีมีประสิทธิภาพคือ การฟังอยา่งมีวิจารณญาณ คือ การฟังท่ีมีประสิทธิภาพ นอกจาก

การฟังเพื่อการรับสารแลว้  ตอ้งมีการวิเคราะห์ ใคร่ครวญ วนิิจฉยั ประเมินค่า และเพื่อใชป้ระโยชน์ ใน

ชีวติประจ าวนัอยา่งแทจ้ริงตามจุดมุ่งหมายท่ีตั้งไวทุ้กประการ 

2.2.2 ขั้นตอนและกระบวนการฟัง 

 จากความหมายของการฟัง เราสามารถน ามาเขียนเป็นกระบวนการฟังได ้6 ขั้นตอน ดงัน้ี 

 1. ขั้นได้ยนิเสียง กระบวนการฟังจะเร่ิมตน้ตั้งแต่การไดย้นิเสียงจากแหล่งของเสียงซ่ึงแพร่คล่ืน

เสียงท่ีมีลกัษณะเป็นคล่ืนไฟฟ้าผ่านอากาศเขา้มา ประสาทสัมผสัทางหู หรือโสตประสาทจะรับเสียง

เหล่านั้นผา่นเขา้ไปยงัสอง 

 2. ข้ันรับรู้ เม่ือเสียงผ่านเข้าไปยงัสมองแล้ว สมองจะจ าแนกเสียงพยางค์ไปตามลักษณะ

โครงสร้างทางไวยากรณ์ของแต่ละภาษา  หากเป็นเสียงในภาษาท่ีผูฟั้งรู้จกัและเขา้ใจจะเกิดการรับรู้ แต่

หากผูฟั้งไม่รู้จกัเสียงท่ีผา่นเขา้มาก็จะไม่เกิดความหมายใด 

 3. ขั้นตีความ เป็นขั้นท่ีผูฟั้งแปลความหมาย หรือตีความหมายของประโยคหรือส่ิงท่ีไดย้ิน ได้

ฟัง 

 4. ขั้นเข้าใจ เป็นขั้นการฟังซ่ึงผูฟั้งสามารถเขา้ใจความหมายของใจความส าคญัของผูพู้ดได้

อยา่งถูกตอ้ง 

 5. ขั้นพจิารณาหรือขั้นเช่ือ เป็นขั้นท่ีข้ึนอยูก่บัความสามารถของผูฟั้งท่ีจะตดัสินวา่เร่ืองท่ีไดย้ิน

มานั้น เป็นความจริงเพียงใด น่าเช่ือถือได้หรือไม่  ยอมรับได้หรือไม่ และเป็นประโยชน์ต่อตนเอง

หรือไม่ 

 6. ขั้นการน าไปใช้ เม่ือพิจารณาสารเรียบร้อยแลว้ ผูฟั้งจะน าความรู้ความเขา้ใจท่ีไดจ้ากการฟัง

ไปใชใ้หเ้กิดประโยชน์ต่อตนเองและสังคมต่อไป 
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2.2.3 ความส าคัญของการฟัง 

 การฟังเป็นกระบวนการส่ือสารท่ีมนุษยใ์ชก่้อนทกัษะอ่ืน ดงันั้นทกัษะการฟังจึงมีความส าคญั

มากในการติดต่อส่ือสาร ซ่ึงสามารถจ าแนกความส าคญัเป็นประเด็น ๆ ดงัน้ี 

 1. การฟังเป็นกระบวนการรับสารท่ีเราใชม้ากท่ีสุดในชีวิตประจ าวนั เช่น การติดต่อส่ือสารใน

ชีวิตประจ าวนัของมนุษย ์มนุษยส์ามารถติดต่อส่ือสารการฟังโดยผา่นส่ือิเล็กทรอนิกส์ ไดแ้ก่ โทรศพัท ์

วิทยุ โทรทศัน์ ฯลฯ จากสถิติการวิจยัของวิลเลียม เอฟ แมคคี เขียนไวใ้นหนงัสือ “Language Teaching 

Analysis” วา่ วนัหน่ึง ๆ ของคนเราจะมีการฟัง 48% การพูด 23% การอ่าน 16% และการเขียน 13% (อา้ง

ถึงใน สถาบนัราชภฏัสวนดุสิต. 2539: 6) 

 2. การฟังเป็นเคร่ืองมือท่ีส าคญัในการแสวงหาความรู้ทุกสาขาวชิา  ไม่วา่จะเป็นความรู้ทางดา้น

การเรียนทุกระดบั ทุกวชิาชีพ ซ่ึงเป็นความรู้ท่ีมนุษยต์อ้งการมากท่ีสุด 

 3. การฟังเป็นทกัษะส่งเสริมความคิดและความฉลาดรอบรู้ เป็นพหูสูต(ผูส้ดบัตรับฟังมาก) ท า

ใหป้ระสบความส าเร็จและกา้วหนา้ในหนา้ท่ีการงานไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 

 4. การฟังช่วยให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ส่ิงท่ีแปลกใหม่โดยการวิเคราะห์ ตีความ น ามา

ประยกุตป์รับเปล่ียนไดอ้ยา่งเหมาะสม เกิดความงอกงามทางความรู้ ความคิด และสติปัญญา 

 5. การฟังเป็นทกัษะท่ีก่อให้เกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน เช่น การฟังเพลง นิทาน วรรณคดี 

เป็นตน้ 

 6. การฟังช่วยให้ผูรั้บสารเป็นผูพู้ดและผูเ้ขียนท่ีมีประสิทธิภาพ และประสิทธิผล เพราะการฟัง

ช่วยใหผู้ฟั้งไดรั้บความรู้ ประสบการณ์ดา้นเน้ือหาสาระ ภาษาถอ้ยค าทั้งร้อยแกว้และร้อยกรอง เพื่อเป็น

ขอ้มูลในการพูดและการเขียนต่อไป 

จุดมุ่งหมายของการฟัง 

• เพื่อใหเ้กิดความรู้ 
• เพื่อใหเ้กิดความเพลิดเพลินและซาบซ้ึงใจ 
• เพื่อใหไ้ดค้ติชีวติหรือจรรโลงใจ 
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ปัจจัยทีช่่วยให้การฟังเกดิสัมฤทธิผล 

• ประสบการณ์ 
• วฒิุภาวะ 
• สติปัญญา /การประมวลขอ้มูลอยา่งมีเหตุผล 
• การฝึกฝนตนเองอยูเ่ป็นนิจ 
• การปลูกฝังนิสัยรักการฟัง 
• ความคิดสร้างสรรค ์
มารยาทการฟังทีด่ี 

• มีความตั้งใจและพร้อมท่ีจะฟัง 

• มีสมาธิ ติดตามเน้ือหาท่ีฟังโดยตลอด 

• มีจิตใจเป็นกลาง ไม่มีอคติในทางใดทางหน่ึงท่ีจะน าไปสู่การจบัผดิ 

• ใหเ้กียรติผูพู้ด ไม่แสดงกิริยาดูหม่ินหรือกา้วร้าว 

• ไม่แสดงอาการใด ๆ เป็นการรบกวนสมาธิของผูพู้ดหรือผูร่้วมฟัง 

• บนัทึกเร่ืองราวท่ีไดฟั้งอยา่งถูกตอ้งตามล าดบั 

• มีความส ารวมในการนัง่ฟังดว้ยท่ีนัง่ท่ีสุภาพเรียบร้อย ถูกตอ้งตามวฒันธรรม ไม่แสดงอาการ
ง่วงเหงาหาวนอน 

• หากมีขอ้สงสัยจะถาม ควรรอจงัหวะท่ีเหมาะสม ขออนุญาตถามดว้ยน ้าเสียงสุภาพ หา้มประชด
ประชนัหรือลองภูมิ 

 การฟังประเภทต่างๆ               

• การฟังการส่ือสารระหวา่งบุคคล และการส่ือสารภายในกลุ่ม 
• การฟังการส่ือสารสาธารณะ 
• การฟังส่ืออิเล็กทรอนิกส์ 
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ก. การฟังการส่ือสารระหว่างบุคคล และการส่ือสารภายในกลุ่ม 
๑. การฟังการส่ือสารระหว่างบุคคล เช่น การสนทนา การทกัทาย 

หลกัในการฟังการส่ือสารระหว่างบุคคล 

• ปรับตวัให้เข้ากับคนอ่ืนได้ทุกคน ไม่ว่าจะเป็นคนระดับใด เพศใด หรือ
แมแ้ต่คนท่ีไม่เคยรู้จกักนัมาก่อน 

• สนใจฟังสารอยูต่ลอดเวลา และแสดงปฏิกิริยาตอบสนองผูส่้งสารทั้ง 
วจันภาษาและอวจันภาษา 

• มีมารยาทในการฟัง ใช้ค  าพูดสุภาพ แสดงอาการสนใจ ซักถามและ
สนบัสนุนบา้งตามความหมาะสม 
                     อุปสรรคในการฟังเพ่ือการส่ือสารระหว่างบุคคล 

• มีอคติต่อคู่สนทนา 
• ความคิดเห็นขดัแยง้กนั 
• อวยัวะในการฟังบกพร่อง 
• รับสารจากคนต่างวฒันธรรม 

๒. การฟังการส่ือสารภายในกลุ่ม 
 เป็นการส่ือสารภายในกลุ่มจะมีจ านวนตั้งแต่สามคนข้ึนไปส่ือสารกนั อาจ

เป็นการส่ือสารภายในองค์กร หน่วยงาน เพื่อระดมสมอง ความคิดเห็น หรือขอ้เสนอแนะ เช่น การ

ประชุม สัมมนา 

                                       หลกัการฟังการส่ือสารภายในกลุ่ม 

• มีส่วนร่วมในการส่ือสาร 

• ศึกษาขอ้เทจ็จริง ขอ้มูล ข่าวสารต่าง ๆ มาล่วงหนา้ 
• อ่านเอกสารท่ีไดรั้บในการฟังประกอบ 

• ฟังอยา่งสงบ อดทน มีมารยาท 

• แสดงความรู้ในเวลาท่ีเหมาะสม 
                                      อุปสรรคของการส่ือสารภายในกลุ่ม 
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• แยกตวัออกจากกระบวนการส่ือสาร/ไม่ติดตามเร่ืองราวท่ีก าลงัประชุมและไม่
เสนอความคิดเห็น 

• เป็นฝ่ายคา้นตลอดเวลา 
• ผกูขาดการพูดคนเดียว 

• สภาพแวดลอ้มของสถานท่ีไม่เอ้ืออ านวย 
       ข.      การฟังการส่ือสารสาธารณะ 

                              การส่ือสารสาธารณะเป็นการส่ือสารท่ีมีคนจ านวนมาก แบ่งบทบาทชดัเจนว่าใคร

เป็นผูส่้งสาร และผูรั้บสาร แมจ้ะไม่ไดร้ะบุกลุ่มผูฟั้งไวโ้ดยเฉพาะ แต่ผูฟั้งมกัจะเป็นผูมี้ความรู้ ความ

สนใจ ความคิดและค่านิยมใกลเ้คียงกบัผูส่้งสาร เช่น การฟังปาฐกถา การฟังบรรยายหรือการฟังปราศรัย 

 

                      หลกัการฟังการส่ือสารสาธารณะ 

• ศึกษาผูพู้ดและเร่ืองท่ีจะฟังมาล่วงหนา้ 
• มีสมาธิ 
• พยายามฟังและจบัประเด็นส าคญั 

                       อุปสรรคของการฟังการส่ือสารสาธารณะ 

• ขาดความรู้และประสบการณ์ในเร่ืองท่ีฟัง 
• ไม่รู้จกัภูมิหลงัของผูพู้ด 
• ไม่มีความกระตือรือร้นในการฟัง 

ค. การฟังส่ืออเิลก็ทรอนิกส์ 
เป็นการฟังสารผา่นส่ือต่าง ๆ ไดแ้ก่ วทิยกุระจายเสียง วทิยโุทรทศัน์ ภาพยนตร์ เป็นการ

ส่ือสารทางเดียวท่ีมีบทบาทมากท่ีสุดในปัจจุบนั 

                       หลกัการฟังส่ืออเิลก็ทรอนิกส์ 

• มีวจิารณญาณในการฟัง 
• ฟังอยา่งรู้เท่าทนัผูส่้งสาร 

 
 



23 
 

อุปสรรคในการฟังส่ืออเิลก็ทรอนิกส์ 

• ส่ือช ารุด เสียงขาดหาย ภาพพร่ามวั 

• สารเขา้ใจยากเกินไป สลบัซบัซอ้นเกินไป 

• ผูรั้บสาร หากฟังจากส่ือแหล่งเดียวท าใหค้วามคิดไม่กวา้ง 
 

2.2.4 การฟังค าบรรยาย 

   ค  าบรรยาย หมายถึง การพูดช้ีแจงหรืออธิบายเร่ืองราวต่าง ๆ ให้ฟังหรือเขียนเพื่อช้ีแจง หรือ

อธิบายเร่ืองราวต่าง ๆ ใหอ่้านโดยเฉพาะขอ้ความท่ีเป็นความรู้ 

 หลกัการฟังค าบรรยาย 

 ขั้นก่อนการฟังค าบรรยาย ควรปฏิบติั ดงัน้ี 

• ผูฟั้งควรตระหนกัถึงจุดมุ่งหมายการฟังให้ชดัเจนวา่ การฟังค าบรรยายเป็นการฟังเพื่อ
ความรู้ในศาสตร์หรือวชิาการต่าง ๆท่ีตนก าลงัศึกษาอยูข่ณะน้ี 

• ผูฟั้งตอ้งทราบวา่ การฟังค าบรรยายคร้ังน้ี จะฟังจากบุคคลท่ีเป็นผูส่้งสารโดยตรง หรือ 
ฟังจากส่ือ 

• ผูฟั้งตอ้งเตรียมความรู้พื้นฐานเก่ียวกบัเร่ืองท่ีฟัง 
• ผูฟั้งควรเลือกท่ีนัง่ให้เหมาะสม ควรนัง่ในต าแหน่งท่ีมองเห็นผูพู้ด และไดย้ินเสียงผู ้

พูดชดัเจน 
• ผูฟั้งควรเตรียมอุปกรณ์ต่าง ๆ ใหค้รบถว้น เช่น ดินสอ ปากกา สมุดบนัทึก เป็นตน้ 

ขั้นขณะฟังค าบรรยาย ควรปฏิบติั ดงัน้ี 

• ผูฟั้งตอ้งตั้งใจฟังค าบรรยาย 
• ผูฟั้งตอ้งมีสมาธิขณะท่ีฟัง 
• ผูฟั้งตอ้งมีมารยาทในการฟัง 
• ผูฟั้งตอ้งมีปฏิกิริยาสัมพนัธ์กบัผูพู้ด เช่น การพยกัหนา้ สั่นศีรษะ ยิม้ เป็นตน้ 
• ผูฟั้งควรวางใจเป็นกลาง 
• ผูฟั้งควรจดบนัทึกสาระส าคญัของการบรรยาย 
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ขั้นหลงัการฟังค าบรรยาย ควรปฏิบติั ดงัน้ี 

• ผูฟั้งควรทบทวนเร่ืองราวท่ีบนัทึกไวข้ณะท่ีฟังในทนัทีท่ีมีโอกาส 
• ผูฟั้งควรน าเน้ือหาสาระของค าบรรยายท่ีไดฟั้งไปใชใ้หเ้กิดประโยชน์ 
• ผูฟั้งควรน าเน้ือหาสาระท่ีฟังมาแลกเปล่ียนเรียนรู้กับเพื่อน ๆ เพื่อให้มีความคิด

กวา้งไกลมากยิง่ข้ึน 
ปัญหาและอุปสรรคในการฟัง 

*   เกิดจากผูฟั้ง 

- ขาดสมาธิ  ขาดการใฝ่รู้ ไม่มีแรงแรงจูงใจท่ีจะฟัง 
- ขาดพื้นความรู้ท่ีจ  าเป็นต่อการรับสารคร้ังนั้น 
- ขาดความเป็นกลาง  ขาดความอดทน อดกลั้น และการควบคุมอารมณ์เท่าท่ีควร 
- ขาดความพร้อมดา้นร่างกาย จิตใจ และสติปัญญา 

        *  เกิดจากผูพู้ดหรือสารท่ีฟัง 

         -    ขาดความรู้ความเขา้ใจอยา่งแทจ้ริงท่ีจะสร้างความชดัเจนใหแ้ก่ผูฟั้ง 

                      -   ขาดกลวธีิท่ีเหมาะสมในการสร้างความสนใจ 

                      -  ขาดความแม่นย  าในเน้ือหา 

                     -   พูดเสียงเบา พูดชา้ หรือเร็วเกินไป 

                     -   มีบุคลิกภาพไม่ดีไม่มีมนุษยสัมพนัธ์ 

                     -   ไม่วเิคราะห์ผูฟั้งก่อนการพูด 

                     -    สารท่ีฟังมีเน้ือหายากเกินไป สารไม่เหมาะสมกบัเวลา และสถานการณ์ 

          *  เกิดจากสภาพแวดลอ้ม 

        -    สถานท่ีฟังมีบรรยากาศไม่เหมาะสม 

                     -  แสงสวา่งในหอ้งท่ีฟังเพียงพอ 

                     -   อากาศถ่ายเทไม่สะดวก 

                     -  เคร่ืองมืออิเล็กทรอนิกส์เกิดขดัขอ้ง 

 

 



25 
 

แนวทางการแก้ปัญหาในการฟัง 

  - ถา้ไม่มีพื้นความรู้เก่ียวกบัเร่ืองท่ีฟัง ก็ควรหาหนงัสืออ่านเพิ่มเติม 

  - ใชอุ้ปกรณ์ในการช่วยฟัง เช่น สมุด ปากกา แถบบนัทึกเสียง เคร่ืองบนัทึกเสียง 

  - ถา้ฟังแลว้จบัใจความไม่ได ้ตอ้ฝึกหดัฟังมากข้ึน 

  - ตอ้งฝึกตนเองใหมี้ความอดทน อดกลั้น ในการฟังใหไ้ด ้

2.3 อตัรภาษา (Interlanguage) 
 การศึกษาอตัรภาษาเป็นแนวคิดทฤษฎีท่ีต่อเน่ืองจากทฤษฎีวิเคราะห์เปรียบต่าง (Contrastive  
Analysis) และทฤษฏีวิเคราะห์ขอ้ผิดพลาด (Error Analysis) ทฤษฎีการศึกษาอตัรภาษานั้นจะ วิเคราะห์
จากข้อผิดและถูกของผู ้เ รียนภาษาต่างประเทศเป็นภาษาต่างประเทศรวมทั้ งการเ รียนรู้ใน
ภาษาต่างประเทศของผูเ้รียนเพื่อดูวา่ระดบัอตัรภาษาของผูเ้รียนอยูใ่นระดบัไหน 
 จากทฤษฎี ของสลิงเกอร์ (Selinker, 1992:142) ได้ให้ค  าจ  ากดัความของอตัรภาษาไวว้่าอตัร
ภาษาคือระบบความรู้ภาษาต่างประเทศโดยท่ีไม่จ  าเป็นตอ้งข้ึนอยู่กบัทั้งการเรียนภาษาของผูเ้รียนใน
ภาษาท่ีหน่ึงและภาษาต่างประเทศเซลิงเกอร์เช่ือว่าภาษาแม่ของผูเ้รียนและภาษาต่างประเทศนั้นไม่
จ  าเป็นตอ้งมีความสัมพนัธ์กนัเพื่อท่ีจะมีผลต่อการเรียนภาษาต่างประเทศเพียงอยา่งเดียวซ่ึงก็เป็นทฤษฎี
ท่ีมีความเช่ือคลา้ยกนักบับราวน์ (Brown,2000) ท่ีไดใ้หค้  าจ  ากดัความของการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศไว้
ว่าผูเ้รียนภาษาต่างประเทศนั้นไดส้ร้างระบบการเรียนรู้ภาษาด้วยตนเองโดยท่ีไม่ได ้ใช้ทั้งระบบของ
ภาษาแม่และภาษาต่างประเทศแต่ใช้ระบบการเรียนท่ีมีพื้นฐานมาจากระบบโครงสร้าง ภาษาโดยรอบ
ของตัวมันเองหรืออาจกล่าวได้ว่าระบบอัตรภาษาเป็นระบบท่ีผู ้เ รียนสร้างระบบการ เรียนรู้
ภาษาต่างประเทศข้ึนดว้ยตนเองโดยท่ีมีโครงสร้างระบบอยู่ในระหว่างภาษาแม่และภาษาต่างประเทศ
อยา่งไรก็ตามสลิงเกอร์(Selinker ,1992:198-202) ยงัเช่ือวา่มี 5 กระบวนการปัจจยัหลกัท่ีมีผลต่อการเกิด
อตัรภาษาของผูเ้รียนคือ 
 การถ่ายโอนภาษา  (Language transfer)  คือการท่ีผูเ้รียนรับเอาระบบไวยากรณ์ของภาษาแม่มา
ใชใ้นภาษาต่างประเทศเช่นการไม่เติม s ในการใชรู้ปพหูพจน์ในภาษาองักฤษของนกัเรียนไทยเพราะใน
ภาษาไทยไม่มีรูปพหูพจน์หรือการออกเสียงระเบิดในเสียงกกัทา้ยพยางคข์องภาษาไทย 
 การถ่ายโอนจากการเรียน (Transfer of training) คือผลการถ่ายโอนแบบน้ีเกิดมาจากการท่ี
ผู ้เ รียนเคยเรียนรู้การใช้ไวยากรณ์แบบเดิมๆในชั้ นเรียนแล้วถ่ายโอนมาใช้ในไวยากรณ์ของ
ภาษาต่างประเทศ 
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 ยุทธวิธีของการเรียนในภาษาต่างประเทศ (Strategies of second language learning) คือการ
เรียนรู้ในภาษาของแต่ละคนมีความแตกต่างกนัดงันั้นยทุธวธีิการเรียนและการเรียนรู้ของแต่ละคนก็จะมี
ความแตกต่างกนัไปดว้ยแลว้แต่ความสามารถของแต่ละคน 
 ยุทธวิธีการใชภ้าษาต่างประเทศในชุมชน (Strategies of second language community) คือถา้มี
การใชภ้าษาต่างประเทศในทุกท่ีก็จะท าให้เกิดการพฒันาภาษาไดดี้ แต่ถา้ไม่มีการใชภ้าษาต่าง ประเทศ
ในชุมชนเลยแต่มีเฉพาะในชั้นเรียนก็จะท าใหเ้กิดการพฒันาการเรียนรู้ทางภาษานอ้ยลง 
 การใชก้ฎทางภาษาของภาษาเป้าหมายมากเกินจริง (Overgeneralization of the target language)  
คือการท่ีผูเ้รียนภาษาใชก้ฎทางไวยากรณ์ของภาษาต่างประเทศมากเกินจริง เช่นการเติม s ในค าวา่ feet 
เป็นfeetsหรือการท่ีผูเ้รียนภาษาไทยออกเสียง ร มากเกินไปจนเป็นเสียงรัว 
 จากทฤษฎีขา้งตน้ของเซลิงเกอร์อาจท าให้เช่ือได้ว่าการถ่ายโอนภาษาอาจไม่ใช่ผลกระทบ 
ทั้งหมดของการออกเสียงภาษาองักฤษท่ีผดิของนกัศึกษาสาขาวิชาภาษาองักฤษแต่ผูท้  าการวิจยัยงัคงเกิด
ความสงสัยในการออกเสียงกกัพยญัชนะทา้ยพยางค์ในค าภาษาองักฤษท่ีผิดของนักศึกษา สาขาวิชา
ภาษาองักฤษเพราะมีโอกาสท่ีน่าจะเกิดข้ึนไดจ้ริงตามการคาดคะเน  ดงันั้นงานวิจยัช้ินน้ีจึงเป็นงานท่ี
ตอ้งการพิสูจน์วา่ความเป็นจริงแลว้การถ่ายโอนภาษาแม่มาสู่ภาษาต่างประเทศมีผลกบัอตัรภาษาหรือไม่
โดยศึกษาจากการออกเสียงพยญัชนะกักท้ายพยางค์ในภาษาอังกฤษท่ีผิดของนักศึกษาสาขาวิชา
ภาษาองักฤษ 
 อีกกระบวนการหน่ึงท่ีมีผลต่ออตัรภาษาคือเกิดภาวะคงตวั (Fossilization) ซ่ึงก็คือระบบ ท่ี
ผูเ้รียนยึดติดการใช้ภาษาในรูปแบบนั้นๆโดยท่ีไม่สามารถเปล่ียนแปลงได ้ถึงแมผู้เ้รียนจะรู้ว่าผิดแต่
ผูเ้รียนก็เลือกท่ีจะใชแ้บบผดิๆแทนท่ีจะเปล่ียนมาใชใ้นแบบท่ีถูกสลิงเกอร์ (Selinker, 1988) 
 ปัจจยัท่ีท าใหเ้กิดภาวะคงตวั คือ 
 1.  อายุท่ีแตกต่าง(Age differences) มีความเช่ือท่ีวา่เด็กจะมีความสามารถในการเรียนรู้ภาษาได้
ดีกวา่ผูใ้หญ่และยิง่อายมุากก็ท าใหก้ารเรียนภาษาต่างประเทศยากข้ึนตามไปดว้ย 
 2.  แรงจูงใจ (Motivation)ถือไดว้่าเป็นปัจจยัหลกัในการเรียนภาษาท่ีสามารถท านายไดเ้ลยวา่ 
ผูเ้รียนนั้นจะประสบความส าเร็จหรือไม่ส าเร็จในการเรียนภาษาต่างประเทศหรือไม่ ซ่ึงแรงจูงใจนั้น
เกิดข้ึนไดจ้ากเป้าหมายการทุ่มเทและแรงปรารถนาของผูเ้รียน 
 3.  ปัจจยัของบุคลิกภาพ (Personality factors) คนท่ีชอบสังคมจะชอบอยูก่บัคนมากกวา่ใชเ้วลา
กบัหนงัสือ ส่วนคนท่ีไม่ชอบเขา้สังคมชอบท่ีจะอยูก่บัหนงัสือมากกวา่ท่ีจะพบเจอผูค้นซ่ึงก็มี ผลต่อการ
พฒันาการเรียนรู้ทางภาษาความเส่ียงท่ีจะไดรั้บ (Risk Taking) ข้ึนอยู่กบัความกลา้ท่ีจะเส่ียงในการใช้
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ภาษาโดยท่ีไม่กงัวลถึงความผิดพลาดหรือหลีเล่ียงการใช้ภาษาหรือจ านวนการพูดการใช้ภาษายุทธวิธี
การเรียนรู้ (Learning strategies) ผูท่ี้เรียนรู้ภาษาไดดี้จะมียุทธวิธีการเรียนรู้ภาษาไดดี้กวา่คนท่ีเรียนรู้ได้
ไม่ดี 
 เอลลิส (Ellis, 1994) เช่ือวา่กระบวนการอตัรภาษานั้นมีกฎทางภาษาของตวัมนัเองซ่ึงแตกต่าง
จากกฎทางภาษาของภาษาเป้าหมายหรือกฎทางภาษาของภาษาแม่การท่ีผูเ้รียนสร้างขอ้ผิดนั้นท าให้เรา
เห็นบางส่วนของระบบอตัรภาษาของผูเ้รียนหรือเห็นกระบวนการการเรียนรู้ของผูเ้รียนเอลลิสยงัเช่ืออีก
วา่อตัรภาษานั้นมีการเคล่ือนท่ีซ่ึงก็คือระบบท่ีก าลงัพฒันาคลา้ยกบัการท่ีผูเ้รียนภาษาต่างประเทศเพิ่มพูน
ความรู้ทางภาษาเป้าหมายซ่ึงผลก็คือมีการเกิดอตัรภาษาเป็นแนวต่อเน่ือง (Interlanguage Continuum) ท่ี
ผูเ้รียนเพิ่มพูนความสามารถในภาษาต่างประเทศ  
 ในอีกดา้นหน่ึงอตัรภาษานั้นมีลกัษณะเป็นแนวต่อเน่ือง (Continuum) คือจะมีการสร้างต่อทีละ
จุดทีละจุดโดยท่ีแต่ละจุดมีลกัษณะเป็นแนวต่อเน่ืองซ่ึงจะส่งผลให้เราสามารถเห็นเวลาท่ีแน่นอนในแต่
ละจุดของภาษาในระหวา่งได ้
 

 
 

รูปท่ี 2.7 Processes involved in the formation of IL (Selinker 1992) 
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2.4 ด้านการพฒันาแอปพลเิคช่ันแอนดรอยด์ 
การใชง้าน App Inventor ในการพฒันาแอพพลิเคชัน่บนอุปกรณ์ระบบปฏิบติัการแอนดรอยด ์
ในปัจจุบนัโทรศพัท์เคล่ือนท่ีและแท็บเลตระบบปฏิบติักรแอนดรอยด์นั้นมีจ านวนมาก หลาย

หลายรุ่น หลายยีห่อ้ ใหเ้ลือกใชง้าน และคาดวา่ในอนาคตจะมีการใชง้านกนัมากข้ึนเร่ือยๆ ซ่ึงเป็นผลให้
นกัพฒันาแอพพลิเคชัน่จ  าเป็นตอ้งพฒันาแอพพลิเคชัน่เพื่อให้สามารถตอบสนองความตอ้งการของผู ้
ใชไ้ด ้แต่เน่ืองจากแอพพลิเคชัน่บนระบบปฏิบติัการแอนดรอยด์นั้นถูกพฒันาข้ึนดว้ยโปรแกรมภาษาจา
วา ซ่ึงเป็นเร่ืองยากส าหรับนกัพฒันาแอพพลิเคชัน่มือใหม่ ท่ีอยากจะเรียนรู้เก่ียวกบัเร่ืองของการเขียน
โปรแกรม App Inventor เป็นเคร่ืองมือตวัหน่ึงท่ีใชใ้นการพฒันาแอพพลิเคชัน่บนมือถือระบบปฏิบติัการ
แอนดรอยด์  ซ่ึงถูกออกแบบและพฒันาโดยเร่ิมต้นจากทีมงานของกูกเกิล และปัจจุบนัอยู่ในการ
ควบคุมดูแลของสถาบัน MIT (Massachusetts Institute of Technology) App Inventor ออกแบบมา
เพื่อให้ง่ายต่อการใชง้าน โดยอาศยัหลกัการท างานผา่นระบบเครือข่ายอินเตอร์เน็ตเป็นหลกั ซ่ึงใชเ้วบ็
บราวเซอร์ในการท างานร่วมกับเว็บเซิฟเวอร์ แอพพลิเคชั่นท่ีถูกพฒันาจะถูกจัดเก็บไวใ้นเคร่ือง
คอมพิวเตอร์เซิฟเวอร์ ซ่ึงเวลาท่ีเราเรียกใชง้าน จะตอ้งเขา้ไปท่ีเวบ็ไซด์ appinventor.mit.edu/ เพื่อท่ีจะ
น าแอพพลิเคชั่นท่ีสร้างข้ึนมาแก้ไข และพัฒนาต่อได้ ถือเป็นอีกหน่ึงแนวทางในการพัฒนา
แอพพลิเคชัน่บนมือถือรูปแบบใหม่ ท่ีน่าสนใจ และใช้เป็นพื้นฐานในการพฒันาแอพพลิเคชัน่ขั้นสูง
ต่อไป 
 

 
 

รูปท่ี 2.8 รูปแบบซอฟตแ์วร์ App Inventor 
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การตั้ งค่ าและการติดตั้ งโปรแกรมเพื่ อใช้งาน App Inventor ก่อนอ่ืนให้ เรา เข้าไปท่ี  
http://www.appinventor.mit.edu/ เป็นเว็บไซด์หลักในการเข้าใช้งานโปรแกรม และดาวน์โหลด
โปรแกรมส าหรับติดตั้งลงบนคอมพิวเตอร์ เราสามารถเขา้ไปดาวน์โหลดไฟล์โปรแกรมไดฟ้รี โดยคลิก
ไปท่ี Explore เขา้สู่ http://explore.appinventor.mit.edu/learn   

 
 

รูปท่ี 2.9 คลิกไปท่ี Explore เขา้สู่ http://explore.appinventor.mit.edu/learn 
 
 หลงัจากนั้นคลิกเลือกไปท่ีแถบเมนู  Learn  แลว้คลิกเลือกท่ีหวัขอ้ Setup 
 

 
 

รูปท่ี 2.10 เลือกไปท่ีแถบเมนู  Learn  แลว้คลิกเลือกท่ีหวัขอ้ Setup 
 

http://explore.appinventor.mit.edu/learn
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คอมพิวเตอร์และระบบปฏิบติัการท่ีใช ้
Macintosh (with Intel processor): Mac OS X 10.5, 10.6 
Windows: Windows XP, Windows Vista, Windows 7 
GNU/Linux: Ubuntu 8+, Debian 5+ 
โปรแกรมประเภทเวบ็บราวเซอร์ต่างๆ 
Mozilla Firefox 3.6 หรือ สูงกวา่ 
Apple Safari 5.0 หรือ สูงกวา่ 
Google Chrome 4.0 หรือ สูงกวา่ 
Microsoft Internet Explorer 7 หรือ สูงกวา่ 
แนะน าใหผู้ใ้ชด้าวน์โหลดโปรแกรมเวบ็บราวเซอร์ท่ีเวอร์ชัน่ล่าสุดในปัจจุบนั 
หลงัจากไดเ้ตรียมการเสร็จเรียบร้อยแลว้ ขั้นตอนต่อไปเป็นขั้นตอนการติดตั้งโปรแกรม App 

Inventor ท่ีบริเวณต าแหน่งดา้นล่างของเพจ http://explore.appinventor.mit.edu/content/setup   จะบอก
ถึงขั้นตอนการติดตั้งโปรแกรม AppInventor ท่ีสามารถท างานไดบ้นระบบปฏิบติัการต่างๆ ไมวา่จะเป็น 
Mac OS, Linux และ  Windows โดยใน ท่ี น้ีผมจะขออ ธิบาย เฉพาะการ ติดตั้ ง โปรแกรมบน
ระบบปฏิบติัการ Windows โดยคลิกเลือกไปท่ี Instructions for Windows 

 

 
 

รูปท่ี 2.11 ขั้นตอนการติดตั้งโปรแกรม AppInventor 
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 คลิกเพื่อดาวน์โหลดโปรแกรมเพื่อใชใ้นการติดตั้ง   
 

 
 

รูปท่ี 2.12 คลิกเพื่อดาวน์โหลดโปรแกรมเพื่อใชใ้นการติดตั้ง 
 

 
 

รูปท่ี 2.13 ไอคอน setup installe 
 
 หลงัจากดาวน์โหลดเสร็จเรียบร้อย จะไดไ้ฟลช่ื์อวา่ AppInventor_Setup_Installer_v_1_2.exe    
 

 
รูปท่ี 2.14 คลิก Next 
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รูปท่ี 2.15 คลิก I Agree เพื่อยอมรับขอ้ตกลงในการเขา้ใชง้านโปรแกรม AppInventor 
 

 
 

รูปท่ี 2.16 เลือกต าแหน่งส าหรับติดตั้งโปรแกรม แนะน าใหเ้ป็นต าแหน่งปกติท่ีโปรแกรมตั้งไวใ้ห้ 
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รูปท่ี 2.17 คลิกท่ีปุ่ม Install เพื่อท าการติดตั้งโปรแกรม 
 

 
 

รูปท่ี 2.18 การติดตั้งโปแกรม App Inventor 
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 การติดตั้งโปแกรม App Inventor อาจจะตอ้งใช้เวลาระยะหน่ึง ข้ึนอยู่กบัความแรงของเคร่ือง
คอมพิวเตอร์ดว้ย  
 

 
 

รูปท่ี 2.19 คลิกท่ี Finish เพื่อเสร็จส้ินกระบวนการติดตั้งโปรแกรม 
 
 หลังจากโปรแกรมท าการติดตั้ งเสร็จเรียบร้อยแล้วจะปรากฏหน้าต่างดังภาพ   ให้คลิก
ท่ี Finish เพื่อเสร็จส้ินกระบวนการติดตั้งโปรแกรม 
ท่ีมา : http://appinventor-micro2bot.blogspot.com/ 
 

2.4.1 ส่วนประกอบของโปรแกรม App Inventor 
โปรแกรม App Inventor ช่วยใหส้ามารถพฒันาแอพพลิเคชัน่ส าหรับโทรศพัทร์ะบบปฏิบติัการ 

Android ซ่ึงท าผ่านการใช้เว็บเบราเซอร์และทดสอบบนโทรศพัท์ท่ีเช่ือมต่ออยู่กบัคอมพิวเตอร์หรือ
ทดสอบบนโทรศพัทจ์  าลองบนเคร่ืองคอมพิวเตอร์ โปรเจคท่ีสร้างทั้งหมดจะถูกจดัเก็บไวบ้นเซิร์ฟเวอร์ 
App Inventor ซ่ึงช่วยให้สามารถพฒันางานต่อท่ีเคร่ืองคอมพิวเตอร์เคร่ืองใดก็ได้ เพียงแค่ได้มีการ
เช่ือมต่อกบัระบบอินเทอร์เน็ตไวเ้ท่านั้น การสร้างแอพพลิเคชนัจะแบ่งการท างานออกเป็นสองส่วน คือ 
ส่วนออกแบบ (App Inventor Designer) ท่ีจะให้เราเลือกคอมโพเนนท์ท่ีตอ้งการส าหรับท่ีจะให้สร้าง
แอพพลิเคชัน่ ส่วนท่ีสองเป็นส่วนการเขียนโคด้ (App Inventor Blocks Editor) ท่ีให้เราเขียนโคด้ด้วย
การต่อบล็อกต่างๆ เขา้ดว้ยกนัเป็นค าสั่ง ซ่ึงจะเป็นการก าหนดพฤติกรรมหรือเหตุการณ์ท่ีเกิดข้ึนกบัคอม
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โพเนนท์ การเขียนโปรแกรมจะเสมือนการต่อช้ินส่วนตวัต่อจ๊ิกซอวเ์ขา้ดว้ยกนั ในแต่ละขั้นตอนการ
สร้างจะสามารถท าการทดสอบได้ทุกขณะ และเม่ือสร้างเสร็จสมบูรณ์แล้วจะสามารถแพ็คเกจ
แอพพลิเคชั่นเพื่อน าไปใช้งานบนโทรศพัท์ระบบปฏิบติัการ Android เคร่ืองใดก็ได้ หรือหากไม่มี
โทรศัพท์ระบบปฏิบัติการ Android ก็สามารถท่ีจะทดสอบได้บนโทรศัพท์จ  าลองท่ีท างานอยู่บน
คอมพิวเตอร์ซ่ึงจะมีลกัษณะการท างานเหมือนโทรศพัท์จริงทุกประการ สภาพแวดลอ้มในการพฒันา
ดว้ยโปรแกรม App Inventor นั้น สนบัสนุนระบบปฏิบติัการท่ีหลากหลาย ไม่วา่จะเป็นระบบปฏิบติัการ 
Mac OS X, GNU / Linux และระบบปฏิบัติการ Windows และแอพพลิเคชั่นท่ีสร้างข้ึนนั้นสามารถ
ติดตั้งและท างานไดบ้นโทรศพัทร์ะบบปฏิบติัการ Android หลากหลายรุ่นท่ีเป็นท่ีนิยมในปัจจุบนั 
 

 
 

รูปท่ี 2.20 แอพพลิเคชัน่ท่ีสร้างข้ึนดว้ยโปรแกรม App Inventor ในหนา้ต่างเวบ็เบราเซอร์ 
 

2.4.2 ส่วนออกแบบ (App Inventor Designer) 
ในขั้นตอนแรกของการสร้างแอพพลิเคชัน่ดว้ย App Inventor เร่ิมจากการเลือกคอมโพเนนท์ท่ี

ตอ้งการและจดัวางลงในส่วนของการออกแบบโดยจะท าผ่านส่วนของการออกแบบ (App Inventor 
Designer) ดงัท่ีแสดงในภาพท่ี 1 แสดงให้เห็นถึงแอพพลิเคชัน่ท่ีสร้างข้ึนในหนา้ต่างเวบ็เบราเซอร์ โดย
ด้านซ้ายจะเป็นส่วนของคอมโพเนนท์ท่ี App Inventor เตรียมไวใ้ห้จดัเรียงเป็นหมวดหมู่ เช่น ปุ่ม 
(button) ขอ้ความ (label) กล่องขอ้ความ (text box) เป็นตน้ ผูใ้ชท้  าการเพิ่มคอมโพเนนทท่ี์เลือกดว้ยการ
คลิกลากลงไปวางไวใ้นโปรเจค 
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รูปท่ี 2.21 หนา้จอการจดัการโปรเจค (My Projects) 
 

อินเตอร์เฟสบนหน้าเว็บ App Inventor นั้นจะประกอบด้วยแท็บท่ีจะปรากฏในส่วนบนของ
หนา้เวบ็ซ่ึงจะใชใ้นการเขา้ไปจดัการโปรเจค (My Projects) ส่วนการออกแบบ (Design) ส่วนการเรียนรู้
ค าสั่ง (Learn) ในหนา้จอการจดัการโปรเจค ดงัภาพท่ี 2 จะสามารถเขา้ไปจดัการสร้าง ลบ ดาวน์โหลด 
หรือเลือกโปรเจคท่ีสร้างและไดท้  าการบนัทึกไวเ้พื่อกลบัมาแกไ้ขในหนา้จอส่วนการออกแบบได ้
 

 
 

รูปท่ี 2.22 หนา้จอส่วนคอมโพเนนทท่ี์มีใหเ้ลือก 
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รูปท่ี 2.23 หนา้จอการออกแบบ (Viewer) 
 

ในส่วนหนา้จอการออกแบบ ปุ่มท่ีอยูท่างดา้นบนจะใชเ้พื่อการบนัทึกโปรเจคในลกัษณะต่างๆ 
การเพิ่มและลบหนา้จอ Screen ปุ่มส าหรับการเปิดส่วนการเขียนโคด้ (Open the Blocks Editor) และการ
จดัแพ็คเกจแอพพลิเคชั่นเพื่อน าไปใช้งานบนโทรศพัท์ระบบปฏิบติัการ Android ต่อไป ในการสร้าง
แอพพลิเคชนัท่ีหน้าจอส่วนการออกแบบน้ี ผูใ้ชจ้ะเลือกคอมโพเนนทท่ี์อยู่ทางดา้นซ้ายของหนา้จอดงั
ภาพ 3 คลิกลากเพื่อน ามาวางลงในส่วน Viewer ท่ีอยู่ตรงกลางหน้าจอดังภาพ 4 หลังจากนั้นคอม
โพเนนท์ท่ีเลือกน ามาวางจะปรากฏในส่วน Viewer ตามมุมมองของผูใ้ชซ่ึ้งสามารถเลือกจดัวางลงใน
ต าแหน่งท่ีเหมาะสมได้ตามต้องการ และคอมโพเนนท์นั้นยงัปรากฏในส่วนรายการคอนโพเนนท์ 
(Components) ดงัภาพ 5 เรียงกนัเป็นรายการเพื่อให้ดูง่ายและสามารถเลือกคอมโพเนนท์ท่ีตอ้งการ
ก าหนดคุณสมบติัจากรายการน้ีแล้วก าหนดคุณสมบติัต่างๆ ท่ีหน้าจอส่วนคุณสมบติั (Properties) ดงั
ภาพ 6 ซ่ึงจะเป็นคุณสมบติัเฉพาะของคอมโพเนนทน์ั้นๆ 
 

 
 

รูปท่ี 2.24 หนา้จอส่วนคอมโพเนนท ์(Components) ท่ีเลือกน ามาใชใ้นโปรเจค 
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รูปท่ี 2.25 หนา้จอส่วนคุณสมบติัของคอมโพเนนท ์(Properties) 
 

นอกจากในกลุ่มของคอมโพเนนท์ทัว่ไปแล้วยงัมีคอมโพเนนท์ท่ีมองไม่เห็น (Non-Visible 
Components) ซ่ึงเม่ือน ามาวางในหน้าจอ Viewer แล้วจะไม่ปรากฎคอมโพเนนท์ดังกล่าวท่ีหน้าจอ 
Viewer แต่จะปรากฏท่ีหน้าจอรายการคอมโพเนนท์แทน คอมโพเนนท์ท่ีมองไม่เห็นน้ีจะประกอบไป
ด้วยคอมโพเนนท์ในกลุ่ม Sersors ซ่ึงประกอบไปด้วยคอมโพเนนท์ท่ีเก่ียวข้องกับการเรียกใช้ตวั
ตรวจจบัต่างๆ ท่ีมีอยู่ในโทรศพัท์ เช่น ระบบ GPS หรือ Accelerometers เป็นต้น กลุ่ม Notifiers ซ่ึง
เก่ียวขอ้งกบัความสามารถในการแจง้เตือนต่างๆ หรือการเขียนบนัทึกกิจกรรมของโทรศพัท์ ซ่ึงคอม
โพเนนทใ์นกลุ่ม Notifiers นั้นจะมองไม่เห็นหรือถูกซ่อนไว ้แต่จะสามารถมองเห็นไดเ้ม่ือเกิดการแจง้
เตือนหรือสอบถามโดยมีการโตต้อบกบัผูใ้ชใ้นรูปของขอ้ความ เสียง ปุ่ม หรือช่องส าหรับกรอกขอ้มูล 
ท่ีจะแสดงให้ผูใ้ช้เห็นเป็นคร้ังคราวเท่านั้น กลุ่ม Clocks ซ่ึงเก่ียวขอ้งกบัฟังก์ชันของเวลา ตวัจบัเวลา 
และการตั้ งค่าเวลา กลุ่ม ActivityStarters ซ่ึงเก่ียวข้องกับการสั่งให้แอพพลิเคชั่นอ่ืนท่ีติดตั้ งอยู่ใน
โทรศพัท์ท างาน เช่น โปรแกรมอ่านบาร์โค้ด (barcode scanner) หรือโปรแกรมอ่านออกเสียงจาก
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ขอ้ความ (text to speech) เป็นตน้ กลุ่ม Web Services เช่น คอมโพเนนทเ์ก่ียวกบัเกมส์ออนไลน์ (Game 
Client) คอมโพเนนทเ์ก่ียวกบัฐานขอ้มูลบนเวบ็ และคอมโพเนนทเ์ก่ียวกบัการใชบ้ริการ Twitter เป็นตน้ 
 

 
 

รูปท่ี 2.26 หนา้จอส่วนการเขียนโคด้ (App Inventor Blocks Editor) 
 
 2.7.2 ส่วนการเขียนโคด้ (App Inventor Blocks Editor) 
 หลงัจากท่ีท าการเลือกจดัวางคอมโพเนนท์ท่ีจะใช้ส าหรับโปรเจคครบแล้ว ผูใ้ช้จะสามารถ
เขียนโคด้ค าสั่งส าหรับแอพพลิเคชั่นได้ในส่วนการเขียนโค้ด (App Inventor Blocks Editor) ส าหรับ
พื้นท่ีการท างานในส่วนหนา้จอการเขียนโคด้แสดงดงัภาพ 7 ซ่ึงจะประกอบไปดว้ยค าสั่งท่ีอยูใ่นรูปของ
บล็อกรวบรวมไวบ้ริเวณดา้นซ้ายของหนา้จอ ผูใ้ชส้ามารถเลือกค าสั่งท่ีตอ้งการโดยการคลิกลากบล็อก
ค าสั่งมาวางไวใ้นโปรเจคคือบริเวณท่ีเป็นพื้นท่ีวางตรงกลางหนา้จอ ตวัอยา่งของบล็อกค าสั่งดงัแสดงใน
ภาพ 8 ซ่ึงจะเป็นค าสั่งพื้นฐานท่ีผูใ้ชจ้ะน ามาใชใ้นการสร้างแอพพลิเคชัน่ข้ึนมา บล็อกเหล่าน้ีจะถูกแยก
และจดัแบ่งออกเป็นกลุ่มๆ ตามลกัษณะของค าสั่ง ตวัอย่างเช่น บล็อกขอ้ความท่ีใช้ในการท างานท่ี
เก่ียวขอ้งกบัขอ้ความท่ีเป็นสายอกัขระ บล็อกทางคณิตศาสตร์ท่ีใชใ้นการท างานท่ีเก่ียวขอ้งกบัฟังก์ชนั
ทางคณิตศาสตร์ ตวัเลข หรือเคร่ืองหมายทางคณิตศาสตร์ เป็นต้น App Inventor ยงัสามารถสร้าง
กระบวนการท างาน (procedure) และตวัแปร (variable) ไดโ้ดยการเลือกใชบ้ล็อกในส่วนท่ีเก่ียวกบัการ
สร้างกระบวนการท างานและเหตุการณ์ (event handler) ท่ีเกิดกบัคอมโพเนนท ์โดยบล็อกท่ีเก่ียวขอ้งกบั
คอมโพเนนท์จะถูกจดัเตรียมไวใ้ห้ตามคอมโพเนนท์ท่ีผูใ้ช้เลือกน ามาวางไวใ้นโปรเจคและจดัเก็บ
รวมกนัไวใ้นแท็บ My Blocks แยกไวต่้างหาก บล็อกท่ีเก่ียวขอ้งกบัคอมโพเนนทเ์หล่าน้ีจะแบ่งออกได้
เป็น 4 แบบตามประเภทของค าสั่ง คือ ประเภทการเรียกค่าคุณสมบติัจากคอมโพเนนท ์(property getter) 
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ประเภทการก าหนดค่าคุณสมบัติให้กับคอมโพเนนท์ (property setter) ประเภทเหตุการณ์ (event 
handler) และประเภทการเรียกใชก้ระบวนการท างาน (method call) 
 

 
 

รูปท่ี 2.27 ตวัอยา่งของบล็อกค าสั่งท่ีใชแ้ทนการเขียนโคด้ 
 

1)  การเรียกค่าคุณสมบัติจากคอมโพเนนท์ (property getter) บล็อกประเภทท่ีใช้เรียกค่า
คุณสมบติัจากคอมโพเนนทจ์ะมีลกัษณะเป็นช่องต่ออยูท่างดา้นซ้ายดงัภาพ 9 โดยการท างานจะท าการ
อ่านค่าคุณสมบัติจากคอมโพเนนท์แล้วส่งค่านั้ นกลับมาในรูปของข้อความ ตัวเลข หรือค่าทาง
ตรรกศาสตร์ แต่ในบางคอมโพเนนท์อาจมีค่าท่ีมีรูปแบบท่ีซับซ้อนมากกว่าเช่น ค่า GPS จากคอม
โพเนนทต์รวจจบัต าแหน่ง (Location Sensor) เป็นตน้ ซ่ึงจะมีรูปแบบเฉพาะแตกต่างกนัไป แต่ทั้งน้ีการ
อ่านค่านั้นท าไดง่้ายมาก ถึงแมจ้ะเป็นการอ่านค่า GPS ซ่ึงโดยปกติมีกระบวนการท างานท่ีซับซ้อน แต่
ผูใ้ช้สามารถอ่านค่า GPS ได้ผ่านคอมโพเนนท์ตรวจจบัต าแหน่งเหมือนอ่านค่าข้อความจากกล่อง
ขอ้ความ ดว้ยกระบวนการน้ีท าใหม้ัน่ใจไดว้า่ผูใ้ชจ้ะไม่ตอ้งกงัวลในเร่ืองความซบัซอ้นของการเขา้ถึงค่า
และขอ้มูลต่างๆ ท่ีตอ้งการ 
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รูปท่ี 2.28 ตวัอยา่งของบล็อกค าสั่งประเภทท่ีใชเ้รียกค่าคุณสมบติัจากคอมโพเนนท ์(property getter) 
 
 

2) การก าหนดค่าคุณสมบัติให้กับคอมโพเนนท์ (property setter) บล็อกประเภทท่ีใช้ก าหนดค่า
คุณสมบติัให้กับคอมโพเนนท์จะมีลักษณะเป็นช่องต่ออยู่ทางด้านขวาดังภาพ 10 โดยจะสามารถท าการ
ก าหนดค่าหรือเปล่ียนแปลงค่าคุณสมบติัใหก้บัคอมโพเนนทท่ี์ตอ้งการดว้ยค่าของบล็อกท่ีน ามาต่อเขา้กบัช่อง
ต่อท่ีอยู่ทางดา้นขวา ช่องต่อน้ีจะมีรูปร่างเป็นช่องรับซ่ึงจะต่อเขา้ไดพ้อดีกบับล็อกท่ีมีรูปร่างเหมือนบล็อก
ประเภทท่ีใชเ้รียกค่าคุณสมบติัจากคอมโพเนนท ์ซ่ึงจะท าให้ผูใ้ชเ้ลือกบล็อกท่ีจะน ามาต่อเขา้ดว้ยกนัไดอ้ย่าง
ง่ายไดแ้ละลดขอ้ผดิพลาดในการเลือกต่อบล็อกท่ีไม่ถูกตอ้ง 
 

 
 

รูปท่ี 2.29  ตวัอยา่งของบล็อกค าสั่งประเภทท่ีใชก้ าหนดค่าคุณสมบติัใหก้บัคอมโพเนนท ์(property setter) 
 

3) เหตุการณ์ (event handler) บล็อกประเภทเหตุการณ์จะมีลกัษณะเป็นช่องต่ออยูท่างดา้นล่าง
ดงัภาพ 11 ซ่ึงบล็อกประเภทน้ีจะท างานเม่ือเกิดเหตุการณ์ต่างๆ ข้ึนกบัคอมโพเนนท ์เช่น การคลิกท่ีปุ่ม 
ซ่ึงจะท างานตามบล็อกค าสั่งท่ีต่อลงไปทางด้านล่างภายในบล็อกเหตุการณ์ ตวัอย่างเช่นในภาพ 11 
แสดงให้เห็นถึงเหตุการณ์เม่ือมีการคลิกปุ่มแลว้ให้มีการแสดงหนา้ต่างขอ้ความโตต้อบข้ึนมาเพื่อเตือน
ใหผู้ใ้ชท้  าการป้อนขอ้มูลลงในกล่องขอ้ความ เป็นตน้ 
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รูปท่ี 2.30 ตวัอยา่งของบล็อกค าสั่งประเภทเหตุการณ์ (event handler) 
 

4)  การเรียกใช้กระบวนการท างาน (method call) บล็อกประเภทเรียกใช้กระบวนการท างานจะมี
ลกัษณะเหมือนกบับล็อกประเภทท่ีใช้เรียกค่าคุณสมบติัจากคอมโพเนนท์ท่ีมีลกัษณะเป็นช่องต่ออยู่ทาง
ดา้นซ้าย บล็อกประเภทน้ีจะถูกสร้างข้ึนเม่ือผูใ้ช้ไดมี้การสร้างกระบวนการท างานโดยอาศยับล็อกประเภท
กระบวนการท างานในการสร้างดงัภาพ 12 เช่น การสร้างฟังกช์นัการท างาน การสร้างตวัแปร เป็นตน้ และจะมี
ช่ือเรียกเฉพาะตัวตามท่ีผูใ้ช้เป็นผูต้ ั้ งให้ เม่ือมีการสร้างกระบวนการท างานข้ึน บล็อกประเภทเรียกใช้
กระบวนการท างานก็จะถูกสร้างข้ึนและปรากฏในตวัเลือกเพื่อใหผู้ใ้ชเ้ลือกท่ีมาวางลงในโปรเจคเม่ือตอ้งการให้
เกิดการเรียนใชก้ระบวนการท างานดงักล่าว 
 

 
 

รูปท่ี 2.31 ตวัอยา่งของบล็อกค าสั่งประเภทกระบวนการท างาน 
 

2.4.3 ส่วนของการแพค็เกจและการเรียกใชง้านแอพพลิเคชัน่ 
เม่ือแอพพลิเคชัน่ไดถู้กออกแบบและท าการเขียนโคด้ค าสั่งเป็นท่ีเรียบร้อยแลว้ ผูใ้ช้สามารถสั่งให้

โปรแกรม App Inventor ท าการแพ็คเกจแอพพลิเคชั่นดงักล่าวให้อยู่รูปของไฟล์ท่ีพร้อมจะน าไปติดตั้งเพื่อ
น าไปติดตั้งบนโทรศพัทร์ะบบปฏิบติัการ Android ต่อไป ผูใ้ชเ้พียงเลือกคลิกท่ีปุ่ม Package for Phone ท่ีอยูใ่น
ดา้นบนของหนา้จอส่วนออกแบบ โปรแกรม App Inventor จะท าการแพค็เกจบนเซิร์ฟเวอร์ App Inventor และ
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ส่งไฟลท่ี์พร้อมจะน าไปติดตั้งออกมาใหผู้ใ้ชท้  าการดาวน์โหลดเก็บไวใ้นเคร่ืองคอมพิวเตอร์เพื่อจะน าไปติดตั้ง
และเรียกใชง้านบนโทรศพัทร์ะบบปฏิบติัการ Android เคร่ืองใดก็ได ้หรือหากไม่มีโทรศพัทร์ะบบปฏิบติัการ 
Android ก็สามารถท่ีจะทดสอบการท างานของแอพพลิเคชัน่ไดบ้นโทรศพัทจ์  าลองท่ีท างานอยูบ่นคอมพิวเตอร์
ซ่ึงจะมีลกัษณะการท างานเหมือนโทรศพัทจ์ริงทุกประการดงัภาพ 26 
 

 
 

รูปท่ี 2.32 โทรศพัทจ์  าลองระบบปฏิบติัการ Android 
 

2.5 งานวจัิยทีเ่กีย่วข้อง 

Thooft and Nancy (2011) ไดศึ้กษาเร่ือง ผลการใชห้นงัสือเสียงดา้นความเขา้ใจในการอ่านและ

การสร้างแรงจูงใจ เป็นการวิจยัแบบเชิงปฏิบติัการ มีวตัถุประสงค์ การวิจยั คือ 1) การเปรียบเทียบ

ระหวา่งหนงัสือเสียงกบัหนงัสือเรียนปกติวา่ประเภทไหนมีความเขา้ใจและเกิดแรงจูงใจมากกวา่กนั 2) 

การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนปกติกบันกัเรียนพิเศษ ซ่ึงมีวิธีการเรียนการสอน 

โดยใชห้นงัสือเสียงและหนงัสือเรียนปกติท่ีมีประสิทธิภาพ ผลการวจิยัพบวา่ หนงัสือเสียงเป็นเคร่ืองมือ

ทางการศึกษาท่ีช่วยส่งเสริมการอ่านเพื่อเกิดความเขา้ใจและสร้างแรงจูงใจให้กบันกัเรียนและยงัพบอีก

วา่หนงัสือเสียงช่วยกระตุน้ในการอ่านของนกัเรียน โดยมีคะแนนท่ีไดจ้ากผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของ

นกัเรียนก็เพิ่มข้ึนอีกดว้ย 

ธรรม จตุนาม (2545) ไดท้  าวจิยัเร่ือง การประยกุตใ์ชโ้ปรแกรมผลิตและอ่านหนงัสือเสียงระบบ

เดซีกบัภาษาไทยสาหรับคนตาบอด ใช้วิธีการ ส ารวจความตอ้งการในการใช้หนงัสือเสียงระบบเดซี 

และส ารวจความพึงพอใจในการใช้คา สั่งในโปรแกรมและเคร่ืองอ่านหนังสือเสียงระบบเดซี กลุ่ม
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ตวัอย่าง คือ นกัเรียนตาบอดท่ีเรียนร่วมระดบัมธัยมศึกษาตอนปลายจานวน 40 คน ไดฝึ้กใช้ และนา

ขอ้มูลมาวิเคราะห์โดยใชค้่าร้อยละผลการวิจยัพบวา่ นกัเรียนตอ้งการใชห้นงัสือเสียงระบบเดซีท่ีเช่ือม

ตวัอกัษร และเสียงในหนงัสือเพื่อการคน้ควา้มากท่ีสุดมีความพึงพอใจการใช้เคร่ืองอ่านหนงัสือเสียง

เพล็กซ์ทอล์กมากกว่าโปรแกรมเอลพีเพลเยอร์และโปรแกรมเพลยแ์บ็ค 2000 สาเหตุเพราะเคร่ืองอ่าน

หนงัสือเสียงเพล็กทอลก์ใชง่้ายสะดวก 

นฤมล (2555) แสงดวงแขและเจริญเนตร แสงดวงแข [9] ไดท้างานวิจยัเร่ือง การประเมินและ

พฒันาคุณภาพของหนงัสือเสียงท่ีไดรั้บบริจาคในห้องสมุด โรงเรียนการศึกษาคนตาบอดธรรมสากล อ.

หาดใหญ่    จ.สงขลา ใชว้ธีิการประเมินคุณภาพของหนงัสือเสียงในห้องสมุดของโรงเรียนการศึกษาคน

ตาบอดธรรมสากล หาดใหญ่กลุ่มตวัอย่างคือ ผูอ้านวยการโรงเรียนการศึกษาคนตาบอดธรรมสากล

หาดใหญ่และอาจารย ์จานวน 7 คน นกัเรียนระดบัชั้นอนุบาล จานวน 6 คน นกัเรียนระดบั ช่วงชั้นท่ี 1 

ประถมศึกษาตอนตน้ (ป.1-3) จานวน 14 คน และนกัเรียนระดบัช่วงชั้นท่ี 2 ระดบัประถมศึกษาตอน

ปลาย (ป.4-6) จานวน 20 คน ผลการวิจยัพบว่าคุณภาพของหนงัสือเสียงส่วนใหญ่อยู่ในระดบัดี ทั้งน้ี

กลุ่มเป้าหมายไดแ้สดงความคิดเห็นเก่ียวกบัคุณลกัษณะของหนงัสือเสียงท่ีสอดคลอ้งกบัความตอ้งการ

ของผูพ้ิการทางสายตา 

สุภมาส บุญสม ณรงค ์สมพงษ ์และ ณฐัพล ร าไพ (2558) ไดพ้ฒันาหนงัสือเสียงระบบเดซี เร่ือง 

อาเซียนศึกษาส าหรับนกัเรียนผูมี้ความบกพร่องทางสายตาโรงเรียนสอนคนตาบอดกรุงเทพ การวิจยั

คร้ังน้ีมีวตัถุประสงค ์1) เพื่อพฒันาหนงัสือเสียงระบบเดซี เร่ือง อาเซียนศึกษาส าหรับนกัเรียนผูมี้ความ

บกพร่องทางสายตา ท่ีมีคุณภาพและประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 70/70 2) เพื่อเปรียบเทียบคะแนน

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกบัคะแนนทดสอบก่อนเรียนท่ีเรียนดว้ยหนงัสือเสียงระบบเดซี 3) เพื่อศึกษา

ดชันีประสิทธิผลของหนังสือเสียงระบบเดซีและ 4) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนผูมี้ความ

บกพร่องทางสายตาท่ีมีต่อหนงัสือเสียงระบบเดซี กลุ่มตวัอย่างท่ีใช้ในการวิจยั คือ นกัเรียนผูมี้ความ

บกพร่องทางสายตา โรงเรียนสอนคนตาบอดกรุงเทพ ระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ภาคเรียนท่ี 2 ปี

การศึกษา 2557 ซ่ึงไดจ้ากการเลือกแบบเจาะจงมาจ านวน 8 คน เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั ไดแ้ก่ หนงัสือ

เสียงระบบเดซี เร่ือง อาเซียนศึกษา แบบประเมินคุณภาพสาหรับผูเ้ช่ียวชาญ แบบทดสอบก่อนเรียนและ

หลงัเรียน และแบบสอบถามความพึงพอใจสา หรับนกัเรียนผูมี้ความบกพร่องทางสายตา สถิติท่ีใชใ้น

การวิเคราะห์ขอ้มูล ไดแ้ก่ ค่าเฉล่ีย ร้อยละ ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน ค่าดชันีประสิทธิผล และ Z-Test 
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ผลการวิจยัพบวา่ 1) หนงัสือเสียงระบบเดซี เร่ือง อาเซียนศึกษา สา หรับนกัเรียนผูมี้ความบกพร่องทาง

สายตา มีคุณภาพโดยรวมอยูใ่นระดบัดี ค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.52 เม่ือพิจารณาเป็นรายดา้นพบวา่ ดา้นเน้ือหา

อยู่ในระดบัดี ดา้นเทคนิคอยู่ในระดบัดีมาก พร้อมทั้งมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 70/70 2) ผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนท่ีเรียนด้วยหนงัสือเสียงระบบเดซี สูงกว่าคะแนนก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคญัทางสถิติท่ี

ระดบั .05 3) ค่าดชันีประสิทธิผลของหนังสือเสียงระบบ เดซี เร่ือง อาเซียนศึกษา ซ่ึงหมายความว่า 

นกัเรียนผูมี้ความบกพร่องทางสายตามีความกา้วหนา้ทางการเรียนเพิ่มข้ึนร้อยละ 0.58 และ 4) ความพึง

พอใจของนกัเรียนผูมี้ความบกพร่องทางสายตา ระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีมีต่อหนงัสือเสียงระบบ

เดซี อยูใ่นระดบัมากท่ีสุด ค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.74 



บทที ่3 
วธีิการด าเนินการวจิยั 

 
 การวจิยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงคเ์พื่อแนวคิด ผลิตนิทานพื้นบา้นเสียงภาษาองักฤษออนไลน์เพื่อ
ปลูกฝังคุณธรรมจริยธรรมส าหรับนกัเรียนพิการทางสายตา : กรณีศึกษาจงัหวดัเพชรบูรณ์  คร้ังน้ี     
มีขั้นตอนการด าเนินการ ดงัต่อไปน้ี 
 

3.1 ประชากรทีใ่ช้ในการวจัิย 

ประชากรท่ีใชใ้นการวิจยั คือ นกัเรียนพิการสายตาดอ้ยโอกาส โรงเรียนโสตศึกษาจงัหวดั

เพชรบูรณ์ ระดบัประถมศึกษา จ านวน 20 คน ไดม้าโดยเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) 

 

3.2 เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวจัิย 

 3.2.1 แอปพลิเคชัน่นิทานสอนใจแบบสองภาษา(Thai Fables) แอปพลิเคชัน่นิทานพื้นบา้น

เสียงภาษาอังกฤษออนไลน์เพื่อปลูกฝังคุณธรรมจริยธรรมส าหรับนักเรียนพิการทางสายตา 

ประกอบดว้ยนิทานพื้นบา้น และบทความสอนใจ จ านวน 5 เร่ือง ดงัน้ี 

  นิทานพื้นบา้นภาคเหนือ เร่ืองขายปัญญา 

  นิทานพื้นบา้นภาคกลาง เร่ืองพระนางจามเทวี 

นิทานพื้นบา้นภาคอีสาน เร่ืองข้ีเหลา้เล่นหมอ้ 

นิทานพื้นบา้นภาคใต ้เร่ืองเขาทะนาน 

นิทานพื้นบา้นภาคใต ้เร่ืองลูกเนรคุณ 

 3.2.2 แบบวดัความพึงพอใจของนกัเรียนพิการทางสายตาท่ีมีต่อการฟังจากแอปพลิเคชั่น

นิทานสอนใจสองภาษา (Thai Fables) แอปพลิเคชัน่นิทานพื้นบา้นเสียงภาษาองักฤษออนไลน์เพื่อ

ปลูกฝังคุณธรรมจริยธรรม โดยการสัมภาษณ์ 
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3.3 ขั้นตอนการสร้างเคร่ืองมือ 

 ผูว้ิจยัคน้ควา้ได้ด าเนินการพฒันาและหาคุณภาพของเคร่ืองมือท่ีใช้ในการศึกษาคน้ควา้

ตามล าดบั ดงัน้ี 

 3.3.1 การออกแบบระบบการท างานส าหรับการพฒันาแอปพลิเคชั่นสองภาษา (Thai 

Fables) โดยไดอ้อกแบบระบบการท างาน ดงัรูปท่ี 3.1 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 3.1 การออกแบบระบบการท างาน 

 

 จากรูปท่ี 3.1 การออกแบบระบบการท างานส าหรับการพฒันาแอปพลิเคชั่นสองภาษา 

(Thai Fables) ดงัน้ี 1)ขั้นตอนการพฒันาเร่ิมต้นการพฒันาแอปพลิเคชั่นสองภาษา (Thai Fables) 

โดยเร่ิมตน้จากการออกแบบการสร้างนิทานพื้นบา้น 5 เร่ืองดงัท่ีกล่าวไวข้า้งตน้ 2)สร้างโปรเจกต์

แอปพลิเคชัน่สองภาษา โดยใช้ช่ือ Thai Fables 3)ออกแบบหน้าจอแอปพลิเคชั่นซ่ึงการออกแบบ

จะตอ้งมีเมนูส าหรับการเลือกนิทานพื้นบา้นจ านวน 5 เมนู 4) เขียนโคด้การท างานแอปพลิเคชัน่สอง

ภาษา (Thai Fables) เพื่อให้แอปพลิเคชัน่สัมพนัธ์กนั 5) ทดสอบการท างานแอปพลิเคชัน่สองภาษา 

(Thai Fables) จากประชากรกลุ่มตวัอยา่ง 

 

 

 

 

สร้างโปรเจกต์

แอปพลิเคชัน่ 

ออกแบบจอ

แอปพลิเคชัน่ 

เขียนโคด้การท างาน

แอปพลิเคชัน่ 
ทดสอบการท างาน

แอปพลิเคชัน่ 

เร่ิมตน้พฒันา

แอปพลิเคชัน่ 
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3.3.2 การพฒันาแอปพลิเคชัน่นิทานสอนใจแบบสองภาษา (Thai Fables) ซ่ึงผูว้จิยัได้

พฒันาแอปพลิเคชัน่สองภาษา (Thai Fables) แบบออนไลนรู์ปแบบโอเพนซอร์ส ดงัน้ี 

 

 
 

รูปท่ี 3.2 ไอคอนแอปพลิเคชัน่นิทานสอนใจแบบสองภาษา (Thai Fables) 

 

 
 

รูปท่ี 3.3 แอปพลิเคชัน่นิทานสอนใจแบบสองภาษา (Thai Fables) 

 

 จากรูปท่ี 3.3 ติดตั้งแอปพลิเคชัน่นิทานสอนใจแบบสองภาษา (Thai Fables) บน

ระบบปฏิบติัการแอนดรอยด์(Android) บนแทบ็เล็ต 
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รูปท่ี 3.4 หนา้หลกัแอปพลิเคชัน่นิทานสอนใจแบบสองภาษา (Thai Fables) 

 

 จากรูปท่ี 3.4 หน้าหลักแอปพลิเคชั่นนิทานสอนใจแบบสองภาษา (Thai Fables) เป็น

รูปแบบของเมนู ซ่ึงประกอบไปนิทานสองภาษาสอนใจจ านวน 5 เร่ือง ดงัน้ี 

- นิทานเร่ือง : ขายปัญญา  

- นิทานเร่ือง : พระนางจามเทว ี 

- นิทานเร่ือง : ข้ีเหลา้เล่นหมอ้  

- นิทานเร่ือง : เขาทะนาน  

- นิทานเร่ือง : ลูกเนรคุณ  

เม่ือกลุ่มตวัอย่างตอ้งการเลือกฟังนิทานสามารถเลือกช่ือนั้นได ้เม่ือเลือกช่ือนิทานไดแ้ลว้

นั้น หนา้เมนูแอปพลิเคชัน่นิทานสอนใจแบบสองภาษา (Thai Fables) จะท าการลิงคต์ามท่ีผูเ้ลือกได้

เลือกไว ้
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รูปท่ี 3.5 หนา้แอปพลิเคชัน่นิทานเร่ือง : ขายปัญญา 

 

 จากรูปท่ี 3.5 หน้าแอปพลิเคชั่นนิทานเร่ือง : ขายปัญญา โดยหน้าจอแอปพลิเคชั่นของ

นิทานแต่ละเร่ืองนั้น จะเป็นรูปแบบตรามหาวิทยาลยัราชภฏัเพชรบูรณ์ ซ่ึงการออกแบบนั้นผูว้ิจยัได้

พฒันาแอปพลิเคชัน่เป็นกรรมสิทธ์ิของมหาวิทยาลยั ซ่ึงมีระบบการท างาน คือ ปุ่มการท างาน คือ 

ปุ่มท่ี 1 บรรยายเสียงภาษาองักฤษนิทานเร่ือง : ขายปัญญา ปุ่มท่ี 2 หยดุการบรรยายเสียงเสียงเม่ือเล่น

เสียงภาษาองักฤษหรือเสียงภาษาไทย ปุ่มท่ี 3 บรรยายเสียงภาษาไทยนิทานเร่ือง : ขายปัญญา และ

ปุ่มท่ี 4 ปุ่มแชร์แอปพลิเคชั่นนิทานสอนใจแบบสองภาษา (Thai Fables) ตอนนิทานเร่ือง : ขาย

ปัญญา บนส่ือสังคมออนไลน์(Facebook) สามารถแชร์ใหเ้พื่อนไดเ้ขา้มาฝึกการฟังเสียงสองภาษาได ้

ซ่ึงความยาวในการบรรยายเสียงนิทานแต่ละเร่ืองจะไม่เท่ากนัข้ึนอยูก่บัเร่ืองนั้นมีเน้ือหาความยาว

เท่าใด 

 

 

 

 

1 2 3 

4 
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รูปท่ี 3.6 หนา้แอปพลิเคชัน่นิทานเร่ือง : พระนางจามเทวี 

 

 
 

รูปท่ี 3.7 หนา้แอปพลิเคชัน่นิทานเร่ือง : ข้ีเหลา้เล่นหมอ้ 
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รูปท่ี 3.8 หนา้แอปพลิเคชัน่นิทานเร่ือง : เขาทะนาน 

 

 
 

รูปท่ี 3.9 หนา้แอปพลิเคชัน่นิทานเร่ือง : ลูกเนรคุณ 
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3.4 การออกแบบแบบสอบถามผลิตนิทานพื้นบ้านเสียงภาษาอังกฤษออนไลน์เพ่ือปลูกฝังคุณธรรม
จริยธรรมส าหรับนักเรียนพกิารทางสายตา : กรณศึีกษาจังหวดัเพชรบูรณ์ 

การผลิตนิทานพื้นบา้นเสียงภาษาองักฤษออนไลน์เพื่อปลูกฝังคุณธรรมจริยธรรมส าหรับ
นกัเรียนพิการทางสายตา : กรณีศึกษาจงัหวดัเพชรบูรณ์  โดยมีแบบสอบถามวดัความพึงพอใจท่ี
เป็นเคร่ืองมือในการประเมินภาพรวม โดยมีการออกแบบ ดงัน้ี 
 3.4.1  ศึกษาแนวคิด เน้ือหาสาระ ระบบงานท่ีเก่ียวขอ้งกบัความพึงพอใจ  เพื่อเป็นแนวทาง
ในการสร้างแบบสอบวดัความพึงพอใจ 
 3.4.2  น าแบบสอบวดัความพึงพอใจ เพื่อพิจารณา ความชัดเจนของค าถามและความ
เหมาะสม แลว้น าค าแนะน าท่ีไดม้าปรับปรุงแกไ้ข 
 3.4.3  สร้างขอบเขตขอ้มูลทัว่ไปของผูม้าทดลองแอปพลิเคชัน่นิทานสอนใจแบบสองภาษา 
(Thai Fables) 
 3.4.4  สร้างแบบสอบถามวดัความพึงพอใจท่ีมีต่อภาพรวมแอปพลิเคชัน่นิทานสอนใจแบบ
สองภาษา (Thai Fables) ไดย้นิมีค าถามทั้งหมด 9 ขอ้ 

โดยก าหนดแบบสอบถามออกเป็น 5 ระดบัตามเกณฑท่ี์ก าหนดไวด้งัน้ี 
ใหค้ะแนนระดบั  5 หมายถึง  พอใจในระดบัมากท่ีสุด 
ใหค้ะแนนระดบั  4 หมายถึง  พอใจในระดบัมาก 
ใหค้ะแนนระดบั  3 หมายถึง  พอใจในระดบัปานกลาง 
ใหค้ะแนนระดบั  2 หมายถึง  พอใจในระดบันอ้ย 
ใหค้ะแนนระดบั  1 หมายถึง  พอใจในระดบันอ้ยท่ีสุด 

 3.4.5  น าแบบสอบถามวดัความพึงพอใจการผลิตนิทานพื้นบา้นเสียงภาษาองักฤษออนไลน์
เพื่อปลูกฝังคุณธรรมจริยธรรมส าหรับนกัเรียนพิการทางสายตา : กรณีศึกษาจงัหวดัเพชรบูรณ์ 
จดัพิมพแ์ละทดลองกบับุคคลทัว่ไปจ านวน 20 คน 

 



บทที ่4 
ผลการวจิยั 

 
4.1 ผลการผลิตนิทานพื้นบ้านเสียงภาษาอังกฤษออนไลน์เพ่ือปลูกฝังคุณธรรมจริยธรรมส าหรับ
นักเรียนพกิารทางสายตา : กรณศึีกษาจังหวดัเพชรบูรณ์ 
 ผลการผลิตนิทานพื้นบ้านเสียงภาษาอังกฤษออนไลน์เพื่อปลูกฝังคุณธรรมจริยธรรม
ส าหรับนักเรียนพิการทางสายตา : กรณีศึกษาจงัหวดัเพชรบูรณ์นั้น ประกอบด้วยแท็บแล็ตหรือ
สมาร์ทโฟน พร้อมดว้ยแอปพลิเคชัน่นิทานสอนใจแบบสองภาษา(Thai Fables) แอปพลิเคชัน่นิทาน
พื้นบา้นเสียงภาษาองักฤษออนไลน์เพื่อปลูกฝังคุณธรรมจริยธรรมส าหรับนกัเรียนพิการทางสายตา 
ประกอบดว้ยนิทานพื้นบา้น และบทความสอนใจ จ านวน 5 เร่ือง 
 

    

   
 

รูปท่ี 4.1 แอปพลิเคชัน่นิทานสอนใจแบบสองภาษา(Thai Fables) 
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4.2 การทดลองระบบ 
 จากการทดสอบแอปพลิเคชัน่นิทานสอนใจแบบสองภาษา(Thai Fables) แอปพลิเคชัน่
นิทานพื้นบา้นเสียงภาษาองักฤษออนไลน์เพื่อปลูกฝังคุณธรรมจริยธรรมส าหรับนกัเรียนพิการทาง
สายตา โดยการท างานจากรูปท่ี 4.1 คือ ปุ่มการท างาน คือ ปุ่มท่ี 1 บรรยายเสียงภาษาองักฤษนิทาน 
ปุ่มท่ี 2 หยดุการบรรยายเสียงเสียงเม่ือเล่นเสียงภาษาองักฤษหรือเสียงภาษาไทย ปุ่มท่ี 3 บรรยาย
เสียงภาษาไทยนิทาน และปุ่มท่ี 4 ปุ่มแชร์แอปพลิเคชัน่นิทานสอนใจแบบสองภาษา (Thai Fables) 
ตอนนิทานเร่ือง : ขายปัญญา บนส่ือสังคมออนไลน์(Facebook) โดยวดัประสิทธิภาพจาก
แบบสอบถาม ดงัตารางท่ี 4.1 
 
ตารางท่ี 4.1 แบบสอบถามวดัประสิทธิภาพการผลิตนิทานพื้นบา้นเสียงภาษาองักฤษออนไลน์เพื่อ
ปลูกฝังคุณธรรมจริยธรรมส าหรับนกัเรียนพิการทางสายตา : กรณีศึกษาจงัหวดัเพชรบูรณ์ 

 

แบบสอบถามวดัประสิทธิภาพ 
𝒙̅ S.D. ระดับความพงึ

พอใจ 

1. ด้านการบรรยายเสียง  
   1.1 การบรรยายเสียงมีความยาวท่ีเหมาะสม 4.52 0.70 ระดบัมาก 
   1.2 การบรรยายเสียงภาษาองักฤษฟังง่าย  4.20 0.69 ระดบัมาก 
   1.3 การใชถ้อ้ยค าเสียงส าเนียงชดัเจน ไม่ผดิเพี๊ยน 4.50 0.68 ระดบัมาก 
2. ด้านการตรงตามความต้องการของผู้ใช้แอปพลเิคช่ัน  
   2.1 ความสามารถในการบรรยายเสียงของแอปพลิเคชัน่ 4.40 0.63 ระดบัมาก 
   2.2 รูปแบบแอปพลิเคชัน่มีความเหมาะสมกบัการใชง้าน 4.20 0.69 ระดบัมาก 
   2.3 ผูใ้ชเ้ขา้ใจรูปแบบแอปพลิเคชัน่ง่าย 4.36 0.62 ระดบัมาก 
3. ด้านการท างานตามฟังก์ช่ันการท างาน  
   3.1 การใชค้  าสั่งของเมนูมีความสะดวก 4.48 0.57 ระดบัมาก 
   3.2 แอปพลิเคชัน่สร้างความครอบคลุมกบัการใชง้าน  4.32 0.73 ระดบัมาก 
   3.3 ความเร็วในการใชง้านแอปพลิเคชัน่ 4.16 0.67 ระดบัมาก 

ผลรวมการวดัประสิทธิภาพ 4.34 0.66 ระดบัมาก 
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 จากตารางท่ี 4.1 แบบสอบถามวดัประสิทธิภาพการผลิตนิทานพื้นบา้นเสียงภาษาองักฤษ
ออนไลน์เพื่อปลูกฝังคุณธรรมจริยธรรมส าหรับนักเรียนพิการทางสายตา : กรณีศึกษาจงัหวดั
เพชรบูรณ์ ผลรวมการวดัประสิทธิภาพแอปพลิเคชั่นนิทานสอนใจแบบสองภาษา(Thai Fables) 
แอปพลิเคชั่นนิทานพื้นบา้นเสียงภาษาองักฤษออนไลน์เพื่อปลูกฝังคุณธรรมจริยธรรมส าหรับ
นกัเรียนพิการทางสายตาค่า  𝒙̅ = 4.34 ค่า S.D. = 0.66 อยูใ่นระดบัมาก 



บทที ่5 
สรุปผล อภปิรายผล ข้อเสนอแนะ 

 
จากการผลิตนิทานพื้นบ้านเสียงภาษาองักฤษออนไลน์เพื่อปลูกฝังคุณธรรมจริยธรรม

ส าหรับนักเรียนพิการทางสายตา : กรณีศึกษาจังหวดัเพชรบูรณ์  ได้มีผูท้ดสอบ 20 คน และ
ประเมินผลภาพรวม 20 คน จึงไดร้วบรวมและสามารถสรุปผลของการด าเนินงานและขอ้เสนอแนะ
ไดด้งัน้ี 
 
5.1 สรุปผลการวจัิย 
 การวิจัยเร่ืองการผลิตนิทานพื้นบ้านเสียงภาษาอังกฤษออนไลน์เพื่อปลูกฝังคุณธรรม
จริยธรรมส าหรับนักเรียนพิการทางสายตา : กรณีศึกษาจังหวัดเพชรบูรณ์  ได้มีการพัฒนา
แอปพลิเคชัน่นิทานสอนใจสองภาษา (Thai Fables) แอปพลิเคชัน่นิทานพื้นบา้นเสียงภาษาองักฤษ
ออนไลน์เพื่อปลูกฝังคุณธรรมจริยธรรม เม่ือเข้าสู่แอปพลิเคชั่นบนระบบปฏิบัติการแอน
ดอยด์(Android) ช่ือ Thai Fables จากนั้นจะเขา้สู่หนา้เมนูนิทานจ านวน 5 รายการเพื่อเขา้ไปฟังเสียง
แบบ 2 ภาษา คือ ภาษาองักฤษ และ ภาษาไทย เม่ือเลือกเมนูนิทานแลว้นั้น จะเขา้สู่หนา้แอปพลิเคชัน่
นิทาน จะประไปดว้ย ปุ่มบรรยายเสียงภาษาองักฤษ ปุ่มหยดุบรรยายเสียง ปุ่มบรรยายเสียงภาษาไทย 
และปุ่มแชร์ส่ือสังคมออนไลน์(Facebook) ไดส้รุปในหวัขอ้อิปรายผล 
 
5.2 อภิปรายผล 
 ดา้นการออกแบบระบบการท างาน 
 การออกแบบระบบการท างานส าหรับการพฒันาแอปพลิเคชั่นสองภาษา (Thai Fables) 
ดงัน้ี  

5.2.1 ขั้นตอนการพฒันาเร่ิมตน้การพฒันาแอปพลิเคชัน่สองภาษา (Thai Fables) โดยเร่ิมตน้
จากการออกแบบการสร้างนิทานพื้นบา้น 5 เร่ือง คือ 

นิทานพื้นบา้นภาคเหนือ เร่ืองขายปัญญา 

  นิทานพื้นบา้นภาคกลาง เร่ืองพระนางจามเทวี 

นิทานพื้นบา้นภาคอีสาน เร่ืองข้ีเหลา้เล่นหมอ้ 

นิทานพื้นบา้นภาคใต ้เร่ืองเขาทะนาน 

นิทานพื้นบา้นภาคใต ้เร่ืองลูกเนรคุณ 
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5.2.2 สร้างโปรเจกตแ์อปพลิเคชัน่สองภาษา โดยใชช่ื้อ Thai Fables  
5.2.3 ออกแบบหน้าจอแอปพลิเคชัน่ซ่ึงการออกแบบจะตอ้งมีเมนูส าหรับการเลือกนิทาน

พื้นบา้นจ านวน 5 เมนู  
5.2.4 เขียนโค้ดการท างานแอปพลิเคชั่นสองภาษา (Thai Fables) เพื่อให้แอปพลิเคชั่น

สัมพนัธ์กนั  
5.2.5 ทดสอบการท างานแอปพลิเคชัน่สองภาษา (Thai Fables) โดยการทดสอบจากกลุ่ม

ตวัอยา่งจ านวน 20 คน 
 ดา้นการวดัประสิทธิภาพ 
 จากแบบสอบถามวดัประสิทธิภาพการผลิตนิทานพื้นบา้นเสียงภาษาองักฤษออนไลน์เพื่อ
ปลูกฝังคุณธรรมจริยธรรมส าหรับนกัเรียนพิการทางสายตา : กรณีศึกษาจงัหวดัเพชรบูรณ์ อภิปราย
ผล คือ ค่า  𝒙̅ = 4.34 ค่า S.D. = 0.66 อยูใ่นระดบัมาก 
 
5.3 ข้อเสนอแนะ 
 1. แอปพลิเคชั่นสนองความตอ้งการของผูศึ้กษาความแตกต่างของบุคคลได้เป็นอย่างดี 
ฉะนั้นผูจ้ะออกแบบแอปพลิเคชัน่จึงควรค านึงถึงรูปแบบการท างานใหต้อบสนองกบัผูศึ้กษา 
 2. การพฒันาแอปพลิเคชัน่นั้น จะตอ้งไดรั้บความร่วมมือกบัผูเ้ช่ียวชาญดา้นต่างๆ เช่น ดา้น
เน้ือหา ดา้นรูปแบบการใช้งานของแอปพลิเคชัน่  และผูพ้ฒันาแอปพลิเคชัน่ จึงจะท าให้ผูพ้ฒันา
สร้างข้ึนมีคุณภาพและมีประสิทธิภาพ 
 3. การออกแบบแอปพลิเคชัน่ ควรมีการเร่งให้ผูศึ้กษาเกิดความสนใจท่ีจะเรียนรู้ดา้นภาษา
เพิ่มมากข้ึน การออกแบบใหน่้าสนใจต่อไป และคาดวา่ผูศึ้กษาจะสามารถศึกษาจากแอปพลิเคชัน่ได้
ต่อไป 
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ภาคผนวก ก. 
 

คู่มือการใช้งาน 

แอปพลเิคช่ันนิทานสอนใจแบบสองภาษา (Thai Fables) 
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แอปพลิเคชัน่นิทานสอนใจแบบสองภาษา (Thai Fables) รูปแบบออนไลน์รูปแบบโอเพน

ซอร์ส ดงัน้ี 

 

 
 

รูปท่ี ก.-1 ไอคอนแอปพลิเคชัน่นิทานสอนใจแบบสองภาษา (Thai Fables) 

 

 
 

รูปท่ี ก.-2 แอปพลิเคชัน่นิทานสอนใจแบบสองภาษา (Thai Fables) 

 

 จากรูปท่ี  ก.-2 ติดตั้ งแอปพลิเคชั่นนิทานสอนใจแบบสองภาษา (Thai Fables) บน

ระบบปฏิบติัการแอนดรอยด(์Android) บนแทบ็เล็ต 
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รูปท่ี ก.-3 หนา้หลกัแอปพลิเคชัน่นิทานสอนใจแบบสองภาษา (Thai Fables) 

 

 จากรูปท่ี ก.-3 หน้าหลักแอปพลิเคชั่นนิทานสอนใจแบบสองภาษา (Thai Fables) เป็น

รูปแบบของเมนู ซ่ึงประกอบไปนิทานสองภาษาสอนใจจ านวน 5 เร่ือง ดงัน้ี 

- นิทานเร่ือง : ขายปัญญา  

- นิทานเร่ือง : พระนางจามเทว ี 

- นิทานเร่ือง : ข้ีเหลา้เล่นหมอ้  

- นิทานเร่ือง : เขาทะนาน  

- นิทานเร่ือง : ลูกเนรคุณ  

เม่ือกลุ่มตวัอย่างตอ้งการเลือกฟังนิทานสามารถเลือกช่ือนั้นได ้เม่ือเลือกช่ือนิทานไดแ้ลว้

นั้น หนา้เมนูแอปพลิเคชัน่นิทานสอนใจแบบสองภาษา (Thai Fables) จะท าการลิงคต์ามท่ีผูเ้ลือกได้

เลือกไว ้
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รูปท่ี ก.-4 หนา้แอปพลิเคชัน่นิทานเร่ือง : ขายปัญญา 

 

 จากรูปท่ี ก.-4 หน้าแอปพลิเคชั่นนิทานเร่ือง : ขายปัญญา โดยหน้าจอแอปพลิเคชั่นของ

นิทานแต่ละเร่ืองนั้น จะเป็นรูปแบบตรามหาวิทยาลยัราชภฏัเพชรบูรณ์ ซ่ึงการออกแบบนั้นผูว้จิยัได้

พฒันาแอปพลิเคชัน่เป็นกรรมสิทธ์ิของมหาวิทยาลยั ซ่ึงมีระบบการท างาน คือ ปุ่มการท างาน คือ 

ปุ่มท่ี 1 บรรยายเสียงภาษาองักฤษนิทานเร่ือง : ขายปัญญา ปุ่มท่ี 2 หยดุการบรรยายเสียงเสียงเม่ือเล่น

เสียงภาษาองักฤษหรือเสียงภาษาไทย ปุ่มท่ี 3 บรรยายเสียงภาษาไทยนิทานเร่ือง : ขายปัญญา และ

ปุ่มท่ี 4 ปุ่มแชร์แอปพลิเคชั่นนิทานสอนใจแบบสองภาษา (Thai Fables) ตอนนิทานเร่ือง : ขาย

ปัญญา บนส่ือสังคมออนไลน์(Facebook) สามารถแชร์ใหเ้พื่อนไดเ้ขา้มาฝึกการฟังเสียงสองภาษาได ้

ซ่ึงความยาวในการบรรยายเสียงนิทานแต่ละเร่ืองจะไม่เท่ากนัข้ึนอยู่กบัเร่ืองนั้นมีเน้ือหาความยาว

เท่าใด 

 

 

 

 

1 2 3 

4 
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รูปท่ี ก.-5 หนา้แอปพลิเคชัน่นิทานเร่ือง : พระนางจามเทวี 

 

 
 

รูปท่ี ก.-6 หนา้แอปพลิเคชัน่นิทานเร่ือง : ข้ีเหลา้เล่นหมอ้ 
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รูปท่ี ก.-7 หนา้แอปพลิเคชัน่นิทานเร่ือง : เขาทะนาน 

 

 
 

รูปท่ี ก.-8 หนา้แอปพลิเคชัน่นิทานเร่ือง : ลูกเนรคุณ 
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